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INTRODUCAO

A educagdo é um dos principais recursos e instrumentos de mudang¢a de uma
nacgao, e cabe a escola, de maneira democrdtica e dedicada a promoc¢ao do individuo em
sua totalidade, fomentar a criagdo de valores, costumes e atitudes que valorizem as
diferencas e as particularidades de grupos.

Em Varzea Paulista, a Unidade Gestora Municipal de Educagdao (UGME) tem se
empenhado nesta causa, elaborando um plano de acdo em consonancia com as leis:

Lei Federal n° 7.716, de 5 de janeiro de 1989, que define os crimes resultantes de
preconceito de raga ou de cor (alterada pela Lei 14.532/23);

Lei Federal n2 8.069, de 13 de julho de 1990, que dispde sobre o Estatuto da
Crianga e do Adolescente;

Lei Federal n°9.394, de 20 de dezembro de 1996, que dispde sobre as Diretrizes
e Bases da Educac¢ao Nacional;

Lei Federal n° 10.639, de 9 de janeiro de 2003, que altera a Lei n29.394, de 20 de
dezembro de 1996, que estabelece as Diretrizes e Bases da Educagdao Nacional, para
incluir no curriculo oficial da Rede de Ensino a obrigatoriedade da tematica "Histdria e
Cultura Afro-Brasileira";

Lei Federal n° 11.645, de 10 de marco de 2008, que altera a Lei n2 9.394, de 20
de dezembro de 1996, modificada pela Lei no 10.639, de 9 de janeiro de 2003, que
estabelece as Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional, para incluir no curriculo oficial da
rede de ensino a obrigatoriedade da tematica "Historia e Cultura Afro-Brasileira e
Indigena";

Lei Federal n212.288, de 20 de julho de 2010, que institui o Estatuto da Igualdade
Racial e altera as Leis n27.716, de 5 de janeiro de 1989, n2 9.029, de 13 de abril de 1995,
n° 7.347, de 24 de julho de 1985, e n? 10.778, de 24 de novembro de 2003;

Lei Federaln213.431, de 4 de abril de 2017, que estabelece o sistema de garantia
de direitos da crianca e do adolescente vitima ou testemunha de violéncia e altera a Lei
n2 8.069, de 13 de julho de 1990;

Lei Federal n? 14.532, de 11 de janeiro de 2023, que altera a Lei n? 7.716, de 5
de janeiro de 1989 (Lei do Crime Racial), e o Decreto-Lei n? 2.848, de 7 de dezembro de

1940 (Cédigo Penal), que tipifica como crime de racismo a injuria racial, prevé pena de




suspensao de direito em situacdes de racismo praticado no contexto de atividade
esportiva ou artistica e prevé pena para o racismo religioso e recreativo e para o
praticado por funcionario publico;

Assim, destaca-se a relevancia da educagdo na mudanga social e no
fortalecimento da cidadania, pois ao contextualizar as vivéncias de diversos grupos
proporcionamos a todos os alunos a oportunidade de se expressarem e compreenderem
suas identidades e culturas. Deste modo, a diversidade se estabelece como um tema
fundamental para a reflexao, didlogo e mudanga social, fomentando a equidade na
educagdao municipal.

Desde a promulgacdo da lei 10.639, em 2003, as iniciativas dos entes federados
para reparar, reconhecer e valorizar a identidade, cultura e histéria dos grupos Afro e
Indigenas no Brasil tém sido implementadas através de leis e Diretrizes Curriculares
Nacionais para a Educacdo das Relagdes Etnico-Raciais relacionadas as culturas

Africanas, Afro-Brasileiras e Indigenas. Conforme as DCNERER:

a educacdo constitui-se um dos principais ativos e mecanismos de
transformacdo de um povo e é papel da escola, de forma
democratica e comprometida com a promogdo do ser humano na sua
integralidade, estimular a formagdo de valores, habitos e
comportamentos que respeitem as diferengas e as caracteristicas
préprias de grupos e minorias. Assim, a educacao é essencial no
processo de formacdo de qualquer sociedade e abre caminhos
para a ampliacdo da cidadania de um povo (Brasil, 2004, p. 7).

As iniciativas voltadas para a desconstrucdo de equivocos e a promocdo de
dialogos sobre as identidades negra e indigena sdao de extrema importancia. Conforme
destaca Gomes (2003, p. 170), “), “a identidade negra é vista como uma construcdo
social, histérica, cultural e diversificada. Envolve a forma como um grupo étnico/racial
ou individuos de um mesmo grupo étnico/racial se percebem, considerando sua
interacdo com os outros”.

Essas acOes favorecem uma compreensdao mais ampla da diversidade cultural do

Brasil e reconhecem e valorizam todas as suas origens. Nesse contexto, a educacao se




torna um espaco importante para a formacdo de identidades plurais e para o
fortalecimento da convivéncia entre diferentes grupos. Dessa forma, contribui

significativamente para a constru¢ao de uma sociedade mais inclusiva e respeitosa.

JUSTIFICATIVA

Este plano de acdo tem como objetivo orientar a implementacdo de abordagens
pedagdgicas que valorizem e integrem as identidades, culturas e histdrias afro-brasileira
e indigena nas praticas educativas. A proposta visa promover uma educacdo mais
inclusiva e respeitosa a diversidade étnico-racial, contribuindo para a constru¢ao de uma
escola comprometida com a equidade e com a formacdo cidada.

O desenvolvimento de estratégias pedagdgicas voltadas a promogao do respeito
mutuo e da convivéncia entre diferentes grupos é uma responsabilidade coletiva, que
envolve todos os profissionais da educac¢ao, independentemente de suas origens. Tais
acdes ndo se limitam a responder a desafios histdricos, mas visam fortalecer a
consciéncia identitaria, social e cultural dos estudantes, reconhecendo as muiltiplas
influéncias que comp&em a sociedade brasileira. A reflexdao proposta por Gomes (2003)

é fundamental nesse contexto, ao afirmar:

Mas como a identidade negra se articula com a cultura e com a educagao?
Um caminho interessante para refletir sobre essa articulagao seria ndo pensar
a identidade negra como a Unica possivel de ser construida pelos sujeitos que
pertencem a esse grupo étnico/racial" (p. 171).

Nesse sentido, a proposta ndo busca substituir uma visdo eurocéntrica por outra
centrada em uma Unica cultura, mas ampliar o curriculo com a diversidade cultural,
racial, social e econdmica que caracteriza o Brasil. Essa perspectiva contribui para uma
compreensao mais ampla e representativa da nossa historia e amplia o reconhecimento

do papel de diferentes grupos na construcao da nacao.

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educac3o das Relag¢des Etnico-Raciais
e para o Ensino de Histdria e Cultura Afro-Brasileira e Africana (BRASIL, 2004) reforcam

a importancia de politicas educacionais que reconhecam e valorizem a diversidade




étnico-racial, promovam a equidade e estimulem a formacdo de cidaddos conscientes,

respeitosos e orgulhosos de suas identidades.

As instituicdes educacionais tém papel central nesse processo. Ao promoverem
o didlogo, a pesquisa e a reflexao critica em ambientes acolhedores e inclusivos, elas
possibilitam que todos os estudantes se reconhegam como sujeitos de conhecimento e
de transformacdo social. Isso se concretiza por meio de praticas como a Educacdao em
Direitos Humanos, Educa¢do Socioemocional, Educacdio Ambiental e, de forma
integrada, a Educacdo Antirracista — fundamental para que a escola seja um espaco de

reconhecimento, pertencimento e respeito.

A promulgagdo da Lei n2 10.639/2003 veio consolidar esse compromisso,
tornando obrigatéria a inclusdo da histéria e cultura africana e afro-brasileira nos
curriculos da educacgao basica. Essa medida se articula com os principios estabelecidos
na LDB (Lei n? 9.394/1996), assegurando o direito de todos os brasileiros ao acesso e

valorizacao das diversas manifestagdes culturais que constituem o pais.

Ao aliar essas diretrizes, o ambiente escolar amplia sua capacidade de formar
cidaddos criticos, comprometidos com a justica social e conscientes da riqueza e
diversidade que compdem a identidade nacional. Trata-se de um compromisso ético e

pedagdégico com a construcdo de uma sociedade mais democratica e plural.

De acordo com a avaliacdo das Diretrizes Curriculares Nacionais sobre Educacao

das RelacBes Etnico-Raciais e Ensino de Histdria:

O parecer procura oferecer uma resposta, entre outras, na drea da educagao,
a demanda da populagdo afrodescendente, no sentido de politicas de a¢des
afirmativas, isto é, de politicas de reparagdes, e de reconhecimento e
valorizagdo de sua histéria, cultura, identidade. Trata, ele, de politica
curricular, fundada em dimensdes histdricas, sociais, antropoldgicas oriundas
da realidade brasileira, e busca combater o racismo e as discriminagdes que
atingem particularmente os negros. Nesta perspectiva, propde A divulgacado e
producdo de conhecimentos, a formacgdo de atitudes, posturas e valores que
eduquem cidad3dos orgulhosos de seu pertencimento étnico-racial —
descendentes de africanos, povos indigenas, descendentes de europeus, de
asiaticos — para interagirem na construgao de uma nagdo democratica, em
que todos, igualmente, tenham seus direitos garantidos e sua identidade
valorizada. E importante salientar que tais politicas tém como meta o direito




dos negros se reconhecerem na cultura nacional, expressarem visdes de
mundo proprias, manifestarem com autonomia, individual e coletiva, seus
pensamentos (Brasil, 2004, p.10).

Atualmente, com a promulgagdo da Lei no 10.639/03-MEC, em margo de 2003, a
inclusdo da Histdria da Africa e dos africanos nos programas de ensino fundamental e
médio se tornou uma necessidade. Esta acdo reconhece a importancia histérica dos
afrodescendentes na construcdo da sociedade brasileira e busca cumprir o estabelecido
na Lei 9.394/96, que define as Diretrizes e Bases da Educac¢do Nacional, nos artigos 26,
26 A e 79 B. Esses artigos asseguram o direito a igualdade nas condi¢des de vida e
cidadania, garantindo também o respeito e o direito de narrar as diversas histérias e
culturas que compdem a nagao brasileira, além de garantir a todos os brasileiros o acesso

as diversas fontes da cultura brasileira.

INTENCIONALIDADE PEDAGOGICA DA PROPOSTA

Ha diversas razdes que justificam a importancia de estabelecermos a intencionalidade
nas propostas pedagdgicas, ou seja, definirmos com clareza o que se pretende alcancar,
em alinhamento com as aprendizagens previstas no curriculo. Nesse sentido, tais

propostas:

e Proporcionam uma orientacdo clara sobre o
gue se espera que os alunos alcancem ao
final do processo de ensino-aprendizagem;

e Orientam a escolha dos conteudos e
métodos de ensino mais adequados,
considerando as necessidades e ao nivel de
desenvolvimento dos alunos, com base em
objetivos especificos bem definidos;

e Antecipar comportamentos observaveis que
evidenciam a aprendizagem, como
identificar, comparar, descrever e explicar;

e Permite compartilhar com os estudantes um

senso de propdsito e diregcdo, incentivando
a participagao ativa;




e Elas garantem que todas as atividades e conteudos estejam alinhados com a
missdao e os valores da instituicdo de ensino, promovendo uma educagao
coerente e integrada.

Como exemplo de pratica pedagdgica a proposta busca intencionalmente:

e Orientar a construgdo do conhecimento por meio da investigacao sistematica,
estruturada e mediada pela pesquisa;

e Incentivar o uso de tecnologias digitais da informagdo e comunicagdo como
ferramentas de apoio a pesquisa;

e Desenvolver a capacidade de cooperagdao entre os estudantes, promovendo a
comunicacgao, o respeito as ideias dos colegas e a resolucdo conjunta de desafios,
de modo que compreendam a importancia do trabalho em equipe na construgao
do conhecimento e na convivéncia harmoniosa;

e Utilizar jogos africanos e como ponto de partida para a abordagem de questées
étnico-raciais;

e Valorizar as africanidades por meio das apresentacdes dos estudantes sobre a
historia e a origem dos jogos africanos;

e Propor arecriacdo e adaptacdo dos jogos africanos e no contexto escolar;

e Estimular a andlise e a exploracdo, por parte dos estudantes, da presenca e
aplicacdo da Matematica nos jogos tradicionais africanos.

A IMPORTANCIA DA LITERATURA INFANTIL NA CONSTRUCAO DE IDENTIDADE

A literatura infantil amplia seu entendimento, permitindo que elas se
reconhecam, criem suas proprias imagens e se vejam nas narrativas. Portanto, é
fundamental incluir o aprendizado sobre as culturas africanas, afro-brasileiras e
indigenas nas instituicdes de ensino, oferecendo aos alunos novas referéncias desde a
infancia, contribuindo para a luta contra o preconceito, promovendo a diversidade e
reforcando a autoconfianca deles.

Os alunos podem preservar crengas preconceituosas ou acabar se tornando alvos
dessas mesmas ideias. Se crescerem em um contexto onde o racismo é comum e os
esteredtipos sao reforcados por familiares e pela comunidade, é muito possivel que

esses conceitos sejam internalizados.




E essencial que a instituicdo educacional converse sobre a diversidade presente
no dia a dia e, em conjunto com os estudantes, crie novas visdes sobre sua fungao na
sociedade. Considerando que a literatura é uma ferramenta valiosa para auxiliar os
alunos a compreenderem seus proprios sentimentos e agées ao se depararem com
histdérias que espelham suas experiéncias, elas se identificam e se sentem reconhecidos
através de personagens que lhes sdao familiares.

Entretanto, temas como sentimentos, afetos, herancas culturais e criatividade,
entre outros, sdo abordados na literatura direcionada ao publico infantil. As histdrias que
refletem as culturas africanas, afro-brasileiras e indigenas ajudam a combater
esteredtipos, incentivam a diversidade e reforcam a autoestima, contribuindo para uma

valorizagao positiva e uma compreensdao mais profunda de suas identidades.

ESTRATEGIAS PARA IMPLEMENTAR AGCOES NAS UNIDADES ESCOLARES

Para implementar a¢ées que favorecam os estudantes no ambiente escolar,
promovendo a valoriza¢do da diversidade cultural e a reflexao sobre as identidades, é
fundamental que essas iniciativas sejam planejadas com intencionalidade e de forma
integrada entre as diferentes areas do conhecimento. Desse modo, conforme
apresentado no Programa de Leitura:

Essas qualidades exigem envolvimento pedagdgico progressivo
no processo educacional, com o objetivo de integrar, inovar e
incluir diferentes contextos, alinhados a formagao integral e ao
multiletramento dos estudantes.

O conceito de multiletramento abrange nao apenas a leitura de
textos escritos, mas também a interpretacdo de imagens (fotos,
desenhos, graficos), sons (teatro, danca) e outros géneros
digitais, reconhecendo a diversidade semidtica presente na
comunicac¢do contemporanea (Programa de Leitura).

Sugestoes Didaticas que podem ser adotadas para Promover a Representatividade e
a Diversidade Cultural na Escola

1. Selegao de Livros
Organize um grupo de professores para selecionar obras literdrias que retratem
avivéncia de criangas negras e indigenas. Essa curadoria precisa ser diversificada,




contemplando diferentes géneros (conto, poesia, biografia, romance) e estilos
literarios, respeitando as faixas etdrias e os interesses dos estudantes.

2. Atividades de Investigacao Literaria
Estimule os alunos a pesquisarem sobre a vida e a produgao de autores africanos,
afro-brasileiros e indigenas. As descobertas podem ser apresentadas em sala,
por meio de painéis, cartazes, videos ou rodas de conversa. Essa atividade pode
ser feita em grupos ou com apoio das familias, promovendo o envolvimento da
comunidade escolar.

3. Espago para Leitura
Inclua na rotina da escola momentos dedicados a leitura e didlogos de obras
desses autores. Crie um ambiente acolhedor — como uma “roda de leitura” ou
“canto da diversidade” — onde os alunos e professores possam compartilhar
impressdes, sentimentos e reflexdes sobre os textos lidos.

4. Integragdo com Outras Areas (Interdisciplinaridade)
Relacione a literatura com outras dreas de conhecimento, como Artes (ilustragcao
das histdrias), Educacao Fisica (brincadeiras tradicionais), Linguas Estrangeiras
(tradugdes, palavras de origem africana ou indigena), e Tecnologia (pesquisas e
producdes digitais). Essa abordagem amplia a compreensao do contexto cultural
e histérico das obras.

5. Atividades Tematicas e Culturais
Planeje oficinas, contacdes de histdrias, dramatiza¢des e producgdes artisticas
gue abordem temas ligados a identidade, ancestralidade e cultura afro-brasileira
e indigena. Essas experiéncias promovem o pertencimento e a valorizagdo da
diversidade.

6. Andlise Critica e Didlogo
Crie espagos para conversas abertas sobre temas como discriminagao racial,
preconceito, identidade e respeito as diferencas. Essas discussdes ajudam a
desenvolver o pensamento critico dos alunos e fortalecem os vinculos de
empatia e convivéncia.

Investiga¢ao e formagao

1. Investigacao das Culturas:
Propor atividades que incentivem os alunos a conhecer e valorizar a cultura
africana, afro-brasileira e indigena. Essa investigacao pode incluir:




e Leitura de obras literdrias escritas por autores desses grupos
culturais;
e Exibicdo e analise de videos, filmes e documentarios;
e Estudo de musicas, dancgas, culinaria e manifestacdes artisticas;
e Discussao sobre acontecimentos histéricos relevantes e seus
impactos na atualidade.
Essas atividades ajudam os estudantes a perceber a riqueza e a influéncia dessas
culturas na formagdo da sociedade brasileira.

2. Parcerias com Organizagoes e Familias

Estabelega parcerias com instituigdes culturais, movimentos sociais ou coletivos
gue atuam com a valorizag¢ao das culturas afro-brasileira e indigena. Sempre que
possivel, convide representantes dessas instituicdes ou familiares dos estudantes
para participar de:

e Palestras e rodas de conversa;

e Oficinas de arte, musica, danca ou culinaria tradicional;

e Vivéncias que fortalecam o sentimento de pertencimento e

reconhecimento da identidade cultural.

Essas agdes promovem a aproximag¢ao entre a escola e a comunidade,
enriguecendo o processo educativo.

3. Compartilhamento de Experiéncias entre Professores
Forme grupos de estudo ou momentos de didlogo entre os professores da
escola para que possam:
e Compartilhar experiéncias de praticas pedagdgicas bem-sucedidas;
o Refletir sobre desafios enfrentados ao tratar temas de diversidade
cultural e étnico-racial;
e Planejar em conjunto atividades interdisciplinares que valorizem o
respeito as diferencas.
Esses encontros fortalecem a pratica docente e contribuem para a construcdo de
uma escola mais inclusiva e acolhedora.

JOGOS E BRINCADEIRAS

As atividades ludicas, como jogos e brincadeiras, desempenham um papel
fundamental no processo de ensino-aprendizagem. Elas despertam o interesse e a
participacdo ativa dos envolvidos, e se revelam como instrumentos para a transmissdo
de conhecimentos, valores e saberes de maneira prazerosa e significativa. Quando

inseridas no contexto da Educacdo para as Relaces Etnico-Raciais, essas praticas




ganham ainda mais relevancia, pois contribuem para o fortalecimento da identidade, o
reconhecimento da diversidade cultural e a valorizagao das contribui¢cdes de diferentes
povos na construcdo da nossa sociedade.

O ato de brincar, nesse cenario, transcende o simples entretenimento. Ele se
transforma em uma potente ferramenta pedagdgica que promove o respeito as
diferencgas, a empatia e o sentimento de pertencimento. Ao explorar brincadeiras de
origem afro-brasileira, africana ou dos povos indigenas, por exemplo, abre-se espaco
para o resgate e a valorizagao de tradi¢Oes ancestrais que, durante muito tempo, foram
deixadas de lado ou invisibilizadas na histéria e no curriculo escolar.

Essas brincadeiras carregam consigo saberes milenares, modos de viver e de se
relacionar com o mundo, e proporcionam momentos de celebracdo da cultura negra e
indigena. S3o praticas que acolhem as criancas e os adultos em sua integralidade,
promovendo uma educagao que considera o corpo, a emogao, a criatividade e a
coletividade.

Além disso, os jogos tradicionais de matriz africana e indigena frequentemente
privilegiam a cooperagdao em vez da competi¢ao, estimulando o senso de comunidade e
o trabalho em grupo. Essa caracteristica os torna ferramentas importantes para a
formacdo de cidadaos mais conscientes, soliddrios e preparados para conviver em uma
sociedade plural.

Portanto, ao utilizar o brincar como estratégia pedagdgica dentro da perspectiva
das Relagdes Etnico-Raciais, ndo estamos apenas ensinando contelidos estamos, acima
de tudo, formando individuos mais humanos, conscientes de suas origens e capazes de
valorizar e respeitar a diversidade que compde a identidade do povo brasileiro.

Aqui estdo alguns exemplos de jogos e brincadeiras originarios das culturas
africana e indigena. Muitos desses jogos ja fazem parte do cotidiano das escolas e das
comunidades em diversas regides do pais, embora sua origem e seu significado cultural

ainda sejam desconhecidos por muitas pessoas:

BRINCADEIRAS INDIGENAS

° Mandioca




Essa € uma brincadeira de forca e de
senso de coletividade ja que, se bem
entrelacados, os participantes se ajudam a se

manter assim e resistem. Tem variagdes entre

povos de vdrias etnias, como Terena e Guarani.

Em suma, é preciso ter um tronco ou poste para que as criangas fagam uma fila
em frente ao tronco e, sentadas, entrelacam os bracos na cintura do colega da frente. O
primeiro da fila deve abragar o poste ou tronco. Um participante fica em pé e deve tentar
retirar, um a um, o colega que estiver no fim da fila. Quem tenta tirar “as mandiocas”, ou
seja, os participantes sentados, ndo pode puxa-los pelo pescoco ou pelo braco. E preciso
puxar perto da barriga também. Essa é uma brincadeira de for¢a e de senso de
coletividade ja que, se bem entrelacados, os participantes se ajudam a se manter assim

e resistem.

° Mae Galinha

Presente em algumas etnias, essa brincadeira exige espaco grande, como uma
guadra. Quanto mais participantes tiver (acima de 20, por exemplo), fica mais divertida.
Para brincar, é preciso escolher quem sera a mae galinha, os pintinhos e os dois gatos.

As criangas que assumirem o papel de felino devem ficar em um circulo riscado
no meio da quadra. A mae galinha tem o desafio de atravessar os pintinhos de um lado
para o outro, protegendo-os dos gatos. Ao sinal da mdae galinha, todos filhotes
atravessam a quadra ao mesmo tempo e precisam tomar cuidado para escapar dos
ataques dos gatos. Quem for pego vira gato e adentra o circulo. Essa mudanca torna mais
dificil a passagem dos pintinhos de um lado para o outro da quadra, ja que o nimero de

felinos vai crescendo conforme a brincadeira acontece.
° Touro Bravo
Na brincadeira relatada por membros da etnia Umutina (MT), todos os

participantes — de preferéncia, mais de quatro (quanto mais participantes, melhor) —

seguram uns nas maos dos outros, formando uma cerca reta. Um deles tem de ser




escolhido para ser o touro bravo, tomar distancia e, em seguida, avancar em direcdo a
cerca. Se o touro bravo consegue passar por ela, os demais saem em sua perseguicdo.

Quem pega-lo sera o préximo touro bravo. Se o touro bravo ndo passar pela
cerca, os participantes tém de fecha-la rapidamente em forma de circulo, com o touro
dentro. Para sair, ele precisa comecar a perguntar para cada integrante da cerca: “Que

n u

madeira é essa?” e cada um deve responder o nome de uma, como “cedro”, “pau brasil”
etc. Tendo perguntado para todos da cerca, o touro bravo precisa tentar novamente
“furar” a roda (cerca). Se conseguir, deve sair em disparada, fugindo dos componentes,

gue saem em sua perseguicdo. Quem conseguir pegd-lo sera o préximo touro bravo.

o Peteca

Brincadeira comum em vdrias etnias, requer espaco amplo, e uma peteca. Os
participantes devem formar dois grupos, que ficardo de frente um para o outro — assim
como em jogos de vOlei. O participante que estiver com a peteca deve jogd-la em direcao
a algum membro do outro grupo, que deve rebater, de forma a joga-la novamente para
o outro time. O objetivo da brincadeira é ndo deixar a peteca cair no chdo - quem fizer

isso, perde o jogo.

° Ema

Na brincadeira da etnia Terena, os participantes formam um circulo. Outra
crianga sera a ema. Quem estiver na roda, deve ficar quieto, e o aluno que é a ema tem
gue se aproximar bem suave, vagarosamente, para ver se ouve algum barulho, se
descobre alguma armadilha. Quando a ema entra na roda, os alunos fecham o circulo -
essa é a armadilha. A ema, entdo, tem de perguntar para cada um: “Que madeira vocé

A n

€?” E os alunos da roda respondem: “eu sou eucalipto”, “eu sou mangueira”, “sou pé de
mamao”, “sou pé de goiaba” etc. Quando tiver perguntado para todos da roda, a ema
tem de escapar. Como as criangas da roda disseram que eram arvores, elas ndo podem

mais se mexer. Isso facilita ou dificulta a saida da ema do circulo. A ema pode tentar




escapar pulando por cima, por baixo ou por alguma lateral. Se conseguir, o encanto é
desfeito e as criangas da roda deixam de ser arvores e correm para pegar a ema. Quem

conseguir encostar nela, sera a ema na proxima rodada.

BRINCADEIRAS AFRICANAS

° Garrafinha

A brincadeira angolana é realizada por dois grupos de trés a oito pessoas cada
um. No centro do espaco para o jogo (pode ser uma quadra), uma equipe tem de encher
e esvaziar garrafinhas com areia, seguidamente. Enquanto isso, a outra equipe, dividida
nas duas extremidades da quadra, arremessa uma bolinha, tentando atingir as pessoas
do centro. A dindamica lembra o jogo de queimada. Quando acertam alguém, as equipes

trocam de lugar. O objetivo ndo é ganhar ou perder, e sim, se divertir.

° Labirinto

Originaria de Mocambique, pode ser brincada na quadra ou no patio da escola. Com um
giz, desenha-se um labirinto no chao e as criangas devem comecgar na extremidade
externa do desenho (elas podem ficar em pé ou usar uma pedra para representar cada
jogador). Para avancar pelo caminho, os jogadores tiram par ou impar e o vencedor de
cada rodada avanca para a posicao seguinte. Isso se repete varias vezes e quem chegar

ao final primeiro, ganha a partida.



https://www.youtube.com/embed/pyFt1tHFFIk?feature=oembed

BtincadeiraAfricana: LABIRINTO -'ProfiTar [dalge
W facebook.com/ediicaescolar Franca/SP

° Matacuzana

O desafio, que deu origem a jogos como "trés-marias", precisa de pedrinhas e
um buraco no chao para ser brincado. Caso nao esteja em um lugar com terra, basta
recortar um circulo de papel para delimitar o campo. O objetivo é jogar as pedrinhas
para cima, tirar uma ou mais do buraco e pegar de volta a sua antes que ela caia no chao.

Quem errar deve passar a vez para o proximo jogador. Vence quem tirar mais pedras do

buraco.
SN ™
o ot et

" =
| Professora Tarcila Idalgo e Tarcilene Idaigo - Franca SP - Brincadeira de matriz africana - MATACUZANA

eMancala

O jogo, famoso em muitos paises africanos, pode ser jogado entre dois jogadores por
vez. S3o necessdrias 36 sementes (ou qualquer outro grdo) e um tabuleiro com duas
cavidades maiores, os 0asis (que servem de reservatério) e 12 ou mais cavas menores.
O objetivo é distribuir as sementes, uma a uma, até que venga quem terminar com o
maior numero delas no oasis. Pode parecer simples, mas ha quem compare o jogo a uma

partida de xadrez



https://www.youtube.com/embed/EHuGgQG6KHI?feature=oembed
https://www.youtube.com/embed/SijaduC_sOQ?feature=oembed

PROPOSTAS DE JOGOS

1- Compartilhar informagdes sobre o jogo

JOGO SHISIMA

Figura 1- Fonte: Museu da Matemdtica UFMG

ORIGEM: Quénia

Sobre: O Shisima é um antigo jogo bastante
praticado no Quénia, seu pais de origem e foi
criado a partir da observagao das pulgas d’agua
sobre a superficie das lagoas. Na lingua tiriki,
povo inventor do jogo, “shisima” significa
“extens3o de agua”. E um jogo agil, que envolve
pensamentos e movimentos ageis. Suas pecas
sdo chamadas de “imbalavali” ou “pulgas
d'agua”, pois as pulgas d'dgua movimentam-se
tao rapido na agua, que é dificil conseguir
acompanha-las com o olhar. E interessante de

ser aplicado em escolas para se abordar conteddos matematicos, em especial, de

geometria e medidas, além de se compreender um pouco como os povos africanos

influenciaram na cultura brasileira.

OBIJETIVO

z

E um jogo de alinhamento de pecas, que envolve estratégia, raciocinio e

antecipacdo, suas estratégias se assemelham as utilizadas no Jogo da Velha, porém no



https://www.youtube.com/watch?v=j96jN8Ya83k
https://www.youtube.com/embed/nAWxnANUkCk?feature=oembed

caso do Shisima tenta-se impedir que o adversario alinhe suas pecas em uma das
diagonais do tabuleiro.

Explicar como jogar (Socializar as Regras):

Jogo Africane

2- PRODUZINDO O TABULEIRO COM DOBRADURAS (COMPUTACAO e
MATEMATICA)

IMPORTANTE: Incentivar a comunicacdo, o respeito as ideias dos colegas e a
resolucao conjunta de desafios.

Vamos Criar um Algoritmo para produzir o Tabuleiro por meio de uma

dobradura?

e Cada Grupo tera acesso ao video acima e ird produzir um algoritmo para
elaboragao do Tabuleiro.

e Depois os grupos irdo trocar estes algoritmos para executa-los seguindo
o algoritmo na integra para verificar se este leva até o produto Final como
no video. (em uma varia¢do o professor poderd executar cada algoritmo
com o coletivo)

e (Caso o algoritmo nao leve a uma solugao eficiente, entdao o grupo devera
propor alteracdes no algoritmo.

e Depois de alinhados os algoritmos e solugdes para falhas serem
corrigidas, vamos elaborar o Tabuleiro Final validado no coletivo, cada
grupo fara o seu tabuleiro.



https://www.youtube.com/embed/ixiBRqlYWK0?feature=oembed

DURANTE A ELABORAGAO DO ALGORITMO NA ATIVIDADE DE DOBRADURA:
Essa abordagem pratica e interativa facilita a compreensao de ideias abstratas,
tornando o aprendizado mais envolvente. Integrar dobraduras na construcdo do
tabuleiro ndo apenas enriquece o aprendizado matematico, mas também estimula a
criatividade, a coordenacao motora fina e o trabalho em equipe entre os alunos. Dentre

0s conceitos que podem ser trabalhados, destacamos:

Aproveitar para explorar Conceitos Matemadticos:
e |dentificacdo de Formas Geométricas.
e Estudo de poligonos (especialmente o octégono)
e |dentificagdo de angulos
e Simetria
e Fragles
e Proporcionalidade ( é possivel elencar os objetivos de aprendizagem as
habilidades envolvidas)
e (Cdlculo de Medidas

Aproveitar para explorar Conceitos do Pensamento Computacional:

e Planejamento das Dobras: Determinar a sequéncia correta de
dobraduras para alcancar uma forma desejada desenvolve habilidades
Decomposicdo, Reconhecimento de padrdes para a resolucdo de
problemas.

e Visualizagdo Espacial: Manipular o papel para formar estruturas
tridimensionais aprimora a capacidade de visualizacdo e raciocinio
espacial.

3- UMA ABORDAGEM INVESTIGATIVA PELA PESQUISA

A intencdo quanto a pesquisa nesta proposta é destacar a exploragao cultural e
o uso de jogos tradicionais africanos como ferramentas pedagdgicas (que poderiam ser
outras), enfatizando a abordagem do exercicio de investigacdo por meio da pesquisa
orientando a autonomia dos estudantes no processo de ensino-aprendizagem.

A investigacdo é o ponto de partida da pesquisa que é um tipo de investigacao
sistematica, estruturada e metddica, que busca responder a questdes especificas com
base em procedimentos organizados, como levantamento de dados, analise critica e

fundamentacdo tedrica.




Nesta abordagem é importante estabelecer um roteiro que guie a investigacao,

dando critérios para que o tema esteja presente no processo, para auxiliar os estudantes:

Segue uma opgao:

Qual o pais de origem
do jogo? Onde fica?

O que significa a palavra

"Shisima" na lingua do

povo Tiriki, e como isso

se relaciona com o

jogo?

® “shisima” significa
“extensdo de dgua”

e Shisima reflete
aspectos da vida
cotidiana e da
natureza  observada
pelos tiriki

ea oObservacdo das
"imbalavali" (pulgas-
d'dgua) inspirou a
criacdo do jogo e sua
relacdo com o

ambiente natural.

Qual é o continente?

Musicas Africanas

Conhecendo o Quénia: Explore todas as imagens na perspectiva dos alunos,
destacando pontos que caracterize o pais, a cultura, seu povo, costumes etc.

https://www.uol.com.br/nossa/reportagens-
especiais/quenia-descubra-as-cores-povo-cultura-e-
fauna-do-pais-africano/#cover

Arte, Vestudrio, Comida, Construgbes, Animais, Vegetacdo, musica, dancas,
linguas, historia, literatura.

Algumas Opcgoes:

Quais sdo as hipdteses dos estudantes sobre o que seria “extensdo de agua”
e “pulgas-d’agua”. Quais as estratégias para coletar informacdes sobre estas

expressoes e seus significados na producdo do jogo?

Outras opgdes (dimensdes da realidade):
Imagens do Quenia:

https://www.youtube.com/watch?v=8d5XUWp5InY

Para n3o reforgcarmos o esteredtipo de que Africa é somente savana —
Falar/mostrar as Grandes Metrdpoles como Nairobi.

https://www.youtube.com/watch?v=Ec600C3IUWo

Explorar a dimensdo Geografica e localizagdo do Quenia.



https://www.uol.com.br/nossa/reportagens-especiais/quenia-descubra-as-cores-povo-cultura-e-fauna-do-pais-africano/#cover
https://www.uol.com.br/nossa/reportagens-especiais/quenia-descubra-as-cores-povo-cultura-e-fauna-do-pais-africano/#cover
https://www.uol.com.br/nossa/reportagens-especiais/quenia-descubra-as-cores-povo-cultura-e-fauna-do-pais-africano/#cover
https://www.youtube.com/watch?v=Ec6OOC3lUWo

%‘: https://earth.google.com/

[=]E¥

Conhecendo o Quénia: Explore todas as imagens na perspectiva dos alunos,
identificando

% https://www.uol.com.br/nossa/reportagens-
1 especiais/quenia-descubra-as-cores-povo-cultura-e-fauna-
do-pais-africano/#cover

MUSICAS:

Palavra Cantada | Africa :

= e
'_1 https://www.youtube.com/watch?v=yGv47mv7874

[=]

Roda Africana - DVD As Melhores Brincadeiras da Palavra Cantada - Palavra
Cantada:

E E https://www.youtube.com/watch?v=QjlmRDk9ktI
- n

Raizes africanas e seu papel na formacao da identidade brasileira:



https://earth.google.com/
https://www.uol.com.br/nossa/reportagens-especiais/quenia-descubra-as-cores-povo-cultura-e-fauna-do-pais-africano/#cover
https://www.uol.com.br/nossa/reportagens-especiais/quenia-descubra-as-cores-povo-cultura-e-fauna-do-pais-africano/#cover
https://www.uol.com.br/nossa/reportagens-especiais/quenia-descubra-as-cores-povo-cultura-e-fauna-do-pais-africano/#cover
https://www.youtube.com/watch?v=yGv47mv7874
https://www.youtube.com/watch?v=yGv47mv7874
file:///C:/Users/ImagemActiveBoot/Downloads/Roda%20Africana%20-%20DVD%20As%20Melhores%20Brincadeiras%20da%20Palavra%20Cantada%20-%20Palavra%20Cantada:%20https:/www.youtube.com/watch%3fv=QjlmRDk9ktI
file:///C:/Users/ImagemActiveBoot/Downloads/Roda%20Africana%20-%20DVD%20As%20Melhores%20Brincadeiras%20da%20Palavra%20Cantada%20-%20Palavra%20Cantada:%20https:/www.youtube.com/watch%3fv=QjlmRDk9ktI
file:///C:/Users/ImagemActiveBoot/Downloads/Roda%20Africana%20-%20DVD%20As%20Melhores%20Brincadeiras%20da%20Palavra%20Cantada%20-%20Palavra%20Cantada:%20https:/www.youtube.com/watch%3fv=QjlmRDk9ktI
https://www.youtube.com/watch?v=QjlmRDk9ktI

I-_
ﬂ https://www.youtube.com/watch?v=fGUFwFYx46s

Mdsica e Danga:

MUSICA| Coral de criancas de Uganda - Oh what love - be exalted (Watoto)

E E https://www.youtube.com/watch?v=Dwgtt-RJVfk

" https://www.youtube.com/watch?v=ieH8JkYjURI
Si Mama Kaa

4- PROPOSTA DE SITUAGCAO DE APRENDIZAGEM (ARTE E MATEMATICA)

Contextualizar é uma forma de colocar o estudante frente a um desafio,
apresentando de forma ludica situacOes-problemas semelhantes as enfrentadas
historicamente pela humanidade na construcao de conceitos cientificos. Exemplo:

No Quénia vive um menino chamado Kofi, uma crianga esperta e muito conhecida
por sua habilidade no Shisima, um jogo tradicional de seu povo. Kofi estd
enfrentando um problema, uma seca severa amea¢a as plantacdes que
alimentam as familias de sua comunidade. Embaixo do pé de manga, Kofi,
preocupado e pensativo, tem uma ideia: inspirado nos movimentos estratégicos
do Shisima, ele pensou em cavar canais que ligassem o rio distante das
plantag¢ées, permitindo que a dgua fluisse como as pec¢as no tabuleiro, como as



https://www.youtube.com/watch?v=fGUFwFYx46s
https://www.youtube.com/watch?v=Dwgtt-RJVfk
https://www.youtube.com/watch?v=Dwgtt-RJVfk
https://www.youtube.com/watch?v=ieH8JkYjURI
https://www.youtube.com/watch?v=ieH8JkYjURI

"imbalavali" (pulgas-d'dgua) movem-se rapidamente sobre a superficie de um
lago.

Serd a estratégias de irriga¢éo de Kofi ird funcionar?
DESENVOLVIMENTO:

A. DESENHO/MAPA

Passo 1: desenhar uma representagdo do problema do nosso amiguinho Kofi
(disponibilizar uma Cartolina para cada Grupo e observar a capacidade de cooperagao
entre os estudantes, os didlogos sobre elementos da cultura e o que trazem de
elementos representativos sobre a Africa e sua cultura — considerando o que ja foi
pesquisado e apresentado pelos alunos).

Passo 2: Deixar que as criangas apresentem suas produgdes, socializado suas
percepcoes a partir do desenho e das falas.

B. CONCEITOS MATEMATICOS

A partir do MAPA/REPRESENTACAO dos alunos, além de observacio sobre como
caracterizam a aldeia do personagem, é possivel explorar conceitos matematicos a partir
da necessidade do personagem de levar a dgua do rio até as plantagdes.

Segue exemplos:

1. Medidas de comprimento: Como ird cavar? Quanto ele precisaria cavar? Como ira
medir? Que ferramentas ira utilizar, o que sera que ele podera usar? Fazer a estimativa
e calculo da distancia entre o rio e as plantagdes.

2. Perimetro e area: Medir ou estimar o tamanho da plantagdo e calcular quanto espaco
precisa de agua. Planejar o tracado dos canais ao redor ou entre os canteiros.

3. Sistema de coordenadas (introdugdo bdsica): Representar o mapa da aldeia com o rio,
plantacdes e canais. Localizar pontos estratégicos (como no tabuleiro de Shisima).

4. Resolugao de problemas: Criar estratégias: Qual o caminho mais curto? Qual o mais
eficiente? Comparar diferentes solugdes e justificar qual seria melhor.

5. Simetria e formas geométricas: Analisar o formato dos canais (em linha reta, em
curva, em Y ou em cruz). Planejamento visual com base no tabuleiro do Shisima.

6. Sequéncias e padrdes: Observar padrdes no jogo Shisima e relacionar com o fluxo da
agua. Criar padrdes no tragcado dos canais ou na organizagao das plantacdes.

7. Estimativas e proporg¢ao: Estimar tempo e esforco para cavar determinada distancia.
Relacionar quantidade de agua necessaria por area plantada.




5- O JARDIM DO FARAO (MATEMATICA E COMPUTAGAO)
A) Planejando a Distribui¢ao do terreno

Objetivo da Atividade: Estimular a resolucdo de problemas de forma
colaborativa, apresentando o conceito de unidade de medida nao padronizada
(cubito), para a exploragdo do uso de fracdes ao dividir o terreno em partes
iguais, desenvolvendo habilidades de medigao e calculo de areas.

Materiais Sugeridos

e Cordas com marcagGes em intervalos de 1 cubito (aproximadamente 45 cm).
e Fitas métricas para comparagao.

e Papel quadriculado para representar o terreno.

e Lapis de cor para desenhar as divisdes do jardim.

Introdugao- Contextualizando:

Vocé sabia que o Egito fica na Africa e foi o lar de uma das civilizacdes mais
incriveis da histdria?

O Egito fica no nordeste da Africa, pertinho do mar Mediterraneo e do deserto
do Saara. L3, existia um rio muito importante chamado Nilo, que ajudava as pessoas a
plantarem e viverem.

L4, as pessoas construiram piramides enormes, criaram uma escrita chamada
hierdglifos e desenvolveram conhecimentos avangados em matematica e medicina.

Os farads e rainhas eram lideres sabios e poderosos, e suas histdrias nos mostram
como faziam coisas grandiosas.

Aprender sobre o Egito nos ajuda a entender que todos os povos tém culturas
ricas e importantes. I1sso nos ensina a respeitar as diferencas, valorizar a diversidade e
combater o preconceito. Afinal, o mundo é mais bonito quando reconhecemos e
valorizamos tudo o que foi produzido na ciéncia a partir de suas criagdes. Por exemplo:

No Antigo Egito, o farad era mais do que um governante; era considerado uma
figura divina, existia a crenca de que ele era como um herdi que recebia o poder dos
deuses para guiar e proteger seu povo. Assim, o farad detinha autoridade absoluta sobre

0 povo, sendo responsavel por fazer o reino prosperar e manter a ordem e a harmonia.




Naquele tempo para as construgdes, os egipcios desenvolveram sistemas de
medi¢do baseados no corpo humano. Uma das principais unidades era o cubito,
correspondente a distancia do cotovelo até a ponta do dedo médio do faraé.

Os Egipcios utilizavam cordas com nds espagados em intervalos de um cubito
para medir terrenos e construir estruturas com precisdo. Essa padronizacao foi
fundamental para a realizagdao de obras monumentais, como as piramides, e medi¢des
de terrenos garantindo que as dimensdes fossem consistentes e precisas.

No Antigo Egito, as pessoas plantavam perto do rio Nilo, que deixava a terra bem
irrigada e adequada para a agricultura. Para dividir essas terras de maneira justa, os
egipcios usavam uma medida do cubito. Com cordas marcadas na medida padrdo, os
egipcios mediam os terrenos, construiam canais de dgua e organizavam as plantacgdes.
Assim, todos sabiam quanto espaco tinham e podiam trabalhar melhor. Isso mostra
como a matematica ajudava no dia a dia e era muito importante para a vida das pessoas
naquela época!

Vamos conhecer a Agricultura no Egito Antigo:

Agricultura no Egito Antigo

SITUAGCAO DE APRENDIZAGEM (gerando necessidade e motivagcdo para as criangas
sobre fragées):

Carta do Faraé para as Criangas (pode ser apresentada em forma de pergaminho)

Saudagdes, criangas sdbias



https://www.youtube.com/embed/7Kzg-xQzlBY?feature=oembed

Eu, Farad Amenhetep lll, guardido das terras férteis do Nilo e construtor de maravilhas,
venho solicitar a vossa ajuda em uma misséo de grande importéncia.

Recebemos como presente dos deuses terreno as margens do rio. Desejo construir ali
uma plantacgdo para o cultivo do linho, do algoddo, da vinha, dos cereais e da oliveira.

Para isso, preciso que vocés, com vossa sabedoria, me ajudem a medir e dividir o terreno
em partes iguais, utilizando as cordas com marcagées em cubitos que nossos ancestrais
nos ensinaram a usar. O terreno tem o comprimento 13 medidas de cubitos por 7
medidas cubitos.

Lembrem-se: um cubito é a medida do meu cotovelo até a ponta do meu dedo médio.
Conto com vossa inteligéncia para que o jardim seja justo e belo para todos.
Com gratiddo,

Faradé Amenhetep IlI

(o conceito de Fragdo poderd ser apresentado depois das solugées apresentadas pelas
criangas a partir da Andlise dos resultados) Importante:

Como podemos dividi-lo igualmente entre 2 agricultores?

Desenvolvimento:

e Conversa introdutdria: Esta conversa contextualiza elementos
importantes da tarefa, pode ser inrrequecida com videos e imagens.

e Leituras da Carta: Apresente a carta do Farad para a turma, incentivando
a leitura coletiva e a discussao sobre o contexto histodrico.

e Discussao Inicial: Converse com os alunos sobre o que é um cubito e
como os egipcios utilizavam essa medida.

e Medigao Pratica: Utilize as cordas marcadas para que os alunos me¢cam
objetos na sala ou areas externas.

e Divisdao do Terreno: No papel quadriculado, os alunos devem representar
o terreno e dividi-lo em partes iguais.

e Apresentacdao das Solugdes: Cada grupo apresenta sua proposta de
divisao, explicando as fracdes utilizadas e justificando suas escolhas.

e Reflexao Final: Discuta com a turma sobre a importancia da padronizagao
de medidas e os estudantes conseguiram fazer a divisdo justa de espacos.
O conceito de Fragcdo poderd ser apresentado depois das solugdes
apresentadas e da Andlise dos resultados trazidos pelos estudantes.
Elencando: A unidade de medida dos egipcios, como o cubito, foi
fundamental para desenvolver a matematica que usamos hoje. Ao medir
terras com cordas marcadas, eles criaram as fracOes para representar




partes menores que a unidade. Essas fragGes ajudavam a dividir terrenos
de forma justa apods as cheias do Nilo. Assim, a necessidade pratica levou
a invencdo de conceitos matematicos que ainda aprendemos na escola.
Estudar isso nos mostra como a matematica surgiu para resolver
problemas do dia a dia.

DEPOIS DA ANALISE E SINTESE DOS ALUNOS (formalizando o conceito —
proporcionalidade com a fragdo): Vamos a Histéria das Fracoes?

]

E https://www.youtube.com/watch?v=RNLyQp5hc20
- | |

Possibilidade. Criar situacdes de aprendizagem com o MURO DE FRACOES (Diagrama
Freudenthal ): https://www.coquinhos.com/muro-de-fracoes/play/ Envolvendo-

1. Composicdo e decomposicao de %E@

fragoes

2. Equivaléncia entre fragGes

3. Comparagao de fragoes

i
CIMERE T

4. Ordenagao de fragoes

O Ovieolawnmn O O O O

5. Ampliagao e simplificacdao de fragoes ] | | l l

6. Visualizacao do todo e das partes
7. Multiplas representacoes
8. Construgao de significados com apoio visual

9. Trabalho com muiltiplos e divisores

10. Transicao para operagoes com fragoes

B) Planejando a irrigacdo do Terreno

Objetivo na Computagao:

Introduzir nogcdes de algoritmo e sequéncia ldgica, estimulando o pensamento
computacional ao planejar o melhor trajeto para abrir as valas de irrigacdo a
partir do rio Nilo utilizando os Shaduf.



https://www.youtube.com/watch?v=RNLyQp5hc20&t=149s
https://www.youtube.com/watch?v=RNLyQp5hc20
https://www.coquinhos.com/muro-de-fracoes/play/

Materiais Sugeridos

e Malha quadriculada com a disposicao estratégica do Shaduf e das plantagdes no
terreno dividido as margens do Rio Nilo. (pode -se criar coletivamente uma
disposi¢ao considerando a divisdo do terreno da atividade anterior)

e Podendo ser elaborado com material manipulativo ou em papel.

Introdugao- Contextualizando:

Vimos que no Antigo Egito a agricultura era fundamental para a sobrevivéncia e
prosperidade da civilizagdo. A medicdo precisa das terras cultivdveis era essencial,
especialmente apds as cheias anuais do rio Nilo, que fertilizavam o solo. Para isso, os
egipcios utilizavam o cubito, uma unidade de medida baseada na distancia do cotovelo
a ponta do dedo médio. Com cordas marcadas em cubitos, eles conseguiam dividir os
campos de forma justa e eficiente, facilitando o plantio e a irriga¢do. Essa padroniza¢do
das medidas contribuiu significativamente para o desenvolvimento agricola e a
organiza¢ao social do Egito Antigo. Mas e agora, como podemos considerar estas
medidas para cavar as valas que irdo ser irrigadas com a ajuda do Shaduf.

Portanto: A historia dos sistemas de irrigagdo remonta a milhares de anos. Os
primeiros registros datam de aproximadamente 6000 a.C., na Mesopotdmia, onde os
agricultores utilizavam canais para desviar dgua de rios para suas plantacoes

e |Inicie a atividade retomando um video curto ou imagens do Shaduf em
funcionamento. Retome que ele era usado no Egito Antigo para tirar a
agua do rio Nilo e levar até as plantagdes.

o Como a agua pode chegar a todas as partes do terreno?
o Qual a melhor forma de cavar as valas de irrigagdo no terreno?

Desenvolvimento:

e Planejamento do Algoritmo (Sequéncia Légica): Proponha aos grupos
de alunos que tracem o melhor caminho para cavar as valas de irrigacao,
saindo do Shaduf até cada area do terreno.

Eles devem:




o Escolher a diregao dos caminhos (frente, direita, esquerda, etc.);
Anotar ou desenhar a sequéncia de passos que devem ser
seguidos;

o Pensar no trajeto mais eficiente (o mais curto, que chegue a todos
0s pontos sem repetir o caminho).

Representacdo do Algoritmo: As criangas irdo registrar suas instrugdes
como um “cddigo” com comandos simples: esquerda, direita,
avanga(cava);

Teste e Correg¢ao: Com outro grupo, eles podem seguir o algoritmo
desenhado pelos colegas para verificar se a dgua realmente alcanga todas
as areas. Caso ndo funcione, voltam ao planejamento para ajustar a
sequéncia.

Analise Coletiva: Finalize com uma roda de conversa:

Como sabemos qual a melhor solucdo? Fazer a andlise: (Vale calcular o
percurso na medida por cubito) entdo ndo basta irrigar, tem que ser a
mais eficiente possivel (a que cavou menos cubitos do terreno para
chegar as plantagdes).Finalizando — Exibir um sistema de irrigagcdo Antigo
e um sistema de irrigagao Moderno:

e Solucdo Mecanica (analddica): mais antiga: Video e
Imagens do video: Irrigacdo de elevacao de agua
Laat ou Shadoof e mais moderna com motores:

Como funciona um sistema de irrigacao por carretel
autopropelido IRRIGABRASIL?

e Solugcdo Didatica — com sensores (digital): (2)
Sistema de irrigacdo com ARDUINO - Evolucdo da
Horta... - YouTube

e Grandes Sistemas de Hirrigacdo (modernidade e
Tecnologias Digitais):
https://www.youtube.com/watch?v=xwJIBAaD-Lk



mailto:https://www.youtube.com/watch?v=KImY5NRYBPE
mailto:https://www.youtube.com/watch?v=KImY5NRYBPE
mailto:https://www.youtube.com/watch?v=KImY5NRYBPE
https://www.youtube.com/watch?v=ikPLbEADJeM&t=66s
https://www.youtube.com/watch?v=ikPLbEADJeM&t=66s
https://www.youtube.com/watch?v=_XhNlXscgrM&t=116s
https://www.youtube.com/watch?v=_XhNlXscgrM&t=116s
https://www.youtube.com/watch?v=_XhNlXscgrM&t=116s
https://www.youtube.com/watch?v=xwJIBAaD-Lk

Propor a confecgao de um Shaduf pelos alunos (ARTE)

E Como os Egipcios Antigos Criaram os Primeiros Sistemas
de Irrigacdo Eficientes - Ideias na Mente

https://www.youtube.com/watch?v=VzVacOUoYgE

Video e Imagens do video:
https://www.youtube.com/watch?v=KImY5NRYBPE

2

https://www.flickr.com/photos/joegoauk45/5108

4615652/in/photostream/

Outras Referécias para fundamentar o Professor:

mim
i

[=]

A Histdria da Irrigacdo: Das Civilizacoes
Antigas as Solucdes Modernas



https://ideiasnamente.com/egipcios-antigos-primeiros-sistemas-irrigacao/
https://ideiasnamente.com/egipcios-antigos-primeiros-sistemas-irrigacao/
https://www.youtube.com/watch?v=VzVac0UoYgE
https://www.youtube.com/watch?v=KImY5NRYBPE
https://www.flickr.com/photos/joegoauk45/51084615652/in/photostream/
https://www.flickr.com/photos/joegoauk45/51084615652/in/photostream/
mailto:https://ideiasnamente.com/historia-irrigacao-civilizacoes-antigas-solucoes-modernas/
mailto:https://ideiasnamente.com/historia-irrigacao-civilizacoes-antigas-solucoes-modernas/

DICA MULTIDICIPLINAR- CIENCIAS — Importancia da dgua: Video de animacdo
para conscientiza¢do sobre utilizagdo da dgua produzido para a Fundagao Grupo
Boticdrio de Prote¢do a Natureza (A nove anos atras — E hoje isso mudou???):

Video Conscientizacdo - Conexdo Agua

Palavra Cantada | De Gotinha em

O ciclo da dgua para criancas - O gque é o ciclo Gotinha - YouTube (Observar o uso de
da agua - Ciéncias para criancas diferentes Instrumentos, inclusive o
berimbau)

o

6- PROPOSTA DE SITUACAO DE APRENDIZAGEM (ARTE, MATEMATICA,
COMPUTACAO)

As pinturas da comunidade Ndebele (Africa do Sul - provincias de Mpumalanga,
Gauteng e Limpopo, no nordeste do pais) sdo riquissimas em padrdoes geométricos,
simetria, cores vibrantes e simbolismos culturais. Esses elementos podem ser
trabalhados de forma criativa em Propostas para diferentes areas de Conhecimento,
entre elas o Componente de Computagao no Eixo do Pensamento Computacional

(reconhecimento de padrdes, decomposicdo, abstracdo e algoritmos).

A) COMPUTACAO:
1) Buscar pela Provincias no Google Maps.



https://www.youtube.com/watch?v=2w9jo7L_Tko
https://www.youtube.com/watch?v=KZTRy6KL7_c
https://www.youtube.com/watch?v=KZTRy6KL7_c
https://www.youtube.com/watch?v=bkr1wS8D-6A
https://www.youtube.com/watch?v=bkr1wS8D-6A

3) Pesquisar por: Ndebele Cultural Village — acesso as comunidades Ndebele
a. Sobre a cultura:
i. _Aarte das mulheres do povo #Ndebele

[=] T [m]
= TP -

i. A Arte do Povo Ndebele da Africa do Sul:Significado na
Argquitetura #arteafricanattarquiteturaafricana

iii. 0749 DIY Short Dad Future 16 9 PT



https://www.youtube.com/shorts/r337cG-uOf4
https://www.youtube.com/watch?v=z1wmoPG9-js
https://www.youtube.com/watch?v=z1wmoPG9-js
https://www.youtube.com/watch?v=Zo8XQkJOlMg&t=6s

4) Pensamento Computacional: Explorar os padrées geométricos da arte
Ndebele e utiliza-los para desenvolver habilidades de pensamento computacional por

meio da criacdo de algoritmos (escritos ou pictéricos). Link para algumas imagens - Aqui

a. Reconhecimento de padrdes: Retomar a exploragdao das imagens dos
padroes geométricos da arte Ndebele e utilizd-los para desenvolver
habilidades de pensamento computacional por meio da criacdo de
algoritmos visuais.

Buscando valorizar todas as manifestacbes dos alunos, peca para que os
estudantes descrevam as pinturas feitas pelas mulheres Ndebeles. Escute e registre com
eles suas manifestagdes sobre: as formas, as cores, como sdo as repeticdes e as

simetrias. Observar estes elementos é fundamental para estabelecer outras relagdes.

Importante comentar: Os elementos usados pelas mulheres Ndebele nas
pinturas ndo sdo meramente decorativos — eles funcionam como uma
linguagem visual, quase como um cédigo cultural. Abaixo esta uma tabela com
alguns dos principais elementos visuais, suas caracteristicas e significados
simbdlicos, como se fossem “cédigos” Ndebele:

ELEMENTO VISUAL S SIGNIFICADO / CODIGO
(FORMA/COR) CULTURAL
Usado em sequéncia, muitas Forca estabilidade
Tridngulo vezes apontando para cima oul familia

para os lados

Quadrado / Retangulo Base dos padrdes, muitas vezes Estrutura, casa, protecdo

com bordas coloridas

Muito comum, usado com e .
Losango (ou diamante) Fertilidade, mulher, vida

simetria

Linhas pretas grossas || Delimitam formas, criam ritmo || Ordem, respeito, tradicao



https://www.google.com/maps/place/Ndebele+Cultural+Village/@-25.8435965,29.7050632,3a,75y/data=!3m8!1e2!3m6!1sCIHM0ogKEICAgIDs3sbgkgE!2e10!3e12!6shttps:%2F%2Flh3.googleusercontent.com%2Fgps-cs-s%2FAB5caB9K0wEdjo5qw6_m-gldz01l34tn7-fHvCNv2p1Zs5bINl-tRL-UXX8C3OsLQo25FFB_tI4Qg3ZFuxTxQHXPE5l73xQlnMcou8tD7K6Ak35ud3igjwCzPq9lCWSX3yMW3C6V6fEY%3Dw129-h86-k-no!7i4272!8i2848!4m7!3m6!1s0x1eea476eeceb96c7:0x27ef340cdc622ca3!8m2!3d-25.8435464!4d29.705193!10e5!16s%2Fg%2F11fhqn2qk3?entry=ttu&g_ep=EgoyMDI1MDQwOC4wIKXMDSoJLDEwMjExNDU1SAFQAw%3D%3D

SIGNIFICADO / CODIGO

ELEMENTO VISUAL DESCRICAO
(FORMA/COR) CULTURAL
Tt lorid Preenchem  espacos entre| Caminhos — da  vida,
inhas finas coloridas o
formas maiores equilibrio
. . Representa movimento ou Mudanga, crescimento,
Ziguezague / serrilhado tensio desafios superados
Cireulo / pont - Menos frequente, mas usado| Unido, ciclo da vida,
irculo / ponto centra como detalhe espiritualidade
Cores vibrantes - . .
Sempre aplicadas com equilibrio Alegria, identidade,
(vermelho, azul, e contraste energia feminina
amarelo, verde)
Harmonia, equilibrio
Simetria Prese.nte em quase todos Os| opire forcas da natureza e
murais da vida
Entrada para o sagrado,
Porta decorada Composicdo central e mais hospitalidade, honra 3
elaborada nas casas -

Depois da breve contextualizacdo é possivel trabalhar:

Padroes:

Entregue impressdes com exemplos de trechos das pinturas para que serem

reproduzidas ou inspiracdes para producdes em malhas quadriculadas sem uso

de réguas.

Importante Comentar: Para desenhar os padrdes as mulheres utilizam apenas o

pincel (feito de pena de galinha) ndo hd uso de reguas nem esquadros.

Simetrias:

Usar espelho ou a malha em papel dobrado para mostrar a simetria. Também é

possivel explorar aplicativos.




]

https://www.coquinhos.com/desenhos-de-simetria/play/

https://www.coquinhos.com/quadro-branco-com-2-eixos-de-

simetria/pla

= https://www.coguinhos.com/rascunhos-simetricos/play/

Algoritmo:

e Entregar aos estudantes uma malha quadriculada numerada em linha e
coluna.

e Propor que preencham a folha com reproducdo de padrées como os
usados pelas mulheres Ndebele. E possivel considerar os cédigos das
cores e formas e incluir a representatividade na producao.

e Depois de ter o desenho concluido, elaborar uma sequencia (grupos ou
coletiva) que oriente outros colegas (lendo ou ouvindo) a reproduzirem o
padrdo a partir do algoritmo (ir fazendo corre¢des para obter a imagem
final).

e Depois de pronto, colorir e montar um painel com as imagens (podera
colar na porta das salas no corredor da escola ou em outro ponto visivel)

e Os algoritmos podem ser usados para elaborar um jogo de ldgica
enumerando os padrdoes para que seu algoritmo seja relacionado
(precisam estar corrigidos)
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https://www.youtube.com/watch?v=IufWv4430aA
mailto:https://educapes.capes.gov.br/bitstream/capes/600395/4/Educa%C3%A7%C3%A3o%20e%20as%20Rela%C3%A7%C3%B5es%20%C3%89tnico-Raciais%20-%20Volume%202.pdf?utm_source=chatgpt.com
https://novaescola.org.br/conteudo/18551/5-brincadeiras-africanas-para-voce-ensinar-aos-seus-alunos
https://novaescola.org.br/conteudo/18551/5-brincadeiras-africanas-para-voce-ensinar-aos-seus-alunos
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