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INTRODUCAO

Para apoiar o Planejamento do Ensino nas Unidades Escolares pelo
professor, segue o esquema simplificado das Habilidades arranjadas por bimestre, a
serem desenvolvidas conforme diretrizes do Organizador Curricular do
Componente de Computagao para a Educag¢ao Basica- Primeiros anos do Ensino
Fundamental, em conformidade com as orientacdes da Base Nacional Comum
Curricular.

O acesso a este esquema nado dispensa a necessidade de consulta ao
Organizador Curricular, que é a base estrutural para todas as a¢des pedagdgicas e
encaminhamentos didaticos, composto por textos com diretrizes conceituais e
praticas, com indicacdo de recursos e materiais que apoiam o fazer docente.

Nos esquemas que seguem, os Eixos e os Conceitos elencados organizam e
esclarecem como deverao ser encaminhados os parametros e acdes didaticas para
a aprendizagem de um tema de pesquisa e estudo pelos estudantes, sendo que os
detalhes e orientacdes mais especificas encontram-se no Curriculo- Volume 4 -
COMPONENTES CURRICULARES - AREAS ESPECIFICAS.

E importante desenvolver os objetos de ensino atendendo a aprendizagem
dos respectivos conceitos. Cabe considerar desde ja a centralidade dos Eixos e os
Conceitos a serem desenvolvidos, em que o conteudo escolhido pelo professor se
configura como um meio para se chegar ao objetivo de aprendizagem proposto e
que sera acompanhado e avaliado durante o processo de ensino e de
aprendizagem conforme orienta o curriculo.

Bom trabalho a todos!
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1. PRIMEIRO BIMESTRE

1.1. COMPONENTE CURRICULAR - COMPUTAGAO - ANO 1

ANO 1 — 12 BIMESTRE - COMPUTACAO

EIXO: CULTURA DIGITAL — CONCEITO: LETRAMENTO DIGITAL

EIXO: Remete as relagdes humanas fortemente mediadas por tecnologias e comunicagées por meio digital, aproximando-se de outros conceitos como
sociedade da informacao, cibercultura e revolugdo digital. Nesse contexto, a compreensdo de textos narrativos, sejam verbais ou ndo verbais, requer
analise e interpretacdo das informagdes recebidas, bem como reconhecimento dos diferentes tipos de midias envolvidas.

Letramento Digital : se refere aos multiletramentos ou modos de ler e escrever e interpretar informagdes, codigos e sinais, verbais e n3o verbais, com o uso do
computador e demais dispositivos digitais. Aborda o desenvolvimento de conhecimentos, habilidades e atitudes relacionadas ao uso dos recursos digitais com proficiéncia,
bem como as praticas socioculturais e os sentidos e reflexdes sobre a humanidade e o uso de tecnologia..

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVAGAO DO PROFESSOR:

CDO1LDO1: Reconhecer e explorar tecnologias
digitais

TECNOLOGIAS DIGITAIS

Sugestéo de Metodologias e Recursos: Organizador

Curricular: pdgina 101

EIXO:CULTURA DIGITAL — CONCEITO: CIDADANIA DIGITAL

EIXO: Remete as relagdes humanas fortemente mediadas por tecnologias e comunicagées por meio digital, aproximando-se de outros conceitos como
sociedade da informagao, cibercultura e revolugdo digital. Nesse contexto, a compreensdo de textos narrativos, sejam verbais ou ndo verbais, requer
analise e interpretagao das informagdes recebidas, bem como reconhecimento dos diferentes tipos de midias envolvidas.

Cidadania Digital: Este conceito aborda o uso responsavel da tecnologia pelas pessoas e contribui para o uso adequado das inovagdes tecnoldgicas que surgem ao Nosso
redor. Inclui temas como acesso digital, comunicac¢do digital, alfabetizacdo digital, direito digital, responsabilidade digital, seguranca digital etc.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVAGAO DO PROFESSOR:

CD01CDO01: Reconhecer a relagdo entre idades

e usos em meio digital
SEGURANCA DIGITAL

Sugestédo de Metodologias e Recursos: Organizador
Curricular: pdgina 103
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EIXO:CULTURA DIGITAL — CONCEITO: TECNOLOGIA E SOCIEDADE

EIXO: Remete as relagdes humanas fortemente mediadas por tecnologias e comunicagdes por meio digital, aproximando-se de outros conceitos como
sociedade da informacao, cibercultura e revolugdo digital. Nesse contexto, a compreensdo de textos narrativos, sejam verbais ou ndo verbais, requer
analise e interpretacao das informagdes recebidas, bem como reconhecimento dos diferentes tipos de midias envolvidas.

Tecnologia e Sociedade: trata dos avangos das tecnologias da informagdao e comunicagdo e os novos desafios para os individuos na sociedade. Aborda a tecnologia que
transforma ndo sé as formas de comunicagdo, mas também as formas de trabalhar, decidir, pensar e viver.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

CDO01TSO01: Identificar a presenca de

tecnologia no cotidiano IMPACTOS DA TECNOLOGIA

NO COTIDIANO (DO ALUNO E
Sugestdo de Metodologias e Recursos: Organizador SUA EAMILI A)
Curricular: pdgina 105

EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL — CONCEITO: HARDWARE E SOFTWARE

EIXO: Tecnologia Digital representa o conjunto de conhecimentos relacionados a como funcionam os computadores e suas tecnologias, em especial as redes
e a internet. Muitos dos conceitos aqui compreendidos sdo costumeiramente tratados pela area da computacdo, como hardware, software, internet,
sistemas operacionais, bancos de dados, dentre outros.

Hardware e Software: Aborda o funcionamento do computador e de seus componentes, bem como os softwares bdsicos necessarios para seu funcionamento. Considera
também a preocupag¢do com fatores humanos para construgdo de interfaces de sistemas computacionais.

HABILIDADES OBJETOS DE OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

CONHECIMENTO

TDO1HS01: Compreender os conceitos de

hardware e software PARTES DO COMPUTADOR E

PROGRAMAS (APLICATIVOS)
Sugestdo de Metodologias e Recursos: Organizador
Curricular: pdgina 109
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1.2. COMPONENTE CURRICULAR - COMPUTAGAO - ANO 2

ANO 2 - 12 BIMESTRE — COMPUTAGAO

EIXO: CULTURA DIGITAL — CONCEITO: LETRAMENTO DIGITAL

EIXO: Remete as relacdes humanas fortemente mediadas por tecnologias e comunicacdes por meio digital, aproximando-se de outros conceitos como
sociedade da informacao, cibercultura e revolucdo digital. Nesse contexto, a compreensdo de textos narrativos, sejam verbais ou nao verbais, requer
analise e interpretacao das informacgdes recebidas, bem como reconhecimento dos diferentes tipos de midias envolvidas.

Letramento Digital : se refere aos multiletramentos ou modos de ler e escrever e interpretar informacdes, codigos e sinais, verbais e ndo verbais, com o uso do
computador e demais dispositivos digitais. Aborda o desenvolvimento de conhecimentos, habilidades e atitudes relacionadas ao uso dos recursos digitais com proficiéncia,
bem como as praticas socioculturais e os sentidos e reflexdes sobre a humanidade e o uso de tecnologia.

OBJETOS DE OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:
HABILIDADES CONHECIMENTO

CDO2LDO01: Interagir com as diferentes midias. ,
RECURSOS EM MIDIAS

Sugestdo de Metodologias e Recursos: Organizador DIGITAIS
Curricular: pdgina 117

EIXO:CULTURA DIGITAL — CONCEITO: CIDADANIA DIGITAL

EIXO: Remete as relagdes humanas fortemente mediadas por tecnologias e comunicagdes por meio digital, aproximando-se de outros conceitos como
sociedade da informagao, cibercultura e revolugdo digital. Nesse contexto, a compreensdo de textos narrativos, sejam verbais ou ndo verbais, requer
analise e interpretagao das informagdes recebidas, bem como reconhecimento dos diferentes tipos de midias envolvidas.

Cidadania Digital: Este conceito aborda o uso responsavel da tecnologia pelas pessoas e contribui para o uso adequado das inovagGes tecnoldgicas que surgem ao nosso
redor. Inclui temas como acesso digital, comunicacgdo digital, alfabetizacdo digital, direito digital, responsabilidade digital, seguranca digital etc.

OBJETOS DE OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:
HABILIDADES CONHECIMENTO

CD02CDO01: Reconhecer e analisar a
apropriacao da tecnologia pela familia e pelos RECURSOS
alunos no dia a dia. TECNOLOGICOS NO

Sugestdo de Metodologias e Recursos: Organizador COTIDIANO

Curricular: pdgina 119
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EIXO:CULTURA DIGITAL — CONCEITO: TECNOLOGIA E SOCIEDADE

EIXO: Remete as relagdes humanas fortemente mediadas por tecnologias e comunicagées por meio digital, aproximando-se de outros conceitos como
sociedade da informacao, cibercultura e revolugdo digital. Nesse contexto, a compreensdo de textos narrativos, sejam verbais ou ndo verbais, requer
analise e interpretacao das informagdes recebidas, bem como reconhecimento dos diferentes tipos de midias envolvidas.

Tecnologia e Sociedade: trata dos avangos das tecnologias da informagdo e comunicagdo e os novos desafios para os individuos na sociedade. Aborda a tecnologia que
transforma ndo sé as formas de comunicagdo, mas também as formas de trabalhar, decidir, pensar e viver.

OBJETOS DE OBSERVACAO DO PROFESSOR:
HABILIDADES CONHECIMENTO

CDO02TS01: Realizar pesquisas na internet
RECURSOS DE BUSCA

Sugestdo de Metodologias e Recursos: Organizador NA INTERNET
Curricular: pdgina 122

EIXO:CULTURA DIGITAL — CONCEITO: CULTURA DIGITAL

EIXO: Remete as relagdes humanas fortemente mediadas por tecnologias e comunica¢des por meio digital, aproximando-se de outros conceitos como
sociedade da informacdo, cibercultura e revolugdo digital. Nesse contexto, a compreensao de textos narrativos, sejam verbais ou ndo verbais, requer analise
e interpretacdo das informacgdes recebidas, bem como reconhecimento dos diferentes tipos de midias envolvidas.

Cidadania Digital: Este conceito aborda o uso responsavel da tecnologia pelas pessoas e contribui para o uso adequado das inovagdes tecnoldgicas que surgem ao nosso
redor. Inclui temas como acesso digital, comunica¢do digital, alfabetiza¢do digital, direito digital, responsabilidade digital, seguranca digital etc.

OBIJETOS DE -
HABILIDADES CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

CD02CDO02: Analisar e refletir sobre as trilhas

de impresses em meio digital. SEGURANCGA E

PRIVACIDADE NA
Sugestdo de Metodologias e Recursos: Organizador INTERNET

Curricular: pdgina 121
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EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL - CONCEITO: HARDWARE E SOFTWARE]

Eixo: Neste curriculo, Tecnologia Digital representa o conjunto de conhecimentos relacionados a como funcionam os computadores e suas tecnologias, em
especial as redes e a internet. Muitos dos conceitos aqui compreendidos sdo costumeiramente tratados pela area da computacdo, como hardware,

software, internet, sistemas operacionais, bancos de dados, dentre outros.

Hardware e Software: Aborda o funcionamento do computador e de seus componentes, bem como os softwares basicos necessarios para seu funcionamento. Considera
também a preocupag¢do com fatores humanos para construcdo de interfaces de sistemas computacionais.

HABILIDADES OBIJETOS DE OBSERVAGAO DO PROFESSOR:
CONHECIMENTO

TDO02HS01: Compreender o conceito de

periférico como dispositivo de hardware. PARTES DO
COMPUTADOR E SUAS
Sugestdo de Metodologias e Recursos: Organizador FU NCC)ES

Curricular: pdgina 125
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1.3. COMPONENTE CURRICULAR - COMPUTAGAO - ANO 3

ANO 3 - 12 BIMESTRE — COMPUTAGAO

EIXO: CULTURA DIGITAL — CONCEITO: LETRAMENTO DIGITAL

EIXO: Remete as relagdes humanas fortemente mediadas por tecnologias e comunicacdes por meio digital, aproximando-se de outros conceitos como
sociedade da informacao, cibercultura e revolucdo digital. Nesse contexto, a compreensdo de textos narrativos, sejam verbais ou nao verbais, requer
analise e interpretacao das informacgdes recebidas, bem como reconhecimento dos diferentes tipos de midias envolvidas.

Letramento Digital : se refere aos multiletramentos ou modos de ler e escrever e interpretar informacgdes, cddigos e sinais, verbais e ndo verbais, com o uso do
computador e demais dispositivos digitais. Aborda o desenvolvimento de conhecimentos, habilidades e atitudes relacionadas ao uso dos recursos digitais com proficiéncia,
bem como as praticas socioculturais e os sentidos e reflexdes sobre a humanidade e o uso de tecnologia.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVAGAO DO PROFESSOR:

CDO03LDO03: Usar softwares educacionais.
SOFTWARES EDUCACIONAIS PARA

Sugestdo de Metodologias e Recursos: Organizador EXPERIMENTACAO E PRODUCAO
Curricular: pdgina 141

EIXO:TECNOLOGIA DIGITAL — CONCEITO: HARDWARE E SOFTWARE
Eixo: Neste curriculo, Tecnologia Digital representa o conjunto de conhecimentos relacionados a como funcionam os computadores e suas tecnologias, em

especial as redes e a internet. Muitos dos conceitos aqui compreendidos sdao costumeiramente tratados pela area da computagao, como hardware,
software, internet, sistemas operacionais, bancos de dados, dentre outros.

Hardware e Software: Aborda o funcionamento do computador e de seus componentes, bem como os softwares bdsicos necessarios para seu funcionamento. Considera
também a preocupag¢do com fatores humanos para construgdo de interfaces de sistemas computacionais.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

TDO3HSO01: Identificar os componentes de um
dispositivo computacional classificando-os em DISPOSITIVOS COMPUTACIONAIS
entrada, processamento e saida. E SUAS FUNCOES (ENTRADA E

Sugestdo de Metodologias e Recursos: Organizador SAIDA DE DADOS)

Curricular: pdgina 148
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TDO3HSO02: Identificar a presenca de memdria
nos dispositivos computacionais CAPACIDADE DE

Sugestdo de Metodologias e Recursos: Organizador ARMAZENAMENTO

Curricular: pdgina 149
EIXO:PENSAMENTO COMPUTACIONAL — CONCEITO: RECONHECIMENTO DE PADROES
Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computacao, englobando sistematizar, representar, analisar e

resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita
e a aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Reconhecimento de PadrGes: Trabalha a identificagdo de caracteristicas comuns entre os problemas e suas solugGes. Ao se realizar a decomposi¢do de um problema
complexo, seguidamente se encontram padrées entre os subproblemas gerados, os quais podem ser explorados para que se encontre uma solucdo mais eficiente.

OBJETOS DE OBSERVACAO DO PROFESSOR:
HABILIDADES CONHECIMENTO

PCO3RPO1: Identificar e propor novas maneiras de interagdo
ou interface (entrada e saida) em dispositivos computacionais INTERFACES

Sugestdo de Metodologias e Recursos: Organizador Curricular: COMPUTACIONAIS

pdgina 159

EIXO:TECNOLOGIA DIGITAL — CONCEITO: COMUNICAGAO E REDES
Eixo: Tecnologia Digital representa o conjunto de conhecimentos relacionados a como funcionam os computadores e suas tecnologias, em especial as redes
e a internet. Muitos dos conceitos aqui compreendidos sdo costumeiramente tratados pela area da computacdo, como hardware, software, internet,
sistemas operacionais, bancos de dados, dentre outros.

Comunicacao e Redes: sdo trabalhados os fundamentos conceituais sobre redes e a internet, construindo conhecimentos necessarios para compreender como funcionam
as redes, quais as tecnologias envolvidas e a importancia da seguranca da informacdo e da criptografia.

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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HABILIDADES OBJETOS DE OBSERVACAO DO PROFESSOR:

CONHECIMENTO

TDO3CRO1: Compreender a diferenga entre redes
sem fio e cabeadas quanto ao trafego de
informacoes. REDE SEM FIO E CABEADA

Sugestdo de Metodologias e Recursos: Organizador
Curricular: pdgina 150

EIXO:TECNOLOGIA DIGITAL — CONCEITO: REPRESENTAGCAO DE DADOS

Eixo: Tecnologia Digital representa o conjunto de conhecimentos relacionados a como funcionam os computadores e suas tecnologias, em especial as redes
e a internet. Muitos dos conceitos aqui compreendidos sdo costumeiramente tratados pela drea da computagcdo, como hardware, software, internet,
sistemas operacionais, bancos de dados, dentre outros.

Representagao de Dados: Este conceito trabalha as formas de representar informagdes que sao utilizadas pelo computador, seja para representacao de dados textuais ou
para sons e imagens, por exemplo. Trabalha também as formas de organizagdo e de recuperagdo das informagdes em bancos de dados.

OBJETOS DE -
HABILIDADES CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

TDO3RDO02: Compreender o conceito de arquivo.

Sugestdo de Metodologias e Recursos: Organizador CONCEITO DE ARQUIVOS

Curricular: pdgina 147

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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EIXO: CULTURA DIGITAL — CONCEITO: TECNOLOGIA E SOCIEDADE

Eixo: Remete as relagdes humanas fortemente mediadas por tecnologias e comunicacdes por meio digital, aproximando-se de outros conceitos como
sociedade da informacado, cibercultura e revolugdo digital. Nesse contexto, a compreensao de textos narrativos, sejam verbais ou ndo verbais, requer analise

e interpretagdo das informagdes recebidas, bem como reconhecimento dos diferentes tipos de midias envolvidas.
Tecnologia e Sociedade: trata dos avangos das tecnologias da informagdo e comunicagdo e os novos desafios para os individuos na sociedade. Aborda a tecnologia que
transforma nao sé as formas de comunicagdo, mas também as formas de trabalhar, decidir, pensar e viver.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

CDO03TSO01: Relacionar o uso da tecnologia com N
as questdes socioeconOmicas, locais e regionais RESOLUGAO DE PROBLEMAS DA
COMUNIDADE COM O USO DA

Sugestdo de Metodologias e Recursos: Organizador TECNOLOGIA
Curricular: pdgina 145
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1.4. COMPONENTE CURRICULAR — COMPUTAGAO - ANO 4

ANO 4 — 12 BIMESTRE - COMPUTACAO

EIXO: CULTURA DIGITAL — CONCEITO: LETRAMENTO DIGITAL

Eixo: Remete as relacbes humanas fortemente mediadas por tecnologias e comunicagdes por meio digital, aproximando-se de outros conceitos como
sociedade da informacao, cibercultura e revolugdo digital. Nesse contexto, a compreensdo de textos narrativos, sejam verbais ou ndo verbais, requer
analise e interpretacao das informagdes recebidas, bem como reconhecimento dos diferentes tipos de midias envolvidas.

Letramento Digital: se refere aos multiletramentos ou modos de ler e escrever e interpretar informagGes, cddigos e sinais, verbais e ndo verbais, com o uso do
computador e demais dispositivos digitais. Aborda o desenvolvimento de conhecimentos, habilidades e atitudes relacionadas ao uso dos recursos digitais com proficiéncia,
bem como as praticas socioculturais e os sentidos e reflexdes sobre a humanidade e o uso de tecnologia.

OBJETOS DE OBSERVAGAO DO PROFESSOR:

HABILIDADES CONHECIMENTO

CDO04LDO01: Agregar
diferentes conhecimentos
para explorar linguagens
midiaticas.

MIDIAS DE
COMUNICACAO E
PRODUCAO DE

Sugestdo de Metodologias e CONTEUDOS DIGITAIS
Recursos: Organizador

Curricular: pdgina 161

CD04LDO02: Usar recursos

mididticos para agrupar EDITOR DE
informacdes para APRESENTACAOQ/DOCU
apresentagdes. MENTOS
Sugestdo de Metodologias e PESQUISA NA
Recursos: Organizador INTERNET

Curricular: pdgina 163

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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EIXO: CULTURA DIGITAL — CONCEITO: CIDADANIA DIGITAL

Eixo: Remete as relagdes humanas fortemente mediadas por tecnologias e comunicagdes por meio digital, aproximando-se de outros conceitos como
sociedade da informacdo, cibercultura e revolugao digital. Nesse contexto, a compreensao de textos narrativos, sejam verbais ou nao verbais, requer analise
e interpretac¢do das informacgdes recebidas, bem como reconhecimento dos diferentes tipos de midias envolvidas.

Cidadania Digital: Este conceito aborda o uso responsavel da tecnologia pelas pessoas e contribui para o uso adequado das inovagdes tecnoldgicas que surgem ao nosso
redor. Inclui temas como acesso digital, comunicagdo digital, alfabetizagdo digital, direito digital, responsabilidade digital, seguranca digital etc.

HABILIDADES

OBIJETOS DE
CONHECIMENTO

OBSERVACAO DO PROFESSOR:

CD04CDO02: Selecionar e
visualizar videos disponiveis
na internet.

Sugestdo de Metodologias e
Recursos: Organizador
Curricular: pdgina 166

VISUALIZAGCAO DE
VIDEOS NA INTERNET

RECURSOS DE BUSCA

CD04CDO01: Demonstrar
postura apropriada nas
atividades de coleta,
transferéncia, guarda e uso
de dados, considerando
suas fontes

Sugestéo de Metodologias e
Recursos: Organizador
Curricular: pdgina 165

ETICA E TECNOLOGIA
(REFERENCIAS E
FONTES DE PESQUISA

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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Tecnologia e Sociedade: trata dos avancos das tecnologias da informagdo e comunicagdo e os novos desafios para os individuos na sociedade. Aborda a tecnologia que
transforma ndo sé as formas de comunicagdo, mas também as formas de trabalhar, decidir, pensar e viver.

EIXO: CULTURA DIGITAL — CONCEITO: TECNOLOGIA E SOCIEDADE

Eixo: Remete as relagdes humanas fortemente mediadas por tecnologias e comunica¢des por meio digital, aproximando-se de outros conceitos como
sociedade da informacado, cibercultura e revolugdo digital. Nesse contexto, a compreensao de textos narrativos, sejam verbais ou ndo verbais, requer analise
e interpretac¢do das informacdes recebidas, bem como reconhecimento dos diferentes tipos de midias envolvidas.

HABILIDADES

OBIJETOS DE
CONHECIMENTO

OBSERVAGAO DO PROFESSOR:

CDO0ATSO01: Expressar-se
usando tecnologias.

Sugestdo de Metodologias e
Recursos: Organizador
Curricular: pdgina 167

EXPRESSOES CRIATIVAS
COM O USO DA
TECNOLOGIA DIGITAL

CDO04TS02: Reconhecer e
refletir sobre direitos
autorais.

Sugestéo de Metodologias e
Recursos: Organizador
Curricular: pdgina 168

DIREITOS AUTORAIS

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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1.5. COMPONENTE CURRICULAR — COMPUTACAO — ANO 5

ANO 5 — 12 BIMESTRE - COMPUTACAO

EIXO: CULTURA DIGITAL — CONCEITO: LETRAMENTO DIGITAL

Eixo: Remete as relacbes humanas fortemente mediadas por tecnologias e comunicagdes por meio digital, aproximando-se de outros conceitos como
sociedade da informacgao, cibercultura e revolugdo digital. Nesse contexto, a compreensdo de textos narrativos, sejam verbais ou ndo verbais, requer
analise e interpretagao das informagdes recebidas, bem como reconhecimento dos diferentes tipos de midias envolvidas.

Letramento Digital: se refere aos multiletramentos ou modos de ler e escrever e interpretar informacgGes, codigos e sinais, verbais e ndo verbais, com o uso do
computador e demais dispositivos digitais. Aborda o desenvolvimento de conhecimentos, habilidades e atitudes relacionadas ao uso dos recursos digitais com proficiéncia,
bem como as praticas socioculturais e os sentidos e reflexdes sobre a humanidade e o uso de tecnologia.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

CDO5LDO02: Integrar os

diferentes formatos de FORMATOS DE ARQUIVOS
arquivos. (INTEGRACAO DE DIFERENTES
Sugestdo de Metodologias FORMATOS EM UM MESMO
e Recursos- Organizador DOCUMENTO)

Curricular: pdgina 182

CDO5LDO03:
Experimentar as midias
digitais e suas
convergéncias.

EDITOR DE TEXTO, PLANILHAS
ELETRONICAS, APRESENTACAO
DE SLIDES E EDITOR DE

Sugestdo de Metodologias IMAGENS
e Recursos- Organizador
Curricular: pdgina 183

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL — CONCEITO: HARDWARE E SOFTWARE

Tecnologia Digital: representa o conjunto de conhecimentos relacionados a como funcionam os computadores e suas tecnologias, em especial as redes e a
internet. Muitos dos conceitos aqui compreendidos sdo costumeiramente tratados pela area da computagdo, como hardware, software, internet, sistemas
operacionais, bancos de dados, dentre outros.

Hardware e Software: Aborda o funcionamento do computador e de seus componentes, bem como os softwares bdsicos necessarios para seu funcionamento. Considera
também a preocupagdo com fatores humanos para construgao de interfaces de sistemas computacionais.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

TDO5HSO01: Conhecer
sistemas operacionais.

Sugestdo de Metodologias SISTEMAS OPERACIONAIS

e Recursos- Organizador
Curricular: pdgina 192

EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL — CONCEITO: COMUNICAGAO E REDES

Tecnologia Digital: representa o conjunto de conhecimentos relacionados a como funcionam os computadores e suas tecnologias, em especial as redes e a
internet. Muitos dos conceitos aqui compreendidos sdo costumeiramente tratados pela area da computagdo, como hardware, software, internet, sistemas
operacionais, bancos de dados, dentre outros.

Comunicagao e Redes: sdo trabalhados os fundamentos conceituais sobre redes e a internet, construindo conhecimentos necessarios para compreender como funcionam
as redes, quais as tecnologias envolvidas e a importancia da seguranga da informagdo e da criptografia.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:
TDO5CRO1: Realizar
pesquisas avanc¢adas na PESQUISAS NA INTERNET —
internet. FERRAMENTAS DE PESQUISA
Sugestéo de Metodologias RECURSOS DE BUSCA
e Recursos- Organizador AVANCADOS
Curricular: pdgina 193

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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TDO5CR02:
Compreender os
critérios de ordenacao
dos resultados de
buscadores da internet.

Sugestdo de Metodologias
e Recursos- Organizador
Curricular: pdgina 194

BUSCADORES NA INTERNET —
FERRAMENTAS DE PESQUISA

(ANALISE DOS RESULTADOS
DOS RECURSOS DE BUSCA)

EIXO: CULTURA DIGITAL — CONCEITO: CIDADANIA DIGITAL

Eixo: Remete as relagdes humanas fortemente mediadas por tecnologias e comunica¢des por meio digital, aproximando-se de outros conceitos como
sociedade da informacado, cibercultura e revolugdo digital. Nesse contexto, a compreensao de textos narrativos, sejam verbais ou ndo verbais, requer analise
e interpretacdo das informacgdes recebidas, bem como reconhecimento dos diferentes tipos de midias envolvidas.

Cidadania Digital: Este conceito aborda o uso responsavel da tecnologia pelas pessoas e contribui para o uso adequado das inovagdes tecnoldgicas que surgem ao nosso
redor. Inclui temas como acesso digital, comunica¢do digital, alfabetiza¢do digital, direito digital, responsabilidade digital, seguranca digital etc.

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

OBSERVAGAO DO PROFESSOR:

CDO5CDO1: Distinguir
informacdGes verdadeiras
e falsas, conteudos bons

dos prejudiciais, e
conteudos confidveis.
Sugestéo de Metodologias

e Recursos- Organizador
Curricular: pdgina 185

ETICA E RESPONSABILIDADE
NA INTERNET

(VALORES E ATITUDES
RESPONSAVEIS - FAKE NEWS

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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2. SEGUNDO BIMESTRE

2.1. COMPONENTE CURRICULAR — COMPUTAGCAO — ANO 1

ANO 1 — 22 BIMESTRE - COMPUTACAO
EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL - CONCEITO: COMUNICACAO E REDES

Eixo: Tecnologia Digital representa o conjunto de conhecimentos relacionados a como funcionam os computadores e suas tecnologias, em especial as redes e a
internet. Muitos dos conceitos aqui compreendidos sdao costumeiramente tratados pela drea da computacdo, como hardware, software, internet, sistemas

operacionais, bancos de dados, dentre outros.

Comunicagao e Redes: sdo trabalhados os fundamentos conceituais sobre redes e a internet, construindo conhecimentos necessarios para compreender como funcionam as
redes, quais as tecnologias envolvidas e a importancia da seguranga da informagao e da criptografia.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVAGAO DO PROFESSOR:

TDO1CRO1: Utilizar a internet para

acessar informagoes.
INTERNET E PESQUISA

Metodologias e Recursos- Organizador
Curricular: pdgina 111

EIXO:TECNOLOGIA DIGITAL — CONCEITO: REPRESENTACAO DE DADOS

Eixo: Tecnologia Digital representa o conjunto de conhecimentos relacionados a como funcionam os computadores e suas tecnologias, em especial as redes e a
internet. Muitos dos conceitos aqui compreendidos sdo costumeiramente tratados pela drea da computagdo, como hardware, software, internet, sistemas

operacionais, bancos de dados, dentre outros.

Representacao de Dados :Aborda diferentes formas de representar informagdes no mundo digital.

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVAGAO DO PROFESSOR:

TDO1RDO1: Classificar objetos que
contém cddigos usando diferentes
criterios. CODIGOS DE REPRESENTACAO DE

, , DADOS (GRAFICOS E NUMERICOS)
Metodologias e Recursos- Organizador

Curricular: pdagina 107

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL — CONCEITO: ABSTRACAO

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computagdo, englobando sistematizar, representar, analisar e
resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita e a
aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Abstragao: envolve a filtragem e classificagdo dos dados, criando mecanismos que permitem separar apenas os elementos essenciais em determinado problema. Também
envolve formas de organizar informagGes em estruturas que possam auxiliar na resolugdo de problemas.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

PCO1ABO0O1: Compreender que os
computadores apenas realizam o que
é programado.

LOGICA (INSTRUCAO
PROGRAMADA
Metodologias e Recursos- Organizador
Curricular: pdgina 112

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL — CONCEITO: DECOMPOSICAO

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computagao, englobando sistematizar, representar, analisar e resolver
problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita e a aritmética,
visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Decomposi¢dao: Trabalha o processo que divide os problemas em partes menores para facilitar a resolucdo. Compreende também a andlise dos problemas para identificar as
partes que podem ser separadas e formas como podem ser reconstituidas para solucionar o problema como um todo, ajudando a aumentar a atencéo aos detalhes.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

PCO1DEO1: Exercitar a decomposicao,
por meio da quebra de atividades

rotineiras em diversos passos ou _
instrucdes. DECOMPOSICAO DE ATIVIDADES

PRINCIPAIS (ROTINEIRAS) EM
SECUNDARIAS

Metodologias e Recursos- Organizador
Curricular: pdgina 115

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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2.2. COMPONENTE CURRICULAR — COMPUTAGAO - ANO 2

ANO 2 - 22 BIMESTRE — COMPUTAGAO
EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL - CONCEITO: HARDWARE E SOFTWARE]

Eixo: Neste curriculo, Tecnologia Digital representa o conjunto de conhecimentos relacionados a como funcionam os computadores e suas tecnologias, em
especial as redes e a internet. Muitos dos conceitos aqui compreendidos sdo costumeiramente tratados pela drea da computacdo, como hardware,

software, internet, sistemas operacionais, bancos de dados, dentre outros.
Hardware e Software: Aborda o funcionamento do computador e de seus componentes, bem como os softwares basicos necessarios para seu funcionamento. Considera
também a preocupag¢do com fatores humanos para construgdo de interfaces de sistemas computacionais..

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

TDO2HS01: Compreender o conceito de periférico

como dispositivo de hardware.
PARTES DO COMPUTADOR E SUAS

Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: pdgina FUNCO ES
125

EIXO:CULTURA DIGITAL — CONCEITO: TECNOLOGIA E SOCIEDADE

EIXO: Remete as relagdes humanas fortemente mediadas por tecnologias e comunicagées por meio digital, aproximando-se de outros conceitos como
sociedade da informacgao, cibercultura e revolugdo digital. Nesse contexto, a compreensdo de textos narrativos, sejam verbais ou ndo verbais, requer
analise e interpretagao das informagdes recebidas, bem como reconhecimento dos diferentes tipos de midias envolvidas.

Tecnologia e Sociedade: Trata dos avangos das TDICs e o significado disso para as pessoas.

OBSERVACAO DO PROFESSOR:

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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CDO02TS01: Realizar pesquisas na internet

Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: pdgina RECURSOS DE BUSCA NA
122 INTERNET

EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL - CONCEITO: HARDWARE E SOFTWARE]

Eixo: Neste curriculo, Tecnologia Digital representa o conjunto de conhecimentos relacionados a como funcionam os computadores e suas tecnologias, em
especial as redes e a internet. Muitos dos conceitos aqui compreendidos sdo costumeiramente tratados pela drea da computacdo, como hardware,
software, internet, sistemas operacionais, bancos de dados, dentre outros.

Hardware e Software: Aborda o funcionamento do computador e de seus componentes, bem como os softwares bdasicos necessarios para seu funcionamento. Considera
também a preocupag¢do com fatores humanos para construgdo de interfaces de sistemas computacionais..

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

TD02HS02: Compreender o conceito de aplicativos
como diferentes tipos de softwares.

Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: pdgina TIPOS DE SOFTWARE
127 (APLICATIVOS E SUAS FUNCOES)

EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL - CONCEITO: REPRESETAGAO DE DADOS

Eixo: Tecnologia Digital representa o conjunto de conhecimentos relacionados a como funcionam os computadores e suas tecnologias, em especial as redes
e a internet. Muitos dos conceitos aqui compreendidos sdo costumeiramente tratados pela area da computacdo, como hardware, software, internet,

sistemas operacionais, bancos de dados, dentre outros.

Representac¢ao de Dados: Este conceito trabalha as formas de representar informacdes que sao utilizadas pelo computador, seja para representagdo de dados textuais ou
para sons e imagens, por exemplo. Trabalha também as formas de organizagao e de recuperacgdo das informacGes em bancos de dados.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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TDO2RDO01: Construir um sistema de representacao de

informagdes. CODIGOS DE REPRESENTACAO DE

DADOS (GRAFICOS E
Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: pdgina 123 NUMERICOS/ALFANUM ERICOS)

EIXO: TECNOLOGIA E SOCIEDADE - CONCEITO: COMUNICACAO E REDES

Eixo: Tecnologia Digital representa o conjunto de conhecimentos relacionados a como funcionam os computadores e suas tecnologias, em especial as redes
e a internet. Muitos dos conceitos aqui compreendidos sdo costumeiramente tratados pela darea da computacao, como hardware, software, internet,
sistemas operacionais, bancos de dados, dentre outros.

Comunicagao e Redes: sdo trabalhados os fundamentos conceituais sobre redes e a internet, construindo conhecimentos necessarios para compreender como funcionam
as redes, quais as tecnologias envolvidas e a importancia da seguranga da informagao e da criptografia.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

TD02CR0O1: Compreender o funcionamento de um

. . MECANISMOS DE BUSCA NA
mecanismo de busca da internet.

INTERNET

Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: pdgina 129

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL - CONCEITO: ABSTRAGCAO

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computacdo, englobando sistematizar, representar, analisar e
resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita
e a aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Abstracdo: envolve a filtragem e classificacdo dos dados, criando mecanismos que permitem separar apenas os elementos essenciais em determinado problema. Também
envolve formas de organizar informacGes em estruturas que possam auxiliar na resolugdo de problemas.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVAGAO DO PROFESSOR:
PCO2ABO1: Reconhecer os diferentes tipos de dados. TIPOS DE DADOS (TEXTOS,
Metodologias e Recursos- 3;glanizador Curricular: pdagina NU I\Q(E)I(R)(IJ_E:A\IQ%LSRES

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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2.3. COMPONENTE CURRICULAR — COMPUTAGAO - ANO 3

ANO 3 - 22 BIMESTRE — COMPUTAGAO
EIXO: CULTURA DIGITAL — CONCEITO: LETRAMENTO DIGITAL

EIXO: Remete as relagdes humanas fortemente mediadas por tecnologias e comunicagées por meio digital, aproximando-se de outros conceitos como
sociedade da informacao, cibercultura e revolucdo digital. Nesse contexto, a compreensdo de textos narrativos, sejam verbais ou nao verbais, requer
analise e interpretagao das informagdes recebidas, bem como reconhecimento dos diferentes tipos de midias envolvidas.

Letramento Digital : se refere aos multiletramentos ou modos de ler e escrever e interpretar informagdes, cédigos e sinais, verbais e n3o verbais, com o uso do
computador e demais dispositivos digitais. Aborda o desenvolvimento de conhecimentos, habilidades e atitudes relacionadas ao uso dos recursos digitais com proficiéncia,

bem como as praticas socioculturais e os sentidos e reflexdes sobre a humanidade e o uso de tecnologia..

OBJETOS DE OBSERVACAO DO PROFESSOR:

HABILIDADES CONHECIMENTO

CDO3LDO01: Investigar e experimentar

novos formatos de leitura da realidade. .
GENEROS TEXTUAIS

Metodologias e Recursos- Organizador CONTEMPORANEOS
Curricular: pdagina 138

CDO03LDO02: Pesquisar, acessar e reter RECURSOS DE BUSCA DE

informacdes de diferentes fontes INFORMAGOES NA
digitais para autoria de documentos. INTERNET (MULTIMIDIAS)
Metodologias e Recursos- Organizador EDITORES DE
Curricular: pdgina 140 DOCUMENTOS DIGITAIS

(MULTIMIDIAS)

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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EIXO:CULTURA DIGITAL — CONCEITO: CIDADANIA DIGITAL

EIXO: Remete as relagdes humanas fortemente mediadas por tecnologias e comunicag¢des por meio digital, aproximando-se de outros conceitos como
sociedade da informacao, cibercultura e revolugdo digital. Nesse contexto, a compreensdo de textos narrativos, sejam verbais ou ndo verbais, requer
analise e interpretacao das informagdes recebidas, bem como reconhecimento dos diferentes tipos de midias envolvidas.

Cidadania Digital: Este conceito aborda o uso responsavel da tecnologia pelas pessoas e contribui para o uso adequado das inovagdes tecnoldgicas que surgem ao nosso
redor. Inclui temas como acesso digital, comunicagdo digital, alfabetiza¢do digital, direito digital, responsabilidade digital, seguranca digital etc.

OBJETOS DE OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:
CONHECIMENTO

HABILIDADES

CD03CDO01: Apresentar julgamento
apropriado quando da navegacdao em
sites diversos. ETICA E TECNOLOGIA

Metodologias e Recursos- Organizador
Curricular: pdgina 142

CD03CD02: Compreender as trilhas de
impressGes em meio digital deixadas
pelas pessoas em jogos on-line, bem
como a presenca de pessoas de varias VULNERABILIDADE NA

idades no mesmo ambiente. WEB

Metodologias e Recursos- Organizador
Curricular: pdgina 143

EIXO:TECNOLOGIA DIGITAL - CONCEITO: COMUNICACAO E REDES
Eixo: Tecnologia Digital representa o conjunto de conhecimentos relacionados a como funcionam os computadores e suas tecnologias, em especial as redes
e a internet. Muitos dos conceitos aqui compreendidos sdo costumeiramente tratados pela area da computagdo, como hardware, software, internet,
sistemas operacionais, bancos de dados, dentre outros.

Comunicacao e Redes: sdo trabalhados os fundamentos conceituais sobre redes e a internet, construindo conhecimentos necessarios para compreender como funcionam
as redes, quais as tecnologias envolvidas e a importancia da seguranca da informacdo e da criptografia.

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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HABILIDADES OBJETOS DE OBSERVACAO DO PROFESSOR:

CONHECIMENTO

TDO3CR02: Compreender noc¢des sobre
a formacdo das URLs (enderecos de
internet) URL: FUNCAO E

Metodologias e Recursos- Organizador ESTRUTURA

Curricular: pdgina 151

EIXO:TECNOLOGIA DIGITAL — CONCEITO: COMUNICAGAO E REDES

Eixo: Tecnologia Digital representa o conjunto de conhecimentos relacionados a como funcionam os computadores e suas tecnologias, em especial as redes
e a internet. Muitos dos conceitos aqui compreendidos sdo costumeiramente tratados pela area da computacdo, como hardware, software, internet,
sistemas operacionais, bancos de dados, dentre outros.

Representagao de Dados: Este conceito trabalha as formas de representar informagées que sao utilizadas pelo computador, seja para representagao de dados textuais ou
para sons e imagens, por exemplo. Trabalha também as formas de organizagdo e de recuperagdo das informagdes em bancos de dados.

HABILIDADES OBJETOS DE OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

CONHECIMENTO

CODIGOS DE
REPRESENTACAO DE
INFORMAGAO (TEXTO,
CODIGO, DESENHOS,

SONS) E SUAS
Metodologias e Recursos- Organizador CARACTERISTICAS
Curricular: pdgina 146

TDO3RDO1: Caracterizar diferentes
formatos de informacdo: numero, texto,
imagem, dudio e video.

FORMATOS DE ARQUIVO

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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2.4. COMPONENTE CURRICULAR — COMPUTACAO - ANO 4

ANO 4 - 22 BIMESTRE — COMPUTAGAO

EIXO:TECNOLOGIA DIGITAL — CONCEITO: REPRESENTAGAO DE DADOS

Eixo: Tecnologia Digital representa o conjunto de conhecimentos relacionados a como funcionam os computadores e suas tecnologias, em especial as redes e a internet.
Muitos dos conceitos aqui compreendidos sdo costumeiramente tratados pela drea da computagdo, como hardware, software, internet, sistemas operacionais, bancos de
dados, dentre outros.

Representacdo de Dados: Este conceito trabalha as formas de representar informagdes que sdo utilizadas pelo computador, seja para representacdo de dados textuais ou
para sons e imagens, por exemplo. Trabalha também as formas de organizacdo e de recuperagdo das informagdes em bancos de dados.

OBJETOS DE OBSERVACAO DO PROFESSOR:
HABILIDADES CONHECIMENTO

TDO4RDO02: Compreender o

conceito de bit e byte.
UNIDADE DE MEDIDA

Metodologias e Recursos- Organizador (BIT E BYTE)
Curricular: pdagina 170

TDO04RDO03: Compreender que as
informacGes digitais sdo

representadas em bytes. GERENCIAMENTO DE

ARQUIVOS (TAMANHOS
Metodologias e Recursos- Organizador DE ARQUIVOS)

Curricular: pdgina 171

TDO4RDO1: Conhecer o sistema de SISTEMA DE
numeragao binario. NUMERAGCAO BINARIA

Metodologias e Recursos- Organizador (RELACAO ENTRE
Curricular: pdgina 169 NUMEROS DECIMAIS E

NUMEROS BINARIOS)

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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EIXO:TECNOLOGIA DIGITAL — CONCEITO: COMUNICACAO E REDES

Eixo: Tecnologia Digital representa o conjunto de conhecimentos relacionados a como funcionam os computadores e suas tecnologias, em especial as redes e a internet.
Muitos dos conceitos aqui compreendidos sdo costumeiramente tratados pela drea da computagao, como hardware, software, internet, sistemas operacionais, bancos de
dados, dentre outros.

Comunicacao e Redes: sdo trabalhados os fundamentos conceituais sobre redes e a internet, construindo conhecimentos necessarios para compreender como funcionam
as redes, quais as tecnologias envolvidas e a importancia da seguranga da informacgao e da criptografia.

OBJETOS DE OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

HABILIDADES CONHECIMENTO

TDO4CRO1: Compreender o trafego
de mfolrmagoezetc: codncelto de TRAFEGO DE
argura de banda. INFORMACOES

Metodologias e Recursos- Organizador
Curricular: pdgina 174

EIXO: CULTURA DIGITAL — CONCEITO: LETRAMENTO DIGITAL

Eixo: Remete as relagdes humanas fortemente mediadas por tecnologias e comunicagdes por meio digital, aproximando-se de outros conceitos como
sociedade da informacgao, cibercultura e revolugdo digital. Nesse contexto, a compreensdo de textos narrativos, sejam verbais ou ndo verbais, requer
analise e interpretagao das informagdes recebidas, bem como reconhecimento dos diferentes tipos de midias envolvidas.

Letramento Digital: se refere aos multiletramentos ou modos de ler e escrever e interpretar informacgGes, codigos e sinais, verbais e ndo verbais, com o uso do
computador e demais dispositivos digitais. Aborda o desenvolvimento de conhecimentos, habilidades e atitudes relacionadas ao uso dos recursos digitais com proficiéncia,
bem como as praticas socioculturais e os sentidos e reflexdes sobre a humanidade e o uso de tecnologia.

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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OBJETOS DE

CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

HABILIDADES

CDO04LDO03: Usar simuladores

educacionais.
SIMULADORES

Metodologias e Recursos- Organizador EDUCACIONAIS
Curricular: pdgina 164

EIXO:PENSAMENTO COMPUTACIONAL — CONCEITO: DECOMPOSICAO

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computagao, englobando sistematizar, representar, analisar e
resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita
e a aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Decomposi¢ao: Trabalha o processo que divide os problemas em partes menores para facilitar a resolugdo. Compreende também a analise dos problemas para identificar
as partes que podem ser separadas e formas como podem ser reconstituidas para solucionar o problema como um todo, ajudando a aumentar a atengdo aos detalhes.

OBJETOS DE -
HABILIDADES CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

PCO4DEOQ1: Classificar dispositivos
digitais de acordo com suas
caracteristicas, usos ou
funcionalidades. DISPOSITIVOS DIGITAIS
(TAMANHO, UTILIDADE,

FUNCAO ETC.)
Metodologias e Recursos- Organizador
Curricular: pdgina 179

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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EIXO:TECNOLOGIA DIGITAL — CONCEITO: HARDWARE E SOFTWARE
Eixo: Tecnologia Digital representa o conjunto de conhecimentos relacionados a como funcionam os computadores e suas tecnologias, em especial as redes
e a internet. Muitos dos conceitos aqui compreendidos sdo costumeiramente tratados pela area da computagdo, como hardware, software, internet,
sistemas operacionais, bancos de dados, dentre outros.

Hardware e Software: Aborda o funcionamento do computador e de seus componentes, bem como os softwares bdsicos necessarios para seu funcionamento. Considera
também a preocupag¢do com fatores humanos para construcdo de interfaces de sistemas computacionais.

OBSERVAGAO DO PROFESSOR:

HABILIDADES OBJETOS DE
CONHECIMENTO
TD04dH501: Identg‘lca'r componjntes funda’rrjentals FUNCIONAMENTO DOS
o0 computador: Processador e Memoria. COMPUTADORES
(PROCESSADOR E
Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: pdgina M EMORIA)
172

TD04HS02: Distinguir memaria volatil (RAM) e

memdria persistente. FUNCIONAMENTO DOS

COMPUTADORES

Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: pdgina (MEMORIAS E FUNGOES)

173

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL — CONCEITO: ABSTRACAO

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computacdo, englobando sistematizar, representar, analisar e
resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita
e a aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Abstracdo: envolve a filtragem e classificacdo dos dados, criando mecanismos que permitem separar apenas os elementos essenciais em determinado problema. Também
envolve formas de organizar informacGes em estruturas que possam auxiliar na resolugdo de problemas.

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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HABILIDADES

OBIJETOS DE
CONHECIMENTO

OBSERVAGAO DO PROFESSOR:

PCO4ABO1: Entender que cada
letra, nimero ou simbolo é
representado por um padrao de
caracteres.

Metodologias e Recursos- Organizador
Curricular: pdgina 175

CcODIGOS DE
REPRESENTACAO DA
INFORMACAO

(PADROES DE CODIGOS
E MENSAGENS
CODIFICADAS)

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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SEGUNDO BIMESTRE

ANO 5 - 22 BIMESTRE — COMPUTAGAO

EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL — CONCEITO: COMUNICAGAO E REDES

Tecnologia Digital: representa o conjunto de conhecimentos relacionados a como funcionam os computadores e suas tecnologias, em especial as redes e a
internet. Muitos dos conceitos aqui compreendidos sdo costumeiramente tratados pela drea da computacdo, como hardware, software, internet, sistemas

operacionais, bancos de dados, dentre outros.

Comunicacao e Redes: sdo trabalhados os fundamentos conceituais sobre redes e a internet, construindo conhecimentos necessarios para compreender como funcionam

as redes, quais as tecnologias envolvidas e a importancia da seguranga da informacdo e da criptografia.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

TDO5CRO1: Realizar pesquisas
avancgadas na internet. PESQUISAS NA INTERNET —

Metodologias e Recursos- Organizador FERRAMENTAS DE PESQUISA

Curricular: pdgina 193 RECURSOS DE BUSCA AVANCADOS

TDO5CR02: Compreender os critérios

de ordenacdo dos resultados de BUSCADORES NA INTERNET —
buscadores da internet. FERRAMENTAS DE PESQUISA
Metodologias e Recursos- Organizador (ANALISE DOS RESULTADOS DOS
Curricular: pdgina 194 RECURSOS DE BUSCA)

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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EIXO: CULTURA DIGITAL — CONCEITO: CIDADANIA DIGITAL

Eixo: Remete as relagdes humanas fortemente mediadas por tecnologias e comunicagdes por meio digital, aproximando-se de outros conceitos como
sociedade da informacado, cibercultura e revolugao digital. Nesse contexto, a compreensao de textos narrativos, sejam verbais ou nao verbais, requer analise
e interpretac¢do das informacgdes recebidas, bem como reconhecimento dos diferentes tipos de midias envolvidas.

Cidadania Digital: Este conceito aborda o uso responsavel da tecnologia pelas pessoas e contribui para o uso adequado das inovagdes tecnoldgicas que surgem ao nosso
redor. Inclui temas como acesso digital, comunicac¢do digital, alfabetiza¢do digital, direito digital, responsabilidade digital, seguranca digital etc.

HABILIDADES HABILIDADES HABILIDADES

CDO5CDO02: Citar fontes e materiais
utilizados, levando em consideracdo
o respeito a privacidade dos usuarios

e as restricdes pertinentes.
DIREITOS AUTORAIS

Metodologias e Recursos- Organizador
Curricular: pdgina 188

CDO0O5CDO03: Reconhecer e refletir

sobre os jogos on-line e as
informagdes do usuario. VICIOS COM A INTERNET

(JOGOS E REDES SOCIAIS)

Metodologias e Recursos- Organizador
Curricular: pdgina 189

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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EIXO: CULTURA DIGITAL — CONCEITO: LETRAMENTO DIGITAL

Eixo: Remete as relacdes humanas fortemente mediadas por tecnologias e comunica¢des por meio digital, aproximando-se de outros conceitos como
sociedade da informacao, cibercultura e revolucdo digital. Nesse contexto, a compreensdo de textos narrativos, sejam verbais ou nao verbais, requer
analise e interpretacao das informacgdes recebidas, bem como reconhecimento dos diferentes tipos de midias envolvidas.

Letramento Digital: se refere aos multiletramentos ou modos de ler e escrever e interpretar informagoes, codigos e sinais, verbais e ndo verbais, com o uso do
computador e demais dispositivos digitais. Aborda o desenvolvimento de conhecimentos, habilidades e atitudes relacionadas ao uso dos recursos digitais com proficiéncia,

bem como as praticas socioculturais e os sentidos e reflexdes sobre a humanidade e o uso de tecnologia.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

CDO5LDO03: Experimentar as midias digitais e

suas convergéncias. EDITOR DE TEXTO, PLANILHAS

ELETRONICAS, APRESENTAGAO DE

Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: SLIDES E EDITOR DE IMAGENS
pdgina 183

EIXO: CULTURA DIGITAL — CONCEITO: TECNOLOGIA E SOCIEDADE

Eixo: Remete as relagdes humanas fortemente mediadas por tecnologias e comunicagdes por meio digital, aproximando-se de outros conceitos como
sociedade da informacgao, cibercultura e revolugao digital. Nesse contexto, a compreensao de textos narrativos, sejam verbais ou nao verbais, requer analise
e interpretag¢do das informagdes recebidas, bem como reconhecimento dos diferentes tipos de midias envolvidas.

Tecnologia e Sociedade: trata dos avangos das tecnologias da informagdo e comunicagdo e os novos desafios para os individuos na sociedade. Aborda a tecnologia que
transforma nao sé as formas de comunicagdo, mas também as formas de trabalhar, decidir, pensar e viver.

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

CDO5TS01: Expressar-se critica e
criativamente na compreensao das
mudancas tecnoldgicas no mundo do .

trabalho e sobre a evolugdo da EVOLUGAO DA TECNOLOGIA

sociedade. (SOCIEDADE E MUNDO DO TRABALHO)

Metodologias e Recursos- Organizador
Curricular: pdgina 190

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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3. TERCEIRO BIMESTRE

3.1. COMPONENTE CURRICULAR — COMPUTAGCAO — ANO 1

ANO 1 - 32 BIMESTRE - COMPUTACAO

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL — CONCEITO: ABSTRACAO

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computacdo, englobando sistematizar, representar, analisar e
resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita
e a aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Abstragao: envolve a filtragem e classificagdo dos dados, criando mecanismos que permitem separar apenas os elementos essenciais em determinado problema. Também
envolve formas de organizar informacGes em estruturas que possam auxiliar na resolugdo de problemas.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVAGAO DO PROFESSOR:

PCO1AB0O1: Compreender que os
computadores apenas realizam o que é
programado. LOGICA (INSTRUCAO PROGRAMADA

Metodologias e Recursos- Organizador
Curricular: pdgina 112

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL — CONCEITO: DECOMPOSICAO

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computagao, englobando sistematizar, representar, analisar e
resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita
e a aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Decomposic¢do: : Trabalha o processo que divide os problemas em partes menores para facilitar a resolugdo. Compreende também a andlise dos problemas para identificar
as partes que podem ser separadas e formas como podem ser reconstituidas para solucionar o problema como um todo, ajudando a aumentar a atencdo aos detalhes..

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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HABILIDADES

OBIJETOS DE CONHECIMENTO

OBSERVACAO DO PROFESSOR:

PCO1DEO1: Exercitar a decomposi¢ado, por meio da
quebra de atividades rotineiras em diversos

passos ou instrugdes.

Metodologias e Recursos- Organizador Curricular:

pdgina 115

DECOMPOSICAO DE ATIVIDADES
PRINCIPAIS (ROTINEIRAS) EM
SECUNDARIAS

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL — CONCEITO: RECONHECIMENTO DE PADROES

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computacao, englobando sistematizar, representar, analisar e
resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita
e a aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Reconhecimento de Padrdes: Trabalha a identificacdo de caracteristicas comuns entre os problemas e suas solugdes. Ao se realizar a decomposicdo de um problema
complexo, seguidamente se encontram padrées entre os subproblemas gerados, os quais podem ser explorados para que se encontre uma solucdo mais eficiente.

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

OBSERVACAO DO PROFESSOR:

PCO1RPO1: Identificar que todos os
softwares sdo programados.

Metodologias e Recursos- Organizador
Curricular: pdgina 116

TIPOS DE SOFTWARES E
PROFISSIONAIS DA AREA DE
PROGRAMAGAO

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL — CONCEITO: ALGORITMOS

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computacdo, englobando sistematizar, representar, analisar e
resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita
e a aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Reconhecimento de Padroes: Trabalha a identificacdo de caracteristicas comuns entre os problemas e suas solugdes. Ao se realizar a decomposi¢cdo de um problema
complexo, seguidamente se encontram padrdes entre os subproblemas gerados, os quais podem ser explorados para que se encontre uma solugao mais eficiente.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:
PCO1ALO1: Compreender o conceito de algoritmo como
uma sequéncia de passos ou instrugdes, por meio de por SEQUENCIA DE INSTRUCOES
meio de simbolos, sinais ou imagens, que pode ser (SIMBOLOS GRAFICOS E
executada e verificada por meio da depuragdo. PORTUGUES ESTRUTURADO)

Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: pagina 113

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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3.2. COMPONENTE CURRICULAR — COMPUTAGAO - ANO 2

ANO 2 - 32 BIMESTRE — COMPUTACAO
EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL - CONCEITO: ABSTRAGAO

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computacao, englobando sistematizar, representar, analisar e
resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita

e a aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.
Abstragao: A abstracdo envolve a filtragem e classificagdo dos dados, criando mecanismos que permitem separar apenas os elementos essenciais em determinado
problema. Também envolve formas de organizar informages em estruturas que possam auxiliar na resolugdo de problemas.

OBJETOS DE OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:
HABILIDADES CONHECIMENTO

TIPOS DE DADOS
(TEXTOS, NUMEROS,
VALORES BOOLEANOS)

PC02ABO01: Reconhecer os diferentes tipos
de dados.

Metodologias e Recursos- Organizador
Curricular: pdgina 131

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL - CONCEITO: ALGORITMOS

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computacdo, englobando sistematizar, representar, analisar e
resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita
e a aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Algoritmos: Trabalha a estratégia ou o conjunto de instrugdes claras e necessarias, ordenadas para a solu¢ao de um problema. Em um algoritmo, as instru¢ées podem ser
escritas em formato de diagrama, pseudocddigo (linguagem humana) ou em linguagem de programacgao.
OBJETOS DE CONHECIMENTO

OBSERVACAO DO PROFESSOR:

HABILIDADES

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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PCO2AL02: Escrever algoritmos simples em portugués
estruturado. PORTUGUES ESTRUTURADO

Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: pdgina 134

PC0O2AL01: Compreender o uso de repeticdo com
numero fixo de interagdes. ALGORITMOS DE REPETICAO

Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: pdgina 132

OPERADORES RELACIONAIS
(MAIOR > E MENOR <) EM

OPERACOES RELACIONAIS
Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: pdgina 134 (VALOR LOGICO V OU F)

PC02AL03: Compreender o que sdo operacles
relacionais.

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL - CONCEITO: DECOMPOSIGAO

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computagao, englobando sistematizar, representar, analisar e
resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita
e a aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Decomposi¢ao: Trabalha o processo que divide os problemas em partes menores para facilitar a resolugdo. Compreende também a andlise dos problemas para identificar
as partes que podem ser separadas e formas como podem ser reconstituidas para solucionar o problema como um todo, ajudando a aumentar a atengdo aos detalhes.

OBJETOS DE

CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

HABILIDADES

PC02DEOQ1: Decompor, identificar e explicar
a funcdo das partes e sensores encontrados
em dispositivos digitais e seus usos em
algoritmos.

INTERACOES DO USUARIO
COM EQUIPAMENTOS

DIGITAIS
Metodologias e Recursos- Organizador
Curricular: pdgina 136
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3.3. COMPONENTE CURRICULAR — COMPUTAGCAO — ANO 3

ANO 3 - 32 BIMESTRE — COMPUTAGAO

EIXO:PENSAMENTO COMPUTACIONAL — CONCEITO: DECOMPOSICAO

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computagao, englobando sistematizar, representar, analisar e
resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita e a
aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Decomposi¢ao: Trabalha o processo que divide os problemas em partes menores para facilitar a resolugdo. Compreende também a analise dos problemas para identificar as
partes que podem ser separadas e formas como podem ser reconstituidas para solucionar o problema como um todo, ajudando a aumentar a atengdo aos detalhes.

OBJETOS DE A
OBSERVACAO DO PROFESSOR:
HABILIDADES CONHECIMENTO

PCO3DEO1: Decompor um algoritmo em

o DIAGRAMAS/
processos menores para representagao em FLUXOGRAMAS
diagramas (vide PCO3AB03)
(REPRESENTAR
Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: ALGORITMOS)

pdgina 136
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EIXO:PENSAMENTO COMPUTACIONAL — CONCEITO: ABSTRAGAO

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computacdo, englobando sistematizar, representar, analisar e
resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita e a
aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Abstragao: envolve a filtragem e classificagdo dos dados, criando mecanismos que permitem separar apenas os elementos essenciais em determinado problema. Também
envolve formas de organizar informagGes em estruturas que possam auxiliar na resolugdo de problemas.

OBJETOS DE OBSERVACAO DO PROFESSOR:
iR CONHECIMENTO
PCO3ABO3: Criar diagramas/fluxogramas para
expressar solucdes de um problema ou facilitar DIAGRAMAS/
sua compreensao. FLUXOGRAMAS
(REPRESENTAR
Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: ALGORITMOS)
pdgina 154

EIXO:PENSAMENTO COMPUTACIONAL - CONCEITO: ALGORITMO
Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computacdo, englobando sistematizar, representar, analisar e
resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita e a
aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.
Algoritmos: Trabalha a estratégia ou o conjunto de instrugdes claras e necessarias, ordenadas para a solugdo de um problema. Em um algoritmo, as instrugdes podem ser
escritas em formato de diagrama, pseudocédigo (linguagem humana) ou em linguagem de programagdo.

OBJETOS DE ~
HABILIDADES CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:
PCO3AL02: Compreender o conceito de varidvel e usar
algoritmos para modificar seus valores. CONCEITO DE VARIAVEL
Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: pdgina 156
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PCO3ALO1: Descrever os algoritmos de operagdes

aritméticas simples. OPERACOES ARITMETICAS

(PASSO A PASSO)
Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: pdgina 155

EIXO:PENSAMENTO COMPUTACIONAL — CONCEITO: RECONHECIMENTO DE PADROES

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computacdo, englobando sistematizar, representar, analisar e
resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita e a
aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Reconhecimento de Padrdes: Trabalha a identificagdo de caracteristicas comuns entre os problemas e suas solugées. Ao se realizar a decomposicdo de um problema
complexo, seguidamente se encontram padrées entre os subproblemas gerados, os quais podem ser explorados para que se encontre uma solucdo mais eficiente.

HABILIDADES OBIJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

PCO3RP0O2: Prever o resultado de
algoritmos e identificar padrdes

de entrada/saida. ENGENHARIA REVERSA (PADROES DE

ENTRADA E SAIDA DOS ALGORITMOS)
Metodologias e Recursos-
Organizador Curricular: pdgina 160
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3.4. COMPONENTE CURRICULAR — COMPUTACAO - ANO 4

ANO 4 — 32 BIMESTRE — COMPUTAGAO
EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL - CONCEITO: ABSTRAGAO

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computacdo, englobando sistematizar, representar, analisar e resolver
problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita e a aritmética,

visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.
Abstragao: envolve a filtragem e classificagdo dos dados, criando mecanismos que permitem separar apenas os elementos essenciais em determinado problema. Também envolve

formas de organizar informagdes em estruturas que possam auxiliar na resolugdo de problemas.

HABILIDADES o
OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

PCO4ABO1: Entender que cada letra, nimero ou ] _ ~
simbolo é representado por um padrdo de CODIGOS DE REPRESENTACAO DA INFORMACAO
caracteres. (PADROES DE CODIGOS E MENSAGENS

Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: pdgina CODIFICADAS)

175

PC04ABO02: Compreender que dados podem ser
estruturados em tabelas para torna-los Uteis e mais PLANILHAS ELETRONICAS

faceis de manipular. B

. ) . . (ORGANIZACAO DE DADOS EM TABELAS)

Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: pdgina
176
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EIXO:PENSAMENTO COMPUTACIONAL — CONCEITO: ALGORITMOS

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computacdo, englobando sistematizar, representar, analisar e resolver
problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita e a aritmética,

visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.
Algoritmos: Trabalha a estratégia ou o conjunto de instrugdes claras e necessarias, ordenadas para a solugdo de um problema. Em um algoritmo, as instru¢ées podem ser escritas

em formato de diagrama, pseudocodigo (linguagem humana) ou em linguagem de programagao.

OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

CONCEITO DE VETORES
CONCEITO DE MATRIZES

HABILIDADES

PCO4ALO2: Compreender o conceito de vetores e
matrizes bidimensionais.

Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: pdgina (ALOCACAO DE LETRAS OU DESENHOS NAS
178 ESTRUTURAS UNI OU BIDIMENSIONAL)

PCO4ALO1: Executar algoritmos simples, em
portugu§§ estruturado, que coqtenham cllelesoes PORTUGUES ESTRUTURADO

que utilizam operadores relacionais e ldgicos. )
(OPERADORES RELACIONAIS E LOGICOS)

Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: pdgina
177
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EIXO:PENSAMENTO COMPUTACIONAL — CONCEITO: RECONHECIMENTO DE PADROES

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computagao, englobando sistematizar, representar, analisar e resolver
problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita e a aritmética,
visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Reconhecimento de Padrdes: Trabalha a identificagdo de caracteristicas comuns entre os problemas e suas solugGes. Ao se realizar a decomposi¢cdo de um problema complexo,
seguidamente se encontram padrdes entre os subproblemas gerados, os quais podem ser explorados para que se encontre uma solugdo mais eficiente.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

PCO4RPO1: Identificar semelhancas e diferengas em
situacGes que se repetem e aplicar iteracdo em um - -
conjunto de passos ou instrucdes. ITERACAO EM SITUAGCOES NO COTIDIANO
(REPRESENTACAO DE CICLOS DE REPETICAO -
LACOS)
Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: pdgina
180
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3.5. COMPONENTE CURRICULAR — COMPUTAGCAO — ANO 5

ANO 5 — 32 BIMESTRE - COMPUTACAO

EIXO: TECNOLOGIA DIGITAL — CONCEITO: REPRESENTACAO DE DADOS

Eixo: Tecnologia Digital representa o conjunto de conhecimentos relacionados a como funcionam os computadores e suas tecnologias, em especial as
redes e a internet. Muitos dos conceitos aqui compreendidos sdo costumeiramente tratados pela drea da computacdo, como hardware, software, internet,
sistemas operacionais, bancos de dados, dentre outros.

Representacdo de Dados: Este conceito trabalha as formas de representar informagdes que sao utilizadas pelo computador, seja para representacdo de dados textuais ou
para sons e imagens, por exemplo. Trabalha também as formas de organizacdo e de recuperagdo das informagdes em bancos de dados.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:
. TDOSRD91: ;thecer as rTmedidas usuais de UNIDADES DE MEDIDA DA
informacdo digital (byte, Kilobyte, Megabyte, INFORMACAO
Terabyte).
Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: pdgina (BYTE, KILOBYTE, MEGABYTE,
191 ‘ TERABYTE)

EIXO: CULTURA DIGITAL — CONCEITO: LETRAMENTO DIGITAL

Eixo: Remete as relagdes humanas fortemente mediadas por tecnologias e comunicagdes por meio digital, aproximando-se de outros conceitos como
sociedade da informacgao, cibercultura e revolugdo digital. Nesse contexto, a compreensdo de textos narrativos, sejam verbais ou ndo verbais, requer
analise e interpretagao das informagdes recebidas, bem como reconhecimento dos diferentes tipos de midias envolvidas.

Letramento Digital: se refere aos multiletramentos ou modos de ler e escrever e interpretar informagGes, cddigos e sinais, verbais e ndo verbais, com o uso do
computador e demais dispositivos digitais. Aborda o desenvolvimento de conhecimentos, habilidades e atitudes relacionadas ao uso dos recursos digitais com proficiéncia,
bem como as praticas socioculturais e os sentidos e reflexdes sobre a humanidade e o uso de tecnologia.

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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OBSERVACAO DO PROFESSOR:

HABILIDADES OBIJETOS DE CONHECIMENTO

CDO5LDO01: Utilizar compactadores de arquivos.
Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: pdgina COMPACTADORES DE ARQUIVO

181

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL — CONCEITO: ABSTRAGAO

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computacao, englobando sistematizar, representar, analisar e
resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita
e a aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos

Abstragdo: A abstragdo envolve a filtragem e classificagdo dos dados, criando mecanismos que permitem separar apenas os elementos essenciais em determinado
problema. Também envolve formas de organizar informagGes em estruturas que possam auxiliar na resolugdo de problemas

OBSERVAGAO DO PROFESSOR:

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

PCO5AB02: Entender que alguns problemas nao CONTRIBUICOES DOS
podem ser resolvidos com computadores. COMPUTADORES PARA RESOLUCAO
DE PROBLEMAS

Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: pdgina
197

PCO5ABO01: Conh(?cer re.presenjcagoes concretas para LISTAS, FILAS E PILHAS
listas, filas e pilhas.

Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: pdgina
195
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EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL — CONCEITO: DECOMPOSICAO

Pensamento Computacional: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computagao, englobando sistematizar,
representar, analisar e resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano,
junto a leitura, a escrita e a aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Decomposi¢ao: Trabalha o processo que divide os problemas em partes menores para facilitar a resolugdo. Compreende também a analise dos problemas para identificar
as partes que podem ser separadas e formas como podem ser reconstituidas para solucionar o problema como um todo, ajudando a aumentar a atengdo aos detalhes.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:
PCO5DEOQ1: Identificar e decompor operandos, operagées e EXPRESSOES ARITMETICAS
prioridades em expressoes aritméticas (REGRAS DE PRECEDENCIA DE
Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: pdgina 199 OPERADORES

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME




, Prefeitura de 51

! - VARZEA PAULISTA

: UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCACAD QUARTO BIM ESTRE

4. QUARTO BIMESTRE

4.1. COMPONENTE CURRICULAR - COMPUTAGAO — ANO 1

ANO 1 - 42 BIMESTRE - COMPUTACAO

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL — CONCEITO: DECOMPOSICAO

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computacdo, englobando sistematizar, representar, analisar e
resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita
e a aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Decomposi¢ao: Trabalha o processo que divide os problemas em partes menores para facilitar a resolugdo. Compreende também a analise dos problemas para identificar
as partes que podem ser separadas e formas como podem ser reconstituidas para solucionar o problema como um todo, ajudando a aumentar a atengdo aos detalhes.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

PCO1DEO1: Exercitar a decomposigdo, por
meio da quebra de atividades rotineiras em DECOMPOSICAO DE ATIVIDADES
diversos passos ou instrucées. PRINCIPAIS (ROTINEIRAS) EM

Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: SECUNDARIAS

pdgina 115
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EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL — CONCEITO: RECONHECIMENTO DE PADROES

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computacdo, englobando sistematizar, representar, analisar e
resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita
e a aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Reconhecimento de Padrées: Trabalha a identificagdo de caracteristicas comuns entre os problemas e suas solugées. Ao se realizar a decomposi¢do de um problema
complexo, seguidamente se encontram padrGes entre os subproblemas gerados, os quais podem ser explorados para que se encontre uma solu¢do mais eficiente.

OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

PCO1RPO1: Identificar que todos os softwares
sdo programados.

TIPOS DE SOFTWARES E
PROFISSIONAIS DA AREA DE
Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: PROGRAMACAO

pdgina 116

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL — CONCEITO: ALGORITMOS

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computacdo, englobando sistematizar, representar, analisar e
resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita
e a aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Reconhecimento de Padroes: Trabalha a identificacdo de caracteristicas comuns entre os problemas e suas solugdes. Ao se realizar a decomposi¢cao de um problema
complexo, seguidamente se encontram padrdes entre os subproblemas gerados, os quais podem ser explorados para que se encontre uma solugao mais eficiente.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVAGAO DO PROFESSOR:

PCO1ALO1: Compreender o conceito de
algoritmo como uma sequéncia de passos ou

instrugdes, por meio de por meio de simbolos, SEQUENCIA DE INSTRUCOES
sinais ou imagens, que pode ser executada e (SIMBOLOS GRAFICOS E PORTUGUES
verificada por meio da depuragao. ESTRUTURADO)

Metodologias e Recursos- Organizador Curricular:
pdgina 113
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4.2. COMPONENTE CURRICULAR — COMPUTAGAO - ANO 2
ANO 2 — 42 BIMESTRE - COMPUTACAO

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL - CONCEITO: ALGORITMOS

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computacdo, englobando sistematizar, representar, analisar e
resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita
e a aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Algoritmos: Trabalha a estratégia ou o conjunto de instrugdes claras e necessdrias, ordenadas para a solugao de um problema. Em um algoritmo, as instrugdes podem ser
escritas em formato de diagrama, pseudocddigo (linguagem humana) ou em linguagem de programacao.

OBSERVACAO DO PROFESSOR:

HABILIDADES OBIJETOS DE CONHECIMENTO
PC02AL03: Compreender o que sao OPERADORES RELACIONAIS
operagdes relacionais. (MAIOR > E MENOR <) EM

OPERACOES RELACIONAIS

Metodologias e Recursos- Organizador P
(VALOR LOGICOVOU F)

Curricular: pdgina 135

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL - CONCEITO: RECONHECIMENTO DE PADROES

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computacdo, englobando sistematizar, representar, analisar e
resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita
e a aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Reconhecimento de PadrGes: Trabalha a identificacdo de caracteristicas comuns entre os problemas e suas solugdes. Ao se realizar a decomposi¢do de um problema
complexo, seguidamente se encontram padrées entre os subproblemas gerados, os quais podem ser explorados para que se encontre uma solucdo mais eficiente.

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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OBSERVACAO DO PROFESSOR:

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO
PCO2RPO01: Identificar, entender e explicar em
gue situacdes o computador pode ou nado ser RESOLUCAO DE PROBLEMAS
utilizado para solucionar um problema. (USO DE RECURSOS

Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: COMPUTACIONAIS OU NAO)

pdgina 137

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL - CONCEITO: ALGORITMOS

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computacdo, englobando sistematizar, representar, analisar e
resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita
e a aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Algoritmos: Trabalha a estratégia ou o conjunto de instrugdes claras e necessarias, ordenadas para a solugao de um problema. Em um algoritmo, as instrugdes podem ser
escritas em formato de diagrama, pseudocdédigo (linguagem humana) ou em linguagem de programagdo.

OBJETOS DE =
HABILIDADES CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

PCO2AL02: Escrever algoritmos simples em portugués

estruturado.
PORTUGUES ESTRUTURADO

Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: pdgina 134

OPERADORES RELACIONAIS

PC02AL03: Compreender o que sao operagdes
relacionais. (MAIOR 3 E MENOR <) EM
OPERACOES RELACIONAIS
Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: pdgina 135 (VALOR LOGICO V OU F)

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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4.3. COMPONENTE CURRICULAR - COMPUTAGAO — ANO 3

ANO 3 - 42 BIMESTRE - COMPUTAGAO

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computacdo, englobando sistematizar, representar, analisar e
resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita
e a aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Abstracdao: A abstragdo envolve a filtragem e classificagdo dos dados, criando mecanismos que permitem separar apenas os elementos essenciais em determinado
problema. Também envolve formas de organizar informagdes em estruturas que possam auxiliar na resolugao de problemas.

EIXO:PENSAMENTO COMPUTACIONAL - CONCEITO: ABSTRAGAO

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

PCO3ABO01: Compreender a
distincdo entre dado e informacao,
representando-os de maneiras
alternativas (nimeros, instrucdes
ou imagem).

Metodologias e Recursos- Organizador
Curricular: pdgina 152

DADOS E INFORMAGOES:
REGISTRO DE DADOS NOS
DISPOSITIVOS DIGITAIS

PCO3ABO02: Entender que o
computador utiliza nimeros
bindrios para representar todos os
dados.

Metodologias e Recursos- Organizador
Curricular: pdgina 153

NUMEROS BINARIOS

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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4.4. COMPONENTE CURRICULAR - COMPUTAGAO — ANO 4
ANO 4 - 42 BIMESTRE - COMPUTACAO

EIXO:PENSAMENTO COMPUTACIONAL — CONCEITO: ALGORITMOS

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computacdo, englobando sistematizar, representar, analisar e
resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita e a
aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Algoritmos: Trabalha a estratégia ou o conjunto de instrugdes claras e necessdrias, ordenadas para a solugdao de um problema. Em um algoritmo, as instru¢ées podem ser
escritas em formato de diagrama, pseudocdédigo (linguagem humana) ou em linguagem de programagdo.

OBJETOS DE OBSERVACAO DO PROFESSOR:
HABILIDADES CONHECIMENTO

PC04A:L01: Executjr algoritmos smeIeds, enl PORTUGUES
portugugs estruturado, que con.ten .am ,e.clsoes ESTRUTURADO

que utilizam operadores relacionais e légicos.

Metodologi R o rador Curricular: (OPERADORES

etoaologias e E'CUI:SO'S- rganizaaor Curricular: RELACIONAIS E LOG|COS)
pdgina 177

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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EIXO:PENSAMENTO COMPUTACIONAL — CONCEITO: RECONHECIMENTO DE PADROES

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computacdo, englobando sistematizar, representar, analisar e
resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita e a
aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Reconhecimento de Padrdes: Trabalha a identificagdo de caracteristicas comuns entre os problemas e suas solugdes. Ao se realizar a decomposicdo de um problema
complexo, seguidamente se encontram padrées entre os subproblemas gerados, os quais podem ser explorados para que se encontre uma solugdo mais eficiente.

HABILIDADES

OBJETOS DE

CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

PCO4RPO1: Identificar semelhangas e diferengas
em situagdes que se repetem e aplicar iteragdo
em um conjunto de passos ou instrugdes.

Metodologias e Recursos- Organizador Curricular:
pdgina 180

ITERACAO EM SITUACOES
NO COTIDIANO

(REPRESENTACAO DE
CICLOS DE REPETICAO -
LACOS)

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME
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4.5. COMPONENTE CURRICULAR - COMPUTAGCAO — ANO 5
ANO 5 - 42 BIMESTRE — COMPUTAGAO
EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL — CONCEITO: ALGORITMOS

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computacdo, englobando sistematizar, representar, analisar e
resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita
e a aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Algoritmos: Trabalha a estratégia ou o conjunto de instrugdes claras e necessdrias, ordenadas para a solugao de um problema. Em um algoritmo, as instrugdes podem ser
escritas em formato de diagrama, pseudocddigo (linguagem humana) ou em linguagem de programacao.

OBJETOS DE OBSERVACAO DO PROFESSOR:
HABILIDADES CONHECIMENTO
PCO5ALO1: Conhecer e utilizar algoritmos com
repeticdes resolvidos com computadores. ALGORITMO§ com
REPETICAO
Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: pdgina 198

EIXO: PENSAMENTO COMPUTACIONAL — CONCEITO: RECONHECIMENTO DE PADROES

Eixo: Refere-se a capacidade de resolver problemas a partir de conhecimentos e praticas da computacdo, englobando sistematizar, representar, analisar e
resolver problemas. O Pensamento Computacional tem sido considerado como um dos pilares fundamentais do intelecto humano, junto a leitura, a escrita
e a aritmética, visto que ele também é aplicado para descrever, explicar e modelar o universo e seus processos complexos.

Reconhecimento de PadrGes: Trabalha a identificacdo de caracteristicas comuns entre os problemas e suas solugées. Ao se realizar a decomposicdo de um problema
complexo, seguidamente se encontram padrées entre os subproblemas gerados, os quais podem ser explorados para que se encontre uma solucdo mais eficiente.

OBJETOS DE OBSERVACAO DO PROFESSOR:
HABILIDADES CONHECIMENTO
PCO5RP01: Reconhecer um padrao em um algoritmo e FUNCAO (SEM
converter em uma funcdo sem retorno RETORNO)
Metodologias e Recursos- Organizador Curricular: pdgina 200 (SUBALGORITMOS)

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME



