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INTRODUCAO

O presente documento trata-se de um anexo do organizador curricular do
Municipio, ele traz o montante do trabalho bimestral, o aprofundamento deve ser
buscado no referencial, que contempla toda a organizacao dos trabalhos.

Pautados no que inscreve a BNCC apresenta como metodologia de ensino e de
aprendizagem, a abordagem das linguagens artisticas articuladas as seis dimensdes do
conhecimento que, de forma indissocidvel e simultanea, caracterizam a singularidade da
experiéncia artistica.

Reconhecendo que a pratica artistica possibilita ainda o compartilhamento de
saberes e de producdes entre os alunos por meio de exposi¢des, saraus, espetaculos,
performances, concertos, recitais, intervengdes, entre outras apresentagdes, eventos
artisticos e culturais na escola ou em outros locais, os processos de criacao precisam ser
compreendidos como tao relevantes quanto os eventuais produtos. Além disso, o
compartilhamento das a¢des artisticas produzidas pelos alunos, em dialogo com seus
professores, pode acontecer ndo apenas em eventos especificos, mas ao longo do ano,
sendo parte de um trabalho em processo.

Nesse sentido, o modo de produc¢ao e organizacao dos conhecimentos em Arte é
constituido por meio da pratica investigativa, uma vez que é no percurso do fazer
artistico que os alunos criam, experimentam, desenvolvem e percebem uma poética
pessoal. Os conhecimentos, processos e técnicas produzidos e acumulados ao longo do
tempo em Artes visuais, Danga, MuUsica e Teatro contribuem para a contextualizagdao dos
saberes e das praticas artisticas. Eles possibilitam compreender as relagdes entre tempos
e contextos sociais dos sujeitos na sua interagdo com a arte e a cultura.

Em sintese, o ensino de Arte articula manifesta¢des culturais de tempos e espacos
diversos, incluindo o entorno artistico dos alunos e as produgdes artisticas e culturais
qgue lhes sdo contemporaneas. Do ponto de vista histérico, social e politico, propicia a
eles o entendimento dos costumes e dos valores constituintes das culturas,
manifestados em seus processos e produtos artisticos, o que contribui para sua
formacao integral.

O componente curricular Arte, esta centrado nas seguintes linguagens: as Artes
Visuais, a Danca, a Musica e o Teatro. Essas linguagens articulam saberes referentes a
produtos e fendmenos artisticos e envolvem as praticas de criar, ler, produzir, construir,
exteriorizar e refletir sobre formas artisticas. A sensibilidade, a intuicdao, o pensamento,
as emocodes e as subjetividades se manifestam como formas de expressao no processo
de aprendizagem em Arte.
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1.1. ANO 1 - PRIMEIRO BIMESTRE — ARTE

ANO 1 - 12 BIMESTRE — ARTES VISUAIS

ARTES VISUAIS - As Artes visuais sdo 0s processos e produtos artisticos e culturais, nos diversos tempos histéricos e contextos sociais, que tém a
expressao visual como elemento de comunicagdo. Essas manifestagdes resultam de exploragdes plurais e transformagdes de materiais, de recursos
tecnoldgicos e de apropriagdes da cultura cotidiana.

HABILIDADES

OBJETOS DE
CONHECIMENTO

OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

(EFO1AR01) Conhecer e apreciar diferentes
modalidades das artes visuais, de diferentes
autores, épocas e culturas.

Contextos e praticas

(EFO1AR02) Conhecer e experimentar
diferentes elementos constitutivos das artes
visuais.

Elementos da linguagem

(EFO1AR03A) Conhecer distintas matrizes
estéticas e culturais das artes visuais
presentes na cultura local.

Matrizes estéticas
culturais

(EFO1AR04) Conhecer e experimentar
diferentes modalidades das artes visuais,
utilizando de modo sustentdvel diferentes
materiais, instrumentos, técnicas e suportes
convencionais.

Materialidades

(EF15AR05) Experimentar processos de
criagdo de modo individual, explorando
diferentes espacos na escola.

Processos de criacdo
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(EFO1AR06) Dialogar sobre sua producdo
artistica, em artes visuais.

Processos de criagdo

(EFO1AR07) Conhecer artistas de diferentes
categorias das artes visuais.

Conhecimento e
exploracdo do corpo e do
espaco.
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ANO 1 — 22 BIMESTRE — DANCA

DANCA - A Danca se constitui como pratica artistica pelo pensamento e sentimento do corpo, mediante a articulagdo dos processos cognitivos e das
experiéncias sensiveis implicados no movimento dancado. Os processos de investigacdo e producao artistica da danga centram-se naquilo que ocorre

no e pelo corpo, discutindo e significando relacdes entre corporeidade e producdo estética.

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

(EFO1AR08) Conhecer e experimentar
diferentes formas da danca, cultivando
o repertério e a percepgao corporal.

Contextos e praticas

(EFO1AR09) Conhecer as diferentes
estruturas corporais percebendo o
proprio corpo enquanto danca.

Dangas circulares.

(EFO1AR10) Conhecer e experimentar
diferentes formas de orientagdo no
espaco.

Dangas circulares.

(EFO1AR11) Conhecer e experimentar
os elementos  constitutivos  do
movimento, de modo individual, em
movimentos dang¢ados, a partir de um
género ou estilo especifico de dangas
adequadas a faixa etdria.

Processos de criagdo

(EFO1AR12) Dialogar, com respeito e
sem preconceito, sobre suas
experiéncias pessoais com a danga. >
Esta habilidade estd implicita na
habilidade (EFO1ARO06).

Processos de criacdo / Contextos e
praticas

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME/2024




, Prefeitura de

| VARZEA PAULISTA ;

UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCACAD

1.3. ANO 1 - TERCEIRO BIMESTRE - ARTE

ANO 1 - 32 BIMESTRE — MUSICA

MUSICA - A Mdsica é a expressdo artistica que se materializa por meio dos sons, que ganham forma, sentido e significado no ambito tanto da
sensibilidade subjetiva quanto das interagdes sociais, como resultado de saberes e valores diversos estabelecidos no dominio de cada cultura.

HABILIDADES OBIJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

(EFO1AR13) Conhecer e apreciar | Contextos e praticas
diferentes géneros musicais, presentes
na vida cotidiana.

(EFO1AR14) Conhecer, apreciar e | Elementos da linguagem
explorar elementos do som, por meio
de cancGes, jogos e brincadeiras.

(EFO1AR15) Conhecer, apreciar e | Contextos e praticas
explorar fontes sonoras diversas.

(EFO1AR16) Conhecer e explorar a | Materialidades
nota¢do musical convencional.

(EFO1AR17) Conhecer, apreciar e | Notacdo e registro musical
experimentar a  sonorizagdao de
histdrias.
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ANO 1 - 42 BIMESTRE — TEATRO / HABILIDADES INTEGRADORAS

TEATRO - O Teatro instaura a experiéncia artistica multissensorial de encontro com o outro em performance. Nessa experiéncia, o corpo é lécus de
criacdo ficcional de tempos, espacos e sujeitos distintos de si préprios, por meio do verbal, ndo verbal e da ac¢do fisica. Os processos de criagao teatral
passam por situagdes de criagdo coletiva e colaborativa, por intermédio de jogos, improvisagdes, atuacdes e encenag¢des, caracterizados pela

interacdo entre atuantes e espectadores.

HABILIDADES INTEGRADORAS - Se trata de um conjunto de habilidades que propGem conexdes entre duas ou mais linguagens artisticas, a fim de
ampliar possibilidades criativas, de compreensado de processos de criacdo e fomenta a interdisciplinaridade.

HABILIDADES

OBIJETOS DE CONHECIMENTO

OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

(EFO1AR18) Conhecer e apreciar
diferentes formas teatrais.

Processos de criacdo

(EFO1AR19) Descobrir teatralidades na
vida cotidiana, identificando elementos
teatrais (variadas entonacbes de voz,
diferentes fisicalidades, diversidade de
personagens e narrativas etc.)

Contextos e praticas

(EFO1AR20) Conhecer e explorar a
improvisacdo como processo narrativo
criativo de criacdo teatral.

Elementos da linguagem

(EFO1AR21) Experimentar a imitagdo e o
faz de conta, a partir de diferentes
estimulos.

Processos de criagao

(EFO1AR22) Conhecer, apreciar e
dialogar sobre diferentes personagens
do universo ficcional préprio da faixa
etdria.

Processos de criacdo
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ANO 1 - 42 BIMESTRE — TEATRO / HABILIDADES INTEGRADORAS

TEATRO - O Teatro instaura a experiéncia artistica multissensorial de encontro com o outro em performance. Nessa experiéncia, o corpo é lécus de
criacdo ficcional de tempos, espacos e sujeitos distintos de si proprios, por meio do verbal, ndo verbal e da agdo fisica. Os processos de criagdo teatral
passam por situagdes de criagdo coletiva e colaborativa, por intermédio de jogos, improvisagdes, atuagdes e encenagdes, caracterizados pela
interacao entre atuantes e espectadores.

HABILIDADES INTEGRADORAS - Se trata de um conjunto de habilidades que propGem conexdes entre duas ou mais linguagens artisticas, a fim de
ampliar possibilidades criativas, de compreensado de processos de criacdo e fomenta a interdisciplinaridade.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

(EFO1AR24) Conhecer e explorar | Matrizes estéticas e culturais
brinquedos, brincadeiras e jogos, de
diferentes matrizes estéticas e culturais.

(EFO1AR26) Conhecer, identificar e | Arte e tecnologia/ Processos de criacdo
explorar  diferentes tecnologias e
recursos digitais, em processos de
criagdo de diferentes linguagens
artisticas.
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ANO 2 - 12 BIMESTRE — ARTES VISUAIS

ARTES VISUAIS - As Artes visuais sdo os processos e produtos artisticos e culturais, nos diversos tempos histéricos e contextos sociais, que tém a
expressao visual como elemento de comunicagdo. Essas manifestagdes resultam de exploragdes plurais e transformagdes de materiais, de recursos
tecnoldgicos e de apropriagdes da cultura cotidiana.

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

(EFO2AR01) Conhecer e  apreciar
diferentes modalidades das artes visuais,
de diferentes autores, épocas e culturas,
cultivando a percepcdo e a imaginacdo.

Contextos e praticas

(EFO2AR02) Conhecer, Identificar,
interpretar e  explorar  elementos
constitutivos das artes visuais.

Elementos da Linguagem

(EFO2AR03)Conhecer  elementos  de
distintas matrizes estéticas e culturais das
artes visuais, presentes em manifestagoes
artisticas da cultura local e regional.

Matrizes Estéticas Culturais

(EFO2AR04)Conhecer, apreciar e
experimentar diferentes modalidades das
artes visuais, utilizando de forma
consciente, materiais, instrumentos e
técnicas convencionais.

Materialidades
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ANO 2 - 12 BIMESTRE — ARTES VISUAIS

ARTES VISUAIS - As Artes visuais sdo 0s processos e produtos artisticos e culturais, nos diversos tempos historicos e contextos sociais, que tém a
expressao visual como elemento de comunicagdo. Essas manifestagdes resultam de exploragdes plurais e transformagdes de materiais, de recursos
tecnoldgicos e de apropriagdes da cultura cotidiana.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

(EFO2AR05) Experimenta os processos de | Processos de Criagdo
criacdo, em artes visuais, de modo
individual e coletivo, explorando
diferentes espacos da escola.

(EFO2AR06) Dialogar sobre sua producdo | Processos de Criagdo
artistica, em artes visuais, e apreciar a de
seus colegas.

(EFO2AROQ7) Conhecer artistas e artesdos | Processos de Criagdo
de diferentes categorias das artes visuais.
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2.2. ANO 2 - SEGUNDO BIMESTRE — ARTE

ANO 2 - 22 BIMESTRE — DANCA

DANCA - A Danca se constitui como pratica artistica pelo pensamento e sentimento do corpo, mediante a articulagdo dos processos cognitivos e das
experiéncias sensiveis implicados no movimento dancado. Os processos de investigacdo e producao artistica da danga centram-se naquilo que ocorre
no e pelo corpo, discutindo e significando relacdes entre corporeidade e producdo estética.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

(EFO2AR08) Conhecer e  experimentar | Conhecimento e exploracdo do
diferentes formas da danga, cultivando o | corpo e do espaco.

repertério e a percepgdo corporal, e a
imaginacao.

(EFO2AR09) Conhecer e explorar as diferentes | Contextos e Praticas
estruturas corporais, percebendo e se
apropriando da organiza¢ao do préprio corpo
enquanto danga.

(EFO2AR10) Conhecer e  experimentar | Dangas Circulares
diferentes ritmos e formas de orientagdo no
espaco.

(EFO2AR11) Conhecer e experimentar os | Dangas Circulares
elementos constitutivos e os aspectos
estruturais do movimento, de modo individual
e coletivo, em movimentos dangados, a partir
de um género ou estilo especifico de dangas
adequadas a faixa etdria.

(EFO2AR12) Dialogar, com respeito e sem | Processos de Criagdo
preconceito, sobre suas experiéncias pessoais
e coletivas em danca vivenciadas na escola.

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME/2024
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2.3. ANO 2 - TERCEIRO BIMESTRE — ARTE

ANO 2 - 32 BIMESTRE — MUSICA

MUSICA - A Mdsica é a expressdo artistica que se materializa por meio dos sons, que ganham forma, sentido e significado no ambito tanto da
sensibilidade subjetiva quanto das interagdes sociais, como resultado de saberes e valores diversos estabelecidos no dominio de cada cultura.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

(EFO2AR13) Conhecer e  apreciar | Processos de criacdo / Contextos e
diferentes géneros musicais, | praticas

relacionando-os com diversos contextos
da vida cotidiana.

(EFO2AR14) Conhecer, apreciar e explorar | Contextos e praticas
elementos do som, por meio de cancdes,
jogos e brincadeiras.

(EFO2AR15) Conhecer, apreciar e explorar | Elementos da linguagem
fontes sonora diversas, reconhecendo
caracteristicas dos elementos
constitutivos do som.

(EFO2AR16) Conhecer e explorar a | Notagdo e registro musical
notacdo musical convencional e ndo
convencional.

(EFO2AR17) Conhecer, apreciar e | Processos de criagdo
experimentar a improvisa¢do na produgdo
de sons e a sonoriza¢do de histérias.

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO- COMPONENTE CURRICULAR DAS AREAS ESPECIFICAS- UGME/2024
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ANO 2 - 42 BIMESTRE — TEATRO / HABILIDADES ARTICULADORAS

TEATRO - O Teatro instaura a experiéncia artistica multissensorial de encontro com o outro em performance. Nessa experiéncia, o corpo é lécus de
criacdo ficcional de tempos, espacos e sujeitos distintos de si préprios, por meio do verbal, ndo verbal e da acdo fisica. Os processos de criagao teatral
passam por situagdes de criagdo coletiva e colaborativa, por intermédio de jogos, improvisagdes, atuagcdes e encenagdes, caracterizados pela

interagdo entre atuantes e espectadores.

HABILIDADES INTEGRADORAS - Se trata de um conjunto de habilidades que propdem conexdes entre duas ou mais linguagens artisticas, a fim de
ampliar possibilidades criativas, de compreensao de processos de criagao e fomenta a interdisciplinaridade.

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

(EFO2AR17) Conhecer, apreciar e
experimentar a improvisacao na producao
de sons e a sonorizagdo de histérias.

Processos de Criacdo

(EFO2AR18) Conhecer e  apreciar
diferentes formas teatrais, presentes em
diferentes contextos.

Contextos e Praticas

(EFO2AR19) Perceber teatralidades na | Elementos da Linguagem
vida cotidiana, identificando elementos

teatrais.

(EFO2AR20) Conhecer e  explorar | Processos de Criagdo

processos narrativos na de criagdo teatral.

(EFO2AR21) Experimentar a imitagdo e o
faz de conta, ressignificando objetos e
fatos, a partir de diferentes estimulos.

Processos de Criagdo
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ANO 2 - 42 BIMESTRE — TEATRO / HABILIDADES ARTICULADORAS

TEATRO - O Teatro instaura a experiéncia artistica multissensorial de encontro com o outro em performance. Nessa experiéncia, o corpo é lécus de
criacdo ficcional de tempos, espacos e sujeitos distintos de si proprios, por meio do verbal, ndo verbal e da agdo fisica. Os processos de criagdo teatral
passam por situagdes de criagdo coletiva e colaborativa, por intermédio de jogos, improvisacdes, atuacdes e encenagdes, caracterizados pela

interacdo entre atuantes e espectadores.

HABILIDADES INTEGRADORAS - Se trata de um conjunto de habilidades que propdem conexdes entre duas ou mais linguagens artisticas, a fim de
ampliar possibilidades criativas, de compreensado de processos de criacao e fomenta a interdisciplinaridade.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVAGAO DO PROFESSOR:
(EFO2AR24)Conhecer e explorar | Matrizes estéticas e culturais
brinquedos, brincadeiras e jogos,

de diferentes matrizes estéticas e
culturais.

(EFO2AR26)Conhecer, identificar e
explorar diferentes tecnologias e recursos
digitais, em processos de criacdo de
diferentes linguagens artisticas.

Arte e tecnologia/ Processos de criagdo
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3. ANO3

3.1. ANO 3 - PRIMEIRO BIMESTRE — ARTE

ANO 3 — 12 BIMESTRE — ARTES VISUAIS

ARTES VISUAIS - As Artes visuais sdo os processos e produtos artisticos e culturais, nos diversos tempos histéricos e contextos sociais, que tém a
expressao visual como elemento de comunicagdo. Essas manifestacdes resultam de exploragdes plurais e transformacées de materiais, de recursos
tecnoldgicos e de apropriacdes da cultura cotidiana.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

(EFO3AR01) Conhecer, apreciar e | Processos de criacdo
identificar diferentes modalidades das
artes visuais, de diferentes autores,
épocas e culturas, ampliando a percepcao
e a imaginagao.

(EFO3AR02) Explorar e reconhecer | Matrizes estéticas culturais
elementos constitutivos das artes visuais
(ponto, linha, forma, cor, espaco,
movimento etc.).

(EFO3AR03) Conhecer elementos de | Processos de criagdo
distintas matrizes estéticas e culturais das
artes visuais, presentes em manifestacoes
artisticas da cultura local e regional.

(EFO3AR04) Conhecer, apreciar e | Materialidades
experimentar diferentes modalidades das
artes visuais, utilizando de forma
consciente materiais, instrumentos e
técnicas convencionais.
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ANO 3 — 12 BIMESTRE — ARTES VISUAIS

ARTES VISUAIS - As Artes visuais sdo os processos e produtos artisticos e culturais, nos diversos tempos histéricos e contextos sociais, que tém a
expressao visual como elemento de comunicagdo. Essas manifestagdes resultam de exploragdes plurais e transformacgées de materiais, de recursos

tecnoldgicos e de apropria¢des da cultura cotidiana.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO

OBSERVACAO DO PROFESSOR:

(EFO3ARO05) Experimentar processos de | Processos de criagdo
criagdo, em artes visuais, de modo
individual, coletivo e colaborativo,
explorando diferentes espacos da escola.

(EFO3AR06) Dialogar sobre sua producdo | Processos de criagao
artistica e a de seus colegas, em artes
visuais, identificando semelhangas e
diferencas.

(EFO3AR07) Conhecer lugares, artistas e | Conhecimentoe  exploracdo do corpo
artesdos de algumas das diferentes | e do espaco.
categorias das artes visuais.
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3.2. ANO 3 - SEGUNDO BIMESTRE — ARTE

ANO 3 - 22 BIMESTRE — DANCA

DANCA - A Danga se constitui como pratica artistica pelo pensamento e sentimento do corpo, mediante a articulagdo dos processos cognitivos e das
experiéncias sensiveis implicados no movimento dangado. Os processos de investiga¢do e produgdo artistica da danga centram-se naquilo que ocorre
no e pelo corpo, discutindo e significando relagdes entre corporeidade e produgao estética.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVAGAO DO PROFESSOR:

(EFO3AR08)Conhecer, apreciar e | Contextos e Praticas
experimentar diferentes formas da danga,
presentes em diferentes contextos da
cultura local, cultivando o repertério e a
percepgdo corporal, e a imaginagao.

(EFO3AR09) Conhecer e explorar as | Dangas Circulares
diferentes estruturas corporais,
percebendo e se apropriando da
organizagdo do préprio corpo como um
sistema vivo, dindmico e expressivo,
enquanto danga.

(EFO3AR10) Conhecer e experimentar | Dangas Circulares
diferentes ritmos e formas de orienta¢do
no espaco.
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ANO 3 — 22 BIMESTRE — DANCA

DANCA - A Danca se constitui como pratica artistica pelo pensamento e sentimento do corpo, mediante a articulagdo dos processos cognitivos e das
experiéncias sensiveis implicados no movimento dancado. Os processos de investigacdo e producgao artistica da danga centram-se naquilo que ocorre
no e pelo corpo, discutindo e significando relagdes entre corporeidade e producgao estética.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

(EFO3AR11)Conhecer e experimentar os | Processos de Criagdo
elementos constitutivos, os aspectos
estruturais e dindmicos do movimento, de
modo individual e coletivo, em
movimentos dancados, a partir de um
género ou estilo especifico de danca
adequadas a faixa etdria. Processos de
criagao ritmos.

(EFO3AR12) Dialogar, com respeito e sem | Processos de criagdo
preconceito, sobre suas experiéncias
pessoais e coletivas em danca vivenciadas
na escola, identificando semelhangas e
diferencas presentes no repertério
corporal.

/ Contextos e praticas
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ANO 3 - 32 BIMESTRE — MUSICA

MUSICA - A Mdsica é a expressdo artistica que se materializa por meio dos sons, que ganham forma, sentido e significado no ambito tanto da
sensibilidade subjetiva quanto das interagdes sociais, como resultado de saberes e valores diversos estabelecidos no dominio de cada cultura.

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

(EFO3AR13) Conhecer, apreciar e
categorizar  diferentes géneros de
expressdo musical, analisando as funcgGes
da musica em diversos contextos da vida.

Contextos e Praticas

(EFO3AR14)Conhecer, perceber e explorar
os elementos constitutivos do som e da
musica, por meio de cancdes, jogos,
brincadeiras e praticas diversas de
apreciagao.

Elementos da linguagem / Contextos e
praticas

(EFO3AR15)Conhecer, apreciar e explorar
fontes sonoras diversas, reconhecendo
caracteristicas dos elementos
constitutivos do som e caracteristicas de
instrumentos musicais variados.

Materialidades

(EFO3AR16)Conhecer, diferenciar e
explorar diferentes formas de notagdo
musical convencional e ndo convencional.

Notacdo e registro musical

(EFO3AR17)Conhecer, apreciar e
experimentar a improvisa¢do na produgdo
de sons e a sonorizagao de histdrias de
modo individual, coletivo.

Processos de Criagdo
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ANO 3 - 42 BIMESTRE — TEATRO / HABILIDADES INTEGRADORAS

TEATRO - O Teatro instaura a experiéncia artistica multissensorial de encontro com o outro em performance. Nessa experiéncia, o corpo é ldcus de
criacdo ficcional de tempos, espacos e sujeitos distintos de si préprios, por meio do verbal, ndo verbal e da ac¢do fisica. Os processos de criagao teatral
passam por situacdes de criacdo coletiva e colaborativa, por intermédio de jogos, improvisacdes, atuacdoes e encenagdes, caracterizados pela

interagdo entre atuantes e espectadores.

HABILIDADES INTEGRADORAS - Se trata de um conjunto de habilidades que propdem conexdes entre duas ou mais linguagens artisticas, a fim de
ampliar possibilidades criativas, de compreensao de processos de criagao e fomenta a interdisciplinaridade.

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

(EFO3AR18) Conhecer e  apreciar
diferentes formas teatrais, presentes
em diferentes contextos, cultivando a
percepgdo e o imaginario.

Contextos e Praticas

(EFO3AR19)Reconhecer teatralidades na
vida cotidiana, identificando elementos
teatrais.

Elementos da Linguagem

(EFO3AR20) Conhecer e  explorar
processos  narrativos individuais e
coletivos, em teatro, explorando a
improvisagdo, a criatividade e a
teatralidade dos gestos.

Processos de Criagdo

(EFO3AR21) Exercitar a imitacdo e o faz de
conta, ressignificando objetos e fatos de
forma intencional, ao compor e encenar
acontecimentos cénicos, a partir de
diferentes estimulos.

Processos de Criagdo
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ANO 3 - 42 BIMESTRE — TEATRO / HABILIDADES INTEGRADORAS

TEATRO - O Teatro instaura a experiéncia artistica multissensorial de encontro com o outro em performance. Nessa experiéncia, o corpo é lécus de
criacdo ficcional de tempos, espacos e sujeitos distintos de si préprios, por meio do verbal, ndo verbal e da ac¢3o fisica. Os processos de criagao teatral
passam por situagdes de criagdo coletiva e colaborativa, por intermédio de jogos, improvisa¢cdes, atuacdes e encenagdes, caracterizados pela

interacdo entre atuantes e espectadores.

HABILIDADES INTEGRADORAS - Se trata de um conjunto de habilidades que propGem conexdes entre duas ou mais linguagens artisticas, a fim de
ampliar possibilidades criativas, de compreensado de processos de criacdo e fomenta a interdisciplinaridade.

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

(EFO3AR22)Explorar elementos basicos da
linguagem teatral, em processos de
criacdo de personagens, identificando
esteredtipos e dialogando sobre eles.

Processos de Criacdo

(EFO3AR24) Conhecer e  explorar
brinquedos, brincadeiras e jogos, de
diferentes matrizes estéticas e culturais.

Matrizes Estéticas e Culturais

(EFO3AR26)Conhecer, identificar e
explorar diferentes tecnologias e recursos
digitais,em processos de criagdo de
diferentes linguagens artisticas.

Arte e tecnologia / Processos de
criacao
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4.1. ANO 4 — PRIMEIRO BIMESTRE — ARTE
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ANO 4 - 12 BIMESTRE — ARTES VISUAIS

ARTES VISUAIS - As Artes visuais sdo 0s processos e produtos artisticos e culturais, nos diversos tempos histéricos e contextos sociais, que tém a
expressao visual como elemento de comunicagdo. Essas manifestagdes resultam de exploragdes plurais e transformages de materiais, de recursos
tecnoldgicos e de apropriagdes da cultura cotidiana.

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

(EFO4AR01) identificar e apreciar formas
distintas das artes visuais tradicionais e
contemporaneas, cultivando a percepcgao,
o imaginario, a capacidade de simbolizar
e o repertdrio imagético.

Contextos e praticas

(EFO4AR02) Conhecer, pesquisar
,jidentificar, interpretar e  explorar
elementos constitutivos das artes visuais.

Elementos da

linguagem

(EFO4AR03) Reconhecer e analisar a
influéncia de distintas matrizes estéticas e
culturais das artes visuais  nas
manifestagGes artisticas das culturas
locais, regionais e nacionais.

Matrizes estéticas e culturais
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ANO 4 — 12 BIMESTRE — ARTES VISUAIS

ARTES VISUAIS - As Artes visuais sdo os processos e produtos artisticos e culturais, nos diversos tempos histéricos e contextos sociais, que tém a
expressao visual como elemento de comunicagdo. Essas manifestagdes resultam de exploragdes plurais e transformages de materiais, de recursos
tecnoldgicos e de apropriagdes da cultura cotidiana.

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

OBSERVACAO DO PROFESSOR:

(EFO4AR04A) Experimentar diferentes
formas de expressdo artistica (desenho,
pintura, colagem, quadrinhos, dobradura,
escultura, modelagem, instalagdo, video,
fotografia etc.), fazendo uso sustentavel
de materiais, instrumentos, recursos e
técnicas convencionais e nao
convencionais.

Processos de criacdo

(EFO4ARO5) Experimentar e organizar
processos de criacao, em artes visuais, de
modo individual, coletivo e colaborativo,
explorando diferentes espacos da escola e
da comunidade.

Processos de criagdo

(EFO4AR06) Dialogar sobre sua producdo
artistica e a de seus colegas, apreciando
processos de criacdo de alguns artistas,
em artes visuais, percebendo que, por
meio da arte, é possivel expressar ideias e
sentimentos.

Materialidades

(EFO4AR07) Conhecer e identificar
lugares, artistas, artesdos e profissionais
das diferentes categorias do sistema das
artes visuais.

Conhecimento e exploragdo do corpo e
do espaco.
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4.2. ANO 4 — SEGUNDO BIMESTRE — ARTE

ANO 4 — 22 BIMESTRE — DANCA

DANCA - A Danca se constitui como pratica artistica pelo pensamento e sentimento do corpo, mediante a articulagdo dos processos cognitivos e das
experiéncias sensiveis implicados no movimento dancado. Os processos de investigacdo e producao artistica da danga centram-se naquilo que ocorre
no e pelo corpo, discutindo e significando relacdes entre corporeidade e producdo estética.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

(EFO4AR08) Conhecer, apreciar e | Contextos e Praticas
experimentar diferentes formas da danga,
presentes em diferentes contextos da
cultura local e regional, cultivando a
percep¢do e o repertorio corporal, a
imaginacdo, ampliando a capacidade de
simbolizar.

(EFO4AR09) Conhecer e explorar as | Elementos da Linguagem
diferentes estruturas corporais,
Percebendo e se apropriando da
organizagdo do préprio corpo como um
sistema vivo, dindmico e expressivo,
estabelecendo relagGes entre as partes e
destas com o todo corporal na construgdo
do movimento dangado.

(EFO4AR10)Conhecer e experimentar | Elementos da Linguagem
diferentes aspectos estruturais dinamicos
e ritmicos do movimento, realizando
diferentes formas de orientagdo no
espaco na construcdo do movimento
dangado.
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ANO 4 — 22 BIMESTRE — DANCA

DANCA - A Dancga se constitui como pratica artistica pelo pensamento e sentimento do corpo, mediante a articulagdo dos processos cognitivos e das
experiéncias sensiveis implicados no movimento dancado. Os processos de investigacdo e producao artistica da danga centram-se naquilo que ocorre
no e pelo corpo, discutindo e significando relagdes entre corporeidade e producdo estética.

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

(EFO4AR11) Conhecer e experimentar,
explorando elementos  constitutivos,
aspectos estruturais e dindmicos do
movimento, em movimentos dancados,
de modo individual e coletivo, a partir de
um género ou estilo especifico de dancas
adequadas a faixa etaria.

Processos de criacdo / Contextos e
praticas

(EFO4AR12) Dialogar, com respeito e sem
preconceito, sobre suas experiéncias
pessoais em danca vivenciadas na escola
e fora dela, identificando semelhancas e
diferengas, como fonte para a construgdo
de vocabuldrios e repertorios.

Processos de Criagdo
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4.3. ANO 4 — TERCEIRO BIMESTRE — ARTE

ANO 4 - 32 BIMESTRE — MUSICA

MUSICA - A Mdsica é a expressdo artistica que se materializa por meio dos sons, que ganham forma, sentido e significado no ambito tanto da
sensibilidade subjetiva quanto das interagdes sociais, como resultado de saberes e valores diversos estabelecidos no dominio de cada cultura.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

(EFO4AR13) Conhecer, apreciar e | Contextos e Praticas
categorizar criticamente diferentes
géneros de expressao musical,
conhecendo e analisando as fungbes da
musica em diversos contextos de
circulacao.

(EFO4AR14) Conhecer, perceber e | Elementos da linguagem / Contextos e
explorar os elementos constitutivos do | praticas

som e da musica, por meio de cangdes,
jogos, brincadeiras e praticas diversas de
apreciacdo composi¢ao e  execugao
musical. Elementos da linguagem /
Contextos e Praticas.

(EFO4AR15) Conhecer, apreciar e explorar | Materialidades
fontes sonoras diversas, reconhecendo
caracteristicas dos elementos
constitutivos do som, da musica e
de instrumentos musicais variados.
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ANO 4 — 32 BIMESTRE — MUSICA

MUSICA - A Mdsica é a expressdo artistica que se materializa por meio dos sons, que ganham forma, sentido e significado no ambito tanto da
sensibilidade subjetiva quanto das interagdes sociais, como resultado de saberes e valores diversos estabelecidos no dominio de cada cultura.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

(EFO4AR16) Conhecer, pesquisar, | Notacdo e Registro Musical
diferenciar e explorar diferentes formas
de notagdo convencional e ndo
convencional, procedimentos e técnicas
de registro em audio.

(EFO4AR17) Pesquisar, conhecer, apreciar | Processos de Criagdo
e experimentar a improvisagdo na
producao de sons e sonorizacdo de
histérias de modo individual, coletivo e
colaborativo.
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ANO 4 - 42 BIMESTRE — TEATRO / HABILIDADES INTEGRADORES

TEATRO - O Teatro instaura a experiéncia artistica multissensorial de encontro com o outro em performance. Nessa experiéncia, o corpo é lécus de
criacdo ficcional de tempos, espacos e sujeitos distintos de si préprios, por meio do verbal, ndo verbal e da ac¢do fisica. Os processos de criagao teatral
passam por situacdes de criagdo coletiva e colaborativa, por intermédio de jogos, improvisages, atuagées e encenagdes, caracterizados pela

interacdo entre atuantes e espectadores.

HABILIDADES INTEGRADORAS - Se trata de um conjunto de habilidades que propGem conexdes entre duas ou mais linguagens artisticas, a fim de
ampliar possibilidades criativas, de compreensado de processos de criacao e fomenta a interdisciplinaridade.

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

OBSERVAGAO DO PROFESSOR:

(EFO4AR18) Conhecer, pesquisar, apreciar
e diferenciar diferentes formas teatrais,
presentes em diferentes contextos,
cultivando a percepcdo, o imaginario e a
capacidade de simbolizar.

Contextos e Praticas

(EFO4AR19) Reconhecer e pesquisar as
diversas teatralidades presentes na vida
cotidiana, identificando elementos
teatrais.

Elementos da Linguagem

(EFO4AR20)  organizar e  explorar
processos narrativos criativos teatro, de
forma individual, coletiva e colaborativa,
explorando elementos de diferentes
matrizes estéticas e culturais. Processos
de criacdo.

Processos de criagao
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ANO 4 - 42 BIMESTRE — TEATRO / HABILIDADES INTEGRADORES

TEATRO - O Teatro instaura a experiéncia artistica multissensorial de encontro com o outro em performance. Nessa experiéncia, o corpo é locus de
criacdo ficcional de tempos, espacos e sujeitos distintos de si préprios, por meio do verbal, ndo verbal e da agdo fisica. Os processos de criagdo teatral
passam por situagdes de criagdo coletiva e colaborativa, por intermédio de jogos, improvisages, atuagées e encenagdes, caracterizados pela
interacdo entre atuantes e espectadores.

HABILIDADES INTEGRADORAS - Se trata de um conjunto de habilidades que propGem conexdes entre duas ou mais linguagens artisticas, a fim de
ampliar possibilidades criativas, de compreensdo de processos de criagao e fomenta a interdisciplinaridade.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

(EFO4AR21) Compor e encenar | Processos de criacao
acontecimentos cénicos, experimentando
diferentes personagens, ressignificando
objetos e fatos de forma intencional e
reflexiva, a partir de diferentes estimulos.

(EFO4AR22)  pesquisar e  explorar | Processos de criacdo
processos de criagdo de personagens,
identificando esteredtipos e dialogando
sobre eles.

(EFO4AR23) Reconhecer e experimentar, | Matrizes estéticas e culturais
em projetos tematicos, as relagOes
processuais entre diversas linguagens
artisticas.

(EFO4AR24) Conhecer e  explorar | Patrimdnio Cultural
brinquedos, brincadeiras e jogos, de
diferentes estéticas Matrizes culturais.
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5.1. ANO 5 - PRIMEIRO BIMESTRE — ARTE
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ANO 5 — 12 BIMESTRE — ARTES VISUAIS

ARTES VISUAIS - As Artes visuais sdo 0s processos e produtos artisticos e culturais, nos diversos tempos histéricos e contextos sociais, que tém a
expressao visual como elemento de comunicagdo. Essas manifestagdes resultam de exploragdes plurais e transformagdes de materiais, de recursos
tecnoldgicos e de apropriagdes da cultura cotidiana.

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

(EFO5AR01A) Conhecer e apreciar obras
de arte de diferentes modalidades das
artes visuais, autores, épocas e culturas,
cultivando a percepg¢do, o imaginario, e a
capacidade de simbolizar.

Contextos e Praticas

(EFO5AR02) Conhecer, pesquisar,
identificar, interpretar e  explorar
elementos constitutivos das artes visuais.

Elementos da Linguagem

(EFO5AR03) Reconhecer e analisar a
influéncia de distintas matrizes estéticas e
culturais das artes visuais nas
manifestagGes artisticas das culturas
locais, regionais e nacionais.

Matrizes estéticas e culturais
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ANO 5 — 12 BIMESTRE — ARTES VISUAIS

ARTES VISUAIS - As Artes visuais sdo os processos e produtos artisticos e culturais, nos diversos tempos histéricos e contextos sociais, que tém a
expressao visual como elemento de comunicagdo. Essas manifestagdes resultam de exploragdes plurais e transformagdes de materiais, de recursos
tecnoldgicos e de apropriagdes da cultura cotidiana.

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

OBSERVACAO DO PROFESSOR:

(EFO5AR04)  Experimentar  diferentes
formas de expressdo artistica (desenho,
pintura, colagem, quadrinhos, dobradura,
escultura, modelagem, instalagdo, video,
fotografia etc.), fazendo uso sustentavel
de materiais, instrumentos, recursos e
técnicas convencionais e nao
convencionais.

Materialidades

(EFO5AR05) Experimentar e
organizar processos de criacdo, em artes
visuais, de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes
espacos da escola e da comunidade.

Processos de Criacdo

(EFO5AR06) Dialogar sobre sua producdo
artistica e a de seus colegas, apreciando
processos de criacdo de alguns artistas,
em arte visuais, percebendo que, por
meio da arte, é possivel expressar ideias
e sentimentos.

Elementos da Linguagem

(EFO5AR07) Conhecer e identificar
lugares, artistas, artesaos e
profissionais das diferentes categorias do
sistema das artes visuais.

Conhecimento e exploragdo do corpo e
do espaco.
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5.2. ANO 5 - SEGUNDO BIMESTRE — ARTE

ANO 5 — 22 BIMESTRE — DANCA

DANCA - A Danca se constitui como pratica artistica pelo pensamento e sentimento do corpo, mediante a articulagdo dos processos cognitivos e das
experiéncias sensiveis implicados no movimento dangado. Os processos de investigacdo e producgao artistica da danga centram-se naquilo que ocorre
no e pelo corpo, discutindo e significando relagdes entre corporeidade e producgao estética.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

(EFO5AR08)  Conhecer, apreciar e | Contextos e Praticas
experimentar diferentes formas da danga,
presentes em diferentes contextos da
cultura local e regional, cultivando a
percepcdo e o repertério corporal, a
imaginacdo, ampliando a capacidade de
simbolizar.

(EFO5AR09) Conhecer e explorar as | Elementos da Linguagem
diferentes estruturas corporais,
Percebendo e se apropriando da
organizagdo do proprio corpo como um
sistema vivo, dindmico e expressivo,
estabelecendo relacGes entre as partes e
destas com o todo corporal na construgdo
do movimento dancado.

(EFO5AR10)Conhecer e experimentar | Elementos da Linguagem
diferentes aspectos estruturais dindmicos
e ritmicos do movimento, realizando
diferentes formas de orientagdo no
espaco na construgao do movimento
dangado.
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ANO 5 — 22 BIMESTRE — DANCA

DANCA - A Dancga se constitui como pratica artistica pelo pensamento e sentimento do corpo, mediante a articulagdo dos processos cognitivos e das
experiéncias sensiveis implicados no movimento dan¢ado. Os processos de investigacdo e producgao artistica da danga centram-se naquilo que ocorre
no e pelo corpo, discutindo e significando relagdes entre corporeidade e producado estética.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

(EFO5AR11) Criar e improvisar | Processos de criagdo / Contextos e
movimentos dancados de  modo | praticas

individual, coletivo e colaborativo,
considerando os aspectos estruturais,
dindmicos e expressivos dos elementos
constitutivos do movimento, com base
nos codigos de danga.

(EFO5AR12)Dialogar, com respeito e sem | Processos de criagao
preconceito, sobre suas experiéncias
pessoais em danca vivenciadas na escola
e fora dela, identificando semelhancas e
diferengas, como fonte para a construgdo
de vocabuldrios e repertorios.
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5.3. ANO 5 - TERCEIRO BIMESTRE — ARTE

ANO 5 — 32 BIMESTRE — MUSICA

MUSICA - A Musica é a expressdo artistica que se materializa por meio dos sons, que ganham forma, sentido e significado no ambito tanto da
sensibilidade subjetiva quanto das interagdes sociais, como resultado de saberes e valores diversos estabelecidos no dominio de cada cultura.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

(EFO5AR13) Conhecer, apreciar e | Contextos e Préticas
categorizar criticamente diferentes
géneros de expressao musical,
conhecendo e analisando as funcdes da
musica em diversos contextos de
circulacao.

(EFO5AR14) Conhecer, perceber e | Elementos da linguagem/ Contextos e
explorar os elementos constitutivos do | praticas

som e da musica, por meio de cangdes,
jogos, brincadeiras e praticas diversas de
apreciacdo composicao e  execugao
musical. Elementos da linguagem /
Contextos e Praticas.

(EFO5AR15) Explorar fontes sonoras | Notagdo e registro musical
diversas, como as existentes no proprio
corpo (palmas, voz, percussdo corporal),
na natureza e em objetos cotidianos,
reconhecendo os elementos constitutivos
da mdusica e as caracteristicas de
instrumentos musicais variados.
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ANO 5 — 32 BIMESTRE — MUSICA

MUSICA - A Mdsica é a expressdo artistica que se materializa por meio dos sons, que ganham forma, sentido e significado no ambito tanto da
sensibilidade subjetiva quanto das interagdes sociais, como resultado de saberes e valores diversos estabelecidos no dominio de cada cultura.

HABILIDADES OBJETOS DE CONHECIMENTO OBSERVACAO DO PROFESSOR:

(EFO5AR16) Conhecer, pesquisar, | Processos de criacdo
diferenciar e explorar diferentes formas
de notacdo convencional e nao
convencional, procedimentos e técnicas
de registro em audio.

(EFO5AR17) Pesquisar, conhecer, apreciar | Contextos e Praticas
e experimentar a improvisagdao na
producdo de sons e sonorizacdo de
histérias de modo individual, coletivo e
colaborativo.
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ANO 5 - 42 BIMESTRE — TEATRO / HABILIDADES INTEGRADORAS

TEATRO - O Teatro instaura a experiéncia artistica multissensorial de encontro com o outro em performance. Nessa experiéncia, o corpo é ldcus de
criacdo ficcional de tempos, espacos e sujeitos distintos de si préprios, por meio do verbal, ndo verbal e da agao fisica. Os processos de criagao teatral
passam por situagdes de criagdo coletiva e colaborativa, por intermédio de jogos, improvisagdes, atuagdes e encenagdes, caracterizados pela

interagdo entre atuantes e espectadores.

HABILIDADES INTEGRADORAS - Se trata de um conjunto de habilidades que propdem conexdes entre duas ou mais linguagens artisticas, a fim de
ampliar possibilidades criativas, de compreensao de processos de criagao e fomenta a interdisciplinaridade.

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

OBSERVAGCAO DO PROFESSOR:

(EFO5AR18) Conhecer, pesquisar, apreciar
e diferenciar diferentes formas teatrais,
presentes em diferentes contextos,
cultivando a percepg¢do, o imaginario e a
capacidade de simbolizar.

Processos de Criacdo

(EFO5AR19) Reconhecer e pesquisar as
diversas teatralidades presentes na vida
cotidiana, identificando elementos
teatrais.

Contextos e Praticas

(EFO5AR20)  organizar e  explorar
processos narrativos criativos teatro, de
forma individual, coletiva e colaborativa,
explorando elementos de diferentes
matrizes estéticas e culturais. Processos
de criacao.

Processos de Criagdo
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ANO 5 - 42 BIMESTRE — TEATRO / HABILIDADES INTEGRADORAS

TEATRO - O Teatro instaura a experiéncia artistica multissensorial de encontro com o outro em performance. Nessa experiéncia, o corpo é lécus de
criacdo ficcional de tempos, espacos e sujeitos distintos de si préprios, por meio do verbal, ndo verbal e da ag3o fisica. Os processos de criagao teatral
passam por situacdes de criacdo coletiva e colaborativa, por intermédio de jogos, improvisacdes, atuacoes e encenacgdes, caracterizados pela

interacdo entre atuantes e espectadores.

HABILIDADES INTEGRADORAS - Se trata de um conjunto de habilidades que propGem conexdes entre duas ou mais linguagens artisticas, a fim de
ampliar possibilidades criativas, de compreensado de processos de criagao e fomenta a interdisciplinaridade.

HABILIDADES

OBJETOS DE CONHECIMENTO

OBSERVAGAO DO PROFESSOR:

(EFO5AR21) Compor e encenar
acontecimentos cénicos, experimentando
diferentes personagens, ressignificando
objetos e fatos de forma intencional e
reflexiva, a partir de diferentes estimulos.

Elementos da Linguagem

(EFO5AR22)  pesquisar e  explorar
processos de criagdo de personagens,
identificando esteredtipos e dialogando
sobre eles.

Processos de Criacdo

(EFO5AR24)  Conhecer e  explorar
brinquedos, brincadeiras e jogos, de
diferentes estéticas Matrizes culturais.

Matrizes estéticas e culturais

(EFO5AR26) Conhecer, identificar e
explorar diferentes tecnologias e recursos
digitais, em processos de criagdo de
diferentes linguagens artisticas.

Arte e tecnologia/ Processos de criagdo
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