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1. INTRODUCAO

O Organizador Curricular de Vdarzea Paulista - SP, tem como fundamento a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC), onde as Aprendizagens Essenciais devem assegurar aos estudantes o desenvolvimento de Dez Competéncias
Gerais, que consubstanciam, no ambito pedagégico, os direitos de aprendizagem e desenvolvimento.

Para esta razdao, o foco das Ac¢bes Pedagdgicos deve estar sobre o que os alunos devem “saber”
(considerando a constituicdo de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores) e, sobretudo, do que devem “saber
fazer” (considerando a mobilizacdo desses conhecimentos, habilidades, atitudes e valores para resolver demandas
complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho).

Portanto a Educacdo Basica deve visar a formagdo e ao desenvolvimento humano global (Educagédo Integral),
considerando o aluno como sujeito de aprendizagem, promovendo uma educac¢do voltada ao seu acolhimento,
reconhecimento e desenvolvimento pleno, nas suas singularidades e diversidades.

Lembramos que o conceito de educacdo Integral se refere, ndo a quantidade de permanéncia do aluno na
escola, mas sim a construcdo intencional de processos educativos que promovam aprendizagens sintonizadas com as
necessidades, as possibilidades e os interesses dos estudantes, garantindo o desenvolvimento do aluno em todas as
suas dimensdes — intelectual, fisica, emocional, social e cultural a se constituir como projeto coletivo, compartilhado
por criangas, jovens, familias, educadores, gestores e comunidades locais, como mostra a imagem a seguir:

A BNCC propSe uma formacao
baseada na
EDUCACAO INTEGRAL

— Visa a formag3do e o desenvolvimento humano integral para a
construgdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

— Assume uma vis3o singular (individualidade),
plural (diversidade) e integral {multidimensionalidade) dos
estudantes, considerando-os como sujeitos da aprendizagem.

levando em considerac¢do o desenvolvimento
dos estudantes em todas as suas
DIMENSOES:

SOCIAL
Capacidade de agir como cidadaos
conscientes e agentes de transformacgao

em questdes de interesse coletivo.

FISICA

Capacidade de desenvolver
e cuidar da saude, do corpo
e do bem-estar.

CULTURAL

Capacidade de construir
identidade, pertencimento

e sensibilidade para transitar
por um mundo
culturalmente diverso.

INTELECTUAL EMOCIONAL
Capacidade de valorizar, Capacidade de lidar bem

acessar, produzir e com emocgdes, sentimentos
utilizar o conhecimento. e relacionamentos.

Essas dimensdes estao contempladas nas 10 Competéncias Gerais da BNCC.

https://novaescola.org.br/cursos/wp-content/uploads/2018/07/Infografico_Dimensoes_VF-535x1024.jpg

Mas para que a Educacdo Integral se defina, sera necessario deixar a fragmentagao disciplinar do
conhecimento, vinculando e estimulando o mesmo a sua aplicagdo na vida real, dando sentido ao que se aprende, e
ao protagonismo do estudante em sua aprendizagem e na construgdo de seu projeto de vida.


https://educacaointegral.org.br/glossario/desenvolvimento-integral/

Estimulando a reflexdo e a andlise aprofundada, promovendo atitudes criticas em relagdo ao trabalho em
sala de aula. Que incorpore novas linguagens e seus modos de funcionamento, desvendando possibilidades de
comunicacdo (e também de manipulacdo), trabalhando para usos mais democraticos das tecnologias e para uma
participagdo mais consciente na cultura digital, promovendo a aprendizagem, a interacdo e o compartilhamento de
significados entre professores e estudantes.

Outras acbes também serdao fundamentais para garantir a Construcao da Educacao Integral do aluno, sao

elas:

v

Basear a Elaboracdo dos Planos de Aula utilizando o, que esta atrelado a BNCC e também aos Mapas de
Foco Organizador Curricular e na BNCC, identificando estratégias para apresenta-los, conecta-los e torna-
los significativos, com base na realidade do lugar e do tempo nos quais as aprendizagens estdo situadas;

Decidir juntos na Unidade Escolar sobre formas de organizacdo interdisciplinar das Areas de
Conhecimento, fortalecendo a competéncia pedagdgica da equipe, adotando estratégias mais dinamicas,
interativas e colaborativas em relagdo a gestao do Ensino e da Aprendizagem.

Selecionar e aplicar metodologias e estratégias didatico-pedagdgicas diversificadas, recorrendo a ritmos
diferenciados e a conteddos complementares, se necessario, para trabalhar com as necessidades de
diferentes grupos de alunos, suas familias e cultura de origem, suas comunidades, seus grupos de
socializacdo etc.;

Conceber e por em pratica situacbes e procedimentos para motivar e engajar os alunos nas
aprendizagens;

Selecionar, produzir, aplicar e avaliar recursos didaticos e tecnolégicos para apoiar o processo de ensinar
e aprender;

Avaliar constantemente a Pratica Pedagdgica, refletindo sobre os acertos e erros do Processo de Ensino
Aprendizagem do aluno, incorporando praticas que propiciaram resultados efetivos.

Propiciar condicdes para que o ambiente escolar seja espaco de aprendizagem e de democracia inclusiva,
deve se fortalecer na pratica da ndo discriminagdo, ndo preconceito e respeito as diferengas e
diversidades.

2. MAPAS DE FOCO

2.1. Retrospectiva BNCC...

Em 2018 a BNCC foi homologada, como um documento normativo para a construcdo dos Curriculos
Pedagdgicos.

Com o objetivo de garantir a equidade no processo de Ensino Aprendizagem, superando as desigualdades
assegurando o desenvolvimento Integral do aluno.

Umas das grandes preocupagdes no Processo de Implementagao da BNCC era auxiliar os Gestores a lidar
com o distanciamento entre as Aprendizagens Esperadas pela BNCC e as aprendizagens Efetivas.
Dessa necessidade surge os Mapas de Foco, elaborado Instituto Reuna e Ital Social com o apoio do MEC.

Criados em 2020, que inicialmente tinha a finalidade pensados para auxiliar no processo de implementacao
da BNCC e adequacdo do curriculo.
Com a Pandemia vieram:



v" As aulas remotas;
v Diminui¢do da carga horéaria das aulas didrias,
v" 0 Trabalho com as Progressdes das Habilidades de Maneira Bianual.

Com isto, este documento tomou destaque, pois se tornou uma ferramenta de embasamento para todas
as acdes ja citadas.

2.2. O que sao os MAPAS DE FOCO

Sdao documentos que permitem reorganizar a Progressao das Habilidades, orientando o processo a ser
desenvolvido numa Proposta Curricular Bianual;

Priorizam aprendizagens, considerando sua relacdao com as Unidades Tematicas, Objetivos de Aprendizagens
e as demais habilidades previstas no curriculo;

Orienta;

N3ao substituem a BNCC ou a Proposta Municipal.

Organizado por critério de relevancia, garantindo a progressao vertical e horizontal na priorizacdo curricular;

Esta priorizacdo nao se orienta pelo corte das habilidades, mas sim priorizacdo com foco na garantia de uma
Educacgao Integral.

Os MAPAS DE FOCO, organizam as habilidades em trés grandes grupos:
v" Aprendizagens Focais (AF):
v" Habilidades consideradas relevantes para a vida de hoje;
v" Imprescindiveis para o avanco do desenvolvimento das habilidades em cada drea de conhecimento
v Interdisciplinares e integradoras (relaciona-se com as habilidades de outras disciplinas).

Aprendizagens Complementares (AC):

v" Habilidades que complementam ou podem ser desenvolvidas junto as aprendizagens essenciais;
v" Pra atender o aluno ou grupo de alunos que consolidaram as Aprendizagens Focais.

Expectativas de Fluéncia (EF):

v Presentes apenas nos Mapas de Foco de Portugués e Matematica;

v/ Compreendem os conhecimentos que precisam ser desenvolvidos com fluéncia pelo aluno para
facilitar a compreensdo das Habilidades Focais (AF) - Progressao Vertical e Horizontal.

Expectativas de Fluéncia (EF) aparecem de trés formas:

v’ Sinalizadas como Expectativas de Fluéncias (EF);
EX: Habilidades

o EFO1MAO05: Comparar nimeros naturais de até duas ordens em situagdes cotidianas,
com e sem suporte da reta numérica.

o EF15LP14:Construir o sentido de histdrias em quadrinhos e tirinhas, relacionando
imagens e palavras e interpretando recursos graficos (tipos de balGes, de letras,
onomatopeias).

v Sinalizado no Campo de Comentério — Quando parte da habilidade deve ser mobilizada para a
habilidade em questao.

o EX: Habilidade EFO2MA16: Estimar, medir e comparar comprimentos de lados de salas
(incluindo contorno) e de poligonos, utilizando unidades de medida ndo padronizadas e
padronizadas (metro, centimetro e milimetro) e instrumentos adequados.

v" Como Objetivos de Aprendizagens das AF’s;




o EX:Habilidade EF6LP20: Produzir cartas, e-mails, posts para redes sociais ou blogues, em
situacBes/ interlocugbes mais ou menos formais, refletindo sobre o enderecamento dos
textos e as escolhas linguisticas adequadas a interlocugdo proposta.

2.3. O Trabalho Com os Mapas De Foco

Como ja dito, os Mapas de Foco tém como func¢do central, nortear o trabalho pedagégico, contribuindo
para a diminuicdo e até mesmo o fim do distanciamento entre as Aprendizagens Reais e as Esperadas.
Mas, para que os Mapas de Foco possam cumprir seu papel, serd necessario adotar algumas agdes:

1) Analise e Selecao Criteriosa das Habilidades Focais
Essa analise dara elementos para avaliar o que ja foi trabalhado, definindo o que sera priorizado (Plano de
Acdo).

2) Fazer o paralelo entre as Habilidades Focais e o que esta estabelecido no curriculo.
Favorecendo a tomada de decisdo sobre qual habilidade priorizar, alinhando o processo de adequacao dos
Mapas de Foco com o curriculo/Planos de Aula.

3) Estabelecer a relagao entre Habilidades Focais, Complementares e de Fluéncia.
Essa integracdo e articulacdo sdo necessarias para garantir maior cobertura das habilidades previstas na
Base, de modo a organizar acdes que favorecam a recuperacdo e progressao das aprendizagens pelos alunos.

4) Orientar o replanejamento com base...

o Na participagdo ativa da Equipe Pedagdgica e professores;

o Na Articulacdo de métodos ativos de aprendizagem (assegurando o protagonismo do estudante e
sua aprendizagem efetiva)

o Na Viabilizagdo da interdisciplinaridade (orientacdo para um trabalho articulado entre os
professores, garantindo a interacdo entre as Areas de Conhecimento.)

o Elaboragdo de um Plano de Agao com foco na Flexibilizagao Curricular.

o Na elaboragdo de recursos que viabilizem o monitoramento do Plano de Agdo (previsto e
realizado), garantindo uma avaliagdo continuada e formativa, permitindo corre¢des de rota, na
garantida de resultados.

Em sintese...
Os Mapas de Foco sdo uma restruturagdo das aprendizagens previstas na BNCC;
Essa organizac3o priorizou habilidades, NAO se orientando pelo corte das mesmas;

o Ex. Incorreto: Com relagao ao tempo, teremos 40% menos aulas no ano 2021,
corresponderia entdo a 40% menos habilidades a serem trabalhadas pelos Mapa
de Focos

o Ex. Correto: No ano 1, qual habilidades sdo inegocidveis e quais poderdo ser
trabalhadas em anos posteriores.

Os Mapas de Fotos foram organizados com o intuito de garantir o trabalho com as habilidades
em cada ano, bem como a progressao das mesmas entre os anos, assegurando o desenvolvimento integral do aluno.



MAPAS DE FOCO B
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3. ESTRUTURA DO ORGANIZADOR CURRICULAR - VOLUME 3

A estrutura do Organizador Curricular se baseia de modo a explicitar as competéncias que devem ser
desenvolvidas ao longo de toda a Educacdo Basica e em cada ano, como expressao dos direitos de aprendizagem e
desenvolvimento de todos os estudantes.

Esta organizado em cinco areas do conhecimento. Elas, “favorecem a comunicagdo entre os conhecimentos
e saberes dos diferentes componentes curriculares” (BRASIL, 2010). Se entrelagam na formacao dos alunos, embora se
preservem as especificidades e os saberes préprios construidos e sistematizados nos diversos componentes.

Cada area do conhecimento estabelece Competéncias Especificas de Area, cujo desenvolvimento deve ser
promovido ao longo dos anos, explicitando como as dez Competéncias Gerais se expressam nessas areas.

Nas dreas que abrigam mais de uma Area de Conhecimento (Linguagens e Ciéncias Humanas), também s3o
definidas Competéncias Especificas da Area (Lingua Portuguesa, Arte, Educacdo Fisica, Lingua Inglesa, Geografia e
Histdria) a ser desenvolvidas pelos alunos ao longo dessa etapa de escolarizagéo.

As Competéncias Especificas possibilitam a articulagdo horizontal entre as dareas, perpassando todos os
Componentes Curriculares, e também a articulacdo vertical, ou seja, a Progressdo entre o Ensino Fundamental e a
continuidade das experiéncias dos alunos, considerando suas especificidades.

Para garantir o desenvolvimento das Competéncias Especificas, cada Area de Conhecimento apresenta um
conjunto de habilidades. Essas habilidades estdo relacionadas a diferentes objetos de conhecimento, que, por sua vez,
sdo organizados em Unidades Tematicas.

As habilidades apresentadas no Organizador Curricular expressam as aprendizagens essenciais que devem
ser asseguradas aos alunos nos diferentes contextos escolares.

3.1. DEFININDO...

A) Competéncias
Mobilizacao de conhecimentos, habilidades, atitudes e valores para resolver demandas complexas da vida
cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo de trabalho.

B) Habilidades
Dizem respeito as aprendizagens essenciais esperadas para cada disciplina e ano. Sdo sempre iniciadas por um
verbo que, segundo o texto da Base, "explicita o processo cognitivo envolvido". Exemplo: em Ciéncias, "deduzir que a
estrutura, a sustentacdo e a movimentag¢do dos animais resultam da interagdo entre os sistemas muscular, ésseo e
nervoso".



Elas ndo descrevem agbes ou condutas esperadas do professor, nem induzem a op¢do por abordagens ou
metodologias; mas sim como ja dito, representam os conhecimentos necessarios para o pleno desenvolvimento das
competéncias. Em outras palavras, ao desenvolver uma competéncia, estamos mobilizando varias habilidades que
juntas proporcionam o dominio em determinado contexto.

A organizacdo das habilidades (com a explicitacdo dos objetos de conhecimento aos quais se relacionam e do
agrupamento desses objetos em unidades tematicas) expressam uma Progressdo de Habilidades relacionadas que tem
por objetivo assegurar a clareza, a precisao e a explicitacdo do que se espera que todos os alunos aprendam no Ensino
Fundamental, fornecendo orientagbes para a elaboracdo dos Planos de Aula.

C) Unidades Tematicas

Sdo os grandes blocos tematicos, organizando o conhecimento escolar de cada componente. Elas definem um
arranjo dos Objetos de Conhecimento ao longo do Ensino Fundamental adequado as especificidades das diferentes
Areas de Conhecimento.

Cada Unidade Tematica contempla uma gama maior ou menor de objetos de conhecimento, assim como cada
objeto de conhecimento se relaciona a um nimero varidvel de habilidades.

Exemplo: em Ciéncias da Natureza, ha trés unidades (Matéria e Energia, Vida e Evolucdo e Terra e
Universo).

_UNIDADE TEMATICA: NUMEROS
HABILIDADE
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Em Lingua Portuguesa, as Unidades Tematicas ddo lugar as Praticas de Linguagem e aos Campos
de Atuagao.
Praticas de Linguagem se refere o uso da lingua em situa¢Ges de interagdo social.
Sendo assim, as AcGes Pedagdgicas de Lingua Portuguesa como, a leitura de um texto, a producgao oral
ou escrita do mesmo, deve estar ancorado em praticas de linguagem, ou seja, em situa¢des de interagdo
social em que as pessoas fazem um determinado uso da lingua.

No Organizador Curricular, a Area de Lingua Portuguesa estd agrupada em quatro diferentes praticas de
linguagem:

1) Leitura;

2) Producdo de Textos;

3) Oralidade;

4) Analise Linguistica/Semidtica.

Ja os Campos de Atuacgdo trata-se das areas de uso da linguagem, na vida cotidiana, que sdo os diferentes
géneros textuais.
Sao quatro os campos de atuagao no Organizador Curricular:



1) Campo Jornalistico/midiatico;

2) Campo de atuagdo na Vida Publica;

3) Campo das praticas de estudo e pesquisa;
4) Artistico/Literario.

PRATICAS DE LINGUAGEM: ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA (ORTOGRAFIZACAO)
CAMPO DE ATUACBO: CAMPO D&?LI_’RA"CAS DE ESTUDO E PESQUISA
HABILIDADE
(EFO4LP43VP) Planejar roteiro para predudio escrita de verbetes de enciclopédia infantil, digitais ou
impressos, obedecendo a formatacio ¢ disgramacio especifica desse ginero (litulo do verbete, definicio,

detalhamento, curiosidades).

1
]
!
|

OBJETO DE CONHECIMENTO

¥ Forma de composi¢ao dos textos Coes3o @ articuladores

ORItNIA(,()tS COMPLEMENTARES
Esta habilidage tem como foco a3 elaboragdo do roteiro para reproduzir a escrita de verbetes de
enciclopédia infantil, digitais ou impressos, obadecendo a formatac3o e as caracterfsticas especificas
desse género.

D) Objetos De Conhecimento
Sdo os conteudos, conceitos e processos abordados nas habilidades, onde aparecem como o
complemento do verbo. Por exemplo, em Ciéncias, a habilidade "nomear e representar graficamente partes
do corpo humano" trabalha o objeto de conhecimento "corpo humano".

E) Progressdo de habilidades

Ja vimos que as competéncias sdo definidas como a mobilizacdo de conhecimentos e habilidades as
aprendizagens esperadas que devem ser trabalhadas para o desenvolvimento de competéncias especificas.

Sendo assim, para que haja o pleno desenvolvimento das habilidades pelos alunos, serd importante
entender como as habilidades progridem ao longo do documento, passando de acbes mais simples para
outras mais complexas, que é o que defini a Progressdao das Habilidades, inicialmente, se desenvolve
habilidades menos complexas dentro de uma Unidade Tematica, indo para as mais complexas.

Dentro do Organizador Curricular essa Progressdo pode aparecer dentro de um mesmo ano (Progressao
Horizontal) e de Ano a Ano (Progressao Vertical).

Nessa Progressdo, os verbos que indicam a acdo destas habilidades se tornam mais complexas.
A progressdo existente no Organizador Curricular é baseada na Taxomania de Bloom.

“Ao usar o formato da pirdmide, a Taxonomia de Bloom estabelece os niveis de complexidade de cada
conhecimento de forma crescente, indo desde a base até o topo, além de dividir a aprendizagem em trés dominios: o
cognitivo, afetivo e o psicomotor.”

Cognitivo: trata da aprendizagem intelectual.
Afetivo: trata dos aspectos de sensibilizagdo e gradagdo de valores.

Psicomotor: trata das habilidades de execugéo de tarefas que dependam do aparelho motor.
https://www.explicamais.com.br/taxonomia-bloom/
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PIRAMIDE DE BLOOM

Projetar, produzir Imaginar, inventar

Comparar, criticar Recomendar, testar

Examinar, dlssncar_lnnsﬂgar ordenar
Organizar, usar —Iutatrar1 representar

A base da Piramide contempla os verbos que se apresentam nas habilidades, e que sdo de menos
complexidade.

Ao subirmos até o topo da piramide, os verbos tornam-se cada mais complexos.

Nas laterais da piramide, estdo os verbos relacionados que também podem aparecer nas habilidades do
Organizador Curricular.

Esta Progressao de habilidades apresentada na piramide divide-se em categorias de:

e Habilidades ligadas a observagao: As habilidades mais simples da BNCC estdo ligadas ao
reconhecimento de fatos e a reproducdo de conhecimentos observados. Elas sdo especialmente
importantes, pois ajudam o aluno a entender e interpretar o que é lido em um texto, imagem ou
tabela, representando o primeiro passo da resolugdo de um problema: |é-lo e interpreta-lo. Essas
habilidades geralmente envolvem verbos como: observar, reconhecer, indicar, representar, apontar,
identificar e localizar.
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Exemplo:

Lingua Portuguesa, 1° e 2° anos do Ensino Fundamental

1*ANO

(EFOILP26)
Identificar elementos de uma

2° ANO

(EF02LP28)

Reconhecer o conflito gerador
de uma narrativa ficcional e sua

Formas de composigdo de L .
e posig narrativa lida ou escutada, resolugdo, além de palavras,
incluindo personagens, enredo,  expressoes e frases que
tempo e espaco. caracterizam personagens e
ambientes
Andlise linguistical - it _ , o
semiética Formas de composicdo de Reconhecer, em textos versificados, rimas, sonoridades, jogos de
. . textos poéticos palavras, palavras, expressoes, comparagoes, relacionando-as com
(Alfabetizagdo) sensagdes e associagdes.
(EFO2LP29)
Formas de composiéo de Observar, em poemas visudis,
textos poéticos visuais o formato do texto na pdgina,

as ilustracdes e outros efeitos
visudis.

file:///C:/Users/Usu%C3%Alrio/Documents/Tipos%20de%20habilidades.pdf

e Habilidades ligadas a transformagdo: Na progressdo do conhecimento, a partir do momento
que o aluno é capaz de observar e compreender os fatos, é possivel desenvolver opera¢des
mentais que envolvem a transformagéo das informacdes. Essas habilidades estdo relacionadas
a procedimentos que alteram os dados interpretados. Os verbos mais comuns nesse caso Sao:
ordenar, medir, calcular por estimativa, compor e decompor, classificar, seriar e conservar.
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Exemplo:

Matematica, 2° ano do Ensino Fundamental

UNIDADES TEMATICAS OBJETOS DE CONHECIMENTO HABILIDADES

Medida de comprimento: unidades nao
padronizadas e padrenizadas
(metro, centimetro e milimetro)

Medida de capacidade e de massa: unidades de
medida ndo convencionais e convencionais

(litro, mililitro, cm3, grama e quilogramal)

Medidas de tempo: intervalo de tempo, uso do
calenddrio, leitura de horas em relégios digitais

(EFO2MA16)
Estimar, medir e comparar comprimentos de

lados de salas (incluindo contorno) e de poligonos,

utilizando unidades de medida ndo padronizadas
e padronizadas (metro, centimetro e milimetro) e
instrumentos adequados.

(EF02MA17)

Estimar, medir e comparar capacidade e massa,
utilizando estratégias pessoais e unidades de
medida ndo padronizadas ou padronizadas (litro,
mililitro, grama e quilograma).

(EFO2MA19)
Medir a duragdo de um intervalo de tempo por

meio de relogio digital e registrar o hordrio do inicio

€ = e do fim do intervalo.

(EFO2MA21)

Classificar resultados de eventos cotidianos
aleatdrios como “pouco provaveis”, “muito
provaveis”, “improvaveis” e “impossiveis".

Andlise da ideia de aleatério em situagdes
do cotidiano

file:///C:/Users/Usu%C3%Alrio/Documents/Tipos%20de%20habilidades.pdf

¢ Habilidades ligadas a compreensdo: As acdes mais complexas no processo de desenvolvimento sdo
aquelas que envolvem a utilizagdo do raciocinio para a resolugdo de problemas. Assim, espera-se
que o estudante mobilize os conhecimentos que desenvolveu e, com eles, seja capaz de solucionar
novas situagoes. Além disso, essas habilidades estdo ligadas a compreensdo de cenarios complexos,
formulagdo de proposicdes, realizagdo de diagndsticos e apresentacdo de conclusdes. Essas
operacdes mentais sdo expressas por verbos como: avaliar, analisar, julgar, criticar, explicar
causas e efeitos, argumentar, justificar, apresentar conclusdes e fazer prognosticos.
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Lingua Portuguesa, 52 Ano

PRATICAS DE OBJETOS DE
LINGUAGEM CONHECIMENTO HABILIDADES
AMALISE Forma de (EFO3LP23#) Analisar coletivamente o uso de
"'"G"'ST:”“"W" composigio adjetivos em cartas dirigidas a veiculos da midia
(ORTOGRAFIZAGAD) dos textos impressa ou digital (cartas do leitor ou de reclamacdo
a jornais ou revistas), digitais ou impressas.
PRATICAS DE OBJETOS DE
LINGUAGEM CONHECIMENTO HABRLIDADES
. . (EFO5LP19) Argumentar  oralmente sobre
Revisao de ) _ )

Oralidade Texto acontecimentos de interesse social, com base em
conhecimentos sobre fatos divulgados em TV, radio,
midia impressa e digital, respeitando pontos de vista
diferentes.

Ciéncias da Natureza, 52 Ano
OBJETOS DE
UNIDADES TEMATICAS CONMICIENTO HABILIDADES
ME!‘:EEG Entre Os (EF05CI07) Justificar a relagio entre o funcionamento
istemas
Vida e ] do sistema circulatorio, a distribuigdo dos nutrientes
Evolugio Respiratério e pelo organismo e a eliminagdo dos residuos
Circulatério produzidos.

Sendo assim, a organiza¢do apresentada pela Organizador Curricular - Volume 3, tem por objetivo
assegurar a clareza, a precisdo e a explicitacdo do que se espera que todos os alunos aprendam no Ensino
Fundamental, fornecendo orientagdes para a elaboragao dos Planos de Aula de cada Ano, garantindo assim, o
desenvolvimento Integral e nossos alunos.

3.2. A TRANSICAO PARA A EDUAGAO INFANTIL E ENSINO FUNDAMENTAL

A transi¢do entre essas duas etapas da Educagao Basica requer muita atencao, para que haja equilibrio
entre as mudancas introduzidas, garantindo integracao e continuidade dos processos de aprendizagens das criangas,
respeitando suas singularidades e as diferentes rela¢gdes que elas estabelecem com os conhecimentos, assim como a
natureza das media¢Oes de cada etapa.

Torna-se necessario estabelecer estratégias de acolhimento e adaptagdo tanto para as criangas quanto
para os docentes, de modo que a nova etapa se construa com base no que a crianga sabe e é capaz de fazer, em uma
perspectiva de continuidade de seu percurso educativo.
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Para isso, as informagdes contidas em relatdrios, portfdlios ou outros registros que evidenciem os
processos vivenciados pelas criancas ao longo de sua trajetéria na Educacdo Infantil podem contribuir para a
compreensdo da histéria de vida escolar de cada aluno do Ensino Fundamental.

Conversas ou visitas e troca de materiais entre os professores das escolas de Educacdo Infantil e de
Ensino Fundamental também sdo importantes para facilitar a inser¢do das criancas nessa nova etapa da vida escolar.

Além disso, para que as criangas superem com sucesso os desafios da transicdo, é indispensavel um
equilibrio entre as mudancgas introduzidas, a continuidade das aprendizagens e o acolhimento afetivo, de modo que a
nova etapa se construa com base no que os educandos sabem e sdo capazes de fazer, evitando a fragmentacdo e a
descontinuidade do trabalho pedagdgico.

Nessa direcdo, considerando os direitos e os objetivos de aprendizagem e desenvolvimento, apresenta-
se a sintese das aprendizagens esperadas em cada campo de experiéncias. Essa sintese deve ser compreendida como
elemento balizador e indicativo de objetivos a serem explorados em todo o segmento da Educacdo Infantil, e que
serdo ampliados e aprofundados no Ensino Fundamental, e ndo como condicdo ou pré-requisito para o acesso ao
Ensino Fundamental.
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4. LINGUA PORTUGUESA

4.1. INTRODUCAO

A Area de Conhecimento de Lingua Portuguesa, tem como objetivo central, proporcionar aos
estudantes experiéncias que contribuam para a ampliacdo do letramento, de forma a possibilitar a participacao
significativa e critica nas diversas novas praticas sociais permeadas/constituidas pela oralidade, pela escrita e por
outras linguagens.

As préticas de linguagem sociais de nosso dia a dia, ndo s6é envolvem novos géneros e textos cada vez
mais multissemidticos e multimididticos (Habilidade de leitura e dominio dos géneros da midia), como também
novas formas de produzir, de configurar, de disponibilizar, de replicar e de interagir.

Eis, entdo, a demanda que se coloca para a escola: contemplar de forma critica essas novas praticas
de linguagem e producgdes, ndo sé na perspectiva de atender as muitas demandas sociais que convergem para um
uso qualificado e ético das TDIC ( sdo tecnologias que tém o computador e a Internet como instrumentos principais
e se diferenciam das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo ), necessario para o mundo do trabalho, para
estudar, para a vida cotidiana etc. —, mas de também fomentar o debate e outras demandas sociais que cercam
essas praticas e usos.

N3o se trata de deixar de privilegiar o escrito/impresso nem de deixar de considerar géneros e praticas
consagrados pela escola, tais como noticia, reportagem, entrevista, artigo de opinido, charge etc, proprios do
letramento da letra e do impresso, mas de contemplar também os novos letramentos, essencialmente digitais.

Compreender uma palestra é importante, assim como ser capaz de atribuir diferentes sentidos a um
gif ou meme. Da mesma forma que fazer uma comunicacdo oral adequada e saber produzir gifs e memes
significativos também podem sé-lo.

Uma parte consideravel das criangas e jovens que estdo na escola hoje vai exercer profissdes que
ainda nem existem e se deparar com problemas de diferentes ordens e que podem requerer diferentes habilidades,
um repertério de experiéncias e praticas e o dominio de ferramentas que a vivéncia dessa diversificacdo pode
favorecer.

O foco no discurso inicial aos novos letramentos e a cultura digital é devido tdo somente ao fato de
que sua articulagdo ao curriculo é mais recente e ainda pouco usual, ao contrario da consideracao dos letramentos
da letra ja consolidados.

Dessa forma, a BNCC, assim como nosso Organizador Curricular, procura contemplar a cultura digital,
diferentes linguagens e diferentes letramentos.

Da mesma maneira, outro ponto fundamental é a importancia do trabalho pedagégico focado na
diversidade cultural. Contemplando neste contexto, o que é o canone, o marginal, o culto, o popular, a cultura de
massa, a cultura das midias, a cultura digital, as culturas infantis e juvenis, de forma a garantir uma amplia¢do de
repertdrio e uma interacdo e trato com o diferente.

Assim, é relevante no espago escolar conhecer e valorizar as realidades nacionais e internacionais da
diversidade linguistica e analisar diferentes situa¢des e atitudes humanas implicadas nos usos linguisticos, como o
preconceito linguistico.

4.2. PRATICAS DE LINGUAGEM (EIXOS) ESTRUTURANTE DE LINGUA PORTUGUESA

Para favorecer um maior aprendizado de nossos alunos na Area de Lingua Portuguesa, as habilidades
e objetivos de aprendizagens estdo agrupados por Eixos de integradores, que sdo correspondentes as Praticas de
Linguagem: oralidade, leitura/escuta, producdo (escrita e multissemidtica) e andlise linguistica/semidtica (que
envolve conhecimentos linguisticos — sobre o sistema de escrita, o sistema da lingua e a norma-padrao —, textuais,
discursivos e sobre os modos de organizacado e os elementos de outras semioses).

Como ja ressaltado nesse aqui, as habilidades elencadas neste documento, ndo sdo desenvolvidas de
forma genérica e descontextualizada, mas por meio da leitura de textos pertencentes a géneros que circulam nos
diversos campos de atividade humana.

16



Em cada campo que sera apresentado adiante, serdo destacadas as habilidades de leitura, oralidade e
escrita, de forma contextualizada pelas praticas, géneros e diferentes objetos do conhecimento em questao.

AS Praticas de Linguagem voltadas a Producdo de Textos compreende as praticas de linguagem
relacionadas a interacdo e a autoria (individual ou coletiva) do texto escrito, oral e multissemiético, com diferentes
finalidades e projetos enunciativos como, por exemplo, construir um album de personagens famosas, de
herdis/heroinas ou de vildes ou vilds; produzir um almanaque que retrate as praticas culturais da comunidade;
narrar fatos cotidianos, de forma critica, lirica ou bem-humorada em uma cronica; comentar e indicar diferentes
producdes culturais por meio de resenhas ou de playlists comentadas dentre outros.

As Praticas de Linguagem voltadas a Leitura compreende as praticas de linguagem que decorrem
da interacdo ativa do leitor/ouvinte/espectador com os textos escritos, orais e multissemidticos e de sua
interpretacgao.

A Leitura neste contexto, tomada em um sentido mais amplo, dizendo respeito ndo somente ao texto
escrito, mas também a imagens estdticas (foto, pintura, desenho, esquema, grafico, diagrama) ou em movimento
(filmes, videos etc.) e ao som (musica), que acompanha e cossignifica em muitos géneros digitais.

A participacdo dos estudantes em atividades de leitura possibilita uma ampliacdo de repertdrio de
experiéncias, praticas, géneros e conhecimentos que podem ser acessados diante de novos textos, configurando-
se como conhecimentos prévios em novas situagdes de leitura.

Na Prética de Linguagens voltadas a Leitura/Escuta, amplia-se o letramento, por meio da progressiva
incorporagdo de estratégias de leitura em textos de nivel de complexidade crescente, assim como no eixo Producado
de Textos, pela progressiva incorporacao de estratégias de producdo de textos de diferentes géneros textuais.

As Praticas de Linguagem voltadas a Oralidade, compreende as praticas de linguagem que ocorrem
em situacdo oral com ou sem contato face a face, como aula dialogada, webconferéncia, mensagem gravada, spot
de campanha, jingle, seminario, debate, programa de radio, entrevista, declamacgdo de poemas (com ou sem efeitos
sonoros), peca teatral, apresentacdo de cantigas e cancdes, playlist comentada de musicas, dentre outras.

Envolve também a oralizacdo de textos em situa¢des socialmente significativas e interacdes e
discussdes envolvendo tematicas e outras dimensdes linguisticas do trabalho nos diferentes campos de atuacao.

No decorrer do ano 1 ao 5, aprofundam-se as experiéncias com a lingua oral e escrita ja iniciadas na
familia e na Educacao Infantil. Assim, no eixo Oralidade, aprofundam-se o conhecimento e o uso da lingua oral, as
caracteristicas de interacdes discursivas e as estratégias de fala e escuta em intercambios orais;

As Praticas de Linguagem voltadas a Analise Linguistica/Semidtica envolve os procedimentos e
estratégias (meta)cognitivas de analise e avaliagdo consciente, durante os processos de leitura e de producdo de
textos (orais, escritos e multissemidticos), das materialidades dos textos, responsaveis por seus efeitos de sentido,
seja no que se refere as formas de composicdo dos textos, determinadas pelos géneros (orais, escritos e
multissemidticos) e pela situacdo de producdo, seja no que se refere aos estilos adotados nos textos, com forte
impacto nos efeitos de sentido.

Assim, no que diz respeito a linguagem verbal oral e escrita, as formas de composicdo dos textos
dizem respeito a coesdo, coeréncia e organizacdo da progressdo tematica dos textos, influenciadas pela organizacao
tipica (forma de composicdo) do género em questao.

No caso de textos orais, essa analise envolvera também os elementos proprios da fala — como ritmo,
altura, intensidade, clareza de articulacdo, variedade linguistica adotada, estilizagdo etc. —, assim como os
elementos paralinguisticos e cinésicos — postura, expressao facial, gestualidade etc. No que tange ao estilo, serao
levadas em conta as escolhas de |éxico e de variedade linguistica ou estilizagdo e alguns mecanismos sintaticos e
morfoldgicos, de acordo com a situagao de producdo, a forma e o estilo de género.

J4 no que diz respeito aos textos multissemidticos, a andlise levard em conta as formas de
composicdo e estilo de cada uma das linguagens que os integram, tais como plano/angulo/lado, figura/fundo,
profundidade e foco, cor e intensidade nas imagens visuais estdticas, acrescendo, nas imagens dinamicas e
performances, as caracteristicas de montagem, ritmo, tipo de movimento, duragdo, distribuicdo no espaco,
sincronizagdo com outras linguagens, complementaridade e interferéncia etc.

Cabem também reflexdes sobre os fendmenos da mudancga linguistica e da variagao linguistica,
inerentes a qualquer sistema linguistico, e que podem ser observados em quaisquer niveis de analise. Esses
conhecimentos linguisticos operam em todos os campos/esferas de atuacdo.
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A separacdo dessas praticas se dd apenas para fins de organizagdo curricular, pois as mesmas se
interpenetram e se retroalimentam.

Uma mesma habilidade incluida na Pratica de Linguagem voltada a leitura, pode também dizer
respeito as praticas de Producdo de textos e vice-versa. O mesmo cabe as habilidades de andlise
linguistica/semidtica, cuja maioria foi incluida de forma articulada as habilidades relativas as praticas de uso —
leitura/escuta e producdo de textos.

Preserva-se, nesses eventos de letramento, mesmo em situacdo escolar, sua insercao na vida, como
praticas situadas em eventos motivados, embora se preserve também a andlise de aspectos desses enunciados orais
e escritos que viabilizam a consciéncia e o aperfeicoamento de praticas situadas.

No Eixo Andlise Linguistica/Semidtica, sistematiza-se a alfabetizacdo, particularmente no ciclo 1, e
desenvolvem-se, ao longo do Ciclo 2, a observacao das regularidades e a andlise do funcionamento da lingua e de
outras linguagens e seus efeitos nos discursos;

4.3. CAMPOS DE ATUACAO

Como ja destacado, os eixos apresentados relacionam-se com as Praticas de Linguagem, organizando
e articulando as mesmas por cinco Campos de Atuacao Considerados:

e Todos os Campos de Atuacao;

e Campo da Vida Cotidiana,

e Campo Artistico-Literario

e Campo das Praticas de Estudo e Pesquisa;
e Campo de atuagdo na vida publica;

Os Campo jornalistico - literario e Campo de atuagdo na vida publica aparecem fundidos nos anos
iniciais do Ensino Fundamental, com a denominagdo Campo da vida publica.

Anos iniciais Anos finais

Campo da vida cotidiana

Campo artistico-literario Campo artistico-literario
Campo das praticas de estudo e pesquisa Campo das praticas de estudo e pesquisa
Campo da vida publica Campo jornalistico-midiatico

Campo de atuacao na vida publica

Os Campos de Atuacdo orientam a selecdo de géneros, praticas, atividades e procedimentos em cada
um deles. Compreende-se, entdo, que a divisdo por campos de atuacdo tem também, funcdo didatica de possibilitar
a compreensdo de que os textos circulam dinamicamente na pratica escolar e na vida social, contribuindo para a
necessaria organizacdo dos saberes sobre a lingua e as outras linguagens, nos tempos e espacos escolares.

As habilidades sdo apresentadas segundo a necessaria continuidade das aprendizagens ao longo dos
anos, crescendo progressivamente em complexidade.

Embora as habilidades estejam agrupadas nas diferentes praticas, essas fronteiras sdo ténues, pois,
no ensino, e também na vida social, estdo intimamente interligadas. Assim, as habilidades devem ser consideradas
sob as perspectivas da continuidade das aprendizagens e da integracdao dos eixos organizadores e objetos de
conhecimento ao longo dos anos de escolarizagao.
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4.4. COMPETENCIAS GERAIS E ESPECIFICAS — LINGUA PORTUGUESA

Competéncias Gerais da Educagao Basica

Competéncias Especificas de Lingua Portuguesa

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para
entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e
colaborar para a construgdo de uma sociedade justa,
democratica e inclusiva.

1. Compreender a lingua como fenémeno cultural, histérico,
social, variavel, heterogéneo e sensivel aos contextos de
uso, reconhecendo-a como meio de construgdo de
identidades de seus usuarios e da comunidade a que
pertencem.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem
propria das ciéncias, incluindo a investigacdo, a reflexdo, a
andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar hipdteses, formular e resolver
problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como
forma de interagdo nos diferentes campos de atuagdo da
vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de
participar da cultura letrada, de construir conhecimentos
(inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia
e protagonismo na vida social.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e
culturais, das locais as mundiais, e também participar de praticas
diversificadas da producdo artisticas culturais.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e
multissemidticos que circulam em diferentes campos de
atuacdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e
criticidade, de modo a se expressar e partilhar informacgdes,
experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar
aprendendo.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora,
como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem
como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e
cientifica, para se expressar e partilhar informacGes,
experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e
produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

4. Compreender o fenémeno da variagdao linguistica,
demonstrando atitude respeitosa diante de variedades
linguisticas e rejeitando preconceitos linguisticos.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informagdo e comunicacdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informagdes,
produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

5. Empregar, nas interagdes sociais, a variedade e o estilo de
linguagem adequados a situagdo comunicativa, ao (s)
interlocutor (es) e ao género do discurso/género textual.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe
possibilitem entender as relagdes proprias do mundo do
trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e
a0 seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade.

6. Analisar informagdes, argumentos e opinides
manifestados em interagGes sociais e nos meios de
comunicagdo, posicionando-se ética e criticamente em
relagdo a conteudos discriminatdrios que ferem direitos

humanos e ambientais.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informacgGes
confiaveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos de
vista e decisGes comuns que respeitem e promovam os direitos
humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo
responsdvel em ambito local, regional e global, com
posicionamento ético em relagao ao cuidado de si mesmo, dos
outros e do planeta.

7. Reconhecer o texto como lugar de manifestacdo e
negociagao de sentidos, valores e ideologias.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e
emocional, compreendendo- se na diversidade humana e
reconhecendo suas emocgdes e as dos outros, com autocritica e
capacidade para lidar com elas.

8. Selecionar textos e livros para leitura integral, de acordo
com objetivos, interesses e projetos pessoais (estudo,
formacdo pessoal, entretenimento, pesquisa, trabalho etc.).

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolucao de conflitos e a
cooperagdo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao
outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de
qualquer natureza.

9. Envolver-se em praticas de leitura literaria que
possibilitem o desenvolvimento do senso estético para
fruicdo, valorizando a literatura e outras manifestagGes
artistico-culturais como formas de acesso as dimensdes

Iudicas, de imagindrio e encantamento, reconhecendo o
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potencial transformador e humanizador da experiéncia com
a literatura.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagao,
tomando decisGes com base em principios éticos, democraticos,
inclusivos, sustentaveis e solidarios.

10. Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes
linguagens, midias e ferramentas digitais para expandir as
formas de produzir sentidos (nos processos de
compreensdo e producdo), aprender e refletir sobre o
mundo e realizar diferentes projetos autorais.
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4.5. PROGRESSAO DAS HABILIDADES - LINGUA PORTUGUESA

PRATICAS DE LINGUAGEM: ORALIDADE

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

HABILIDADE
(EF15LP11) Reconhecer caracteristicas da conversagdo espontanea presencial, respeitando os turnos de
fala, selecionando e utilizando, durante a conversagao, formas de tratamento adequadas, de acordo com
a situacao e a posicao do interlocutor.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Caracteristicas da conversagao espontanea

ORIENTAC@ES COMPLEMENTARES
Fundamental para o convivio cotidiano, fora e dentro da escola, esta habilidade refere-se a saber organizar
a sua fala no género indicado, considerando as caracteristicas do contexto no qual esta sendo produzida:
a) Que se organiza em tantos turnos quantos forem os interlocutores;
b) Que a efetividade da compreensdo mutua depende da escuta efetiva do outro, como balizador da
organizacao da proxima fala;
c) Que as escolhas dos recursos textuais e paratextuais precisam ser adequadas as intencdes de
significagdo e ao contexto da situagao de comunicagao.

PRATICAS DE LINGUAGEM: ORALIDADE

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGAO

HABILIDADE
(EF15LP11) Reconhecer caracteristicas da conversa¢do espontanea presencial, respeitando os turnos de
fala, selecionando e utilizando, durante a conversagao, formas de tratamento adequadas, de acordo com
a situagao e a posicao do interlocutor.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Caracteristicas da conversacdo espontanea

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Fundamental para o convivio cotidiano, fora e dentro da escola, esta habilidade refere-se a saber organizar
a sua fala no género indicado, considerando as caracteristicas do contexto no qual esta sendo produzida:
a) Que se organiza em tantos turnos quantos forem os interlocutores;
b) Que a efetividade da compreensdo mutua depende da escuta efetiva do outro, como balizador da
organizacao da proxima fala;
c) Que as escolhas dos recursos textuais e paratextuais precisam ser adequadas as intencbes de
significagdo e ao contexto da situagao de comunicagao.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: ORALIDADE

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EF15LP13) Identificar finalidades da interagdao oral em diferentes contextos comunicativos (solicitar
informacdes, apresentar opinides, informar, relatar experiéncias etc.).
Obs. Expectativa de Fluéncia

OBJETO DE CONHECIMENTO

v Relato oral/Registro formal e informal

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
Essa habilidade tem a finalidade de articular aos seus respectivos géneros, além de expor ideias sobre
temas estudados e argumentar a respeito de aspectos controversos de temas em geral. A solicitacdo de
informacdes pode referir-se a espacos como: biblioteca ou secretaria da escola, sobre passeios previstos
no calenddrio escolar, como visitas a exposicdes de arte e distintos museus. Trata-se de uma SITUACAO
COMUNICATIVA na qual o aluno precisa estar preparado, saber o tipo de informacao a ser solicitada em
cada ocasido e o modo de fazé-lo naquele espaco. A habilidade pode orientar a¢ées que envolvam:
a) O estudo da situagdao comunicativa;
b) O planejamento e a analise do género envolvido e suas marcas linguisticas;
c) O papel da audiéncia no contexto especifico.

PRATICAS DE LINGUAGEM: ORALIDADE

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EF35LP10) Identificar géneros do discurso oral, utilizados em diferentes situacdes e contextos
comunicativos, e suas caracteristicas linguistico-expressivas e composicionais (conversacao espontanea,
conversacao telefonica, entrevistas pessoais, entrevistas no radio ou na TV, debate, noticiario de radio e
TV, narracgdo de jogos esportivos no radio e TV, aula, debate etc.).

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" Forma de composicdo de géneros orais

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Necessaria a compreensao da légica e da dinamica dos intercambios orais, esta habilidade efetiva-se em
situagdes como semindrios, mesas-redondas, rodas de conversa, programas de TV etc., que envolvam
géneros como: exposicdo oral, discussdo argumentativa e/ou debate, entrevista oral etc.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: LEITURA/ESCUTA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EF35LP02) Selecionar livros da biblioteca e/ou do cantinho de leitura da sala de aula e/ou disponiveis em
meios digitais para leitura individual, justificando a escolha e compartilhando com os colegas sua opiniao,
apos a leitura.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v' Formac3o de leitor

ORIENTAC@ES COMPLEMENTARES
A habilidade trata de comportamentos leitores fundamentais, que implicam tanto saber frequentar
espacgos nos quais circulem materiais de leitura — impressos e/ou digitais — quanto estabelecer critérios
de apreciacdo estética desses materiais, para possibilitar a socializacdo das opinides com terceiros. Para o
desenvolvimento desta habilidade, sao fundamentais a frequentac¢do de espagos destinados a leitura e a
participacdo em atividades como a roda de leitores.

PRATICAS DE LINGUAGEM: ORALIDADE

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EF15LP09) Expressar-se em situagOes de intercambio oral com clareza, preocupando-se em ser
compreendido pelo interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel, boa articulacdo e ritmo
adequado.
Obs. Expectativa de Fluéncia

OBJETO DE CONHECIMENTO

v Oralidade publica/IntercAmbio conversacional em sala de aula

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
O desenvolvimento da habilidade requer a indicacdo dos discursos que devem ser aprendidos, de modo
que as especificidades dos textos orais que circulam nessas situacdes tornem-se objeto de ensino.
Considerar que expor oralmente o resultado de pesquisa realizada requer saberes diferenciados daqueles
em que a proposta é opinar para tomar decisdo coletiva, ou mesmo debater sobre aspectos controversos
de um tema.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: ORALIDADE

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO ARTISTICO - LITERARIO

HABILIDADE
(EF15LP19) Recontar oralmente, com e sem apoio de imagem, textos literarios lidos pelo professor.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v Contagem de histdrias
3. Valorizar e fruir as diversas manifestages artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também
participar de praticas diversificadas da produgdo artisticas culturais.

Area:

1. Compreender as linguagens como construgdo humana, histdrica, social e cultural, de natureza dindmica,
reconhecendo-as e valorizando-as como formas de significacdo da realidade e expressdo de subjetividades
e identidades sociais e culturais.

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo.
5. Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifestagdes artisticas e
culturais, das locais as mundiais, inclusive aquelas pertencentes ao patrimoénio cultural da humanidade,
bem como participar de praticas diversificadas, individuais e coletivas, da produgdo artistico-cultural, com
respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

Especificas:

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

9. Envolver-se em préticas de leitura literdria que possibilitem o desenvolvimento do senso estético para
fruicdo, valorizando a literatura e outras manifestagdes artistico-culturais como formas de acesso as
dimensGes ludicas, de imagindrio e encantamento, reconhecendo o potencial transformador e
humanizador da experiéncia com a literatura.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
v’ Planejar producdo oral com base em leitura de um texto EF15LP18 (EF)
literario. EF12LP18 (AF)
v’ Utilizar linguagem e postura adequadas ao contexto. EFO1LP18 (AF)

EFO4LP25 (AF)

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
NAO HA.

CONHECIMENTO PREVIO
NAO HA.

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES

Essa habilidade possibilita a oralizacdo de textos por meio do uso de ferramentas/recursos digitais de
audio e video, isto &, os textos orais produzidos pelas criangas poderao ser gravados em dispositivos como
celulares, computadores, gravadores ou tablets. Um exemplo de texto oral gravado em audio sao os
PODCASTS formas de transmissdao de arquivos multimidia na Internet criados pelos préprios usuarios.
Nestes arquivos, as pessoas gravam listas e selecdes de musicas, expdem suas opinides sobre os mais
diversos assuntos, comentam livros e textos lidos entre outros, utilizando a fala em vez da escrita, como
numa radio. O trabalho com géneros orais NAO dispensa o trabalho com a escrita, uma vez que o aluno
precisa planejar seu texto, escrevé-lo e revisa-lo antes de fazer uma apresentacdo oral, por exemplo.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: LEITURA/ESCUTA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO ARTISTICO - LITERARIO

HABILIDADE
(EF15LP16) Ler e compreender, em colaboragao com os colegas e com a ajuda do professor e, mais tarde,
de maneira autbnoma, textos narrativos de maior porte como contos (populares, de fadas, acumulativos,
de assombracdo etc.) e cronicas.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v" Leitura colaborativa e

3. Valorizar e fruir as diversas manifestages artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também a
participar de praticas diversificadas da produgdo artisticas culturais. autonoma
4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matemdtica e cientifica, para se
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Area:

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo.
5. Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifestagGes artisticas e
culturais, das locais as mundiais, inclusive aquelas pertencentes ao patrimoénio cultural da humanidade,
bem como participar de praticas diversificadas, individuais e coletivas, da produgdo artistico-cultural, com
respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

Especificas:

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

5. Empregar, nas interagdes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a situagdo
comunicativa, ao (s) interlocutor (es) e ao género do discurso/género textual.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
v Reconhecer a estrutura do conto e sua ideia central. EF15LP15 (EF)
v' Identificar os elementos da narrativa. EF35LP26 (AF)
v’ Comparar os diferentes textos narrativos (contos populares, de
fadas, acumulativos, de assombracao), estabelecendo semelhancas e
diferencas.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO1LP15 - EF35LP26

CONHECIMENTO PREVIO
NAO HA.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Trata-se de uma habilidade complexa, que envolve tanto o trabalho com as habilidades de leitura como
um todo quanto as caracteristicas dos géneros e dos textos literarios narrativos de maior extensao. No
gue se refere ao nivel de autonomia, atentar para o fato de que a formulacdo da habilidade prevé a
progressao de sua aprendizagem ao longo dos anos iniciais.
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PRATICAS DE LINGUAGEM:  ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA (ORTOGRAFIZACAO)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO ARTISTICO - LITERARIO

HABILIDADE
(EF35LP29) Identificar, em narrativas, cenario, personagem central, conflito gerador, resolugdo e o ponto
de vista com base no qual histdrias sao narradas, diferenciando narrativas em primeira e terceira pessoas.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v' Formas de composicdo de
1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e .

digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma narrativas
sociedade justa, democrética e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigagdo,
a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Area:

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo.
5. Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifesta¢Ges artisticas e
culturais, das locais as mundiais, inclusive aquelas pertencentes ao patrimonio cultural da humanidade,
bem como participar de praticas diversificadas, individuais e coletivas, da produgao artistico-cultural,

com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

Especificas:

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interagdo nos diferentes campos de
atuagdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de
construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na
vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

9. Envolver-se em préticas de leitura literdria que possibilitem o desenvolvimento do senso estético para
fruicdo, valorizando a literatura e outras manifestagdes artistico-culturais como formas de acesso as
dimensGes ludicas, de imagindrio e encantamento, reconhecendo o potencial transformador e
humanizador da experiéncia com a literatura.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
v’ Reconhecer as caracteristicas do texto narrativo. EF35LP26 (AF)
v’ Identificar os elementos da narrativa. EF15LP16 (EF)
v/ Reconhecer e discriminar as partes da sequéncia narrativa. EF35LPO1 (EF)

v’ Reconhecer e comparar o foco narrativo. EF35LPO3 (EF)
EF35LPO4 (EF)

EF35LP21 (EF)
EF35LP22 (EF)
EF35LP30 (EF)

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO1LP26 — EFO2LP28

CONHECIMENTO PREVIO
EFO2LP28

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Esta habilidade articula-se com a (EFO1LP26) e com a (EF35LP28), na medida em que também visa
narrativas literarias. Seu foco, no entanto, estd no reconhecimento global da organizacdo da narrativa e,
em particular, do ponto de vista em que os textos lidos/escutados foram narrados, assim como na
identificacdo da pessoa do discurso que os sustenta.
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PRATICAS DE LINGUAGEM:  LEITURA/ESCUTA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO ARTISTICO - LITERARIO

HABILIDADE
(EF35LP21) Ler e compreender, de forma autbnoma, textos literarios de diferentes géneros e extensoes,
inclusive aqueles sem ilustracdes, estabelecendo preferéncias por géneros, temas, autores.
Obs. Expectativa de Fluéncia

OBJETO DE CONHECIMENTO

v' Formac3o do leitor literdrio

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Trata-se de uma habilidade complexa. Para o seu desenvolvimento, é importante considerar:
a) o trabalho com as habilidades de leitura como um todo;
b) o carater ndo utilitario (ludico/estético) dos textos literarios;
c) as caracteristicas de géneros literdrios diversos, inclusive dramaticos e poéticos. Essa habilidade supde
a formacdao de um repertdrio literdrio especifico de estratégias didaticas de progressao da leitura
colaborativa para a autbnoma, ao longo dos trés ultimos anos.
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PRATICAS DE LINGUAGEM:  LEITURA/ESCUTA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO ARTISTICO - LITERARIO

HABILIDADE

(EF35LP24) Identificar fungdes do texto dramatico (escrito para ser encenado) e sua organizagao por meio

de didlogos entre personagens e marcadores das falas das personagens e de cena.

Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS

Gerais:

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigagdo,
a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestages artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também
participar de praticas diversificadas da produgdo artisticas culturais.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Area:

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolugcdo de conflitos e a cooperagdo.
5. Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifestagGes artisticas e
culturais, das locais as mundiais, inclusive aquelas pertencentes ao patriménio cultural da humanidade,
bem como participar de praticas diversificadas, individuais e coletivas, da produgdo artistico-cultural,

com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

Especificas:

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interagdo nos diferentes campos de
atuagdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de
construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na
vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

9. Envolver-se em préticas de leitura literdria que possibilitem o desenvolvimento do senso estético para
fruicdo, valorizando a literatura e outras manifestagdes artistico-culturais como formas de acesso as
dimensdes ludicas, de imaginario e encantamento, reconhecendo o potencial transformador e
humanizador da experiéncia com a literatura.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" Textos dramaticos

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM
v’ Identificar as fun¢des do texto dramatico.
v’ Identificar a organizacdo dos didlogos entre personagens.
v' Identificar os marcadores de falas e de cena.

HABILIDADES RELACIONADAS

EFO4LP27 (AF)
EFO3LPOS (AC)

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO4LP27

CONHECIMENTO PREVIO
NAO HA.

ORIENTACC)ES COMPLEMENTARES
Esta é uma habilidade complexa, que envolve:
a) o desenvolvimento das habilidades de leitura como um todo;
b) o carater ndo utilitario (Itdico/estético) dos textos literarios;

c) as caracteristicas dos diferentes géneros dramaticos. Essa habilidade supde a formacdo de um
repertorio literario especifico de estratégias didaticas de progressdao da leitura colaborativa para a

autonoma, ao longo dos trés ultimos anos.
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PRATICAS DE LINGUAGEM:  LEITURA/ESCUTA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO ARTISTICO - LITERARIO

HABILIDADE
(EF35LP22) Perceber didlogos em textos narrativos, observando o efeito de sentido de verbos de
enunciacao e, se for o caso, o uso de variedades linguisticas no discurso direto.
Obs. Expectativa de Fluéncia

OBJETO DE CONHECIMENTO

v' Formac3o do leitor literdrio/ Leitura multissemidtica

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
O foco dessa habilidade é a apreensdo, pelo aluno leitor, dos efeitos de sentido produzidos em textos
narrativos por:
a) verbos introdutdrios da fala de terceiros (verbos de enunciacdo ou dicendi) em casos de discurso citado
(discurso direto; indireto; indireto livre);
b) uso de variedades linguisticas na representacdo dessas falas no discurso direto. O desenvolvimento
dessa habilidade é fundamental para a compreensdao do cardter e da dindmica de personagens numa
trama, assim como da organizacao textual da narrativa. Mas pressupde um trabalho prévio tanto com o
discurso citado quanto com variagao linguistica.

PRATICAS DE LINGUAGEM:  ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA (ORTOGRAFIZACAO)

CAMPO DE ATUACAO: CAMPO ARTISTICO - LITERARIO

HABILIDADE
(EF35LP30) Diferenciar discurso indireto e discurso direto, determinando o efeito de sentido de verbos de
enunciacdo e explicando o uso de variedades linguisticas no discurso direto, quando for o caso.
Obs. Expectativa de Fluéncia

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" Discurso direto e indireto

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Foco dessa habilidade é a separacao grafica que, no discurso direto, se estabelece entre o discurso do
narrador e o do personagem, o que ndo ocorre no discurso indireto. Por outro lado, a fala de um
personagem pode vir organizada em uma variedade linguistica diferente do texto do narrador: trata-se de
recurso de caracterizacdo de personagem, ou de suas intengdes. O importante é analisar a coeréncia desse
fato no interior do texto. Esta habilidade representa uma progressao vertical em relacao a (EFO4LPO5) e
(EFO3LPQ7). A progressao entre o terceiro e o quinto ano, em termos tanto horizontais quanto verticais,
pode dar-se pelo grau de complexidade dos géneros e/ou dos textos, assim como pelo nivel de autonomia
a ser atingido pelo estudante a cada etapa.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: LEITURA/ESCUTA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO ARTISTICO - LITERARIO

HABILIDADE
(EF15LP15) Reconhecer que os textos literarios fazem parte do mundo do imagindrio e apresentam uma
dimensado ludica, de encantamento, valorizando-os, em sua diversidade cultural, como patriménio
artistico da humanidade.
Obs. Expectativa de Fluéncia

OBJETO DE CONHECIMENTO

v' Formac3o do leitor literdrio

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
A habilidade incide sobre a distincdo entre textos literarios e ndo literarios, o que envolve a compreensao
da natureza e dos objetivos das diferentes praticas de leitura, assim como dos pactos de leitura que se
estabelecem. No que se refere ao nivel de autonomia, atentar para o fato de que a formulagdo da
habilidade prevé a progressao de sua aprendizagem ao longo dos anos iniciais.

30




PRATICAS DE LINGUAGEM: LEITURA/ESCRITA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO ARTISTICO - LITERARIO

HABILIDADE
(EFO3LP28VP) Planejar coletivamente a (re)escrita textos narrativos de maior porte como contos
(populares, de fadas, acumulativos, de assombracdo etc.) e cronicas.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v Planejamento de texto oral e escrito

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
Essa habilidade destaca uma sequéncia didatica referente a producdo escrita, ou seja, PLANEJAMENTO,
PRODUCAO ESCRITA, REVISAO E EDICAO - requer um trabalho prévio de leitura em torno do género textual
a ser trabalhado.
E necessario que o professor apresente DIVERSOS GENEROS TEXTUAIS aos alunos, a fim de ampliar seu
repertorio através da leitura e da escrita. Para isso, estimule as criangas com a proposta a ser desenvolvida,
ou seja, é preciso que vejam sentido nisso, que a escrita ¢ uma COMUNICACAO mesmo com um leitor
ausente.
Desta forma, a producao de texto traz a seguinte perspectiva:
1) As producdes de textos escritas em sala de aula precisam ter um destinatdrio.
> Escrevo pra qué?
> Escrevo pra quem?
> Aonde circulara essa escrita?
2) Produzir textos é pensar no enredo e na estrutura.
Esse aspecto é fundamental no trabalho de producao textual, ou seja, o professor precisa garantir que o
aluno tenha condicbes de pensar no todo. Do enredo a forma de estruturar todas informagées que se quer
transmitir no papel. Esse é um processo que se adquire com tempo, pratica e reflexdo.
3) Revisar um texto nao é sé ortografia, ha propdsitos.
Revisar significa analisar se o texto estd cumprindo a sua finalidade comunicativa e ndo apenas corrigir
erros ortograficos e gramaticais. "Deve-se olhar para a producdo dos estudantes e identificar o que
provoca estranhamento no leitor dentro dos usos sociais que ela terd", explica Fernanda Liberali.
https://novaescola.org.br/conteudo/231/producao-de-texto-como-ensinar-os-alunos-a-escrever-de-
verdade acessado em 10/12/2020.
Sendo assim, “As sequéncias de atividades sdo planejadas e orientadas com o objetivo de promover uma
aprendizagem especifica e definida. S3o sequenciadas com intencdo de oferecer desafios com graus
diferentes de complexidade, para que os alunos possam ir paulatinamente resolvendo problemas a partir
de diferentes proposicoes”.
http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/Profa/col_2.pdf acessado em 09/12/2020.
Essa habilidade precisard ser trabalhada de FORMA PERMANENTE.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: PRODUCAO DE TEXTOS (ESCRITA COMPARTILHADA E
AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGCAO: CAMPO DA VIDA PUBLICA

HABILIDADE
(EF35LP15) Opinar e defender ponto de vista sobre tema polémico relacionado a situagdes vivenciadas na
escola ef/ou na comunidade, utilizando registro formal e estrutura adequada a argumentagdo,
considerando a situa¢cdo comunicativa e o tema/assunto do texto.
Obs. Expectativa de Fluéncia

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Escrita colaborativa

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
Esta habilidade consiste em expressar pontos de vista sobre temas controversos da vivéncia do aluno
(como o bullying, o uso da tecnologia na sala de aula etc.) e argumentar para legitimar essas opinides. A
habilidade articula a producdo de textos opinativos a dois vetores do processo de escrita (situagcdo/tema
ou assunto) e ao uso adequado do registro formal e dos recursos de argumentacdo. Convém considerar
que a analise de diferentes pontos de vista sobre temas/questdes polémicas precede a emissdo de
opinido.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: PRODUCAO DE TEXTOS (ESCRITA COMPARTILHADA E
AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGCAO: CAMPO ARTISTICO-LITERARIO

HABILIDADE
(EFO2LP29VP) Reescrever textos narrativos de maior complexidade como contos (populares, de fadas,
acumulativos, de assombracdo etc.) e cronicas.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" Produc3o de texto

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES

A producao textual inicia-se a partir da contagao, reconto e criagdo de histdrias realizadas oralmente pelas
criangas ampliando para outras situagdes, o professor como escriba dessas narrativas. Gradualmente os
alunos passam para as escritas com o apoio do colega/professor até chegar a escrita com mais autonomia.
Para que possamos aproximar a producdo escrita as necessidades referentes a COMUNICACAO do dia a
dia, é necessario propiciar aos alunos um ambiente voltado para o desenvolvimento dos comportamentos
leitores e escritores. Proponha situacdes de escrita que estejam relacionadas a FUNCAO SOCIAL. Vale
lembrar que para texto envolve uma produ¢dao de texto diferenciada constando uma determinada
finalidade, um suporte e um meio de veiculagdo especificos. Desta forma, inicie o trabalho da leitura e
escrita através de situacOes conhecidas/vivenciadas pelos alunos. Apresente a proposta para a turma
esclarecendo os objetivos da mesma e como se dara a organizac¢do. Realize a re(escrita) em um papel kraft
(isso favorecera na retomada da revisdo), solicitando que os alunos participem oralmente na elaboracao
do texto, principalmente as criangas que ainda nao estao alfabetizadas. O professor enquanto escriba
devera registrar de acordo com as colocagdes/ideias/hipdteses dos alunos, sem fazer qualquer alteracdo
na escrita, mesmo que ndo tenha coeréncia e/ou coesdo. Esse momento podera ser observado se as
criancas conhecem e identificaram a ordem cronolégica do texto trabalhado, se as rimas se fazem
presente entre outros. O professor podera realizar a escrita do mesmo texto com LETRA BASTAO e com
LETRA CURSIVA (fazendo um contraponto entre as palavras, frases e paragrafos diante dos tipos de letra).
Desta forma, estara contemplando as criancas que ainda estdo na fase de alfabetizacdo e avancando com
aqueles que ja compreenderam o processor da leitura e da escrita. Orienta-se que a revisdo de texto seja
realizada em outro momento, pois é necessario que os alunos se distanciem da producdo realizada na
naquele momento, possibilitando um novo olhar diante da escrita.

Essa habilidade devera ser trabalhada de FORMA PERMANENTE.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA (ORTOGRAFIZACAO)

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EFO3LPO1A#) Ler e identificar palavras com correspondéncias regulares contextuais entre grafemas e
fonemas — c/qu; g/gu; r/rr; s/ss; o (e ndo u) e (e ndo i) em silaba dtona em final de palavra — e com marcas
de nasalidade (til, m, n).
Obs. Aprendizagem Complementar

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Construcdo do sistema alfabético e da ortografia

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
Essa habilidade possibilita que o professor trabalhe dentro de textos e géneros literarios. Verificar e
organizar as intervencdes necessarias com os diferentes tipos de ocorréncias regulares contextuais
(aquelas em que o contexto define a letra a ser utilizada), ampliando-se a habilidade para ocorréncias
irregulares: som do S (auxilio, cidade); do Z; do LH (familia e toalha etc.). Nesse caso, a habilidade se
articulard com outras que tratam da ortografia, como a (EFO3LP03) e (EF35LP13). E possivel, ainda, propor
habilidades que orientem a andlise de grupos de palavras do tipo das previstas na habilidade, para
levantamento de semelhangas e diferengas, seguido do registro das conclusdes. Ainda que nao se chegue
a formalizar as regras, esses registros poderdo ser consultados até que a grafia correta esteja
automatizada. Deve-se observar que a construcao da ortografia sé se inicia apds a aquisicdo da base
alfabética. Essa habilidade esta ligada a (EF15LP16).
Ressaltamos que a INTERVENCAO PEDAGOGICA n3o é apenas o que o professor faz durante as atividades,
ela também ocorre no momento dos AGRUPAMENTOS/GRUPOS enquanto os alunos trabalham e para
que ela aconteca de forma significativa é necessdrio que o professor tenha o conhecimento sobre o que
os alunos sabem sobre o tema/assunto a ser tratado e de suas observa¢des sobre como as criangas
procedem ao realizar as tarefas. Desta forma, é importante:
> Informar os alunos sobre o que se pretende com a atividade, considerando que ha um objetivo;
> Preparar os alunos em relacdo ao uso do tempo, organizacdo do espaco, organizacao dos agrupamentos,
utilizacdo dos materiais, propostas de atividade e demais aspectos que interferem nos resultados do
trabalho pedagdgico;
> Apresentar as atividades que incentivem e desafiem os alunos a darem o melhor de si mesmos e a
acreditarem que sua contribuicdo é relevante para todos;
> Incentivar os alunos a se colocarem, fazendo perguntas, apresentarem suas ideias/hipéteses. Propicie
um ambiente com situagdes favoraveis para o desenvolvimento do autoconhecimento.

34



PRATICAS DE LINGUAGEM: ESCRITA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DA VIDA COTIDIANA

HABILIDADE
(EF15LP06) Reler e revisar o texto produzido com a ajuda do professor e a colaboragao dos colegas, para
corrigi-lo e aprimora-lo, fazendo cortes, acréscimos, reformulagées, correcdes de ortografia e pontuacao.
Obs. Expectativa de Fluéncia

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" Revisdo de textos

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES

O foco da habilidade estd nas etapas finais do processo de producdo escrita, necessarias ao
aprimoramento do texto. RELER E REVISAR diz respeito a observar a prdpria producdo com atencdo a
detalhes de edicdo e aprimoramento do texto. Pode-se desmembrar a habilidade para contemplar a
revisdo processual e final, com e sem colaborac3o. E indicado hierarquizar a revisdo de aspectos ligados a
coeréncia (informagdes livres de contradi¢gdes, completude de ideias etc.) e ao uso de elementos coesivos,
como pontuacdo e organizadores textuais (presenca de marcadores de tempo e outros que indiquem a
progressao do texto), assim como dos aspectos ortograficos.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA (ORTOGRAFIZACAO)

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EFO3LPO1B#) Ler e identificar palavras com correspondéncias regulares contextuais entre grafemas e
fonemas — c/qu; g/gu; r/rr; s/ss; o (e ndo u) e (e ndo i) em silaba dtona em final de palavra — e com marcas
de nasalidade (til, m, n).
Obs. Aprendizagem Complementar

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Construcdo do sistema alfabético e da ortografia

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Essa habilidade possibilita que o professor trabalhe dentro de textos e géneros literarios. Verificar e
organizar as intervencdes necessarias com os diferentes tipos de ocorréncias regulares contextuais
(aquelas em que o contexto define a letra a ser utilizada), ampliando-se a habilidade para ocorréncias
irregulares: som do S (auxilio, cidade); do Z; do LH (familia e toalha etc.). Nesse caso, a habilidade se
articulard com outras que tratam da ortografia, como a (EFO3LP03) e (EF35LP13). E possivel, ainda, propor
habilidades que orientem a andlise de grupos de palavras do tipo das previstas na habilidade, para
levantamento de semelhancas e diferencas, seguido do registro das conclusdes. Ainda que ndo se chegue
a formalizar as regras, esses registros poderdao ser consultados até que a grafia correta esteja
automatizada. Deve-se observar que a construcao da ortografia sé se inicia apds a aquisicdo da base
alfabética. Essa habilidade esta ligada a (EF15LP16).
Ressaltamos que a INTERVENCAO PEDAGOGICA n3o é apenas o que o professor faz durante as atividades,
ela também ocorre no momento dos AGRUPAMENTOS/GRUPOS enquanto os alunos trabalham e para
que ela aconteca de forma significativa é necessdrio que o professor tenha o conhecimento sobre o que
os alunos sabem sobre o tema/assunto a ser tratado e de suas observa¢des sobre como as criangas
procedem ao realizar as tarefas. Desta forma, é importante:
> Informar os alunos sobre o que se pretende com a atividade, considerando que ha um objetivo;
> Preparar os alunos em relacdo ao uso do tempo, organizacdo do espaco, organizacao dos agrupamentos,
utilizacdo dos materiais, propostas de atividade e demais aspectos que interferem nos resultados do
trabalho pedagdgico;
> Apresentar as atividades que incentivem e desafiem os alunos a darem o melhor de si mesmos e a
acreditarem que sua contribuicdo é relevante para todos;
> Incentive os alunos a se colocarem, fazendo perguntas, apresentarem suas ideias/hipdteses. Propicie
um ambiente com situagdes favoraveis para o desenvolvimento do autoconhecimento.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA (ORTOGRAFIZACAO)

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EF35LP12) Recorrer ao diciondrio para esclarecer duvida sobre a escrita de palavras, especialmente no
caso de palavras com relacoes irregulares fonema-grafema.
Obs. Expectativa de Fluéncia

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Construcdo do sistema alfabético e da ortografia

ORIENTACGES COMPLEMENTARES
Essa habilidade considera, tratar de resolver problemas de ortografia e ndo de elucidar uma acepcao da
palavra. Sendo assim, poderd ou n3o ser necessario que o aluno considere esse aspecto na consulta ao
verbete, visto que o foco da busca serd a conferéncia da grafia correta da palavra. A habilidade pode
prever procedimentos como: a) recorrer a ordem alfabética, reiteradamente, para ajustar o caminho de
busca da palavra almejada;
b) levantar hipdteses sobre a grafia da palavra antes da busca pela grafia correta.

37




PRATICAS DE LINGUAGEM: ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA (ORTOGRAFIZACAO)

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EFO3LPO1C#) Escrever palavras com correspondéncias regulares contextuais entre grafemas e fonemas —
c/qu; g/gu; r/rr; s/ss; o (e ndo u) e (e ndo i) em silaba atona em final de palavra — e com marcas de
nasalidade (til, m, n).
Obs. Aprendizagem Complementar

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Construcdo do sistema alfabético e da ortografia

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
As regularidades contextuais tratam o contexto interno da palavra (som da letra, posicdo da letra - inicio,
meio, fim- letra que antecede/sucede) é que determina que letra usar em sua grafia: r/rr, m-p/b, o/u, e/i.
Levar o aluno a construir a compreensao de regras é a estratégia indicada (por meio de sequéncias
didaticas, por exemplo), podendo ocorrer pela andlise comparativa de ocorréncias em listas de palavras,
de modo a favorecer a antecipa¢do do contexto em que é correto usar uma ou outra letra. As
regularidades contextuais dispensam o uso de textos para a sua tematiza¢ao. Para saber se a palavra
"carro" se escreve com "r ou rr", é preciso analisar o contexto interno da palavra, independentemente do
texto em que ela aparece: som da letra R, posicdo da silaba - meio da palavra e letras que vem antes e
depois do R (vogais). O professor podera elaborar LISTAS DE PALAVRAS pesquisadas pelos alunos de forma
a criar um banco das mesmas facilitando a observag¢do/consulta dos alunos diante delas. Exponha na sala
de aula e oriente a turma sobre a importancia em consultar as palavras quando houver davidas sobre a
sua escrita. Esse momento propicia o uso do diciondrio e as pesquisas no Google, sobre a forma correta
de grafa-las. Essa habilidade possibilita a interdisciplinaridade em Informatica.
Ressaltamos que a INTERVENCAO PEDAGOGICA n3o é apenas o que o professor faz durante as atividades,
ela também ocorre no momento dos AGRUPAMENTOS/GRUPOQOS enquanto os alunos trabalham e para
que ela aconteca de forma significativa é necessdrio que o professor tenha o conhecimento sobre o que
os alunos sabem sobre o tema/assunto a ser tratado e de suas observacdes sobre como as criancas
procedem ao realizar as tarefas. Desta forma, é importante:
> Informar os alunos sobre o que se pretende com a atividade, considerando que ha um objetivo;
> Preparar os alunos em relagao ao uso do tempo, organizagdo do espago, organizagao dos agrupamentos,
utilizacdo dos materiais, propostas de atividade e demais aspectos que interferem nos resultados do
trabalho pedagdgico;
> Apresentar as atividades que incentivem e desafiem os alunos a darem o melhor de si mesmos e a
acreditarem que sua contribuicdo é relevante para todos;
> Incentive os alunos a se colocarem, fazendo perguntas, apresentarem suas ideias/hipdteses. Propicie
um ambiente com situagdes favoraveis para o desenvolvimento do autoconhecimento.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA (ORTOGRAFIZACAO)

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EF35LP13) Memorizar a grafia de palavras de uso frequente nas quais as relagdes fonema-grafema sao
irregulares e com h inicial que nao representa fonema.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Construcdo do sistema alfabético e da ortografia

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Essa habilidade possibilita verificar e organizar as interven¢des com os diferentes tipos de ocorréncias
irregulares que se fizerem necessarios, podendo ampliar a habilidade para enfocar: som do S (auxilio,
cidade); do Z; do L e H (familia e toalha etc.). E possivel orientar a¢cdes necessdrias 8 memorizacdo, como
participar de atividade de leitura de listas de palavras para destacar o H inicial, ter uma frequéncia de
leitura articulada a tarefa de destacar/buscar palavras com determinada letra; fazer exercicios de pesquisa
e registro para consulta posterior até chegar a memorizagdo; participar de jogos que favorecam a
memorizacao; etc. Deve-se observar que a construcdo da ortografia se inicia apds a aquisi¢cdo da base
alfabética.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA (ORTOGRAFIZACAO)

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EFO3LP03) Ler e escrever corretamente palavras com os digrafos |h, nh, ch.
Obs. Aprendizagem Complementar

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Construcdo do sistema alfabético e da ortografia

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES

Realize analise comparativa de ocorréncias, para favorecer a observacdo de semelhancas e diferencas.
Exemplo: comparar as diferentes formas de marcar a nasalizacdo. Os casos previstos pela habilidade
podem aparecer em Ano anterior, observando-se a restricdo de que a construcdo da ortografia sé se inicia
apos a aquisicao da base alfabética.

Para a efetivacdo da habilidade, que consiste em compreender e registrar a grafia de diferentes palavras,
é preciso analisar LISTAS DE PALAVRAS com ocorréncias que possam gerar duvidas, seja por grafia
semelhantes (nh/lh), seja por sons semelhantes (ch/x). Crie um BANCO DE PALAVRAS para facilitar a
observagdo/consulta dos alunos diante delas. Exponha na sala de aula e oriente a turma sobre a
importancia em consultar as palavras quando houver duvidas sobre a sua escrita. Esse momento propicia
o uso do diciondrio e as pesquisas no Google, sobre a forma correta de grafa-las. Essa habilidade possibilita
a interdisciplinaridade em Informatica.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA (ORTOGRAFIZACAO)

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EF35LP12) Recorrer ao diciondrio para esclarecer duvida sobre a escrita de palavras, especialmente no
caso de palavras com relacoes irregulares fonema-grafema.
Obs. Expectativa de Fluéncia

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Construcdo do sistema alfabético e da ortografia

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
O uso do diciondrio considera-se, ainda, que se trata de resolver problemas de ortografia e ndo de
esclarecer um significado da palavra. Sendo assim, poderd ou ndo ser necessario que o aluno considere
esse aspecto na consulta ao verbete, visto que o foco da busca serd a conferéncia da grafia correta da
palavra. A habilidade pode prever procedimentos como:
a) Recorrer a ordem alfabética, reiteradamente, para ajustar o caminho de busca da palavra almejada;
b) Levantar hipdteses sobre a grafia da palavra antes da busca pela grafia correta.

PRATICAS DE LINGUAGEM: ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA (ORTOGRAFIZACAO)

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EFO3LP04) Usar acento grafico (agudo ou circunflexo) em monossilabos tonicos terminados em a, e, 0 e
em palavras oxitonas terminadas em a, e, 0, seguidas ou nao de s.
Obs. Aprendizagem Complementar

OBJETO DE CONHECIMENTO

v' Conhecimento das diversas grafias do alfabeto/ Acentuacdo

ORIENTAC@ES COMPLEMENTARES
Vale ressaltar que esta habilidade deve acontecer depois que o estudante construir uma certa proficiéncia
na escrita. Todo esse trabalho pode ser realizado sem o uso da metalinguagem (utilizar terminologia da
gramatica para se referir as questdes abordadas, por exemplo, substantivo, adjetivo, concordancia verbal
etc.). No entanto, é preciso ressaltar que o uso torna a linguagem mais econémica, podendo facilitar a
reflexdo. No processo de ensino, o recurso a metalinguagem é posterior a compreensao do fato discutido,
e orienta-se que:
a) A progressdo da acentuacdo inicie-se com as pautas de memorizagdo, nas quais palavras sao afixadas
em cartazes que o aluno possa consultar ao escrever;
b) Ao longo dos Anos, as regularidades sejam discutidas por meio de um movimento dialégico de analise
e reflexao, seguido de emprego na producgao textual.
Essa habilidade deve ser trabalhada juntamente com as que requerem a REVISAO TEXTUAL, pois é
necessario que o aluno perceba esse processo tanto na leitura quanto na escrita.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA (ORTOGRAFIZACAO)

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EFO3LPO5) Identificar o numero de silabas de palavras, classificando-as em monossilabas, dissilabas,
trissilabas e polissilabas.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v' Segmentacdo de palavras/Classificacdo de palavras por nimero de silabas

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Esta habilidade requer ao aluno reconhecer e dividir as silabas das palavras, classificando-as conforme
orientacdo. O professor poderd fazer uso das palavras que foram elencadas no Banco de Palavras
elaborados nas habilidades anteriores e realizar a classificacdo de cada uma dela, visto que serdo palavras
ja conhecidas pelos alunos tornando essa atividade mais significativa. Amplie as possibilidades através de
pesquisas de outras utilizando como recurso o diciondrio e os recursos tecnolégicos. Esse momento é
importante que o professor realize a pesquisa juntamente com as criancas, pois estard
orientando/auxiliando e intervindo como realizar a mesma.

PRATICAS DE LINGUAGEM: ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA (ORTOGRAFIZACAO)

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EFO3LP06) Identificar a silaba tonica em palavras, classificando-as em oxitonas, paroxitonas e
proparoxitonas.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v Construcdo do sistema alfabético

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Esta habilidade propde um trabalho a ser realizado por etapas, ou seja, primeiramente é necessario que
o estudante ja apresente uma certa proficiéncia na escrita para que seja abordada essa habilidade, mas é
importante ressaltar que as criancas que ja tiverem adquirido a proficiéncia na leitura sejam envolvidas.
Para isso, é necessario que seja antecedido os estudos de separacdo das palavras em silabas. Todo esse
trabalho pode ser realizado sem o uso da metalinguagem. No entanto, é preciso ressaltar que o seu uso
torna a linguagem mais econémica, podendo facilitar a reflexdo. Considere-se que a previsao de recurso
a metalinguagem é mais adequada e produtiva se for posterior a compreensao do fato discutido.

Esta habilidade requer a analise de grupos de palavras, com reconhecimento e separagao das silabas
existentes, para identificar aquela que é pronunciada com maior intensidade. O objetivo visado é o de
proceder a uma classificacdo das palavras que é fundamental para a compreensdo de algumas das regras
da acentuacado grafica.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA (ORTOGRAFIZACAO)

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EFO3LP10) Reconhecer prefixos e sufixos produtivos na formacgao de palavras derivadas de substantivos,
de adjetivos e de verbos, utilizando-os para compreender palavras e para formar novas palavras.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" Morfologia

ORIENTAC@ES COMPLEMENTARES
Trata-se de reconhecer — ainda que de modo ndo sistematizado — que ha palavras que derivam de outras
e que tém o seu sentido modificado pelo acréscimo de afixos ou no inicio ou no final delas. Esses afixos
possuem sentidos regulares, sendo possivel identificar o significado de uma palavra derivada se a primitiva
e o afixo forem conhecidos.

PRATICAS DE LINGUAGEM: LEITURA/ESCUTA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EF35LP01) Ler e compreender, silenciosamente e, em seguida, em voz alta, com autonomia e fluéncia,
textos curtos com nivel de textualidade adequado.
Obs. Expectativa de Fluéncia

OBJETO DE CONHECIMENTO

v Decodificacdo/Fluéncia de leitura

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Ler fluentemente requer do aluno um conjunto de habilidades que vao das relativas a aquisicdo do sistema
de escrita as de compreensdo, apreciacao e réplica do leitor aos textos. Ndo se trata de oralizar o texto
rapidamente e sem erro na articulacdo dos sons, mas de ler um texto em voz alta sem embaraco e com
compreensdo. A leitura se da na relacdo entre texto e leitor; assim, o texto precisa ser adequado as
possibilidades e interesses do leitor.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: LEITURA/ESCUTA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DA VIDA COTIDIANA

HABILIDADE
(EFO3LP11#) Ler e compreender, com autonomia, textos instrucionais como regras de jogos, instrugdes de
montagem, regras de brincadeiras entre outros géneros do campo da vida cotidiana. Considerando a
estrutura propria desses textos no predominio dos verbos imperativo ou infinitivo, com autonomia,
apresentando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v' Compreensdo em leitura
4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,

sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Area:

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar por meio das
diferentes linguagens e midias, produzir conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos
autorais e coletivos.

Especificas:

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interagdo nos diferentes campos de
atuagdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de
construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na
vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

7. Reconhecer o texto como lugar de manifestacdo e negociagdo de sentidos, valores e ideologias.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS

v’ Reconhecer as condi¢des de producdo dos textos (func¢io social, EF35LP03 (EF)
autor, suporte). EF35LP04 (EF)
v Reconhecer a estrutura do texto e a linguagem prdpria dos EF35LP12 (EF)
géneros instrucionais. EFO3LPO1 (AC)
v’ Relacionar linguagem verbal e ndo verbal, analisando seu efeito EFO3LP02 (AC)

de sentido. EFO3LPO3 (AC)
EFO3LPO7 (AC)

EFO3LPOS (AC)

EFO3LP09 (AC)

EFO3LP16 (AC)

EFO3LP14 (AF)

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EF12LP04 - EFO1LP20 — EFO2LP16 — EFO2LP17 — EFO4LP09 — EFO5LP09

CONHECIMENTO PREVIO
EF12LP04

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Trata-se de uma habilidade complexa, que precisa considerar tanto o trabalho com as habilidades de
leitura quanto as caracteristicas de cada um dos géneros (organizacdo interna; marcas linguisticas;
conteudo temadtico) e dos textos injuntivos instrucionais a serem lidos. Atentar para o fato de que o
trabalho previsto é com autonomia.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: ORALIDADE

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EF15LP09) Expressar-se em situagOes de intercambio oral com clareza, preocupando-se em ser
compreendido pelo interlocutor e usando a palavra com tom de voz audivel, boa articulagdo e ritmo
adequado.
Obs. Expectativa de Fluéncia

OBJETO DE CONHECIMENTO

v Oralidade publica/Intercdmbio conversacional em sala de aula

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Esta é uma habilidade muito relevante como suporte para a progressao nos estudos. E, ao contrdrio do
gue muitos supdem, pode e deve ser ensinada. A escuta atenta poderd ser desenvolvida em situacdes
comunicativas (seminarios, mesas-redondas, entre outras) que envolvam géneros como: exposi¢ao oral,
discussdo argumentativa e/ou debate, entrevista oral etc.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: ESCRITA COMPARTILHADA

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DA VIDA COTIDIANA

HABILIDADE
(EFO3LP14A#) Planejar textos instrucionais como regras de jogos, instru¢des de montagem, regras de
brincadeiras entre outros géneros do campo da vida cotidiana. Considerando a estrutura prépria desses
textos no predominio dos verbos imperativo ou infinitivo, com autonomia, apresentando a situacao
comunicativa e o tema/assunto do texto.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Area: v' Planejamento de texto
2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes .

campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na oral e escrito
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo.

Especificas:

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interagdo nos diferentes campos de
atuagdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de
construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na
vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

7. Reconhecer o texto como lugar de manifestacdo e negociagdo de sentidos, valores e ideologias.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS

v Planejar textos injuntivos instrucionais por meio da EF35LP07 (EF)
identificacdo da sua fungao social e estrutura. EF35LP08 (EF)
v’ Produzir o texto utilizando recursos da linguagem verbal e ndo EF35LP09 (EF)
verbal (imagens, graficos, entre outros). EF35LP12 (EF)
EFO3LPO1 (AC)

EFO3LPO02 (AC)

EFO3LPO3 (AC)

EFO3LPO04 (AC)

EFO3LPO7 (AC)

EFO3LP16 (AC)

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO4LP12 — EFO5LP12

CONHECIMENTO PREVIO
EF12LP06

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
Essa habilidade destaca uma sequéncia didatica referente a producgao escrita, ou seja, PLANEJAMENTO,
PRODUCAO ESCRITA, REVISAO E EDICAO - requer um trabalho prévio de leitura em torno do género textual
a ser trabalhado.
Pode configurar-se numa reescrita de textos conhecidos e ja trabalhados em atividades de leitura e de
reflexdo sobre o sistema de escrita alfabética. Porém é necessario que o professor apresente DIVERSOS
GENEROS TEXTUAIS aos alunos, a fim de ampliar seu repertério através da leitura e da escrita. Para isso,
estimule as criancas com a proposta a ser desenvolvida, ou seja, é preciso que vejam sentido nisso, que a
escrita € uma COMUNICACAO mesmo com um leitor ausente.
Desta forma, a producao de texto traz a seguinte perspectiva:
1) As producdes de textos escritas em sala de aula precisam ter um destinatario.
> Escrevo pra qué?
> Escrevo pra quem?
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> Aonde circulara essa escrita?

2) Produzir textos é pensar no enredo e na estrutura.

Esse aspecto é fundamental no trabalho de producdo textual, ou seja, o professor precisa garantir que o
aluno tenha condig¢des de pensar no todo. Do enredo a forma de estruturar todas informagdes que se quer
transmitir no papel. Esse é um processo que se adquire com tempo, pratica e reflexdo.

3) Revisar um texto ndo é so ortografia, ha propdsitos.

Revisar significa analisar se o texto esta cumprindo a sua finalidade comunicativa e ndao apenas corrigir
erros ortograficos e gramaticais. "Deve-se olhar para a producdo dos estudantes e identificar o que
provoca estranhamento no leitor dentro dos usos sociais que ela terd", explica Fernanda Liberali.
https://novaescola.org.br/conteudo/231/producao-de-texto-como-ensinar-os-alunos-a-escrever-de-
verdade acessado em 10/12/2020.

Sendo assim, “As sequéncias de atividades sdo planejadas e orientadas com o objetivo de promover uma
aprendizagem especifica e definida. S3o sequenciadas com intencdo de oferecer desafios com graus
diferentes de complexidade, para que os alunos possam ir paulatinamente resolvendo problemas a partir
de diferentes proposicdes”.

http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/Profa/col_2.pdf acessado em 09/12/2020.

Essa habilidade deverd ser trabalhada de FORMA PERMANENTE. Esse momento possibilita a
interdisciplinaridade em Educagao Fisica.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: ESCRITA COMPARTILHADA/AUTONOMA

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DA VIDA COTIDIANA

HABILIDADE
(EFO3LP14B#) (Re)escrever textos instrucionais como regras de jogos, instru¢des de montagem, regras de
brincadeiras entre outros géneros do campo da vida cotidiana.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Area: v' Planejamento de texto

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes .
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na oral e escrito
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo.
Especificas:

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interagdo nos diferentes campos de
atuagdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de
construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na
vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

7. Reconhecer o texto como lugar de manifestacdo e negociagdo de sentidos, valores e ideologias.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS

v/ Planejar textos injuntivos instrucionais por meio da EF35LP07 (EF)
identificagdo da sua funcdo social e estrutura. EF35LPO8 (EF)
v" Produzir o texto utilizando recursos da linguagem verbal e ndo EF35LPO9 (EF)
verbal (imagens, graficos, entre outros). EF35LP12 (EF)
EFO3LPO1 (AC)

EFO3LPO2 (AC)

EFO3LPO3 (AC)

EFO3LP04 (AC)

EFO3LPO7 (AC)

EFO3LP16 (AC)

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EF04LP12 - EFO5LP12

CONHECIMENTO PREVIO
EF12LP06

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES

Para que possamos aproximar a producdo escrita as necessidades referentes a COMUNICACAO do dia a
dia, é necessario propiciar aos alunos um ambiente voltado para o desenvolvimento dos comportamentos
leitores e escritores. Proponha situacdes de escrita que estejam relacionadas a FUNCAO SOCIAL como
regras de um jogo ensinando os passos ou argumentar sobre algum problema/situacdo vivenciada na
Unidade Escolar/comunidade para que seja resolvido. Cada uma dessas a¢des envolve uma produgdo de
texto diferenciada constando uma determinada finalidade, um suporte e um meio de veicula¢ao
especificos. Desta forma, inicie o trabalho da leitura e escrita através de situa¢des conhecidas/vivenciadas
pelos alunos. Elabore o PLANEJAMENTO com a turma referente a producdo de texto. Apresente a
proposta para a turma esclarecendo os objetivos da mesma e como se dard a organizacdo. Realize a
re(escrita) em um papel kraft (isso favorecera na retomada da revisdo), solicitando que os alunos
participem oralmente na elaboracdo do texto, principalmente as criancas que ainda ndo estdo
alfabetizadas. O professor/aluno enquanto escriba deverd registrar de acordo com as
colocagoes/ideias/hipdteses dos alunos, sem fazer qualquer alteracdo na escrita, mesmo que nao tenha
coeréncia e/ou coesdo. Esse momento podera ser observado se as criangas conhecem e identificaram a
ordem cronoldgica do texto trabalhado, se as rimas se fazem presente entre outros.
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Orienta-se que a revisao de texto seja realizada em outro momento, pois é necessario que os alunos se
distanciem da producdo realizada na naquele momento, possibilitando um novo olhar diante da escrita.
Essa habilidade devera ser trabalhada de FORMA PERMANENTE.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA (ORTOGRAFIZACAO)

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EFO3LP02#) Escrever corretamente palavras com silabas CV, V, CVC, CCV, VC, VV, CVV, identificando que
existem vogais em todas as silabas.
Obs. Aprendizagem Complementar

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Construcdo do sistema alfabético e da ortografia

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Para desenvolver esta habilidade, que diz respeito a reconhecer, compreender e registrar palavras com
diferentes esquemas sildbicos, é indicado que n3o haja controle das escritas espontdneas dos alunos
desde o 12 ano. Durante o processo de producdo, escrevendo o que desejam, eles entram em contato
com duvidas ortograficas, o que é positivo para a aprendizagem.

Observa-se que a construcdo da ortografia se inicia apenas apds a aquisicao da base alfabética. Esta
habilidade pode ser articulada as demais que tratam da ortografia, respeitando a orientacao de realizar
ditado inicial para verificar e organizar as interven¢des com os diferentes tipos de ocorréncias que se
fizerem necessarias. A habilidade podera prever, no primeiro semestre, a escrita convencional de palavras
de uso frequente e, no segundo, sem essa observagao, o que permite uma progressao na aprendizagem.

PRATICAS DE LINGUAGEM: ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA (ORTOGRAFIZAGAO)

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EFO3LPO8#) Identificar e compreender, em textos, substantivos e verbos e suas funcdes na oragdo:
agente, acdo, objeto da acao.
Obs. Aprendizagem Complementar

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" Morfologia

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Esta habilidade prevé a utilizagdo instrumental da andlise sintatica, NAO COMO EXERCICIOS
IMPRODUTIVOS, mas desse saber para tomar decisdes sobre a legibilidade do texto produzido,
especialmente durante a REVISAO coletiva. A identificacdo e a classificacdo de elementos gramaticais, em
um texto ou de maneira isolada, nada contribui para o desenvolvimento das competéncias leitora e
escritora. A compreensao da funcdo destes elementos nos diferentes géneros é o que desenvolve a
competéncia discursiva. Nesse momento, é possivel antecipar problemas de compreensdao que o
interlocutor possa vir a ter e ajustar o texto, garantindo escolhas adequadas as intengdes de significacao.
Por exemplo, compreender o uso de adjetivacdo em um conto ao analisar as caracteristicas de
personagens e ambientes ou em uma resenha, ao qualificar ou desqualificar um produto cultural. Isto
significa dizer que os conteldos gramaticais ndo podem ser trabalhados de maneira isolada, para a
memorizacdao de regras e nomenclaturas. Desta forma, garantir sempre o trabalho em colaboracao
(coletivo e em duplas).
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PRATICAS DE LINGUAGEM: PRODUCAO DE TEXTOS (ESCRITA COMPARTILHADA E
AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DA VIDA COTIDIANA

HABILIDADE
(EFO3LP26VP) Revisar textos instrucionais como regras de jogos, instrucdes de montagem, regras de
brincadeiras entre outros géneros do campo da vida cotidiana.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" Revisdo de texto

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
Retome a produgado de texto elaborada anteriormente. Apresente a proposta para a turma esclarecendo
os objetivos da mesma e como se dard a organiza¢ao. Retome a producgdo de texto coletiva fazendo a
leitura da mesma da forma de como foi realizada a escrita. Observe se os alunos demonstraram
entendimento e compreensao sobre o texto apresentado. Questione-os:
> A leitura que fiz foi facil de entender e compreender? Por qué?
> O que precisamos fazer para facilitar o entendimento do que esta escrito?
> Qual a sugestdo de vocés?
> Como identificamos e diferenciamos os tipos de textos?
Esse momento é importantissimo, pois possibilita a REFLEXAO da turma sobre a processo da leitura e da
escrita. Apos o questionamento, realize a reescrita novamente do texto fazendo as devidas alteragdes e
intervencgdes necessarias de forma que as criancas participem e compreendam a necessidade da escrita
alfabética para o entendimento da comunicac¢do através da producao do texto. Reler e revisar, significa
analisar a propria escrita atentamente. Orienta-se que a revisdo de texto seja realizada em outro
momento, pois é necessario que os alunos se distanciem da producdo naquele momento, possibilitando
um novo olhar diante da escrita, de forma critica.
Vale ressaltar a importancia em se REVISAR também o texto elaborado pelas duplas. Para isso, o professor
deverd reescrever a producdao com sua letra, sem se quer mencionar o nome das criancgas (evitando a
exposicdo das mesmas) e apresentar novamente para a turma, realizando assim a revisao e os
questionamentos pertinentes para a reflexao.
Essa habilidade precisara ser trabalhada de FORMA PERMANENTE.

PRATICAS DE LINGUAGEM: ORALIDADE

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DA VIDA COTIDIANA

HABILIDADE
(EFO3LP15A#) Assistir, em video digital, a programa de culinaria infantil.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v Produgdo de texto oral

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
A habilidade envolve a recepgao atenta e a andlise de receitas transmitidas em midia digital, além de duas
outras operacGes complexas e articuladas entre si: planejar e produzir textos do mesmo género.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: ORALIDADE

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DA VIDA COTIDIANA

HABILIDADE
(EFO3LP15A#) Assistir, em video digital, a programa de culindria infantil.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v Producdo de texto oral

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva.

Area:

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolugcdo de conflitos e a cooperagdo.
6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar por meio das
diferentes linguagens e midias, produzir conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos
autorais e coletivos.

Especificas:

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, —fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

5. Empregar, nas interagdes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a situagdo
comunicativa, ao (s) interlocutor (es) e ao género do discurso/género textual.

10. Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais para expandir
as formas de produzir sentidos (nos processos de compreensao e produgdo), aprender e refletir sobre o
mundo e realizar diferentes projetos autorais.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
v/ Reconhecer as condi¢cdes de producdo de programas de EF15LP02 (EF)
culindria infantil (apresentador, funcdo social, suporte). EFO3LP11 (AF)
v’ Reconhecer as instrucdes dos textos injuntivos no video e EFO3LPO1 (AC)
analisar as diferentes semioses (imagem, som, pausa, entonacdo). EFO3LP02 (AC)
v’ Planejar a producdo de uma receita em audio ou em video, EFO3LPO3 (AC)

considerando a estrutura, o publico-alvo, o suporte, entre outros.

v’ Produzir uma receita, fazendo uso das diferentes semioses, de
acordo com o suporte.

v’ Utilizar ferramentas de edi¢cdo com o auxilio do professor.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO4LP13 — EFO5LP13

CONHECIMENTO PREVIO
EF12LP04

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
A habilidade envolve a recepgao atenta e a andlise de receitas transmitidas em midia digital, além de duas
outras operacGes complexas e articuladas entre si: planejar e produzir textos do mesmo género.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: ESCRITA COMPARTILHADA E AUTONOMA

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DA VIDA COTIDIANA

HABILIDADE
(EFO3LP15B#) Planejar a producdo escrita a partir de programas culinarios assistidos (TV e/ou internet)
e/ou ouvidos (audios), considerando formatacdo propria desses textos, a indicacdo de passos a serem
seguidos e a diagramacao especifica dos textos desses géneros.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v Producdo de texto oral
4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informag&es, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva.

Area:

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo.
6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar por meio das
diferentes linguagens e midias, produzir conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos
autorais e coletivos.

Especificas:

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

5. Empregar, nas interagdes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a situagdo
comunicativa, ao (s) interlocutor (es) e ao género do discurso/género textual.

10. Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais para expandir
as formas de produzir sentidos (nos processos de compreensdo e produgdo), aprender e refletir sobre o
mundo e realizar diferentes projetos autorais.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
v/ Reconhecer as condi¢cdes de producdo de programas de EF15LP02 (EF)
culinaria infantil (apresentador, funcdo social, suporte). EFO3LP11 (AF)
v’ Reconhecer as instrucdes dos textos injuntivos no video e EFO3LPO1 (AC)
analisar as diferentes semioses (imagem, som, pausa, entonacao). EFO3LP02 (AC)
v’ Planejar a producdo de uma receita em audio ou em video, EFO3LPO3 (AC)

considerando a estrutura, o publico-alvo, o suporte, entre outros.

v’ Produzir uma receita, fazendo uso das diferentes semioses, de
acordo com o suporte.

v’ Utilizar ferramentas de edi¢cdo com o auxilio do professor.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO4LP13 - EFO5LP13

CONHECIMENTO PREVIO
EF12LP04

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
Essa habilidade destaca uma sequéncia didatica referente a producao escrita, ou seja, PLANEJAMENTO,
PRODUCAO ESCRITA, REVISAO E EDICAO - requer um trabalho prévio de leitura em torno do género textual
a ser trabalhado.
Pode configurar-se numa reescrita de textos conhecidos e ja trabalhados em atividades de leitura e de
reflexdo sobre o sistema de escrita alfabética. Porém é necessario que o professor apresente DIVERSOS
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GENEROS TEXTUAIS aos alunos, a fim de ampliar seu repertdrio através da leitura e da escrita. Para isso,
estimule as criancas com a proposta a ser desenvolvida, ou seja, é preciso que vejam sentido nisso, que a
escrita ¢ uma COMUNICACAO mesmo com um leitor ausente.

Desta forma, a producdo de texto traz a seguinte perspectiva:

1) As produgdes de textos escritas em sala de aula precisam ter um destinatdrio.

> Escrevo pra qué?

> Escrevo pra quem?

> Aonde circulara essa escrita?

2) Produzir textos é pensar no enredo e na estrutura.

Esse aspecto é fundamental no trabalho de producado textual, ou seja, o professor precisa garantir que o
aluno tenha condi¢bes de pensar no todo. Do enredo a forma de estruturar todas informacgdes que se quer
transmitir no papel. Esse é um processo que se adquire com tempo, pratica e reflexao.

3) Revisar um texto ndo é so ortografia, ha propdsitos.

Revisar significa analisar se o texto estd cumprindo a sua finalidade comunicativa e ndao apenas corrigir
erros ortograficos e gramaticais. "Deve-se olhar para a producdo dos estudantes e identificar o que
provoca estranhamento no leitor dentro dos usos sociais que ela terd", explica Fernanda Liberali.
https://novaescola.org.br/conteudo/231/producao-de-texto-como-ensinar-os-alunos-a-escrever-de-
verdade acessado em 10/12/2020.

Sendo assim, “As sequéncias de atividades sdo planejadas e orientadas com o objetivo de promover uma
aprendizagem especifica e definida. Sdo sequenciadas com intencdao de oferecer desafios com graus
diferentes de complexidade, para que os alunos possam ir paulatinamente resolvendo problemas a partir
de diferentes proposicoes”.

http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/Profa/col_2.pdf acessado em 09/12/2020.

Essa habilidade precisard ser trabalhada de FORMA PERMANENTE.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: ESCRITA COMPARTILHADA E AUTONOMA

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DA VIDA COTIDIANA

HABILIDADE
(EFO3LP15C#) Produzir receitas.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v Producdo de texto oral

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informag&es, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva.

Area:

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao dialogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo.
6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar por meio das
diferentes linguagens e midias, produzir conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos
autorais e coletivos.

Especificas:

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

5. Empregar, nas interagdes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a situagdo
comunicativa, ao (s) interlocutor (es) e ao género do discurso/género textual.

10. Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais para expandir
as formas de produzir sentidos (nos processos de compreensao e produgdo), aprender e refletir sobre o
mundo e realizar diferentes projetos autorais.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
v/ Reconhecer as condi¢cdes de producdo de programas de EF15LP02 (EF)
culindria infantil (apresentador, funcdo social, suporte). EFO3LP11 (AF)
v’ Reconhecer as instrucdes dos textos injuntivos no video e EFO3LPO1 (AC)
analisar as diferentes semioses (imagem, som, pausa, entonacdo). EFO3LP02 (AC)
v’ Planejar a producdo de uma receita em audio ou em video, EFO3LPO3 (AC)

considerando a estrutura, o publico-alvo, o suporte, entre outros.

v’ Produzir uma receita, fazendo uso das diferentes semioses, de
acordo com o suporte.

v’ Utilizar ferramentas de edi¢cdo com o auxilio do professor.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO4LP13 — EFO5LP13

CONHECIMENTO PREVIO
EF12LP04

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
A habilidade a analise de receitas transmitidas em midia digital, além de outras opera¢cdes complexas e
articuladas entre si: planejar, produzir e revisar textos do mesmo género para depois oralizd-los. Esse
momento permite gravar videos de culindria realizada pelos préprios alunos. Sobre as etapas de producao
textual, considerar os pontos de atencdo da habilidade EFO3LP13.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: ESCRITA COMPARTILHADA E AUTONOMA

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DA VIDA COTIDIANA

HABILIDADE
(EFO3LP15D#) Revisar as receitas produzidas.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v Producdo de texto oral

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informag&es, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva.

Area:

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolugcdo de conflitos e a cooperagdo.
6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar por meio das
diferentes linguagens e midias, produzir conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos
autorais e coletivos.

Especificas:

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

5. Empregar, nas interagdes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a situagdo
comunicativa, ao (s) interlocutor (es) e ao género do discurso/género textual.

10. Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes linguagens, midias e ferramentas digitais para expandir
as formas de produzir sentidos (nos processos de compreensao e produgdo), aprender e refletir sobre o
mundo e realizar diferentes projetos autorais.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
v/ Reconhecer as condi¢cdes de producdo de programas de EF15LP02 (EF)
culindria infantil (apresentador, funcdo social, suporte). EFO3LP11 (AF)
v’ Reconhecer as instrucdes dos textos injuntivos no video e EFO3LPO1 (AC)
analisar as diferentes semioses (imagem, som, pausa, entonacdo). EFO3LP02 (AC)
v’ Planejar a producdo de uma receita em audio ou em video, EFO3LPO3 (AC)

considerando a estrutura, o publico-alvo, o suporte, entre outros.

v’ Produzir uma receita, fazendo uso das diferentes semioses, de
acordo com o suporte.

v’ Utilizar ferramentas de edi¢cdo com o auxilio do professor.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO4LP13 — EFO5LP13

CONHECIMENTO PREVIO
EF12LP04

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
Retome a producdo de texto elaborada anteriormente. Apresente a proposta para a turma esclarecendo
os objetivos da mesma e como se dara a organizacdao. Retome a producdo de texto coletiva fazendo a
leitura da mesma da forma de como foi realizada a escrita. Observe se os alunos demonstraram
entendimento e compreensdo sobre o texto apresentado. Questione-os:
> A leitura que fiz foi facil de entender e compreender? Por qué?
> O que precisamos fazer para facilitar o entendimento do que estd escrito?
> Qual a sugestao de vocés?
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> Como identificamos e diferenciamos os tipos de textos? Receita e Calendario?

Esse momento é importantissimo, pois possibilita a REFLEXAO da turma sobre a processo da leitura e da
escrita. Apos o questionamento, realize a reescrita novamente do texto fazendo as devidas alteragdes e
intervengdes necessarias de forma que as criangas participem e compreendam a necessidade da escrita
alfabética para o entendimento da comunicag¢do através da producdo do texto. Reler e revisar, significa
analisar a propria escrita atentamente. Orienta-se que a revisdao de texto seja realizada em outro
momento, pois é necessario que os alunos se distanciem da producdo naquele momento, possibilitando
um novo olhar diante da escrita, de forma critica.

PRATICAS DE LINGUAGEM: ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA (ORTOGRAFIZAGAO)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DA VIDA COTIDIANA

HABILIDADE
(EFO3LP16A#) Identificar textos instrucionais (receitas, instrucdes de montagem, digitais ou impressos), a
formatacdo propria desses textos (verbos imperativos, indicacdo de passos a serem seguidos) e a
diagramacao especifica dos textos desses géneros (lista de ingredientes ou materiais e instrucdes de
execucao — "modo de fazer").
Obs. Aprendizagem Complementar

OBJETO DE CONHECIMENTO

v' Forma de composi¢do do texto

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Essa habilidade proporciona a ampliacdo desse género, visto que no Ano 2 foi desenvolvido, porém no
Ano 3 exige o aprofundamento podendo ser realizado por sequéncias diddticas. A atividade de leitura
colaborativa possibilita estudar os recursos previstos, enquanto a de revisdao processual e final possibilita
analisar a adequacdo dos textos produzidos. Um projeto a ser realizado, por exemplo, é a criacdo de vlog,
com apresentacdo de receitas da regido. Essa habilidade oportuniza o trabalho interdisciplinar em
Matematica, para a leitura, compreensao e utilizacdo de niumeros decimais e divisdo em receitas e em
Informatica.

PRATICAS DE LINGUAGEM: LEITURA/ESCUTA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DA VIDA COTIDIAN

HABILIDADE
(EF35LP03) Identificar a ideia central do texto, demonstrando compreensao global.
Obs. Expectativa de Fluéncia

OBJETO DE CONHECIMENTO

v' Compreensdo

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
Trata-se de uma habilidade complexa, de reducdo do conteludo do texto. Por meio dela, o aluno articula
as informacdes dos diferentes trechos, identifica as partes mais relevantes com base em pistas fornecidas
pelo préprio texto e, por meio desse processo de sumarizacao, identifica a ideia central. Para realizar essa
tarefa, é necessario mobilizar outras habilidades, como as de localizacdo, inferenciacdo e construcdo de
informacoes.
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PRATICAS DE LINGUAGEM:  LEITURA/ESCUTA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EF35LP05) Inferir o sentido de palavras ou expressdes desconhecidas em textos, com base no contexto
da frase ou do texto.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v’ Estratégia de leitura
2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigagéo,
a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Area:

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo.

Especificas:

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interagdo nos diferentes campos de
atuagdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de
construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na
vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informag0es, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
v Inferir o sentido de palavras e expressdes desconhecidas em EF15LP02 (EF)
textos lidos. EF15LPO3 (EF)
EF15LP04 (EF)
PROGRESSAO DAS HABILIDADES
NAO HA.
CONHECIMENTO PREVIO
NAO HA.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Essa habilidade estd associada as demais habilidades responsdveis pela compreensdo leitora,
especialmente as inferenciais, ou seja, aquelas que consistem em (re)construir sentidos com base em
pistas do texto. Fatores a serem considerados na progressao curricular:
> A complexidade dos textos (inclusive em termos de género e tipo de texto);
> O grau de autonomia do aluno na etapa de ensino em questao;
> Os procedimentos didaticos previstos: leitura individual ou coletiva, entre pares ou com a mediacdo do
professor; O recurso sistematico ou eventual a dicionarios na verificacdo de hipéteses.
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PRATICAS DE LINGUAGEM:  LEITURA/ESCUTA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EF15LP02) Estabelecer expectativas em relagao ao texto que vai ler (pressuposi¢cdes antecipadoras dos
sentidos, da forma e da funcdo social do texto), apoiando-se em seus conhecimentos prévios sobre as
condi¢cbes de producdo e recepc¢ao desse texto, o género, o suporte e o universo tematico, bem como
sobre saliéncias textuais, recursos graficos, imagens, dados da prépria obra (indice, prefacio etc.),
confirmando antecipagdes e inferéncias realizadas antes e durante a leitura de textos, checando a
adequacao das hipéteses realizadas.
Obs. Expectativa de Fluéncia

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Estratégia de leitura

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
O foco é a realizagdo de antecipagdes, inferéncias e verificagdes ao longo do processo de leitura, a partir
tanto da recuperagdo do contexto de producdo e de recepgao do texto a ser lido quanto do universo
tematico em jogo. E possivel articular essas informagdes com pistas fornecidas pelo préprio texto, para
realizar previsGes sobre o conteudo. Durante a leitura do texto, essa articulacdo permite inferir dados
implicitos e verificar antecipagdes e inferéncias realizadas.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: ESCRITA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA

HABILIDADE
(EF15LP20VP) Compreender e Identificar diagramas e mapas conceituais dentre outros géneros do campo
investigativo, digitais ou impressos, considerando a situacdo comunicativa e o tema/assunto/finalidade
do texto.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" Compreensdo em Leitura

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
O professor podera trabalhar com MAPAS CONCEITUAIS e os DIAGRAMAS em diferentes areas de
conhecimento. Eles se constituem em uma importante ferramenta para o trabalho pedagdgico. Sao
considerados instrumentos organizadores, facilitando a visualizacdo e interligacdes de conceitos. Os
Mapas Conceituais e Diagramas podem ser utilizados para fazer anotagdes, resolver problemas, planejar
estudos, organizar ideias para uma producdo de texto, relatério, resumos entre outros. Podemos
desenvolver diferentes modelos de MAPAS CONCEITUAIS. Eles podem ser utilizados da seguinte forma:
> Através de figuras atendendo as particularidades de cada turma (utilizagdo de figuras e linhas de ligacado).
Observe o exemplo:
. Leite (enquanto matéria-prima)
J Tipos de leite e seus derivados (relacdo entre alguns derivados).

http://fep.if.usp.br/~profis/arquivos/vienpec/CR2/p17.pdf acessado em 14/12/2020.

> Cores e formas diferentes para distinguir a representacao da ligacdo entre os objetos.

-
{ ---

-‘-@@ -
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O professor podera fazer uso desse recurso para organizar as ideias/hipoteses dos alunos diante de varios
assuntos, exemplo:

> Apresentacao de uma historia através apenas da capa do livro ou do titulo. Diante dos questionamentos
realizados pelo professor:

> Qual histdria serd que o livro trata?

> Como sera que inicia a histéria desse livro?

Entre outras questdes. Conforme as criangas vao se colocando elabore o MAPA CONCEITUAL tendo como
centro/enfoque o titulo da histéria/nome do livro e faga as ligacbes com as ideias trazidas pelos alunos
até se chegar ao entendimento do contexto apresentado. O professor deve aproveitar esse momento para
explicar essa possibilidade de organizacdo de ideias aos alunos de forma que poderdo fazer uso desse
recurso em diversos momentos. Essa habilidade possibilita a interdisciplinaridade em Informatica
(Diagrama).

Vale ressaltar que essa habilidade se faz presente no decorrer de todos os Anos do Ensino Fundamental,
sendo solicitada como recurso na diferentes Areas de Conhecimento.

Material Suporte Pedagdgico:

Texto de apoio: http://fep.if.usp.br/~profis/arquivos/vienpec/CR2/p17.pdf acessado em 14/12/2020.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: LEITURA/ESCUTA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO ARTISTICO - LITERARIO

HABILIDADE
(EF15LP18) Relacionar texto com ilustragGes e outros recursos graficos.
Obs. Expectativa de Fluéncia

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" Formac3o do leitor literdrio/Leitura multissemidtica

ORIENTAGOES COMPLEMENTARES

Esta é uma habilidade complexa, que envolve o desenvolvimento das habilidades de leitura como um todo

e as caracteristicas de géneros e textos diversos, incluindo recursos graficos ou ilustracdes.
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PRATICAS DE LINGUAGEM:  ESCRITA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA

HABILIDADE
(EF15LP21VP) Planejar e produzir, em colaboragdo com os colegas e com a ajuda do professor, diagramas
e mapas conceituais dentre outros géneros do campo investigativo, digitais ou impressos, considerando a
situacdo comunicativa e o tema/assunto/finalidade do texto.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" Produc3o de Textos

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
Para a elaboracdao de um Mapa Conceitual torna-se necessdrio seguir algumas etapas, a fim de torna-lo
compreensivo e significativo para os alunos:
> Pesquisa sobre o tema que serd desenvolvido;
> Anotacgdes de palavras chaves (termos ou conceitos relevantes);
> |dentificar os conceitos elencados o que é geral, intermedidrio e especifico;
Para a elaborac¢do do primeiro Mapa Conceitual:
> Opte por um tema simples;
> Facga uso de cores, simbolos e imagens sugestivas para ideias diferentes. O professor podera propor para
que os alunos tragam figuras de acordo com o assunto/tema tratado e diante da palavra chave colocada
pelo professor as criangas anexam as imagens realizando a ligagdo com os conceitos. Exemplo:

http://fep.if.usp.br/~profis/arquivos/vienpec/CR2/p17.pdf acessado em 14/12/2020.

A compreensdo, entendimento e elaboracdo com Mapas Conceituais se dara através da pratica da
elaboracdo do mesmo. E importante que o professor inclua essa habilidade nas demais areas de
conhecimento, de forma que os alunos possam ir se apropriando.
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http://fep.if.usp.br/~profis/arquivos/vienpec/CR2/p17.pdf%20acessado%20em%2014/12/2020

PRATICAS DE LINGUAGEM: LEITURA/ESCUTA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EF15LP01) Identificar a fungao social de textos que circulam em campos da vida social dos quais participa
cotidianamente (a casa, a rua, a comunidade, a escola) e nas midias impressa, de massa e digital,
reconhecendo para que foram produzidos, onde circulam, quem os produziu e a quem se destinam.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Reconstrucdo das condi¢des de producdo e recep¢do de textos

ORIENTAC@ES COMPLEMENTARES
Esta habilidade refere-se a necessidade de o aluno identificar que os textos possuem funcdes diretamente
relacionadas aos diversos campos de atuacdo da vida social em que se inserem e as diferentes midias.
Trata-se, portanto, de uma habilidade mais ampla, na qual se estudam os textos para procurar
caracteristicas dos géneros e para estabelecer relagdes entre eles, os campos de atuag¢do e sua
organizagao interna.

PRATICAS DE LINGUAGEM: LEITURA/ESCUTA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EF35LP04) Inferir informacgdes implicitas nos textos lidos.
Obs. Expectativa de Fluéncia

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Estratégia de leitura

ORIENTAC@ES COMPLEMENTARES

Considere-se que, para estabelecer inferéncias é necessario explicitar as pistas textuais e/ou as
informacgdes prévias, articulando-as entre si. Além disso, é a leitura colaborativa que pode potencializar
o trabalho com as estratégias de leitura (antecipacdo, inferenciacdo, verificacdo, localizacdo, construcao
de informacgdes pela articulacdo de trechos dos textos, generalizacdo).A leitura colaborativa (conferir
EF12LP02) permite a criacdo de um espaco de circulacdo de informacbes no qual pistas textuais e
conhecimentos prévios podem ser articulados coletivamente pelos alunos, o que possibilita a apropriacdo
desses procedimentos e a ampliacdo da competéncia leitora. A progressao curricular pode considerar a
complexidade dos diferentes tipos de textos, dos géneros e do grau de autonomia do aluno a cada etapa
do ensino.
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PRATICAS DE LINGUAGEM:  ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA (ORTOGRAFIZACAO)

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EF35LP14) Identificar em textos e usar na producdo textual pronomes pessoais, possessivos e
demonstrativos, como recurso coesivo anaforico.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v Morfologia

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
A habilidade prevé aprender as classes gramaticais das palavras indicadas (pronomes pessoais,
possessivos e demonstrativos) e identificar os papéis que desempenham na constituicdo da coesdo do
texto. E essencial prever um trabalho reflexivo de observacdo, andlise, comparacdo e derivacdo de
regularidades no trabalho com as classes de palavras; e usar os saberes gramaticais como ferramentas de
constituicao da legibilidade.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: LEITURA/ESCRITA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DA VIDA COTIDIANA

HABILIDADE
(EFO3LP12) Ler e compreender, com autonomia, cartas pessoais e diarios, com expressao de sentimentos
e opinides, dentre outros géneros do campo da vida cotidiana, de acordo com as conven¢des do género
carta e considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Area: v Compreensdo em leitura
1. Compreender as linguagens como construgdo humana, histérica, social e cultural, de natureza dinamica,
reconhecendo-as e valorizando-as como formas de significagdo da realidade e expressdo de subjetividades
e identidades sociais e culturais.

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.
Especificas:

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemiéticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

7. Reconhecer o texto como lugar de manifestacdo e negociagdo de sentidos, valores e ideologias.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
v/ Reconhecer as conven¢des do género carta, a situacdo EF35LP03 (EF)
comunicativa e o tema/assunto do texto. EF35LP04 (EF)
v’ Experimentar a leitura de cartas pessoais, didrios e outros EFO3LPO1 (AC)
géneros do campo da vida cotidiana, com expressividade e EFO3LP02 (AC)
subjetividade, considerando as especificidades do género, a situacao EFO3LPO3 (AC)
comunicativa e o tema/assunto. EFO3LPO7 (AC)
EFO3LPO8 (AC)
EFO3LPO09 (AC)
EFO3LPO7 (AF)
PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO4LP10
CONHECIMENTO PREVIO
NAO HA.

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
Trata-se de uma habilidade complexa, que precisa considerar tanto o trabalho com as habilidades de
leitura quanto as caracteristicas dos géneros carta pessoal e didrio (organizacdo interna; marcas
linguisticas; conteudo tematico) e dos textos especificos a serem lidos. Atentar para o fato de que o
trabalho previsto é com autonomia.
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PRATICAS DE LINGUAGEM:  ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA (ORTOGRAFIZACAO)

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EFO3LP09) Identificar em textos, adjetivos e sua fun¢do de atribuicao de propriedades aos substantivos.
Obs. Aprendizagem Complementar

OBJETO DE CONHECIMENTO

v' Morfossintaxe

ORIENTAC@ES COMPLEMENTARES
A habilidade prevé reconhecer o adjetivo como a classe de palavra que atribui caracteristicas aos
substantivos. E interessante prever um trabalho reflexivo, com base em inventdrios, de observacio,
analise, comparacao e levantamento de regularidades que caracterizem essa classe de palavras; usar os
saberes gramaticais como ferramentas de constituicdo da legibilidade do texto.

PRATICAS DE LINGUAGEM:  ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA (ORTOGRAFIZACAO)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DA VIDA COTIDIANA

HABILIDADE
(EFO3LP17#) Identificar em géneros epistolares e diarios, a formatacdo prépria desses textos (relatos de
acontecimentos, expressao de vivéncias, emocdes, opinides ou criticas) e a diagramacao especifica dos
textos desses géneros (data, saudacgao, corpo do texto, despedida, assinatura).

OBJETO DE CONHECIMENTO

v Forma de composi¢do do texto

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Esta habilidade refere-se a reconhecer, no processo de leitura, recursos linguisticos e discursivos que
constituem os géneros previstos, de modo que seja possivel emprega-los adequadamente nos textos a
serem produzidos.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: PRODUCAO DE TEXTOS (ESCRITA COMPARTILHADA E
AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DA VIDA COTIDIANA

HABILIDADE
(EFO3LP13A#) Planejar de forma coletiva cartas pessoais e didrios, com expressdo de sentimentos e
opinides, dentre outros géneros do campo da vida cotidiana, de acordo com as convencoes do género
carta e considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v’ Planejamento de texto
4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, .

sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se oral e escrita
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Area:

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo.
4. Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem o outro e promovam os
direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, atuando criticamente frente a questdes do mundo contemporaneo.

Especificas:

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interagdo nos diferentes campos de
atuagdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de
construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na
vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

7. Reconhecer o texto como lugar de manifestacdo e negociagdo de sentidos, valores e ideologias.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
EF35LPO07 (EF)
v’ Planejar o texto (carta pessoal, didrio, entre outros), levando EF35LP08 (EF)
em consideracado a identificacdao de sua fungao social e a ideia central. EF35LP09 (EF)
v’ Produzir o texto, utilizando a estrutura do género e respeitando EF35LP12 (EF)
sua progressao temadtica. EFO3LP12 (AF)
EFO3LPO1 (AC)
EFO3LPO02 (AC)
EFO3LPO3 (AC)
EFO3LPO04 (AC)
EFO3LPO7 (AC)
EFO3LP17 (AC)

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EF12LP06 — EFO1LP17 — EFO2LP13 — EFO4LP11

CONHECIMENTO PREVIO
EFO2LP13

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES

Essa habilidade destaca uma sequéncia didatica referente a producao escrita, ou seja, PLANEJAMENTO,
PRODUCAO ESCRITA, REVISAO E EDICAO - requer um trabalho prévio de leitura em torno do género textual
a ser trabalhado.

E necessario que o professor apresente DIVERSOS GENEROS TEXTUAIS aos alunos, a fim de ampliar seu
repertdrio através da leitura e da escrita. Para isso, estimule as criancas com a proposta a ser desenvolvida,
ou seja, é preciso que vejam sentido nisso, que a escrita é uma COMUNICACAO mesmo com um leitor
ausente.
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Desta forma, a producdo de texto traz a seguinte perspectiva:

1) As producdes de textos escritas em sala de aula precisam ter um destinatario.

> Escrevo pra qué?

> Escrevo pra quem?

> Aonde circulara essa escrita?

2) Produzir textos é pensar no enredo e na estrutura.

Esse aspecto é fundamental no trabalho de producado textual, ou seja, o professor precisa garantir que o
aluno tenha condi¢ées de pensar no todo. Do enredo a forma de estruturar todas informacgdes que se quer
transmitir no papel. Esse é um processo que se adquire com tempo, pratica e reflexao.

3) Revisar um texto ndo é sé ortografia, ha propdsitos.

Revisar significa analisar se o texto esta cumprindo a sua finalidade comunicativa e ndao apenas corrigir
erros ortograficos e gramaticais. "Deve-se olhar para a producdo dos estudantes e identificar o que
provoca estranhamento no leitor dentro dos usos sociais que ela terd", explica Fernanda Liberali.
https://novaescola.org.br/conteudo/231/producao-de-texto-como-ensinar-os-alunos-a-escrever-de-
verdade acessado em 10/12/2020.

Sendo assim, “As sequéncias de atividades sdo planejadas e orientadas com o objetivo de promover uma
aprendizagem especifica e definida. S3o sequenciadas com intencdo de oferecer desafios com graus
diferentes de complexidade, para que os alunos possam ir paulatinamente resolvendo problemas a partir
de diferentes proposicoes”.

http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/Profa/col_2.pdf acessado em 09/12/2020.

Essa habilidade devera ser trabalhada de FORMA PERMANENTE. Esse momento possibilita a
interdisciplinaridade em Informatica.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: PRODUCAO DE TEXTOS (ESCRITA COMPARTILHADA E
AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGCAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

HABILIDADE
(EF35LP07) Utilizar, ao produzir um texto, conhecimentos linguisticos e gramaticais, tais como ortografia,
regras basicas de concordancia nominal e verbal, pontuacdo (ponto final, ponto de exclamacao, ponto de
interrogacdo, virgulas em enumeracdes) e pontuacdo do discurso direto, quando for o caso.
Obs. Expectativa de Fluéncia

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Construcdo do sistema alfabético/ Convencdes da escrita

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES

Trata-se de uma habilidade complexa, que envolve todo um conjunto de habilidades de analise linguistica
(ortografica, morfossintatica, sintdtica e semantica) e de conhecimentos especificos a elas associados,
para serem adequadamente colocadas em produgdes textuais dos alunos. A habilidade podera ser
antecedida por outras, que envolvam a anadlise dos recursos citados em textos lidos de modo
independente (por exemplo, ao analisar a presenca de pontuacgao e os efeitos de sentido decorrentes do
seu uso). O trabalho pode ser previsto tanto em colaboragdo quanto com autonomia, progressivamente,
a partir do momento em que os alunos compreendam as regras do sistema de escrita.

Essa habilidade possibilita que o professor realize a produc¢ao de texto e faga os devidos questionamentos
que proporcione a reflexdo dos alunos ao uso/importancia das pontuagGes e suas coloca¢des dentro de
um texto, que podem alterar o entendimento do mesmo.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: PRODUCAO DE TEXTOS (ESCRITA COMPARTILHADA E
AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DA VIDA COTIDIANA

HABILIDADE
(EFO3LP13B#) Produzir cartas pessoais e diarios (coletivamente, dupla e individualmente), com expressao
de sentimentos e opinides, dentre outros géneros do campo da vida cotidiana, de acordo com as
convencoes dos géneros carta e diario e considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v Escrita colaborativa
4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Area:

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao dialogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagao.
4. Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem o outro e promovam os
direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, atuando criticamente frente a questdes do mundo contemporaneo.

Especificas:

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interagdo nos diferentes campos de
atuagdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de
construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na
vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

7. Reconhecer o texto como lugar de manifestacdo e negociagdo de sentidos, valores e ideologias.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS

EF35LPO7 (EF)

v’ Planejar o texto (carta pessoal, didrio, entre outros), levando
em consideracao a identificacao de sua fungao social e a ideia central.

v’ Produzir o texto, utilizando a estrutura do género e respeitando
sua progressao tematica.

EF35LPOS (EF)
EF35LP09 (EF)
EF35LP12 (EF)
EFO3LP12 (AF)

EFO3LPO1 (AC)
EFO3LPO2 (AC)
EFO3LPO3 (AC)
EFO3LP04 (AC)
EFO3LPO7 (AC)
EFO3LP17 (AC)

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EF12LP06 — EFO1LP17 — EFO2LP13 — EFO4LP11

CONHECIMENTO PREVIO
EFO2LP13

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
Essa habilidade possibilita o trabalho com CARTAS. Muitas vezes nos deparamos na expectativa do
recebimento de uma carta fisica ou com a espera por uma resposta de alguém com quem nos
correspondemos. A troca de cartas entre remetente e destinatario é uma forma antiga de comunicacao.
Atualmente, ela vem sendo substituida pelos emails e mensagens por celular WhatsApp, os quais
permitem uma interacdo comunicativa praticamente em tempo real. A carta é um género que pode
cumprir diferentes fun¢des sociais, como na vida cotidiana e possibilitando a COMUNICACAO como meio
de exercicio de sua cidadania sendo encaminhadas para diferentes midias (jornais, revistas, televisdo e
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internet), expondo os problemas e cobrando, sob a vista de muitos, os responsaveis pelos atos. Nesse
caso, 0 género passa a pertencer ao campo da vida publica. E de extrema importancia que o professor
trabalhe o género CARTA juntamente com o Email, a fim de esclarecer sobre a intencdo, estruturacao,
estética e objetivos previstos nos mesmos. Essa habilidade propde uma interagdo na Area de Informatica.

Os alunos poderao escrever cartas para outra turma e até trocarem e-mail com alunos de outra Unidade
Escolar.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: LEITURA/ESCRITA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EF35LP06) Recuperar relagdes entre partes de um texto, identificando substituicdes lexicais (de
substantivos por sinénimos) ou pronominais (uso de pronomes anafdéricos — pessoais, possessivos,
demonstrativos) que contribuem para a continuidade do texto.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v/ Estratégia de leitura

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES

Todo falante de uma lingua possui conhecimentos gramaticais internalizados no processo de aquisi¢cdo da
linguagem. Sem eles, ndo conseguiria comunicar-se oralmente. Essa habilidade possibilita a analise e o
estudo dos textos, em especial quando se trata das atividades epilinguisticas: aquelas nas quais se analisa
o uso dos recursos textuais, e ndo a sua sistematizacdo em categorias. Esta ird acontecendo
gradativamente ao longo do Ensino Fundamental, depois da compreensdo do sistema de escrita e da
constituicdao de uma proficiéncia basica em leitura e escrita. Os recursos citados sdo os que possibilitam a
coesdo textual. Ex.: Hoje Ana lembrou-se de seu avo. Ela ndo o vé ha quase trés anos (ELA retoma ANA; O
recupera AVO; SEU retoma ANA.). A progressdo curricular pode jogar com a complexidade dos textos, o
foco do trabalho (substituicdes lexicais ou pronominais; os diferentes tipos de substituicdo em cada um
dos casos), os procedimentos didaticos programados e o grau de autonomia do aluno.

73



PRATICAS DE LINGUAGEM: ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA (ORTOGRAFIZACAO)

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EFO3LPO7) Identificar a fungao na leitura e usar na escrita ponto final, ponto de interrogagao, ponto de
exclamacdo e, em didlogos (discurso direto), dois-pontos e travessao.
Obs. Aprendizagem Complementar

OBJETO DE CONHECIMENTO

v Pontuac¢do

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Essa habilidade engloba a (EFO2LP09) na qual orienta:
O professor poderd usar como recurso, textos narrativos com didlogos através da leitura compartilhada,
onde o professor projeta o texto ou o escreve em um cartaz, para ler junto com os alunos, a entonagao
pode ser tematizada pelo professor.
Propor atividades de oralizagdo de partes de um texto faceis de memorizar, como didlogos de personagens
em um conto, por exemplo, para que os alunos percebam a importancia da pontuagao na escrita,
realizando observagdes diante de suas leituras, que para cada pontuacgdo se faz necessaria uma entonacao
de forma a demonstrar o que queremos dizer diante da fala de uma personagem. Essa habilidade
possibilita a dramatiza¢do. Os alunos poderdo encenar partes de uma histéria, conto entre outros textos
que possibilitem o didlogo. O professor poderd fazer as intervencdes necessdrias durante os ensaios, ou
seja, orienta-los sobre como usar a entonagdo. Apds a encenagao transcreva as falas para a escrita
(coletivamente/professor escriba) trabalhando as pontuagGes necessarias que apareceram durante a
dramatizagdo. Isso ajudarda a compreensdo e o entendimento dos alunos no processo da leitura e da
escrita.
Essa habilidade deverd ser trabalhada de forma permanente durante a REVISAO DE TEXTOS.
Na leitura, ao analisar os efeitos de sentido produzidos pelo uso no texto; e na escrita, ao discutir
possibilidades e analisar os efeitos de sentido produzidos (nesse caso, elaborar discurso direto ou indireto)
e selecionar a mais adequada as intencdes de significacdo. A pontuacdo de discurso direto inclui o
emprego de verbos que indicam quem esta falando e de que modo: por exemplo, disse o rapaz; respondeu
prontamente; entre outros — em diversos locais do enunciado (antes, no interior ou depois da fala). A
progressdo pode se dar pela ampliacdo dos recursos, mas os aspectos citados precisam ser considerados,
assim como o nivel de autonomia do estudante a cada etapa do processo.
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PRATICAS DE LINGUAGEM:  ESCRITA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DA VIDA COTIDIANA

HABILIDADE
(EFO3LP31VP) Revisar cartas pessoais e didrios, com expressdao de sentimentos e opinides, dentre outros
géneros do campo da vida cotidiana.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Revisdo de texto

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
Retomar a producdo de texto elaborada anteriormente. Apresente a proposta para a turma esclarecendo
os objetivos da mesma e como se dara a organizacdo. Reveja a producao de texto coletiva fazendo a leitura
da mesma da forma de como foi realizada a escrita. Observe se os alunos demonstraram entendimento e
compreensdo sobre o texto apresentado. Questiond-los:
> A leitura que fiz foi facil de entender e compreender? Por qué?
> O que precisamos fazer para facilitar o entendimento do que esta escrito?
> Qual a sugestdo de vocés?
> Como identificamos e diferenciamos os tipos de textos?
Esse momento é importantissimo, pois possibilita a REFLEXAO da turma sobre a processo da leitura e da
escrita. Apos o questionamento, realize a reescrita novamente do texto fazendo as devidas alteragdes e
intervencgdes necessarias de forma que as criancas participem e compreendam a necessidade da escrita
alfabética para o entendimento da comunicac¢do através da producao do texto. Reler e revisar, significa
analisar a propria escrita atentamente. Orienta-se que a revisdo de texto seja realizada em outro
momento, pois é necessario que os alunos se distanciem da produgdo naquele momento, possibilitando
um novo olhar diante da escrita, de forma critica.
Vale ressaltar a importancia em se REVISAR também o texto elaborado pelas duplas. Para isso, o professor
deverd reescrever a produgdo com sua letra, sem se quer mencionar o nome das criangas (evitando a
exposicdo das mesmas) e apresentar novamente para a turma, realizando assim a revisdo e o0s
guestionamentos pertinentes para a reflexdo.
Essa habilidade devera ser trabalhada de FORMA PERMANENTE.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: PRODUCAO DE TEXTOS (ESCRITA COMPARTILHADA E
AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGCAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

HABILIDADE
(EF15LP07) Editar a versao final do texto, em colabora¢do com os colegas e com a ajuda do professor,
ilustrando, quando for o caso, em suporte adequado, manual ou digital.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Edi¢do de textos

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
O foco da habilidade incide sobre os cuidados com a circulagdo/publicagdo do texto em suportes
impressos ou digitais. EDITAR, nesse caso, consiste em dar os toques finais a versao final de um texto
produzido no que diz respeito a sua estruturagao e também nos elementos que o rodeiam, seja em suporte
manual ou digital. A habilidade pode ser antecipada por outras, que prevejam a edigdo do texto em
parceria.

PRATICAS DE LINGUAGEM: LEITURA/ESCUTA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA

HABILIDADE
(EF35LP17) Buscar e selecionar, com o apoio do professor, informacgGes de interesse sobre fenébmenos
sociais e naturais, em textos que circulam em meios impressos ou digitais.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Pesquisa

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Esta habilidade focaliza o trabalho de busca e selecdo de textos sobre fenOmenos sociais e naturais digitais
e impressos. Isso supde a discussdo de procedimentos e de critérios de sele¢ao dos textos nos diferentes
ambientes, sempre com auxilio do professor, considerando tanto a especificidade de salas de leitura,
bibliotecas escolares, publicas e pessoais, quanto ambientes digitais.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: LEITURA/ESCUTA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DA VIDA PUBLICA

HABILIDADE
(EFO3LP18) Ler e compreender, com autonomia, cartas dirigidas a veiculos da midia impressa ou digital
(cartas de leitor e de reclamacdo a jornais, revistas) e noticias, dentre outros géneros do campo
jornalistico, de acordo com as convencdes do género carta e considerando a situagdo comunicativa e o
tema/assunto do texto.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v Compreensdo em leitura
4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,

sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Area:

1. Compreender as linguagens como construgdo humana, histdrica, social e cultural, de natureza dinamica,
reconhecendo-as e valorizando-as como formas de significagdo da realidade e expressdo de subjetividades
e identidades sociais e culturais.

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

Especificas:

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

7. Reconhecer o texto como lugar de manifestacdo e negociagdo de sentidos, valores e ideologias.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS

EF15LPO02 (EF)

v’ Reconhecer as condi¢des de producio, circulacdo e recep¢do de EF35LP03 (EF)
cartas (emissor, destinatario, funcdo social, tema, suporte). EF35LP04 (EF)
v’ Reconhecer a estrutura e a formatacdo das cartas. EFO3LP12 (AF)
v’ Reconhecer o tema e o assunto do texto. EFO3LPO1 (AC)
EFO3LPO7 (AC)

EFO3LPO8 (AC)

EFO3LPO09 (AC)

EFO3LP17 (AC)

EFO3LP23 (AC)

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO4LP14 — EFO4LP15 — EFO5LP15 — EFO5LP16

CONHECIMENTO PREVIO
NAO HA.

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
O foco dessa habilidade é a compreensdo de textos de diferentes géneros do campo jornalistico (com
destaque para as cartas a redacdo e para as noticias). As convencdes de cada género, a situacao
comunicativa e o tema/assunto do texto constituem-se como vetores da compreensdo visada. Seu
desenvolvimento requer a participacao direta e sistematica do aluno em praticas de leitura e producao de
textos do campo jornalistico/midiatico, nas quais possa observar os vetores mencionados em agdo, assim
como refletir a respeito de seu papel na (re)construcdo dos sentidos do texto.
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PRATICAS DE LINGUAGEM:  ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA (ORTOGRAFIZACAO)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DA VIDA PUBLICA

HABILIDADE
(EFO3LP23#) Analisar coletivamente o uso de adjetivos em cartas dirigidas a veiculos da midia impressa
ou digital (cartas do leitor ou de reclamacdo a jornais ou revistas), digitais ou impressas.
Obs. Aprendizagem Complementar

OBJETO DE CONHECIMENTO

v Forma de composicdo dos textos

ORIENTAC@ES COMPLEMENTARES
Esta habilidade articula-se as (EF35LP16) e (EF12LP14), que também envolvem géneros do jornalismo
impresso ou digital. Visa identificar e analisar, no processo de leitura, o papel dos adjetivos na
(re)construcdo de sentidos de cartas do leitor ou de reclamacdo, de modo que seja possivel emprega-los
adequadamente nos textos a serem produzidos.

PRATICAS DE LINGUAGEM:  PRODUCAO DE TEXTOS (ESCRITA COMPARTILHADA E
AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EF35LP08) Utilizar, ao produzir um texto, recursos de referenciacdo (por substituicdo lexical ou por
pronomes pessoais, possessivos e demonstrativos), vocabulario apropriado ao género, recursos de coesdo
pronominal (pronomes anaféricos) e articuladores de relacdes de sentido (tempo, causa, oposicdo,
conclusdo, comparacdo), com nivel suficiente de informatividade.
Obs. Expectativa de Fluéncia

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Construcdo do sistema alfabético/ Estabelecimento de relacdes anaféricas na referenciacdo e
construcdo da coesdo

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES

Esta é uma habilidade fundamental para a construcdao do texto, especialmente no que diz respeito a
coesao e a coeréncia. Seu foco é usar o recurso da referenciacdao em situacdo de producao de textos.
Assim, é possivel propor habilidades que antecedam a autonomia no uso dos recursos de produgao textual
e envolvam, por exemplo, analisar a presenca de referenciacdao em textos lidos, observando os efeitos de
sentido produzidos. Essa habilidade possibilita que o professor realize a produc¢ao de texto e faga os
devidos questionamentos que proporcione a reflexdao dos alunos enquanto o emprego dos pronomes,
recursos de coesdo e articuladores de relagdes de sentido.
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PRATICAS DE LINGUAGEM:  PRODUCAO DE TEXTOS (ESCRITA COMPARTILHADA E
AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGCAO: CAMPO DA VIDA PUBLICA

HABILIDADE
(EFO3LP20#) Produzir cartas dirigidas (coletivamente, dupla e/ou individual) a veiculos da midia impressa
ou digital (cartas do leitor ou de reclamacdo a jornais ou revistas), dentre outros géneros do campo
politico-cidaddo, com opiniGes e criticas, de acordo com as convengdes do género carta e considerando a
situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v Escrita colaborativa
4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,

sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matemdtica e cientifica, para se
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informag&es confidveis, para formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisGes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em
relagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Area:

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo.
4. Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem o outro e promovam os
direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, atuando criticamente frente a questdes do mundo contemporaneo.

Especificas:

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interagdo nos diferentes campos de
atuagdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de
construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na
vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
EF35LP07 (EF)
v/ Planejar cartas relacionadas ao campo politico-cidad3o, EF35LPO8 (EF)
considerando a forma composicional do género. EF35LP09 (EF)
v Produzir textos relacionados ao campo politico-cidad3o, EF35LP15 (EF)
. . A R EFO3LP18 (AF)
considerando a forma composicional do género carta, a situacdo EFO3LPO1 (AC)
comunicativa e o tema/assunto do texto. EFO3LPO2 (AC)
v’ Levantar opinides na escrita de cartas relacionadas ao campo EFO3LPO3 (AC)
politico-cidadao. EFO3LP04 (AC)
EFO3LPO7 (AC)
EFO3LP17 (AC)
EFO3LP23 (AC)
PROGRESSAO DAS HABILIDADES
NAO HA.
CONHECIMENTO PREVIO
NAO HA.

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
Trata-se de uma habilidade que articula a producdo textual com os géneros de cartas em questao e dois
vetores do processo de escrita (situagdo/tema ou assunto). Pode ser articulada a andlise das matérias a
serem comentadas nas cartas. A habilidade prevé a producdo de textos do campo politico-cidadao, que
envolvem organizar as ideias e utilizar a consciéncia cidada para depois escrevé-las.
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PRATICAS DE LINGUAGEM:  ESCRITA COMPARTILHADA E AUTONOMA

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DA VIDA COTIDIANA

HABILIDADE
(EFO3LP32VP) Revisar cartas dirigidas a veiculos da midia impressa ou digital (cartas do leitor ou de
reclamacdo a jornais ou revistas) e didrios, com expressao de sentimentos e opinides, dentre outros
géneros do campo da vida cotidiana.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Revisdo de texto

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
Retomar a producdo de texto elaborada anteriormente. Apresente a proposta para a turma esclarecendo
os objetivos da mesma e como se dara a organizacdo. Reveja a producdo de texto coletiva fazendo a leitura
da mesma da forma de como foi realizada a escrita. Observe se os alunos demonstraram entendimento e
compreensao sobre o texto apresentado. Questiona-los:
> A leitura que fiz foi facil de entender e compreender? Por qué?
> O que precisamos fazer para facilitar o entendimento do que esta escrito?
> Qual a sugestdo de vocés?
> Como identificamos e diferenciamos os tipos de textos?
Esse momento é importantissimo, pois possibilita a REFLEXAO da turma sobre a processo da leitura e da
escrita. Apos o questionamento, realize a reescrita novamente do texto fazendo as devidas alteragdes e
intervencgdes necessarias de forma que as criangas participem e compreendam a necessidade da escrita
alfabética para o entendimento da comunicac¢do através da producao do texto. Reler e revisar, significa
analisar a propria escrita atentamente. Orienta-se que a revisdo de texto seja realizada em outro
momento, pois é necessario que os alunos se distanciem da produg¢do naquele momento, possibilitando
um novo olhar diante da escrita, de forma critica.
Vale ressaltar a importancia em se REVISAR também o texto elaborado pelas duplas. Para isso, o professor
deverd reescrever a produgdo com sua letra, sem se quer mencionar o nome das criangas (evitando a
exposicdo das mesmas) e apresentar novamente para a turma, realizando assim a revisao e os
questionamentos pertinentes para a reflexdo.
Essa habilidade precisara ser trabalhada de FORMA PERMANENTE.

80



PRATICAS DE LINGUAGEM: PRODUCAO DE TEXTOS (ESCRITA COMPARTILHADA E
AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGCAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUACAO

HABILIDADE
(EFO3LP33VP) Editar a versdo final do texto, em colaboracdo com os colegas e com a ajuda do professor,
ilustrando, quando for o caso, em suporte adequado, manual ou digital.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Edi¢do de textos

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
O foco da habilidade incide sobre os cuidados com a circulagdo/publicagdo do texto em suportes
impressos ou digitais. EDITAR, nesse caso, consiste em dar os toques finais a versao final de um texto
produzido no que diz respeito a sua estruturagao e também nos elementos que o rodeiam, seja em suporte
manual ou digital. A habilidade pode ser antecipada por outras, que prevejam a edigdo do texto em
parceria.

PRATICAS DE LINGUAGEM: PRODUGCAO DE TEXTOS (ESCRITA COMPARTILHADA E
AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGCAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EF15LP08) Utilizar software, inclusive programas de edicdo de texto, para editar e publicar os textos
produzidos, explorando os recursos multissemiéticos disponiveis.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Utilizacdo de tecnologia digital

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES

O foco desta habilidade é o conhecimento e o dominio de ferramentas digitais na edi¢cdo e publicacdo de
textos. Assim, estd estreitamente associada a habilidade (EF15LP07), na medida em que pressupde a
atividade de edicdo de texto (o que significa realizar a observagdo atenta de sua producgdo, fazendo as
revisoes e ajustes necessarios) e de publicacdo do texto (ou seja, deixar a produgao disponivel para o
acesso do leitor). Esta habilidade envolve a previsdao de habilidades especificas para uso do software e
para o género produzido/editado, considerando cada ano, assim como a utilizacdo do software com ou
sem ajuda do professor. Essa habilidade permite a interdisciplinaridade em Informatica.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: LEITURA/ESCUTA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EF15LP04) Identificar o efeito de sentido produzido pelo uso de recursos expressivos grafico-visuais em
textos multissemioticos.
Obs. Expectativa de Fluéncia

OBJETO DE CONHECIMENTO

v/ Estratégia de leitura

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Os textos das diferentes esferas de atividade costumam apresentar diferentes recursos grafico-visuais:
boxes de complementacao, linkagem ou de remissao; infograficos; negrito, itdlico, letra capitular; uso de
notas de rodapé; hiperlinks; som e movimento; cores, imagens; entre outros. A compreensdo adequada
do texto depende da identificacdo dos efeitos de sentido produzidos pelo uso de tais recursos, o que
implica articula-los ao texto verbal.
Essa habilidade permite a interdisciplinaridade em Informatica.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: LEITURA/ESCUTA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DA VIDA COTIDIANA

HABILIDADE
(EF15LP14) Construir o sentido de histérias em quadrinhos e tirinhas, relacionando imagens e palavras e
interpretando recursos graficos (tipos de baldes, de letras, onomatopeias).
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v Leitura de imagens em
4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, . . .

sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se narrativas visuais
expressar e partilhar informacGes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Area:

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo.
Especificas:

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de

atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS

v/ Reconhecer a estrutura de histérias em quadrinhos (HQ) e

tirinhas. EF15LP18 (EF)

v Identificar os tipos de baldo usados em histdrias em quadrinhos.

v' Analisar os recursos semidticos de HQs e tirinhas (tipos de letra,
imagens).

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFOSLP10

CONHECIMENTO PREVIO
NAO HA.

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
E importante tomar como objeto de estudo as caracteristicas das tirinhas e das histérias em quadrinhos.
Ambos os géneros supdem:
> Ficcionalizacao;
> Organizagao interna que articula recursos verbais aos grafico-visuais;
> Eixo temporal;
> Linguagem coloquial, entre outros aspectos.
A tirinha contém:
> Critica aos valores sociais;
> Provoca efeitos de humor;
> Organiza-se em tira de poucos quadrinhos;
> E publicada em jornais e revistas. A HQ é mais extensa e trata-se de histérias com trama mais complexa
e de diferentes tipos, sendo publicada em revistas e livros. Ha, aqui, oportunidade de trabalho
interdisciplinar com a habilidade (EF15AR04), da Arte, no que se refere a conhecer quadrinhos e tirinhas
como uma expressdo artistica.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: ORALIDADE

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EF15LP12) Atribuir significado a aspectos ndo linguisticos (paralinguisticos) observados na fala, como
direcdo do olhar, riso, gestos, movimentos da cabeca (de concordancia ou discordancia), expressdo
corporal, tom de voz.
Obs. Expectativa de Fluéncia

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Aspectos n3o linguisticos (paralinguisticos) no ato da fala

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
Essa habilidade permite situacées de comunicacdo oral no que se refere aos recursos paralinguisticos, de
modo a:
a) Analisar os efeitos de sentido produzidos por eles;
b) Reconhecer a adequagdo (ou ndo) das escolhas do locutor;
c) Constituir um repertdrio de recursos possiveis de serem utilizados;
d) Selecionar os recursos mais adequados as inten¢Ges de significacdo do discurso a ser produzido. A
habilidade podera também ser prevista de modo articulado a analise de textos orais, em uma determinada
SITUACAO COMUNICATIVA, de modo a aproximar os estudantes das caracteristicas desses textos e da
diversidade de recursos paralinguisticos que compdem a sua multimodalidade. Essa habilidade possibilita
a interdisciplinaridade em Arte e Educacgdo Fisica no que se refere a identificacdo de elementos teatrais
na vida cotidiana e expressao corporal.
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PRATICAS DE LINGUAGEM:  LEITURA/ESCUTA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DA VIDA PUBLICA

HABILIDADE
(EFO3LP21A#) Identificar e interpretar anuncios publicitarios, textos de campanhas de conscientizagao
destinados ao publico infantil, observando os recursos de persuasao utilizados nos textos publicitarios e
de propaganda.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v Compreensdo em leitura
4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confidveis, para formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisGes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em
relagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Area:

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao diadlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo.
4. Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem o outro e promovam os
direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, atuando criticamente frente a questdes do mundo contemporaneo.

Especificas:

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interagdo nos diferentes campos de
atuagdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de
construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na

;{d:esczcr:fwlécer o texto como lugar de manifestagdo e negociagdo de sentidos, valores e ideologias.
OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS

v’ Planejar anuncios publicitdrios, considerando a forma EFO3LP19 (AC)
composicional do género. EF15LP04 (EF)
v’ Reconhecer os recursos multissemidticos responsaveis pela EF15LPO5 (EF)
persuasao nos textos publicitarios. EF15LP06 (EF)
v' Produzir andncios publicitdrios, atendendo as caracteristicas do EFO3LPO1 (AC)
género e explorando os recursos multissemioticos. EFO3LP02 (AC)
EFO3LPO3 (AC)
EFO3LPO4 (AC)

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
NAO HA.

CONHECIMENTO PREVIO
NAO HA.

ORIENTACGES COMPLEMENTARES
O professor podera sugerir que os alunos, em grupo, pesquisem o género a ser trabalhado. Apresentando
varios recursos como: jornais, revistas, panfletos, imagens de outdoors, propagandas digitais entre outros.
Explore os materiais identificados pelos estudantes, como:
> Qual o objetivo desse anuncio/campanha?
> Qual é o publico alvo que querem atingir? Por qué?
>0nde encontramos esses tipos de anuncios/campanhas?
Realize o registro de cada material apresentado. Essa atividade permitird comparar as diferentes
possibilidades de recursos de persuasao.
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PRATICAS DE LINGUAGEM:  LEITURA/ESCUTA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DA VIDA PUBLICA

HABILIDADE
(EFO3LP19#) Dialogar sobre o propdsito do uso de recursos de persuasao (cores, imagens, escolha de
palavras, jogo de palavras, tamanho de letras) em textos publicitarios e de propaganda, como elementos
de convencimento.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v Compreensdo em leitura
4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Area:

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

6. Compreender e utilizar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares), para se comunicar por meio das
diferentes linguagens e midias, produzir conhecimentos, resolver problemas e desenvolver projetos
autorais e coletivos.

Especificas:

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

7. Reconhecer o texto como lugar de manifestacdo e negociagdo de sentidos, valores e ideologias.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
v’ Identificar a finalidade do uso de recursos multissemidticos EF15LP02 (EF)
responsaveis pela persuasao dos textos publicitarios e de propaganda. EF15LP04 (EF)
v’ Discutir a finalidade do uso de recursos multissemidticos EF15LP18 (EF)
responsaveis pela persuasao dos textos publicitarios e de propaganda. EFO3LPO1 (AC)
EFO3LPO02 (AC)
EFO3LPO3 (AC)
EFO3LPO4 (AC)
PROGRESSAO DAS HABILIDADES
NAO HA.
CONHECIMENTO PREVIO
NAO HA.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Trata-se de uma habilidade complexa, que precisa considerar tanto o trabalho com as habilidades de
leitura quanto as caracteristicas de cada um dos géneros (organizacdo interna; marcas linguisticas;
conteudo tematico) e dos textos publicitarios e de propaganda a serem lidos. Essa habilidade possibilita a
interdisciplinaridade em Informatica.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: PRODUCAO DE TEXTOS (ESCRITA COMPARTILHADA E
AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGCAO: CAMPO DA VIDA PUBLICA

HABILIDADE
(EFO3LP21B#) Produzir (coletivamente, grupos, dupla e/ou individualmente) anutncios publicitarios, textos
de campanhas de conscientizacdo destinados ao publico infantil, observando os recursos de persuasao
utilizados nos textos publicitarios e de propaganda (cores, imagens, slogan, escolha de palavras, jogo de
palavras, tamanho e tipo de letras, diagramacao).
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v Compreensdo em leitura
4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,

sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matemdtica e cientifica, para se
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informag&es confidveis, para formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisGes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsdvel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em
relagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Area:

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo.
4. Utilizar diferentes linguagens para defender pontos de vista que respeitem o outro e promovam os
direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e
global, atuando criticamente frente a questdes do mundo contemporaneo.

Especificas:
2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interagdo nos diferentes campos de

atuagdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de
construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na

;{dI:esc?)cr:ale.zcer o texto como lugar de manifestacdo e negociagdo de sentidos, valores e ideologias.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS

v Planejar anuncios publicitdrios, considerando a forma EFO3LP19 (AC)
composicional do género. EF15LP04 (EF)
v/ Reconhecer os recursos multissemidticos responsaveis pela EF15LPO5 (EF)
persuasdo nos textos publicitarios. EF15LP06 (EF)
v’ Produzir andncios publicitarios, atendendo as caracteristicas do EFO3LPO1 (AC)
género e explorando os recursos multissemioticos. EFO3LP02 (AC)
EFO3LPO3 (AC)
EFO3LPO4 (AC)

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
NAO HA.

CONHECIMENTO PREVIO
NAO HA.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Trata-se de uma habilidade que articula a producdo de géneros publicitdrios ao uso de recursos de
persuasdo apropriados e diz respeito a organizar as ideias e utilizar a criatividade para depois escrevé-las.
Os alunos poderdo criar produtos e produzir a propaganda do mesmo. Essa atividade possibilita a
integracdo, a criatividade, explorar novas linguagens (oral, visuais, corporais, dramatizacdo entre outros).
Esse momento permite a interdisciplinaridade me Arte.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: PRODUCAO DE TEXTOS (ESCRITA COMPARTILHADA E
AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGCAO: CAMPO DA VIDA PUBLICA

HABILIDADE
(EF15LP0O5) Planejar, com a ajuda do professor, o texto que serd produzido, considerando a situacdo
comunicativa, os interlocutores (quem escreve/para quem escreve); a finalidade ou o propdsito (escrever
para qué); a circulacdo (onde o texto vai circular); o suporte (qual é o portador do texto); a linguagem,
organizacao e forma do texto e seu tema, pesquisando em meios impressos ou digitais, sempre que for
preciso, informacdes necessarias a producdo do texto, organizando em tdpicos os dados e as fontes
pesquisadas.
Obs. Expectativa de Fluéncia

OBJETO DE CONHECIMENTO

v Planejamento de texto oral e escrito

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
O foco da habilidade é o PLANEJAMENTO, entendido como etapa inicial do processo de produgao do texto.
Planejar diz respeito, entdo, a organizar ideias da pré-escrita levando em conta diversos fatores, como o
objetivo do texto final, o publico leitor etc. Trata-se de uma habilidade fundamental para que o aluno
reconheca e considere os diferentes vetores da escrita.
Requer um trabalho prévio de leitura em torno do género textual a ser trabalhado.
Nos anos iniciais, a producdo escrita de Contos em geral, Cronicas entre outros textos planejar o ou de
pesquisa desse conteldo (textos nos géneros: noticia, verbetes, artigos em geral entre outros) pode
configurar-se numa (re)escrita de textos conhecidos e ja trabalhados em atividades de leitura e de reflexao
sobre o sistema de escrita alfabética. E necessario que o professor apresente DIVERSOS GENEROS
TEXTUAIS aos alunos a fim de ampliar seu repertdrio através da leitura e da escrita. Para isso, estimule as
criancas com a proposta a ser desenvolvida, ou seja, é preciso que vejam sentido nisso, que a escrita é
uma COMUNICACAO mesmo com um leitor ausente.
Desta forma, a producdo de texto traz a seguinte perspectiva:
1) As producdes de textos escritas em sala de aula precisam ter um destinatario.
> Escrevo pra qué?
> Escrevo pra quem?
> Aonde circulara essa escrita?
2) Produzir textos é pensar no enredo e na estrutura.
Esse aspecto é fundamental no trabalho de producdo textual, ou seja, o professor precisa garantir que o
aluno tenha condi¢Ges de pensar no todo. Do enredo a forma de estruturar todas informacgdes que se quer
transmitir no papel. Esse é um processo que se adquire com tempo, pratica e reflexao.
2) Revisar um texto ndo é sé ortografia, ha propdsitos.
Revisar significa analisar se o texto esta cumprindo a sua finalidade comunicativa e ndao apenas corrigir
erros ortograficos e gramaticais. "Deve-se olhar para a producdo dos estudantes e identificar o que
provoca estranhamento no leitor dentro dos usos sociais que ela tera", explica Fernanda Liberali.
https://novaescola.org.br/conteudo/231/producao-de-texto-como-ensinar-os-alunos-a-escrever-de-
verdade acessado em 10/12/2020.
Sendo assim, “As sequéncias de atividades sdo planejadas e orientadas com o objetivo de promover uma
aprendizagem especifica e definida. S3o sequenciadas com intencdao de oferecer desafios com graus
diferentes de complexidade, para que os alunos possam ir paulatinamente resolvendo problemas a partir
de diferentes proposicdes”.
http://portal.mec.gov.br/seb/arquivos/pdf/Profa/col_2.pdf acessado em 09/12/2020.
Essa habilidade precisard ser trabalhada de FORMA PERMANENTE.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: ORALIDADE

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DA VIDA PUBLICA

HABILIDADE
(EFO3LP22#) Produzir em colaboragao com os colegas (grupos, duplas), telejornal para publico infantil com
algumas noticias e textos de campanhas que possam ser repassados oralmente ou em meio digital, em
audio ou video, considerando a situagdao comunicativa, a organizagao especifica da fala nesses géneros e
o tema/assunto/ finalidade dos textos.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" Produc3o de texto

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
O foco da habilidade esta na oralizacdo de textos destinados a telejornais infantis. A producdo visada est3
articulada a quatro vetores: a situacdao comunicativa, o plano geral do texto préprio do género visado, o
tema e a finalidade. Além disso, as atividades previstas compreendem duas operagdes sequenciais
complexas: o planejamento e a execugdao. A habilidade requer, ainda, a analise da midia e dos
textos/géneros que nela circulam.

PRATICAS DE LINGUAGEM: PRODUCAO DE TEXTOS (ESCRITA COMPARTILHADA E
AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGCAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EF35LP09) Organizar o texto em unidades de sentido, dividindo-o em paragrafos segundo as normas
graficas e de acordo com as caracteristicas do género textual.
Obs. Expectativa de Fluéncia

OBJETO DE CONHECIMENTO

v Planejamento de texto/Progress3o temdtica e paragrafacdo

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
Esta é uma habilidade fundamental para a construcdo do texto, especialmente no que diz respeito a
articulacdo entre suas partes. Envolve conhecer as caracteristicas do género para organizar o texto em
unidades de sentido de modo coeso e coerente, ou seja, dividir o texto em paragrafos, respeitando as
normas da pontua¢ao, o encadeamento das ideias e a hierarquia das informac¢des presentes, de acordo
com as caracteristicas do género e a finalidade comunicativa.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: ESCRITA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DA VIDA COTIDIANA

HABILIDADE
(EF15LP06) Reler e revisar o texto produzido com a ajuda do professor e a colaboragao dos colegas, para
corrigi-lo e aprimora-lo, fazendo cortes, acréscimos, reformulagées, correcdes de ortografia e pontuacao.
Obs. Expectativa de Fluéncia

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" Revisdo de textos

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES

O foco da habilidade estd nas etapas finais do processo de producdo escrita, necessarias ao
aprimoramento do texto. RELER E REVISAR diz respeito a observar a propria producdo com atencdo a
detalhes de edicdo e aprimoramento do texto. Pode-se desmembrar a habilidade para contemplar a
revisdo processual e final, com e sem colaborac3o. E indicado hierarquizar a revisdo de aspectos ligados a
coeréncia (informagdes livres de contradigdes, completude de ideias etc.) e ao uso de elementos coesivos,
como pontuacdo e organizadores textuais (presenca de marcadores de tempo e outros que indiquem a
progressao do texto), assim como dos aspectos ortograficos.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: ORALIDADE

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA

HABILIDADE
(EF35LP20) Expor trabalhos ou pesquisas escolares, em sala de aula, com apoio de recursos
multissemioticos (imagens, diagrama, tabelas etc.), orientando-se por roteiro escrito, planejando o tempo
de fala e adequando a linguagem a situacdo comunicativa.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v' Planejamento de texto
2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigagdo, |

a reflexdo, a andlise critica, a imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar ora
hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos v Exposigﬁo oral
conhecimentos das diferentes areas.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matemadtica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Area:

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo.

Especificas:

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interagdo nos diferentes campos de
atuagdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de
construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na
vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informag0es, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
v’ Realizar pesquisa, considerando a proposta, o tema e os
critérios. EF15LP09 (EF)
v’ Planejar o roteiro de apresentacdo, considerando o tempo de EF15LP09 (EF)
fala e a linguagem. EF35LP18 (AC)

v’ Produzir o suporte multissemidtico para apresentacdo (cartaz,
slides, diagramas).

v’ Apresentar o trabalho ou a pesquisa, considerando os critérios
elencados.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
NAO HA.

CONHECIMENTO PREVIO
EFO2LP24

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
A habilidade tem como foco a exposicdo oral de pesquisas em contexto escolar. E requer o estudo de
textos desse género, de modo a permitir ao aluno reconhecer a articulacdo entre a fala e o uso de roteiro
escrito e recursos multissemioticos préprios ou compativeis com o género previsto.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA (ORTOGRAFIZACAO)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DA VIDA PUBLICA

HABILIDADE
(EF35LP16A#) Ler, identificar e compreender noticias, manchetes, lides e corpo de noticias simples para
publico infantil e cartas de reclamacao (revista infantil), digitais ou impressos, a formatacao e diagramacao
especifica de cada um desses géneros, inclusive em suas versoes orais.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v" Forma de composicdo

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigagdo,

a reflexdo, a andlise critica, a imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar dOS textos
hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

4., Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Area:

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo.
Especificas:

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interagdo nos diferentes campos de
atuagdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de
construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na
vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemidticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informag0es, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS

v |dentificar, em textos jornalisticos escritos e orais, a formatacdo

e a diagramacao especificas de cada um desses géneros. EF04LP14 (EF)
v Reproduzir, em produ¢des préprias de textos jornalisticos EFO5LP15 (EF)
escritos e orais, a formatagao e a diagramacao especificas de cada um EFO3LP18 (AF)
desses géneros.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EF12LP11 - EF12LP14 — EFO2LP19 — EFO3LP22 — EFO4LP16 — EFO4ALP17 — EFO5LP17

CONHECIMENTO PREVIO
EF12LP11 - EF12LPO8 — EFO2LP19

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Relacionada a (EFO3LP23), esta habilidade tem como foco reconhecer, no processo de leitura, recursos
linguisticos e discursivos que constituem alguns géneros jornalisticos, de modo que seja possivel emprega-
los adequadamente nos textos a serem produzidos.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: ESCRITA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DA VIDA PUBLICA

HABILIDADE
(EF35LP16B#) Produzir (coletivamente, dupla e/ou individualmente) noticias, manchetes, lides e corpo de
noticias simples para publico infantil e cartas de reclamacao (revista infantil), digitais ou impressos fazendo
uso da formatacdo e diagramacao especifica de cada um desses géneros, inclusive em suas versoes orais.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v" Forma de composi¢do
2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigagdo,

a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar dOS textos
hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacGes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Area:

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo.

Especificas:

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interagdo nos diferentes campos de
atuagdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de
construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na
vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informag0es, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS

v |dentificar, em textos jornalisticos escritos e orais, a formatacdo

e a diagramacao especificas de cada um desses géneros. EF04LP14 (EF)
v Reproduzir, em producdes préprias de textos jornalisticos EFO5LP15 (EF)
escritos e orais, a formatagao e a diagramacao especificas de cada um EFO3LP18 (AF)
desses géneros.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EF12LP11 - EF12LP14 — EFO2LP19 — EFO3LP22 — EFO4LP16 — EFO4ALP17 — EFO5LP17

CONHECIMENTO PREVIO
EF12LP11 — EF12LPO8 — EFO2LP19

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
A producdo textual inicia-se oralmente pelas criancas ampliando para outras situacées, o professor como
escriba dessas narrativas. Gradualmente os alunos passam para as escritas com o apoio do
colega/professor até chegar a escrita com mais autonomia. Para que possamos aproximar a producdo
escrita as necessidades referentes a COMUNICACAO do dia a dia, é necessario propiciar aos alunos um
ambiente voltado para o desenvolvimento dos comportamentos leitores e escritores. Proponha situacées
de escrita que estejam relacionadas a FUNCAO SOCIAL. Vale lembrar que para texto envolve uma
producdo de texto diferenciada constando uma determinada finalidade, um suporte e um meio de
veiculacdo especificos. Desta forma, inicie o trabalho da leitura e escrita através de situacdes
conhecidas/vivenciadas pelos alunos. Elabore o PLANEJAMENTO. Apresente a proposta para a turma
esclarecendo os objetivos da mesma e como se dara a organizacdo. Realize a re(escrita) em um papel kraft
(isso favorecera na retomada da revisdo), solicitando que os alunos participem oralmente na elaboracao
do texto, principalmente as criancas que ainda ndo estao alfabetizadas. O professor enquanto escriba
devera registrar de acordo com as colocagdes/ideias/hipdteses dos alunos, sem fazer qualquer alteracdo
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na escrita, mesmo que ndo tenha coeréncia e/ou coesdo. Esse momento podera ser observado se as
criancas conhecem e identificaram a ordem cronolégica do texto trabalhado. Desta forma, estara
contemplando as criangas que ainda estdo na fase de alfabetizacdo e avancando com aqueles que ja
compreenderam o processor da leitura e da escrita. Orienta-se que a revisdao de texto seja realizada em
outro momento, pois é necessario que os alunos se distanciem da producdo realizada na naquele
momento, possibilitando um novo olhar diante da escrita.

Essa habilidade devera ser trabalhada de FORMA PERMANENTE.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: ESCRITA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DA VIDA PUBLICA

HABILIDADE
(EF35LP16C#) Revisar as producgdes de texto como: noticias, manchetes, lides e corpo de noticias simples
para publico infantil e cartas de reclamacao (revista infantil), digitais ou impressos atendendo ao uso da
formatacao e diagramacao especifica de cada um desses géneros, inclusive em suas versoes orais.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v" Forma de composi¢do
2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigagdo,

a reflexdo, a andlise critica, a imaginacdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar dOS textos
hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matemadtica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Area:

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo.

Especificas:

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interagdo nos diferentes campos de
atuagdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de
construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na
vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informag0es, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS

v |dentificar, em textos jornalisticos escritos e orais, a formatacdo

e a diagramacao especificas de cada um desses géneros. EF04LP14 (EF)
v Reproduzir, em producdes préprias de textos jornalisticos EFO5LP15 (EF)
escritos e orais, a formatagao e a diagramacao especificas de cada um EFO3LP18 (AF)
desses géneros.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EF12LP11 - EF12LP14 — EFO2LP19 — EFO3LP22 — EFO4LP16 — EFO4ALP17 — EFO5LP17

CONHECIMENTO PREVIO
EF12LP11 — EF12LPO8 — EFO2LP19

ORIENTAC@ES COMPLEMENTARES
Retome a producdo de texto elaborada anteriormente (EFO12LP07B#) apresente a proposta para a turma
esclarecendo os objetivos da mesma e como se dara a organizacdao. Retome a producdo de texto coletiva
fazendo a leitura da mesma da forma de como foi realizada a escrita. Observe se os alunos demonstraram
entendimento e compreensao sobre o texto apresentado. Questione-os:
> A leitura que fiz foi facil de entender e compreender? Por qué?
> O que precisamos fazer para facilitar o entendimento do que estd escrito?
> Qual a sugestdo de vocés?
Esse momento é importantissimo, pois possibilita a REFLEXAO da turma sobre a processo da leitura e da
escrita. Apds o questionamento, realize a reescrita novamente do texto fazendo as devidas alteracdes e
intervengdes necessarias de forma que as criangas participem e compreendam a necessidade da escrita
alfabética para o entendimento da comunicacgdo através da producao do texto. Em outro momento o
professor poderd propor a producdo de texto (reescrita) novamente, mas em outra organizagao
(agrupamentos de acordo com a fase da escrita), sendo um ditante e outro escriba. Durante essa atividade
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realize as intervencGes de forma pontual com cada dupla. Vale ressaltar a importancia em se REVISAR
também o texto elaborado pelas duplas. Para isso, o professor devera reescrever a produgdo com sua
letra, sem se quer mencionar o nome das criangas (evitando a exposicdo das mesmas) e apresentar
novamente para a turma, realizando assim a revisao e os questionamentos pertinentes para a reflexao.
Essa habilidade devera ser trabalhada de FORMA PERMANENTE.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: LEITURA/ESCUTA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA

HABILIDADE
(EFO3LP24) Ler/ouvir e compreender, com autonomia, relatos de observacdes e de pesquisas em fontes
de informagdes, considerando a situagdo comunicativa e o tema/assunto do texto.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v' Compreensdo em leitura
1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e
digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigagdo,
a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

Area:

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

Especificas:

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interagdo nos diferentes campos de
atuagdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de
construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na
vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemidticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
v’ Experimentar a leitura/escuta de relatos de observacdes e EF35LP03 (EF)
pesquisas. EF35LP04 (EF)
v’ Reconhecer a situacdo comunicativa e o tema/assunto do texto EF15LP13 (EF)
dos relatos de pesquisas em fontes de informacao. EF15LP10 (EF)

EF15LP13 (EF)
EF15LP12 (EF)
EFO3LP25 (AF)
EFO3LP09 (AC)
EFO3LP26 (AC)

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EF12LP17 — EFO1LP24 — EFO2LP25 — EFO4LP19 — EFO5LP22

CONHECIMENTO PREVIO
NAO HA.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Relatos de experimentos e de pesquisas sdao textos Uteis no trabalho com temas que remetam
diretamente a questdes sociais, como rela¢cdes estabelecidas entre criangas e o celular; o impacto das
redes sociais na vida da crianc¢a; a presenca da violéncia no cotidiano da cidade; entre outros. O professor
poderd orientar pesquisa desses textos na internet para montar um dossié e elaborar uma carta de
reclamacdo, ou de leitor, organizado em um projeto de leitura e escrita. Convém focalizar as
caracteristicas que forem importantes para a compreensado do texto, articular essas caracteristicas a
finalidade do texto, prever um trabalho dialégico e reflexivo, assim como a comparacao entre textos por
semelhancas e diferencas. Ha, aqui, oportunidade de trabalho interdisciplinar em Matematica, Ciéncias,
Histdria e Geografia, associadas a coleta, leitura, comparacao e interpretacdo de dados de pesquisas.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: LEITURA/ESCUTA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EF15LP03) Localizar informagdGes explicitas em textos.
Obs. Expectativa de Fluéncia

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Estratégia de leitura

ORIENTAC@ES COMPLEMENTARES
As informacdes explicitas em um texto sdo aquelas que estdo, literalmente, expressas no texto, seja ele
oral ou escrito. Localiza-las, portanto, no caso do texto escrito, requer do aluno que leia o enunciado e a
identifique. Muitos consideram essa habilidade como a menos complexa. E preciso considerar, no entanto,
que localizar informacdes ndo ocorre no vazio, mas a partir do texto. Assim, é tarefa que pode ser tdo
complexa quanto o préprio texto.

PRATICAS DE LINGUAGEM: ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA (ORTOGRAFIZAGAO)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA

HABILIDADE
(EFO3LP26A#) Identificar e entender relatdrios de observacdo e pesquisa e as informagdes contidas nas
diferentes organiza¢Ges desses géneros.
Obs. Aprendizagem Complementar

OBJETO DE CONHECIMENTO

4 Forma de composi¢do dos textos
4 Adequacdo do texto as normas de escrita
4 Compreensdo em leitura

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Esta habilidade refere-se a reconhecer, no processo de leitura, recursos linguisticos e discursivos que
constituem os géneros previstos, de modo que seja possivel emprega-los adequadamente nos textos a
serem produzidos.
Considerar que o desenvolvimento desta habilidade pode acontecer
por meio da frequentacdo dos estudantes a textos organizados nos géneros previstos. A atividade de
leitura colaborativa e a de revisdao processual e final possibilitam estudar os recursos e analisar a
adequacao dos textos produzidos.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: PRODUCAO DE TEXTOS (ESCRITA COMPARTILHADA E
AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA

HABILIDADE
(EFO3LP25B#) Planejar coletivamente a elaboragdo de textos referentes aos resultados das observagdes e
das pesquisas contendo fontes de informacdes.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO
Gerais: v Produc3o de textos
2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigagdo, v Oralidade

a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matemdtica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Area:

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo.

Especificas:

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

5. Empregar, nas interagdes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a situagdo
comunicativa, ao (s) interlocutor (es) e ao género do discurso/género textual.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS

v’ Planejar relatérios de observagdo e pesquisa, considerando sua EF15LP02 (EF)
estrutura e fungao social. EF15LP04 (EF)

v’ Produzir textos utilizando, quando necessario, recursos visuais EF15LPO5 (EF)
e graficos. EF15LP06 (EF)
EF15LP07 (EF)
EF15LP08 (EF)
EF15LP09 (EF)
EFO3LP24 (AF)
EFO3LP26 (AC)

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO1LP23 — EFO2LP23 — EFO2LP22 — EFO2LP24 — EFO4LP21 — EFO5LP24

CONHECIMENTO PREVIO
NAO HA.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Esta é uma habilidade articula com a producdo textual e com o género de apresentacdo de resultados de
observacdes e pesquisas e dois vetores do processo de escrita (situagdo/tema ou assunto). Envolve atividades
distintas, planejar e produzir, que significam organizar as ideias para depois coloca-las no papel.

Essa habilidade propéem um trabalho em parceria entre as turmas, articulando-o com o estudo dos géneros
envolvidos na apresentacdo, como a exposicdo oral. As pesquisas podem assumir carater interdisciplinar, com
temas como: povos originarios do Brasil, imigrantes, entre outros. Esse trabalho possibilita a interdisciplinaridade
em Matematica, Ciéncias, Historia e Geografia, associadas a coleta, leitura, comparacdo e interpretacdo de dados,
com apoio de recursos multissemidticos, incluindo gréficos e tabelas. E possivel, propor:
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a) Analisar textos para explicitar suas caracteristicas, construindo registros que possam repertoriar a producao; b)
Orientar o uso de procedimentos escritores, como: reler o que estd escrito para continuar, consultar o planejamento
para tomar decisGes na escrita e revisar no processo e ao final.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: ORALIDADE

CAMPO DE ATUAGCAO: CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA

HABILIDADE
(EF35LP19) Recuperar as ideias principais em situagoes formais de escuta de exposi¢des, apresentacdes e palestras.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: 4 Compreensdo de textos
2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigagdo, orais

a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matemadtica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Area:

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo.
Especificas:

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interagdo nos diferentes campos de atuagdo da vida
social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de construir conhecimentos
(inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemidticos que circulam em diferentes campos de atuagdo e midias,
com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias
e sentimentos, e continuar aprendendo.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
v/ Reconhecer o tema do texto e registra-lo; EF15LP10 (EF)
v' Identificar as ideias principais em situa¢des formais de escuta; EF15LP13 (EF)
v Registrar as ideias principais, considerando a melhor forma de EF35LPO3 (EF)
organizacao (esquema, topico, desenhos). EF35LPO3 (EF)

CONHECIMENTO PREVIO
N3o ha.

ORIENTAC@ES COMPLEMENTARES

Esta habilidade permite situagcdes comunicativas de discussdo de questGes interdisciplinares e interculturais que
impliquem o estudo de temas sociais relevantes para a comunidade local. E possivel orientar para que a recuperacio
do conteldo ouvido aconteca por meio de esquemas ou tabelas, prevendo, portanto, habilidades que envolvam
diferentes situacdes formais de escuta e induzam ao ensino das formas de registro que possibilitem a recuperacao
da fala. A progressdo pode ser pensada com base em critérios como os diferentes tipos de situa¢des formais, a
complexidade e/ou a extensdo dos textos orais e o grau de autonomia a ser conquistado pelo aluno a cada etapa
desse ensino.
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PRATICAS DE LINGUAGEM:  ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA (ORTOGRAFIZACAO)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA

HABILIDADE
(EFO3LP26B#) Produzir (coletivamente, dupla e individualmente) relatérios de observagao e pesquisa, de
forma coletiva, em dupla e individual, observando sua formatacdo e diagramacao especifica desses
géneros (passos ou lista de itens, tabelas, ilustra¢des, graficos, resumo dos resultados), inclusive em suas
versoes orais.
Obs. Aprendizagem Complementar

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" Forma de composic¢do dos textos
v' Adequacdo do texto as normas de escrita

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
Essa habilidade possibilita a elaboracdo de pesquisas sobre questdes sociais relevantes a serem divulgadas
em semindrios (trabalho em grupo) viabilizam o trabalho. A progressao curricular pode dar-se pela
complexidade dos textos e pelo nivel de autonomia do aluno, o que se traduz em um trabalho inicialmente
colaborativo e, progressivamente, mais autdbnomo. H4, aqui, oportunidade de trabalho interdisciplinar em
Matematica, Ciéncias, Geografia e Histdria, associadas a coleta, leitura, comparacdo e interpretacao de
dados, com apoio de recursos multissemidticos (listas, tabelas, ilustragdes, graficos).

PRATICAS DE LINGUAGEM: ORALIDADE

CAMPO DE ATUAGAO: TODOS OS CAMPOS DE ATUAGCAO

HABILIDADE
(EF35LP11) Ouvir gravagdes, cancdes, textos falados em diferentes variedades linguisticas, identificando
caracteristicas regionais, urbanas e rurais da fala e respeitando as diversas variedades linguisticas como
caracteristicas do uso da lingua por diferentes grupos regionais ou diferentes culturas locais, rejeitando
preconceitos linguisticos.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Variac3o linguistica

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Esta é uma habilidade fundamental para a construcdo da ética necessdria ao convivio republicano, na
medida em que estimula a curiosidade, o reconhecimento e o respeito relativos a varia¢ao linguistica local
e nacional. Pressupde a eleicdo de géneros que circulem em variadas situacdes de comunicagdo. Pode
haver impregnacdo com a escrita, como ouvir can¢des com legendas, participar de saraus lendo e
oralizando textos etc. Tais situacdes devem contemplar produc¢des locais e de diferentes regides do pais,
favorecendo o convivio respeitoso com a diversidade linguistica, de modo a legitimar os diferentes falares
do Brasil, sem sobrepor uma variedade a outra.
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PRATICAS DE LINGUAGEM:  LEITURA/ESCRITA (COMPARTILHADA E AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO ARTISTICO LITERARIO

HABILIDADE
(EF35LP23) Apreciar poemas e outros textos versificados, observando rimas, alitera¢cdes e diferentes
modos de divisdo dos versos, estrofes e refroes e seu efeito de sentido.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v Apreciacdo
2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigagdo, sas .

a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar EStetlca/EStllo
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestages artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também
participar de praticas diversificadas da produgdo artisticas culturais.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Area:

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo.
5. Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifestagGes artisticas e
culturais, das locais as mundiais, inclusive aquelas pertencentes ao patrimoénio cultural da humanidade,
bem como participar de praticas diversificadas, individuais e coletivas, da produgdo artistico-cultural, com
respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

Especificas:

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interagdo nos diferentes campos de
atuagdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de
construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na
vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

9. Envolver-se em préticas de leitura literdria que possibilitem o desenvolvimento do senso estético para
fruicdo, valorizando a literatura e outras manifestagdes artistico-culturais como formas de acesso as
dimensdes ludicas, de imaginario e encantamento, reconhecendo o potencial transformador e
humanizador da experiéncia com a literatura.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
v’ Reconhecer as condi¢cdes de producio, recepcio e circulacdo de EF35LP27 (EF)
textos versificados, como poema, cordel, can¢do (autor, suporte, EF15LP17 (AF)
funcdo social). EF35LP31 (AF)

v’ Reconhecer a forma composicional dos textos versificados.
v’ Relacionar a estrutura do texto ao efeito de sentido.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EF15LP17 — EF12LP19 — EFO1LP16 — EFO2LP12

CONHECIMENTO PREVIO: EF12LP18

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Esta habilidade prevé a leitura e a fruicdo de poemas e textos versificados, como canc¢Ges, considerando seus
recursos sonoros como rimas e aliteracdes, e sua forma composicional. Sugerimos que sejam propostas leituras
desses géneros tanto em rodas como em grupos (Cantinho da leitura).

Quando possivel pode-se propor a comparacao dos textos, como poemas e cang¢des, observando semelhancgas e
diferencas. O trabalho com esta habilidade também pode ser articulado com outras habilidades que abordem esses
géneros e que solicitem, o reconhecimento de outros recursos poéticos, como as figuras de linguagem, por exemplo.
Ha a possibilidade de articulacdo do trabalho com poemas e o componente de Arte, desenvolvendo a dramatizacado
do texto e sua ilustracao.
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PRATICAS DE LINGUAGEM: PRODUCAO DE TEXTOS (ESCRITA COMPARTILHADA E
AUTONOMA)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO ARTISTICO LITERARIO

HABILIDADE
(EF35LP27) Ler e compreender, com certa autonomia, textos em versos, explorando rimas, sons e jogos
de palavras, imagens poéticas (sentidos figurados) e recursos visuais e sonoros.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v’ Escrita autdbnoma
2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigagdo,
a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes dreas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestages artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também
participar de praticas diversificadas da produgdo artisticas culturais.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matemdtica e cientifica, para se
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Area:

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolucdo de conflitos e a cooperagdo.

Especificas:

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

5. Empregar, nas interagdes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a situagdo
comunicativa, ao (s) interlocutor (es) e ao género do discurso/género textual.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
v’ Reconhecer as condi¢des de produgdo do texto (autor, suporte,
funcdo social). EF15LP17 (AF)
v Reconhecer a estrutura dos textos. EF35LP23 (AF)
v’ Reconhecer os recursos poéticos utilizados (rimas, sons, jogos EF35LP28 (AF)

de palavras e recursos visuais).
v’ Identificar a ideia central do texto.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO1LP16

CONHECIMENTO PREVIO
EFO2LP12 — EFO2LP15

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
O foco dessa habilidade é a apreensdo, por meio da leitura compreensiva, de recursos expressivos —
inclusive visuais e sonoros — préoprios de géneros poéticos. Trata-se, portanto, de uma habilidade
complexa, que:
a) articula a producdo de géneros poéticos a sua leitura e analise prévias;
b) toma o estudo e/ou analise desses géneros como pré-requisito para a escrita de textos narrativos.
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PRATICAS DE LINGUAGEM:  ANALISE LINGUISTICA/SEMIOTICA (ORTOGRAFIZACAO)

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO ARTISTICO LITERARIO

HABILIDADE
(EF35LP31) Identificar, em textos versificados, efeitos de sentido decorrentes do uso de recursos ritmicos
e sonoros e de metaforas.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v" Forma de composicdo
2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigagdo, fas

a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar de textos pOEtICOS
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestages artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também
participar de praticas diversificadas da produgdo artisticas culturais.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Area:

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo.
5. Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifestag@es artisticas e
culturais, das locais as mundiais, inclusive aquelas pertencentes ao patriménio cultural da humanidade,
bem como participar de praticas diversificadas, individuais e coletivas, da produgdo artistico-cultural,

com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

Especificas:

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interagdo nos diferentes campos de
atuagdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de
construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na
vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

9. Envolver-se em préticas de leitura literdria que possibilitem o desenvolvimento do senso estético para
fruicdo, valorizando a literatura e outras manifestagdes artistico-culturais como formas de acesso as
dimensdes ludicas, de imaginario e encantamento, reconhecendo o potencial transformador e
humanizador da experiéncia com a literatura.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
v’ Reconhecer as caracteristicas dos textos versificados.
v |dentificar os recursos ritmicos (rimas, jogos de palavras) e seu EF35LP04 (EF)
efeito de sentido. EF35LP23 (AF)
v Reconhecer as metaforas no texto, identificando seu efeito de EF35LP27 (AF)
sentido.
PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EF12LP07
CONHECIMENTO PREVIO
EF15LP02

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Esta € uma habilidade diretamente relacionada a (EF12LP19). Trata-se de — no processo de leitura e
estudo de textos poéticos — reconhecer recursos linguisticos e discursivos que constituem os géneros
mencionados. Seu desenvolvimento demanda o recurso a praticas de oralizacdo dos textos mencionados,
sem o que os aspectos relacionados a sonoridade e ao ritmo ndo podem ser observados.
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PRATICAS DE LINGUAGEM:  ORALIDADE

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO DAS PRATICAS DE ESTUDO E PESQUISA

HABILIDADE
(EF35LP18) Escutar, com atengdo, apresenta¢des de trabalhos realizadas por colegas, formulando
perguntas pertinentes ao tema e solicitando esclarecimentos sempre que necessario.
Obs. Aprendizagem Complementar

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" Escuta de textos orais

ORIENTAC()ES COMPLEMENTARES
A habilidade tem como foco a escuta atenta e responsiva de apresentacdes orais em contexto escolar. A
escuta — que tem como finalidade primeira a compreensao do texto oral — da suporte tanto a formulacao
de perguntas para esclarecimentos, por exemplo, quanto a construcdo de respostas/explicagdes,
considerando o uso progressivo de justificativas para a emissdo de opinido.
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PRATICAS DE LINGUAGEM:  ORALIDADE

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO ARTISTICO - LITERARIO

HABILIDADE
(EF35LP28) Declamar poemas, com entonacdo, postura e interpretacao adequadas.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v" Declamacio
2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigagdo,
a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestages artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também
participar de praticas diversificadas da produgdo artisticas culturais.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Area:

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo.
5. Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifestacées artisticas e
culturais, das locais as mundiais, inclusive aquelas pertencentes ao patrimoénio cultural da humanidade,
bem como participar de praticas diversificadas, individuais e coletivas, da produgdo artistico-cultural, com
respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

Especificas:

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

5. Empregar, nas interagdes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a situagdo
comunicativa, ao (s) interlocutor (es) e ao género do discurso/género textual.

9. Envolver-se em préticas de leitura literdria que possibilitem o desenvolvimento do senso estético para
fruicdo, valorizando a literatura e outras manifestagdes artistico-culturais como formas de acesso as
dimensGes ludicas, de imagindrio e encantamento, reconhecendo o potencial transformador e
humanizador da experiéncia com a literatura.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
v’ Analisar o poema (estrutura, estilo).
v’ Relacionar o texto escrito a entonacdo, considerando seu efeito EF35LP23 (AF)
de sentido. EF35LP27 (AF)

v’ Utilizar entonac3o, postura e interpretacdo, considerando a
ideia central e o objetivo do texto.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO1LP19 — EFO3LP27

CONHECIMENTO PREVIO
NAO HA.

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
Trata-se de habilidade que envolve leitura e compreensao dos textos selecionados, para que o estudante,
conhecendo os efeitos de sentido em jogo, possa ler/recitar/cantar com fluéncia, ritmo e entonacdo
adequados. Sugere-se que a atividade esteja inserida em projeto/sequéncia de estudo de textos nos
géneros citados para apresentacdo em sarau, slam etc.
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PRATICAS DE LINGUAGEM:  ORALIDADE

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO ARTISTICO - LITERARIO

HABILIDADE
(EFO3LP27) Recitar cordel e cantar repentes e emboladas, observando as rimas e obedecendo ao ritmo e
a melodia.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v Performances orais
2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigagdo,
a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes dreas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestages artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também
participar de praticas diversificadas da produgdo artisticas culturais.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Area:

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo.

Especificas:

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

5. Empregar, nas interagdes sociais, a variedade e o estilo de linguagem adequados a situagdo
comunicativa, ao (s) interlocutor (es) e ao género do discurso/género textual.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
v’ Reconhecer as condi¢des de producido do texto (autor, suporte,
funcdo social). EF15LP17 (AF)
v Reconhecer a estrutura dos textos. EF35LP23 (AF)
v’ Reconhecer os recursos poéticos utilizados (rimas, sons, jogos EF35LP28 (AF)

de palavras e recursos visuais).
v’ |dentificar a ideia central do texto.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO1LP16

CONHECIMENTO PREVIO
EFO2LP12 — EFO2LP15

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Essa habilidade possibilita a apresentacdo de textos poéticos da cultura local ou nacional, assim como
aqueles referentes as culturas periféricas, especialmente os mais relevantes para as culturas locais. O
professor podera desenvolver atividades que favorecam o desenvolvimento da fluéncia e observacdo do
ritmo entre os estudantes. Essa habilidade proporciona a interdisciplinaridade em Arte, associadas a
improvisacdo, composicdo e sonorizacao de histdrias e exploracao dos elementos constitutivos da musica.
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PRATICAS DE LINGUAGEM:

CAMPO DE ATUAGAO: CAMPO ARTISTICO - LITERARIO

HABILIDADE
(EF35LP26) Ler e compreender, com certa autonomia, narrativas ficcionais que apresentem cenarios e
personagens, observando os elementos da estrutura narrativa: enredo, tempo, espago, personagens,
narrador e a construcao do discurso indireto e discurso direto.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v Performances orais
1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e
digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigagdo,
a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestages artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também
participar de praticas diversificadas da produgdo artisticas culturais.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matemdtica e cientifica, para se
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Area:

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo.
5. Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifestacées artisticas e
culturais, das locais as mundiais, inclusive aquelas pertencentes ao patrimoénio cultural da humanidade,
bem como participar de praticas diversificadas, individuais e coletivas, da produgdo artistico-cultural, com
respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

Especificas:

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interagdo nos diferentes campos de
atuagdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada, de
construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia e protagonismo na
vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemioticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

9. Envolver-se em préticas de leitura literdria que possibilitem o desenvolvimento do senso estético para
fruicdo, valorizando a literatura e outras manifestagdes artistico-culturais como formas de acesso as
dimensdes ludicas, de imaginario e encantamento, reconhecendo o potencial transformador e
humanizador da experiéncia com a literatura.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
v’ Reconhecer os géneros narrativos ficcionais. EF35LPO1 (EF)
v’ Identificar os elementos da narrativa. EF35LP03 (EF)
v’ Reconhecer a sequéncia narrativa. EF35LP04 (EF)

EF35LP21 (EF)
EF35LP22 (EF)
EF35LP30 (EF)
EF35LP29 (AF)

v’ |dentificar os tipos de discurso (direto e indireto).

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EF15LP16 — EFO1LP15

CONHECIMENTO PREVIO
EFO2LP28

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
Esta habilidade destaca a leitura e compreensao autébnoma de narrativas ficcionais, considerando seus
elementos (espaco, tempo, narrador, personagem e a sequéncia narrativa do enredo). Portanto serd
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necessario propor momentos de leitura que englobem os diferentes géneros narrativos ficcionais, como
contos maravilhosos, fabulas, lendas, contos populares, entre outros.

Sugerimos que sejam propostos momentos que os alunos tenham que reconhecer os elementos da
narrativa em diferentes textos, utilizando estratégias diversas. Esta habilidade também pode ser
articulada com outras de leitura e produgao de texto.
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PRATICAS DE LINGUAGEM:

CAMPO DE ATUAGAO:

HABILIDADE
(EF35LP25) Criar narrativas ficcionais, com certa autonomia, utilizando detalhes descritivos, sequéncias
de eventos e imagens apropriadas para sustentar o sentido do texto, e marcadores de tempo, espaco e
de fala de personagens.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v
1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural
e digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de
uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e
testar hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também
participar de praticas diversificadas da produgdo artisticas culturais.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Area:

2. Conhecer e explorar diversas praticas de linguagem (artisticas, corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para continuar aprendendo, ampliar suas possibilidades de participagdo na
vida social e colaborar para a construgdo de uma sociedade mais justa, democratica e inclusiva.

3. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo.
5. Desenvolver o senso estético para reconhecer, fruir e respeitar as diversas manifestagGes artisticas e
culturais, das locais as mundiais, inclusive aquelas pertencentes ao patriménio cultural da humanidade,
bem como participar de praticas diversificadas, individuais e coletivas, da produgdo artistico-cultural,
com respeito a diversidade de saberes, identidades e culturas.

Especificas:

2. Apropriar-se da linguagem escrita, reconhecendo-a como forma de interagdo nos diferentes campos
de atuagdo da vida social e utilizando-a para ampliar suas possibilidades de participar da cultura letrada,
de construir conhecimentos (inclusive escolares) e de se envolver com maior autonomia e protagonismo
na vida social.

3. Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e multissemidticos que circulam em diferentes campos de
atuagdo e midias, com compreensdo, autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se expressar e
partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos, e continuar aprendendo.

9. Envolver-se em préticas de leitura literdria que possibilitem o desenvolvimento do senso estético para
fruicdo, valorizando a literatura e outras manifestagGes artistico-culturais como formas de acesso as
dimensdes ludicas, de imaginario e encantamento, reconhecendo o potencial transformador e
humanizador da experiéncia com a literatura.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
v’ Planejar narrativas ficcionais, considerando sua estrutura e a EF35LP26 (AF)
funcao social. EF35LP29 (AF)
v/ Produzir narrativas ficcionais, considerando os recursos EF35LP30 (AF)
descritivos e a sequéncia de eventos. EF35LPO8 (EF)
v Utilizar marcadores de tempo, espaco e de fala de personagens. EF35LPO9 (EF)
EF15LP16 (EF)

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EF12LP05 - EFO1LP25 - EF02LP27

CONHECIMENTO PREVIO
EFO2LP27 — EFO2LP28

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Esta habilidade prop&e a producdo de textos narrativos com certa autonomia. Portanto é importante associar as
habilidades de leitura de um género com a finalidade dos alunos reconhecerem as caracteristicas do texto a ser
elaborado.
O encaminhamento do professor deve considerar a etapa de planejamento, propondo ferramentas de apoio aos
alunos, como esquemas a serem preenchidos ou tabelas.
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5. MATEMATICA

5.1. INTRODUCAO

O Organizador Curricular do Municipio tem como objetivo organizar o trabalho pedagdgico, tendo
como base a Base nacional Comum Curricular (BNCC). Seu compromisso é com o desenvolvimento do letramento
matematico, que é caracterizado pelo desenvolvimento das competéncias e habilidades de raciocinar, representar,
comunicar e argumentar matematicamente, estabelecendo hipdteses e embasamento para formulacdo e a resolucao
de Situagdes Problema em diversos contextos e situagdes ligada a vida cotidiana da crianca.

O desenvolvimento do letramento matemdtico é fundamental para reconhecer que os conhecimentos
matematicos sdo fundamentais para a compreensao e a atuagao no mundo.

O Organizador Curricular estd organizado levando em conta que os diferentes campos que compdem
a Matematica rednem um conjunto de ideias fundamentais que produzem articulacdes entre eles: equivaléncia,
ordem, proporcionalidade, interdependéncia, representacao, variacdo e aproximacgdo. Essas ideias fundamentais sdo
importantes para o desenvolvimento do pensamento matematico dos alunos.

A Area de Conhecimento est4 dividida em cinco Unidades Tematicas, ligadas intrinsecamente entre si,
embasando e orientando a formulagdo de habilidades a serem desenvolvidas pelos alunos ao longo do Ensino
Fundamental.

No trabalho com estas Unidades Tematicas deve-se retomar as vivéncias cotidianas das criangas com
numeros, formas e espaco, e também as experiéncias desenvolvidas na Educac¢do Infantil, para iniciar uma
sistematizacdo dessas nocdes.

Nessa fase, as habilidades matematicas que os alunos devem desenvolver ndo podem ficar restritas a
aprendizagem dos algoritmos das chamadas “quatro operacées”, apesar de sua importancia.

O trabalho Iudico serd fundamental para o entendimento do nosso sistema de Numeragdo decimal e
das operacoes. No que diz respeito ao calculo, é necessario acrescentar, a realizacdo dos algoritmos das operacdes, a
habilidade de efetuar cdlculos mentalmente, fazer estimativas, usar calculadora e, ainda, para decidir quando é
apropriado usar um ou outro procedimento de célculo.

Em todas as Unidades Tematicas, a delimitacdo dos objetos de conhecimento e das habilidades considera
gue as noc¢des matematicas sdo retomadas, ampliadas e aprofundadas ano a ano. No entanto, é fundamental
considerar que a leitura dessas habilidades ndo seja feita de maneira fragmentada. A compreensdo do papel que
determinada habilidade representa no conjunto das aprendizagens demanda a compreensdo de como ela se conecta
com habilidades dos anos anteriores, o que leva a identificacdo das aprendizagens ja consolidadas, e em que medida
o trabalho para o desenvolvimento da habilidade em questdo serve de base para as aprendizagens posteriores. Nesse
sentido, é fundamental considerar, por exemplo, que a contagem até 100, proposta no 12 ano, ndo deve ser
interpretada como restricdo a ampliacGes possiveis em cada escola e em cada turma. Afinal, ndo se pode frear a
curiosidade e o entusiasmo pela aprendizagem, tdao comum nessa etapa da escolaridade, e muito menos os
conhecimentos prévios dos alunos.

Na Matemadtica escolar, o processo de aprender uma no¢do em um contexto, abstrair e depois aplica-la
em outro contexto envolve capacidades essenciais, como formular, empregar, interpretar e avaliar — criar, enfim —, e
ndao somente a resolucdo de enunciados tipicos que sdo, muitas vezes, meros exercicios e apenas simulam alguma
aprendizagem. Assim, algumas das habilidades formuladas comecam por: “resolver e elaborar problemas
envolvendo...”. Nessa enunciac¢do estd implicito que se pretende ndo apenas a resolucdo do problema, mas também
que os alunos reflitam e questionem o que ocorreria se algum dado do problema fosse alterado ou se alguma condicdo
fosse acrescida ou retirada. Nessa perspectiva, pretende-se que os alunos também formulem problemas em outros
contextos.

112



5.2. UNIDADE TEMATICA — NUMEROS

A Unidade Temdtica Numeros tem como finalidade desenvolver o Pensamento Numérico, que implica
o conhecimento de maneiras de quantificar atributos de objetos e de julgar e interpretar argumentos baseados em
guantidades. Neste processo da constru¢ao da nogao de nimero e da Base do Sistema de numeragdo Decimal, os
alunos precisam desenvolver, entre outras, as ideias de aproximacao, proporcionalidade, equivaléncia e ordem,
nocdes fundamentais da Matematica. Para isso, serd fundamental propor, por meio de Situa¢des Problema
significativas, sucessivas ampliagGes dos campos numéricos, enfatizando registros, usos, significados e operacdes.

As situacGes Problema propostas devem envolver os diferentes significados das operagoes,
proporcionando através dos mesmos a percep¢ao das varias situacdes praticas que uma mesma operagao podera
estar envolvida. Desta forma os alunos terdo a oportunidade de experenciar diferentes estratégias para a resolucao
dos resultados, sendo elas através do registro diversos, estimativa, cdlculo mental, e uso dos algoritmos e de
calculadoras.

Essa unidade temdtica também favorece o trabalho interdisciplinar entre as diversas Areas de
Conhecimento, envolvendo as diversas dimensdes culturais, sociais, politicas e psicoldgicas, além da econémica, sobre
as questdes do consumo, trabalho e dinheiro. E possivel, por exemplo, desenvolver um projeto com a Histéria, visando
ao estudo do dinheiro e sua fun¢do na sociedade, da relacdo entre dinheiro e tempo, dos impostos em sociedades
diversas, do consumo em diferentes momentos histdricos, incluindo estratégias atuais de marketing.

5.3. UNIDADE TEMATICA - ALGEBRA

Esta Unidade Tematica, tem como finalidade o desenvolvimento de um tipo especial de pensamento
— Pensamento Algébrico — o desenvolvimento de um modo de pensar que antecede o uso da linguagem algébrica.

Mas, o que seria a Linguagem Algébrica?

E a linguagem matematica que recorre a nimeros, letras e sinais (simbolos) para generalizar as
diversas operacdes matematicas.

Sendo assim a Algebra nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental se baseia no trabalho com a
identificagdo das regularidades e padrbes de sequéncias numéricas e ndo numéricas, a fim de estabelecer leis
matemadticas que expressem a relacdo de interdependéncia entre grandezas em diferentes contextos.

As ideias matemadticas fundamentais vinculadas a essa unidade sdo: equivaléncia, variagao,
interdependéncia e proporcionalidade.

Nessa perspectiva, é imprescindivel que algumas dimensdes do trabalho com a dlgebra estejam
presentes nos processos de ensino e aprendizagem, como as ideias de regularidade, generalizacdao de padrdes e
propriedades da igualdade. No entanto, nessa fase, ndao se prop&e o uso de letras para expressar regularidades, por
mais simples que sejam. A relacdo dessa Unidade Tematica com a de NUmeros é bastante evidente no trabalho com
sequéncias (recursivas e repetitivas), seja na acdo de completar uma sequéncia com elementos ausentes, seja na
construcdo de sequéncias segundo uma determinada regra de formacdo. A relacdo de equivaléncia pode ter seu inicio
com atividades simples, envolvendo a igualdade, como reconhecer quese2+3=5e5=4+1,entdo2+3=4+1.
Atividades como essa contribuem para a compreensdo de que o sinal de igualdade n3o é apenas a indicagdo de uma
operacdo a ser feita. A nocdo intuitiva de funcdo pode ser explorada por meio da resolucdo de problemas envolvendo
a variagdo proporcional direta entre duas grandezas (sem utilizar a regra de trés), como: “Se com duas medidas de
suco concentrado eu obtenho trés litros de refresco, quantas medidas desse suco concentrado eu preciso para ter
doze litros de refresco?

113



5.4. UNIDADE TEMATICA —- GEOMETRIA

A Geometria envolve o estudo de um amplo conjunto de conceitos e procedimentos necessdrios para
resolver Situagdes Problema do mundo fisico envolvendo diferentes Areas do Conhecimento.

A geometria estd ao nosso redor, onde quer que a gente olhe, vemos formas diferentes. A geometria
faz parte de nosso dia a dia.

Sendo assim, desenvolver conhecimentos, habilidades e competéncia em geometria, estd diretamente
ligado a necessidade do uso dela no cotidiano, para que assim possamos melhor compreende-lo, ampliando a
percepcdo espacial, tendo base para a andlise dos elementos visuais do mundo.

Neste contexto, a Unidade Tematica Geometria estuda:

Identificacdo de pontos de referéncia para a localizacdao e o deslocamento de objetos;

Construcdo de representacdes de espacos conhecidos;

Estimativa de distancias, usando como suporte mapas (em papel, tablets ou smartphones), croquis e outras
representacoes;

Identificagdo de caracteristicas das formas geométricas tridimensionais e bidimensionais;

Associacao de figuras espaciais, as suas planificacGes e vice-versa;

Nomeacado e comparacdo de poligonos, por meio de propriedades relativas aos lados, vértices e angulos;
Estudo de Simetria iniciado pela manipulacdo de representacdes de figuras geométricas planas em
quadriculados ou no plano cartesiano, e com recurso de softwares de geometria dindmica.

AN

AN

O estudo dos temas desta Unidade Tematica devera se basear em Situacdes Problema, pois favorece
o desenvolvimento da capacidade de argumentar e construir demonstracdes, permitindo o aluno a desenvolver um
raciocinio particular para compreender, descrever e representar o mundo em que vive de forma organizada.

5.5. UNIDADE TEMATICA — GRANDEZAS E MEDIDAS

As medidas quantificam grandezas do mundo fisico e sdo fundamentais para a compreensdo da
realidade. Assim, a Unidade Tematica Grandezas e Medidas, ao propor o estudo das Medidas e das rela¢des entre elas
— ou seja, das relagdes métricas —, favorece a integragdo da Matemadtica a outras dreas de conhecimento, como
Ciéncias (densidade, grandezas e escalas do Sistema Solar, energia elétrica etc.) ou Geografia (coordenadas
geograficas, densidade demografica, escalas de mapas e guias etc.). Essa unidade tematica contribui ainda para a
consolidagdo e ampliagdao da nogdo de numero, a aplicagcdao de nogdes geométricas e a constru¢do do pensamento
algébrico.

A expectativa com o estudo desta Unidade Tematica é que os alunos reconhecam que medir é
comparar uma grandeza com uma unidade e expressar o resultado da comparagdo por meio de um nuimero. Além
disso, devem resolver Situagdes Problema oriundos de situagdes cotidianas que envolvem grandezas como
comprimento, massa, tempo, temperatura, area (de tridngulos e retdngulos) e capacidade e volume (de sélidos
formados por blocos retangulares), sem uso de féormulas, recorrendo, quando necessario, a transformacées entre
unidades de medida padronizadas mais usuais.

Espera-se, também, que resolvam problemas sobre situa¢cdes de compra e venda e desenvolvam, por
exemplo, atitudes éticas e responsdveis em relacdo ao consumo. Sugere-se que esse processo seja iniciado utilizando,
preferencialmente, unidades ndo convencionais para fazer as comparaces e medicbes, o que da sentido a acdo de
medir, evitando a énfase em procedimentos de transformacdo de unidades convencionais. No entanto, é preciso
considerar o contexto em que a escola se encontra: em escolas de regides agricolas, por exemplo, as medidas agrarias
podem merecer maior atencao em sala de aula.

5.6. UNIDADE TEMATICA — PROBABILIDADE E ESTATISTICA

Aincerteza e o tratamento de dados sdo estudados na Unidade Tematica Probabilidade e Estatistica. Ela
propde a abordagem de conceitos, fatos e procedimentos presentes em muitas Situacdes Problema da vida cotidiana,
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das ciéncias e da tecnologia. Assim, todos os cidaddos precisam desenvolver habilidades para coletar, organizar,
representar, interpretar e analisar dados em uma variedade de contextos, de maneira a fazer julgamentos bem
fundamentados e tomar as decisGes adequadas. Isso inclui raciocinar e utilizar conceitos, representacées e indices
estatisticos para descrever, explicar e predizer fendmenos. Merece destaque o uso de tecnologias — como
calculadoras, para avaliar e comparar resultados, e planilhas eletronicas, que ajudam na construcao de graficos e nos
calculos das medidas de tendéncia central. A consulta a paginas de institutos de pesquisa — como a do Instituto
Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE) — pode oferecer contextos potencialmente ricos ndo apenas para aprender
conceitos e procedimentos estatisticos, mas também para utiliza-los com o intuito de compreender a realidade.
No que concerne ao estudo de noc¢des de Probabilidade, a finalidade, no Ensino Fundamental — Anos

Iniciais, € promover a compreensdao de que nem todos os fendmenos sdao deterministicos. Para isso, o inicio da
proposta de trabalho com Probabilidade esta centrado no desenvolvimento da noc¢ao de aleatoriedade, de modo que
os alunos compreendam que ha eventos certos, eventos impossiveis e eventos provaveis. E muito comum que pessoas
julguem impossiveis eventos que nunca viram acontecer. Nessa fase, é importante que os alunos verbalizem, em
eventos que envolvem o acaso, os resultados que poderiam ter acontecido em oposicdao ao que realmente aconteceu,
iniciando a construcdo do espaco amostral.

Com relacdo a estatistica, os primeiros passos envolvem o trabalho com a coleta e a organizacdo de
dados de uma pesquisa de interesse dos alunos. O planejamento de como fazer a pesquisa ajuda a compreender o
papel da estatistica no cotidiano dos alunos. Assim, a leitura, a interpretacao e a construcdo de tabelas e graficos tém
papel fundamental, bem como a forma de producdo de texto escrito para a comunica¢do de dados, pois é preciso
compreender que o texto deve sintetizar ou justificar as conclusdes.

Na definicdo das habilidades, a progressao ano a ano se baseia na compreensao e utilizacdo de novas
ferramentas e também na complexidade das Situacdes Problema propostas, cuja resolucdo exige a execucdo de mais
etapas ou no¢Ges de Unidades Tematicas distintas.

5.7. CONSIDERAGCOES FINAIS

Em todas as Unidades Tematicas, a Progressdo das Habilidades bem como os objetos de conhecimento,
considera que os conhecimentos matematicos devem ser retomados, ampliados e aprofundados ano a ano.

No entanto, é fundamental que a leitura dessas habilidades n3o seja feita de maneira fragmentada. E
necessario que se compreende a Progressdo das mesmas, do decorrer dos anos.

A compreensdo do papel que determinada habilidade representa no conjunto das aprendizagens
demanda a compreensdo de como ela se conecta com habilidades dos anos anteriores, o que leva a identificagdo das
aprendizagens ja consolidadas, e em que medida o trabalho para o desenvolvimento da habilidade em questdo serve
de base para as aprendizagens posteriores
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5.8. COMPETENCIAS GERAIS E ESPECIFICAS

Competéncias Gerais da Educacao Basica

Competéncias Especificas de Matematica

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para
entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e
colaborar para a construgdio de uma sociedade justa,
democratica e inclusiva.

1. Reconhecer que a Matematica e uma ciéncia humana, fruto
das necessidades e preocupacgGes de diferentes culturas, em
diferentes momentos historicos, e é uma ciéncia viva, que
contribui para solucionar problemas cientificos e tecnoldgicos
e para alicergar descobertas e construgdes, inclusive com
impactos no mundo do trabalho.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem
propria das ciéncias, incluindo a investigacao, a reflexdo, a
analise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver
problemas e criar solugGes (inclusive tecnoldgicas) com base
nos conhecimentos das diferentes areas.

2. Desenvolver o raciocinio ldgico, o espirito de investigagdo e

a capacidade de produzir argumentos convincentes,

recorrendo aos conhecimentos matematicos para

compreender e atuar no mundo.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestacGes artisticas e
culturais, das locais as mundiais, e também participar de
praticas diversificadas da produgao artisticas culturais.

3. Compreender as relagdes entre conceitos e procedimentos
dos diferentes campos da

Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e
Probabilidade) e de outras areas do conhecimento, sentindo
seguranga quanto a propria capacidade de construir e aplicar
conhecimentos matematicos, desenvolvendo a autoestima e
a perseveranga na busca de soluges.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-
motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e
digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas,
matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento

mutuo.

4. Fazer observagdes sistematicas de aspectos quantitativos e
qualitativos presentes nas praticas sociais e culturais, de
modo a investigar, organizar, representar e comunicar
informacgdes relevantes, para interpreta-las e avalia-las critica
e eticamente, produzindo argumentos convincentes.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informagcdo e comunicagdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e

exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

5.Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive
tecnologias digitais disponiveis, para modelar e resolver
problemas cotidianos, sociais e de outras areas de

conhecimento, validando estratégias e resultados.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que l|he
possibilitem entender as relagdes préprias do mundo do
trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania e
ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia
critica e responsabilidade.

6. Enfrentar situagBes-problema em multiplos contextos,

incluindo-se situagcdes imaginadas, ndo diretamente
relacionadas com o aspecto pratico-utilitario, expressar suas
respostas e sintetizar conclusdes, utilizando diferentes
registros e linguagens (graficos, tabelas, esquemas, além de
texto escrito na lingua materna e outras linguagens para

descrever algoritmos, como fluxogramas, e dados).
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5.9. PROGRESSAO DAS HABILIDADES — MATEMATICA

UNIDADE TEMATICA: NUMEROS

HABILIDADE
(EFO3MAO1) Ler, escrever e comparar nimeros naturais de até a ordem de unidade de milhar, estabelecendo
relacdes entre os registros numéricos e em lingua materna.
Obs. Expectativa de Fluéncia

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v' Leitura, escrita,
1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e comparagéo e ordenagéo

digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma j .
sociedade justa, democratica e inclusiva. de nudmeros naturais de

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, quatro ordens
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Especificas:

3. Compreender as relagdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da Matemdtica
(Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras dreas do conhecimento, sentindo
seguranga quanto a propria capacidade de construir e aplicar conhecimentos matematicos, desenvolvendo
a autoestima e a perseverancga na busca de solugdes.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM

e Ler, representar, comparar e ordenar nimeros naturais até a ordem | HABILIDADES RELACIONADAS
de unidade de milhar.

e Perceber regularidades da escrita numérica e do sistema de EFO3MAO04 (AC)
numeracgdo decimal.

e Utilizar as caracteristicas do sistema de numeracdo decimal para
interpretar e produzir escritas e informagGes numéricas em situagles
diversas.

e Escrever numeros por extenso.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO1MAO04 — EFO1MAO5 - EFO2MAO1 — EF0O4AMAO1 - EFO5MAO01

CONHECIMENTO PREVIO
(EFO2MAO01) Comparar e ordenar nimeros naturais (até a ordem de centenas) pela compreensdo de caracteristicas
do sistema de numeracgdo decimal (valor posicional e fung¢do do zero).

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Comparar e ordenar nimeros considerando até a ordem de unidade de milhar exige conhecimento da sequéncia
numérica escrita e falada, bem como estratégias diversas de compara¢do de quantidades. Sugere-se que seja
incluida a representacdo dos nimeros em reta numérica em escalas de multiplos de 10 e 100. A habilidade prevé
que se dé atengdo a representagao das quantidades com algarismos e palavras, estabelecendo relagdo entre elas.
A leitura de tabelas e de textos que envolvem nimeros da ordem de unidades de milhar para criar contextos de
leitura, escrita e comparagao de quantidades, é importante no trabalho com esta habilidade. Os alunos deverdo ser
estimulados a representar quantidades usando algarismos ou escrevendo os nomes dos nimeros utilizando a lingua
materna. Também é esperado que sejam exploradas contagens com intervalos diferentes, em especial usando
multiplos de 10 (10 em 10, 100 em 100, 1000 em 1000), que sdo Uteis no desenvolvimento de procedimentos de
calculo. Estimativas da ordem de grandeza dos nimeros também contribuem para o desenvolvimento do senso
numérico.
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UNIDADE TEMATICA: NUMEROS

HABILIDADE
(EFO3MAO02) Identificar caracteristicas do sistema de numeragdo decimal, utilizando a composicdo e a
decomposi¢cdo de nimero natural de até quatro ordens.
Obs. Expectativa de Fluéncia

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v' Composicdo e
1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e decomposigéo de nimeros naturais
digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matemdtica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacgGes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Especificas:

3. Compreender as relagdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da Matemdtica
(Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do conhecimento, sentindo
seguranga quanto a propria capacidade de construir e aplicar conhecimentos matematicos, desenvolvendo
a autoestima e a perseveranga na busca de solugdes.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
e Compor e decompor quantidades em unidades de milhar, centenas, | HABILIDADES RELACIONADAS
dezenas e unidades, identificando e compreendendo as caracteristicas do
sistema de numeracgdo decimal. NAO HA.
e Compreender que o sistema de numeracdo decimal é posicional.
e Compreender e estabelecer relacdes entre unidade, dezena, centena
e unidade de milhar.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO1MAOQ7 — EFO2MAO0O4 — EF0O4MAO02

CONHECIMENTO PREVIO
(EFO2MAO04) Compor e decompor nimeros naturais de até trés ordens, com suporte de material manipuldvel, por
meio de diferentes adicGes.
(EFO3MAO1) Ler, escrever e comparar nimeros naturais de até a ordem de unidade de milhar, estabelecendo
relagdes
entre os registros numéricos e em lingua materna.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Identificar as caracteristicas do sistema de numeragdo decimal — SND — implica em saber que ele tem base 10, uma vez que as
trocas para uma nova ordem sdo feitas a cada dez elementos da ordem inferior (a cada dez unidades, uma dezena, a cada dez
dezenas, uma centena etc.), possui um simbolo para o zero, bem como que, com dez algarismos (0 a 9), se representa qualquer
qguantidade e, sobretudo, que é um sistema posicional (o valor de um algarismo no nimero depende da posigdo que ele ocupa).
Além disso, o SND ¢é aditivo e multiplicativo (3234 =3x1000 + 2 x 100 + 3 x 10 + 4 x 1). Essas sdo as principais caracteristicas do
SND que comegam a ser sistematizadas neste ano e que deverdo ser concluidas no 52 ano.

Para aprender o sistema de numeragao decimal, ha trés agdes que devem acontecer simultaneamente por meio de atividades
desafiadoras: comparar quantidades, produzir escritas numéricas e operar com o sistema (significa que os algoritmos das
operagOes e a aprendizagem do sistema andam juntas). Aos alunos devem ser dadas oportunidades de refletir sobre as
caracteristicas do sistema. O uso de calculadoras, materiais didaticos tais como 4bacos e fichas sobrepostas sdo Uteis para a
aprendizagem esperada pela habilidade. S3o recomendadas as propostas de desenvolver formas diversas de representar uma
mesma quantidade, com decomposi¢des diferentes, considerando o que ja foi apresentado para o 22 ano. A resolugdo de
SituagOes Problema que envolvam contagens e o sistema monetario com quantidades expressas por nimeros de até quatro
ordens é um excelente meio para o desenvolvimento do pensamento aritmético, relativamente ao SND. H4, aqui, oportunidade
para o trabalho interdisciplinar com as habilidades (EFO3LP11) e (EFO3LP16), da Lingua Portuguesa, no que se refere a leitura,
compreensao e utilizacdo de nimeros em receitas.
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UNIDADE TEMATICA: NUMEROS

HABILIDADE
(EFO3MAO03) Construir e utilizar fatos basicos da adigdo e da multiplicagdo para o calculo mental ou escrito.
Obs. Aprendizagem Complementar — EFO3MAOQ5

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" Construgdo de fatos fundamentais da adi¢do, subtracdo e multiplicacdo com a utilizacdo de estratégias de
calculo mental ou escrito.

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES

Construir fatos basicos de adicdo e multiplicacdo envolve perceber que eles dizem respeito as relacdes estabelecidas
entre nimeros menores que 10. Por exemplo, 5 + 2 =7 é um fato basico de adicdo e 7 x 2 = 14 é um fato basico da
multiplicagdo. A utilizacao dos fatos bdsicos no calculo basico mental ou escrito se relaciona a memorizagdo de fatos
mais simples, que podem ser acionados, quando necessario, para a resolucdo de atividades numéricas mais
complexas.

A partir deste ano, serd enfatizado ainda mais o calculo mental entendido como o conjunto de procedimentos
relativos aos fatos basicos, aos quais se recorre de memoria, para obter resultados exatos ou aproximados, sem,
contudo, utilizar os algoritmos tradicionais. O cdlculo mental favorece a compreensao do sistema de numeracao
decimal e influencia na capacidade de resolucdo de Situacdes Problema. Ou seja, além de o cdlculo mental
desenvolver o pensamento numérico, ele aumenta a capacidade do aluno em resolver problemas, porque da a ele
ferramentas préprias para operar com quantidades “grandes”. A exploracao de regularidades com calculadora e a
utilizacdo dos fatos basicos (da adicdo e da subtragdo) e da decomposicdo sdo essenciais para os calculos (por
exemplo, 57 + 19 =57 + 20 — 1) sdo essenciais para que os alunos consigam desenvolver essa habilidade. Deve-se
também destacar a reta numérica e sua relacdo com procedimentos de calculo.
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UNIDADE TEMATICA: NUMEROS

HABILIDADE
(EFO3MAO04) Estabelecer a relagdo entre nimeros naturais e pontos da reta numérica para utiliza-la na ordenagao
dos numeros naturais e também na constru¢cdo de fatos da adicdo e da subtracdo, relacionando-os com
deslocamentos para a direita ou para a esquerda.
Obs. Aprendizagem Complementar — EFO3MAO01 e EFO3MAQ05
OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Construcgdo de fatos fundamentais da adi¢do, subtracdo e multiplicac3o e sua relagdo com a reta numérica
ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES

Estabelecer a relagdo entre numeros naturais e pontos da reta numérica exige conhecer a sequéncia numérica
convencional, de processos de contagem ascendente e descendente com ou sem escala. O uso da régua e a
percepcdo de que ha numeros associados a pontos e a intervalos numéricos também favorecem o desenvolvimento
desta habilidade. Para marcar os nimeros na reta numérica é necessario comparar e ordenar nimeros naturais. A
reta numérica é um excelente recurso para a construcado dos fatos basicos, utilizando deslocamentos na reta.
O desenvolvimento desta habilidade favorece a construcdo de estratégias de calculo — mental ou escrito, exato ou
aproximado. Portanto a construcao, dos fatos basicos da adicdo e da subtracdo é necessdria. A utilizacdo da reta
numérica pode favorecer essa construcdo. Assim, a marcacao de pontos de um jogo e a marcac¢do da sequéncia
numeérica sdo contextos para a construcdo da reta numérica.

A utilizacdo da Reta Numérica como ferramenta para a resolucdo de Situacdes Problema, é uma estratégia valida
no trabalho com esta habilidade.

Exemplo de Situa¢Ges Problema utilizando Reta Numérica

1) Observe areta numérica a seguir e localize em quais pontos desta reta estdo localizados os objetos pertencentes
a Juliana:

[
c
[
c
c
e
Cc

| | | | |
1 1 1 1 >

1230 1240

2) Preencha toda a reta numérica abaixo com as dicas que virdo a seguir:

DICAS:
A) O ultimo ndmero desta reta é formado pelo nimero que estd entre 648 e 650;
B) O terceiro nimero desta reta numérica tem 30 nimeros a menos que o ultimo numero;

C) O primeiro numero desta reta numérica é composto pelo maior nimero formado com 3 algarismos iniciado
por 5.
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UNIDADE TEMATICA: NUMEROS

HABILIDADE
(EFO3MAO5) Utilizar diferentes procedimentos de cdlculo mental e escrito para resolver SituagGes Problema
significativos envolvendo adi¢do e subtragdo com ndimeros naturais.
Obs. Expectativa de Fluéncia

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO
Gerais: v" Procedimentos de célculo
4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, (mental e escrito) com
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matemdtica e cientifica, para se ; . .
expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir numeros naturais: adlgao €
sentidos que levem ao entendimento mutuo. subtragéo
Especificas:

3. Compreender as relagdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da Matemdtica
(Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do conhecimento, sentindo
seguranga quanto a propria capacidade de construir e aplicar conhecimentos matematicos, desenvolvendo
a autoestima e a perseverancga na busca de solugdes.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
e Resolver problemas que envolvam adicdo e subtracdo com nuimeros
naturais utilizando diferentes procedimentos de célculo.

e Reconhecer por meio da resolugdo de problemas que um mesmo EFO3MAO3 (AC)
raciocinio (operacdo) esta relacionado a problemas diferentes e que um EFO3MAO04 (AC)
mesmo problema pode ser resolvido pelo uso de diferentes raciocinios. EFO3MA11 (AC)

e Ampliar os conhecimentos de cdlculo (mental, escrito, exato,
aproximado) por meio do conhecimento de regularidades de fatos
fundamentais da adicdo e da subtracao.

e Reconhecer, compreender e utilizar diferentes algoritmos para somar
e subtrair.

e Utilizar a decomposicdo das escritas numéricas para a realizacdo do
calculo mental e escrito das operacées de adicao e subtracao.

e Efetuar adicdo com reserva e subtracdo com recurso até a ordem do
milhar.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO1MAO08 — EFO2MAO05 — EFO2MAO06 — EFOAMAO03 — EFOSMAO07

CONHECIMENTO PREVIO
(EFO2MAO06) Resolver e elaborar problemas de adicdo e de subtracdo, envolvendo nimeros de até trés ordens, com os
significados de juntar, acrescentar, separar, retirar, utilizando estratégias pessoais ou convencionais.
(EFO3MAO02) Identificar caracteristicas do sistema de numeragdo decimal, utilizando a composi¢io e a decomposi¢io de
numero natural de até quatro ordens.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Utilizar diferentes procedimentos de calculo — mental ou escrito, exato ou aproximado — para a adi¢do e subtracdo
na resolucdo de SituacGes Problema, incluindo estratégias pessoais e convencionais, envolve conhecer as ideias e
significados dessas operacgdes e seus fatos basicos.
Recomenda-se o trabalho com situa¢des Problema envolvendo os diferentes significados do campo aditivo
envolvidos na adicdo e subtracdo (composicdo, transformagdo e comparacao), conceitos estes ja trabalhados nos

anos 1 e 2. Identificar caracteristicas do sistema de numeracéo
decimal, utilizando a composicdo e a decomposigéo
de numero natural de até quatro ordens.

Um pressuposto a ser considerado é o de que Situa¢des Problema , em Raciocinio Légico Matematico, nao significa
necessariamente um texto escrito que se encerra por um ponto de interrogacao. Situa¢des Problema é uma situacao
gue exige investigacdo, para a qual ndo se tem uma resposta imediata. Por isso, ao explora-las no trabalho com as
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operagbes de adicdo e subtracdo e formas de resolvé-las no 32 ano, é recomenddvel que os alunos sejam
incentivados a desenvolver estratégias de calculo. Pode-se, propor, por exemplo, que, antes de utilizar uma técnica
convencional para calcular a soma 238 + 497, os alunos possam imaginar meios de realizar o calculo, produzir
registros pessoais das formas encontradas e, posteriormente, dialogar a respeito deles coletivamente. As
estratégias convencionais sdo uma forma, e ndo a Unica, de calcular os resultados de adi¢cdes e de subtracdes. Ao
final do 32 ano ja é esperado que o aluno conhega e utilize os algoritmos convencionais da adi¢cdo e da subtracao
com e sem recursos, entre outras estratégias de cdlculo. Calculadoras, jogos e materiais didaticos variados também
sdo Uteis no desenvolvimento dessa habilidade. Incluir a estimativa da ordem de grandeza do resultado de uma
operacdo antes de realiza-la permite desenvolver um processo de andlise da razoabilidade de uma soma ou
diferenca. A apresentacdo do algoritmo convencional pode ser feita usando Situacdes Problema ou materiais
manipulativos. E importante, entretanto, que esses algoritmos convivam com as muitas outras formas de efetuar e
representar cdlculos.
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UNIDADE TEMATICA: NUMEROS

HABILIDADE
(EFO3MAO6A) Resolver Situagcdes Problema de adicdo e subtragdo envolvendo as ideias de composicdo,
transformagdo e comparagdo, relacionadas as agOes de juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar e completar
quantidades, (utilizando diferentes estratégias de calculo exato ou aproximado, incluindo calculo mental.
(EFO3MAO06B) Elaborar Situacdes Problema de adicdo e subtracdo envolvendo as ideias de composicdo,
transformagdo e comparagdo, relacionadas as agOes de juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar e completar
quantidades, (utilizando diferentes estratégias de calculo exato ou aproximado, incluindo calculo mental.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v Situacdes Problema
2. Exera}ara cunf)gdade{ |.ntelect.ual e. recc~)rrer a abc?rd.a.gem prépria Qas mgnuas, incluindo a investigagdo, envolvendo as ideias envolvidas na
a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar e . .
hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos ad'CaO eda SUbtracaO: composicao,
conhecimentos das diferentes dreas. tra nsformagéo e compa ragﬁo),
4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, ~

- . ) - o e acoes de
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se ;
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir juntar, acrescentar, separar,
sentidos que levem ao entendimento mutuo. retira r’ Compa rar e com pletar
9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo, fazendo-se respeitar e tidad
promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo da diversidade quantidades.
de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos
de qualquer natureza.
10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinagdo, tomando decisdes com base em principios éticos, democréticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

Especificas:

3. Compreender as relagBes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da

Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranga quanto a prépria capacidade de construir e aplicar conhecimentos
matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranga na busca de solugdes.

5.Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos, sociais e de outras dreas de conhecimento, validando estratégias e
resultados.

6. Enfrentar situagdes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situagdes imaginadas, ndo
diretamente relacionadas com o aspecto pratico-utilitdrio, expressar suas respostas e sintetizar
conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens (graficos, tabelas, esquemas, além de texto escrito
na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como fluxogramas, e dados).

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM

e Resolver problemas envolvendo adigdo e subtragdo utilizando | HABILIDADES RELACIONADAS
estratégias pessoais de calculo ou uma escrita matematica.
e Associar a subtracdo as ideias de subtrair, completar e comparar. EFO3MAO9 (AC)

e Associar a adi¢do as ideias de juntar e acrescentar.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO1MAOS8 — EFO2MAOQS — EF02MAO06 — EFO4MAO03 — EFO5SMAO07

CONHECIMENTO PREVIO
(EFO2MAO06) Resolver e elaborar problemas de adigdo e de subtragdo, envolvendo nimeros de até trés ordens, com
os significados de juntar, acrescentar, separar, retirar, utilizando estratégias pessoais ou convencionais.

ORIENTAGOES COMPLEMENTARES

A habilidade tem como foco resolver e elaboragdo de Situagdes Problema envolvendo os diferentes significados do
campo aditivo: composicao, transformagado e comparagao, conceitos presentes nas operagdes da adi¢do e subtragao
e que envolve as a¢des de juntar, acrescentar, separar, retirar, comparar e completar. Conceitos estes presentes na
Teoria dos Campos Conceituais e ja trabalhados em habilidades dos anos 1 e 2.

Pressupdem-se entdo a necessidade de continuar um trabalho conjunto das situagdes aditivas e subtrativas pela
estreita conexdo existente entre elas. O que vai determinar se a operagdo é de adigdo ou subtracdo é o que se
pretende achar (incognita).
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IDEIA DE COMPOSIGAO: sdo dadas duas partes para ser encontrado o todo, ou conhecendo-se uma das partes e o
todo se deseja descobrir a outra parte, ou seja, a ideia é juntar ou separar partes cujos valores sdo conhecidos.

Exemplos:
a) Na gaveta de Pedro tem 16 balas de chocolate e 14 de morango. Quantas balas ha na gaveta?
b) Em um aquario ha 07 peixes. Se 5 sdo azuis, quantos sdo os vermelhos?

Podemos perceber que Situacdes Problemas com a ideia de transformacao (ag¢Ges de juntar e acrescentar) pura e
simples sdo mais voltados para os alunos dos anos 1 e 2.

Dessa forma para o terceiro ano, sera necessaria a ampliacdo do grau de dificuldade das Situacdes Problema, para
gue o mesmo possa se tornar desafiador para o aluno, podendo ele assim ter condi¢cdes de criar estratégias de
resolugao.

Exemplo:

¢) A m3e de Magali resolveu fazer tortas de maca para vender. Pediu a ela que fosse a feira comprar alguns tipos de
macas. Sendo 35 macas Red (argentina), 15 magas Fuji. 23 macas verdes e 50 macas gala.

. Quantas mac¢as Magali comprou?
o Do total de macgas que Magali comprou, quantas ndo sdo macas verdes?
o No caminho, Magali teve fome e comeu meia dezena das macas gala, uma duzia das macas Red e trés macgas

Fuji. Quantas Macas ela comeu?

IDEIA DA TRANSFORMAGAO: estd envolvida a mudanca do estado inicial, que pode ser positiva ou negativa,
simples ou composta, para se chegar a um estado final. As a¢cdes de acrescentar e retirar estdo envolvidos na ideia
da transformacao.

Exemplos:

a) Fernando possui 6 reais, ganhou 3 reais de seu tio. Quantos reais

tem agora?

b) Fernando possui 07 reais, gastou 05 reais na lanchonete. Com quanto

ele ficou?

¢) Fernando, ganhou alguns reais e gastou 06 reais na lanchonete. Se agora ele tem 09 reais, quanto ganhou?

Exemplos para o ano 3

d) A mde de Magali resolveu fazer tortas de maca para vender. Pediu a ela fosse a feira comprar alguns tipos de
macas. Sendo 35 macas Red (argentina), 15 magas Fuji. 23 macas verdes e 50 macas gala.

o No caminho, Magali teve fome e comeu meia dezena das macas gala, uma duzia das macgas Red e trés macas
Fuji. Com quantas macas ela chegou em casa?
. Do total das magds que Magali levou para casa, sua mde usou 67 naquele dia. Quantas Magas restaram para

a torta do dia seguinte?

e) Uma van escolar estava com 19 alunos quando saiu de uma escola para levar as criangas em suas casas. Na
primeira parada desceram 08 estudantes. Na segunda parada subiram 03 estudantes de uma outra escola. E na
terceira parada desceram mais 07 alunos. Quantos alunos havia na van quando o motorista chegou em seu destino
final?

NA IDEIA DA COMPARACAO: s3o confrontadas duas quantidades. As a¢des de comparar e completar estdo
envolvidas nesta ideia.

Exemplos:
a) SeuJodo tem 89 anos e Pedro, seu neto, tem 53 anos a menos do que ele. Quantos anos tem Pedro?
b) Jodo tem 45 anos e Pedro tem 24 anos a mais do que ele. Quantos anos tem Pedro?
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¢) Jodo tem uma colec¢do de carrinhos. Ele ja possui 1126. Quantos carrinhos ele precisa adquirir para sua cole¢do
ficar com 1500 carrinhos?

d) A m3e de Magali resolveu fazer tortas de maga para vender. Pediu a ela que fosse a feira comprar alguns tipos
de macas. Sendo 35 macas Red (argentina), 15 macas Fuji. 23 macas verdes e 50 macas gala.

. Pra completar 02 centenas de magas, quantas magas a mais, Magali deveria ter comprado?

Para a resolucao de situacdes problema mencionada nos exemplos acima serd necessario conhecimento numérico
e elaboracado de formas pessoais de registro da resolucao do problema, incluindo a notacao formal. A sistematizacao
de diferentes algoritmos de adicdo e subtracao, incluindo o convencional, pode ser feita neste ano.

As orientacOes para o desenvolvimento desta habilidade devem indicar a necessidade de se propor problemas de
modo que os diferentes significados sejam contemplados. Assim, ndo basta diversificar os contextos, embora seja
necessario. Deve-se atentar, em especial, as Situa¢cdes Problema de subtracdo com as ideias de completar e
comparar, que sao as ampliacdes em relacdo aos anos anteriores. No que se refere a elaboracdo de Situacdes
Problema, ela tem dupla interpretacdao, uma vez que é estratégia utilizada pelo professor para que os alunos
desenvolvam habilidades de leitura e escrita de textos matematicos e, simultaneamente, uma aprendizagem a ser
feita pelos alunos sobre os significados das operacdes. A elaboracdo de Situacdes Problema pode ter varias
propostas distintas, sendo que, para o terceiro ano, elaborar uma Situacdo Problema parecida a outra ja vista,
elaborar uma Situa¢do Problema dada uma opera¢do ou elaborar perguntas para um problema sdo as mais
indicadas. Em particular, em se tratando da elaboracdo de Situacdes Problema com as ideias das operagoes
indicadas na habilidade, outra estratégia didatica a ser usada é a de propor aos alunos que elaborem Situac¢des
Problema dada uma das ideias estudadas. Ha dois aspectos a serem considerados: para elaborar SituacGes
Problema, os alunos precisam ter repertdrio de resolucdo, ou seja, referéncias em problemas ja resolvidos; a
elaboracdo do problema implica que haja um trabalho posterior com o texto elaborado, e explicitar esse ponto na
proposta é importante. Fazer revisdo coletiva de uma Situagdes Problema e trocar com o colega para uma analise
critica sdo estratégias Uteis para o processo de explorar o texto elaborado.

126



UNIDADE TEMATICA: NUMEROS

HABILIDADE
(EFO3MAO7A) Resolver Situagdes Problema de multiplicagdo (por 2, 3, 4, 5 e 10) trabalhando a ideia de
proporcionalidade e configuragdo retangular, utilizando diferentes estratégias de calculo e registros.
(EFO3MAO7B) Elaborar Situagdes Problema de multiplicagdo (por 2, 3, 4, 5 e 10) trabalhando a ideia de
proporcionalidade e configuragdo retangular, utilizando diferentes estratégias de calculo e registros.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO
Gerais: v Situagdes Problema
2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigagdo, envolvendo a ideia de

a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar X i . .
hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos proporuonahdade € Conﬂgu ragao
conhecimentos das diferentes dreas. retangular (multiplicacdo)

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo, fazendo-se respeitar e
promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo da diversidade
de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos
de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinagdo, tomando decisdes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

Especificas:

3. Compreender as relagbes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da

Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras &reas do
conhecimento, sentindo seguranga quanto a prépria capacidade de construir e aplicar conhecimentos
matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranga na busca de solugdes.

5.Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos, sociais e de outras dreas de conhecimento, validando estratégias e
resultados.

6. Enfrentar situagdes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situagdes imaginadas, ndo
diretamente relacionadas com o aspecto pratico-utilitdrio, expressar suas respostas e sintetizar
conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens (graficos, tabelas, esquemas, além de texto escrito
na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como fluxogramas, e dados).

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM

e Associar a multiplicacdo a situagSes que envolvam adicbes de | HABILIDADES RELACIONADAS

parcelas iguais e organizacdo retangular na resolucdo de problemas.

e Reconhecer os fatos fundamentais da multiplicagdo e utiliza-los na EFO3MAOS (AC)
resolucao e na elaboragdo de problemas.

e Compreender e utilizar diferentes formas de multiplicar.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO4MAO06 — EFO4MAO07 — EFOSMAO08

CONHECIMENTO PREVIO
(EFO3MAO02) Identificar caracteristicas do sistema de numeragdo decimal, utilizando a composi¢3o e a decomposicdo de
numero natural de até quatro ordens.
(EFO3MAO05) Utilizar diferentes procedimentos de calculo mental e escrito para resolver problemas significativos
envolvendo adicdo e subtracdo com ndimeros naturais.

ORIENTAGOES COMPLEMENTARES
Esta habilidade se refere ao trabalho de resolugdo e elaboragdo de Situa¢des problema envolvendo a ideia de
proporcionalidade e disposi¢ao retangular, conceitos presente no Campo Conceitual da multiplicagao.
O trabalho em sala de aula pelo professor ndo deve apresentar a multiplicagdo somente como uma soma de parcelas
iguais, mas sim abranger a todos os conceitos que perpassam a multiplicagao, que sao ideias de: proporcionalidade,
divisdo, combinatdria, adi¢ao de parcelas iguais, organizagado retangular.

Exemplos — Situacdes Problemas — IDEIA DA PROPORCIONALIDADE
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1) Na festa de aniversdrio de Ana, cada convidado levou 3 refrigerantes. Ao todo, 17 criangas compareceram
a festa. Quantos refrigerantes havia?

2) Numa festa foram levados 51 refrigerantes pelos convidados e cada um deles levou 3 garrafas. Quantos
convidados havia?

3) Lilian vai comprar trés caixas de bombom. Uma caixa custa RS 12 reais. Quantos reais Lilian gastara para
comprar os bombons?

4) Na farmacia havia a seguinte oferta: leve 3 sabonetes e pague RS 2,00. Marcia levou uma duzia de sabonetes,
guanto ela pagou?

5) Sandra pagou RS 16,00 na compra de pacotes de meias que custavam RS 4,00 cada um. Quantos pacotes de
meias ela comprou?

6) Sandra pagou RS 20,00 por 5 pacotes de balas. Quanto custou cada?

Nas SituacOes Problemas acima pudemos observar uma mesma situacdo apresentada de formas diferentes. Assim
o professor terd a possibilidade de mediar junto a seus alunos as diferencas e semelhancas nas situacGes
apresentadas, comparando modos de resolucdo, podendo o aluno registrar de forma clara, comunicando oralmente
suas estratégias e solugdes, argumentando e escutando junto a seus colegas, trocando ideias e corrigindo erros e
equivocos. Mas para que estas ag0es ocorram nas Situagdes Apresentadas pelo professor, os mesmos deverdo ser
pensados e organizados antecipadamente, sabendo o professor como mediar as a¢des ja citadas, tendo assim o
resultado que se espera.

Exemplos — Situagdes Problemas — IDEIA DE CONFIGURAGCAO RETANGULAR
1) Como mostra o desenho da plantagdo abaixo, as arvores estdo em disposicdo retangular com 4 linhas e 5 colunas.
E se na plantagdo fossem 12 linhas e 5 colunas, qual seria o numero de arvores?

reree
N
S p e
*reee

2) Numa classe ha 35 carteiras organizadas em fileiras com a mesma quantidade de carteiras, ou seja, 7
carteiras. Quantas fileiras ha nesta classe?

Para a resolucdo das Situaces Problema descrita nesta habilidade, considera-se que haja experiéncia anterior por
parte do aluno, tanto para resolve-las e elaborar Situa¢cGes Problema quanto com a escrita aditiva e mesmo a
multiplicativa para representar a resolucdo dos problemas. A ampliacdo trazida pela habilidade em relagdo ao 29
ano esta na representacdo retangular. Ndo ha exigéncia ainda de memorizar fatos bdsicos da multiplicacdo (por 2,
3, 4,5 e 10), mas deve ser incluida a representacdo do tipo a x b = c como uma forma de representar uma escrita
aditiva de parcelas iguais.

Na elaboragdo do curriculo, é importante a compreensao de que resolver Situagdes Problema ndo se relaciona
exclusivamente com a aplicagdo direta de um algoritmo (técnica) ou uma combinacdo de técnicas convencionais
para achar uma resposta. Resolu¢do de Situa¢des Problema envolve a aprendizagem de uma série de processos que
necessitam ser aprendidos; entre eles, destacam-se a leitura do texto de um problema e compreender que é comum
que haja mais de um caminho pelo qual seja possivel chegar a ela. Por isso, ndo enfatizar que a resolugdo de
SituagBes Problema é necessariamente de uma operagdo. Além de resolver problemas, é importante que os alunos
sejam levados a elaborar Situa¢des Problema, sobretudo na forma escrita, em pequenos grupos ou coletivamente,
mediados pela agao do professor. Quadros numéricos nos quais se registrem os fatos fundamentais da multiplicacao
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por 2, 3, 4, 5 e 10 podem ser organizados para permitir a exploragdo de regularidades dos produtos obtidos e,
inclusive, investigar, a partir deles, como seriam os resultados das multiplicagdes por 6 e por 8, por exemplo.
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UNIDADE TEMATICA: NUMEROS

HABILIDADE
(EFO3MAOS8A) Resolver Situagdes Problema do campo multiplicativo, envolvendo a ideia de divisdo de um nimero
natural por outro (até 10), com resto zero e com resto diferente de zero, com os significados de reparti¢cdo equitativa
e de medida, por meio de estratégias e registros pessoais.
(EFO3MAO08B) Elaborar Situagdes Problema do campo multiplicativo, envolvendo a ideia de divisdo de um nimero
natural por outro (até 10), com resto zero e com resto diferente de zero, com os significados de reparticdo equitativa
e de medida, por meio de estratégias e registros pessoais.
Obs. Aprendizagem Complementar — EFO3MAOQ7

OBJETO DE CONHECIMENTO

v Situacdes Problema envolvendo os diferentes significados da estrutura multiplicativa, envolvendo as ideias
de configuracdo retangular e proporcionalidade.

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
Esta habilidade tem como foco abordar Situacdes Problema que envolva as estruturas multiplicativas (divisdo e a
multiplicagdo), presentes na Teoria dos Campos Conceituais. O Objetivo da habilidade é o trabalho em sala de aula
abordando as ideias da multiplicacdo e divisdo conjuntamente, pois constituem um mesmo campo conceitual.

Exemplos:

Estrutura Multiplicativa - IDEIA DE PROPORCIONALIDADE
1) Na festa de aniversario de Carolina, cada crianca levou 2 refrigerantes. Ao todo, 8 criancas compareceram
a festa. Quantos refrigerantes havia?
Variantes
o Oito criancas levaram 16 refrigerantes ao aniversario de Carolina. Se todas as criancas levaram a mesma
quantidade de bebida, quantas garrafas levou cada uma?
o Numa festa foram levados 16 refrigerantes pelas criancas e cada uma delas levou 2 garrafas. Quantas
criangas havia?
o Quatro criancgas levaram 8 refrigerantes a festa. Supondo que todas levaram o mesmo numero de garrafas,

qguantos refrigerantes haveria se 8 criangas fossem a festa?

Estrutura Multiplicativa - CONFIGURACAO RETANGULAR

1) Um saldo tem 5 fileiras com 4 cadeiras em cada uma. Quantas cadeiras ha nesse saldo?
Variantes

. Um saldo tem 20 cadeiras, com 4 delas em cada fileira. Quantas fileiras ha no total?

. Um saldo tem 20 cadeiras distribuidas em colunas e fileiras. Como elas podem ser organizadas?

Nas Situagdes Problemas acima pudemos observar uma mesma situacdo apresentada de formas diferentes,
contemplando as operagdes de multiplica¢do e divisdo. Quando apresentado assim, o professor tera a possibilidade
de mediar junto a seus alunos as diferengas e semelhancas nas situa¢des apresentadas, comparando modos de
resolugao, podendo o aluno registrar de forma clara, comunicando oralmente suas estratégias e solucdes,
argumentando e escutando junto a seus colegas, trocando ideias e corrigindo erros e equivocos. Mas para que estas
acGes ocorram nas SituacOes apresentadas pelo professor, os mesmos deverdo ser pensados e organizados
antecipadamente, sabendo o professor como mediar as acGes ja citadas, tendo assim o resultado que se espera.

SituagGes Problemas envolvendo a divisdo de um numero natural por outro se relaciona com explorar novos
processos de contagem, agora para dividir em partes iguais (10 dividido igualmente por 2 resulta em 5 para cada
um) e medir (2 cabe 5 vezes em 10). A representacdo da divisdo pode ser feita por desenhos, palavras, esquemas e
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simbolos. A habilidade prevé que o trabalho com a divisdo seja entre nimeros até 10, com resto zero e resto
diferente de zero — no caso de resto zero, serdao explorados os fatos fundamentais da divisdo. Como ja mencionado,
a relagdo com a multiplicacdo deve ser feita.

Outra estratégia a ser utilizada no trabalho com esta habilidade diz respeito ao trabalho com jogos — envolvendo
significados da multiplicacdo e da divisdo. Os alunos deverao ser convidados a representar suas resolu¢ées usando
diferentes recursos (papel quadriculado, desenhos, materiais diversos, registros numéricos, onde os alunos possam
comunicar e justificar seus procedimentos de resolucao de problemas, bem como organizar registros escritos das
conclusdes sobre as solucdes das Situacdes Problema propostas. E recomendavel introduzir as escritas matematicas
relativas a multiplicacdo e a divisdao, bem como explorar, com os alunos, o sentido do resto na divisdo. Ha, aqui,
oportunidade para o trabalho interdisciplinar com as habilidades de Lingua Portuguesa (EFO3LP11) e (EFO3LP16),
no que se refere a leitura, compreensao e utilizacao de divisdo em receitas.
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UNIDADE TEMATICA: NUMEROS

HABILIDADE
(EFO3MAO09) Associar o quociente de uma divisdo com resto zero de um numero natural por 2, 3, 4, 5 e 10,
trabalhando as ideias de metade, terca, quarta, quinta e décima partes.
Obs. Aprendizagem Complementar — EFO3MAOQ6

OBJETO DE CONHECIMENTO

v Significados de metade, terca parte, quarta parte, quinta parte e décima parte.

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES
Esta habilidade assim como a anterior aborda o trabalho com Situa¢des Problema que envolvam as estruturas
multiplicativas (divisdo e a multiplicacdo), tendo como foco principal agora as ideias de metade, terca parte, quarta
parte, quinta parte e décima parte, também presentes na Teoria dos Campos Conceituais. Da mesma forma o
trabalho conjunto envolvendo os significados da multiplicacdo e divisdo é fundamental.

1) Marta tem 4 selos. Jodo tem 3 vezes mais do que ela. Quantos selos tem Jodo?

Variante

. Jodo tem 12 selos e Marta tem a terca parte da quantidade do amigo. Quantos selos tem Marta?

2) Marina ganhou 80 reais de sua avd. Ela disse que Mariana poderia comprar seu livro preferido usando a
guarta parte desse valor. Quantos reais, Mariana podera usar para comprar seu livro?

Variante

. Mariana ganhou uma quantia de dinheiro de sua avé. Desse dinheiro ela usou 20 reais para comprar o livro

gue tanto queria. Sabendo que o valor do livro comprado corresponde a quarta parte do dinheiro que ganhou de
sua avo, qual foi o valor que Mariana ganhou?

Associar o quociente de uma divisdo com resto zero as fra¢des indicadas na habilidade envolve o conhecimento de
fragdo como um quociente (resultado da divisdo). Assim, por exemplo, 12 : 3 = 4 pode ser escrito como 12/3 = 4,
indicando que 4 é aterca parte de 12

Outro contexto a ser explorado nas ideias trazidas nesta habilidade sdo SituagGes Problema nos quais os alunos
devam repartir algo entre si para descobrir qual parte cabe a cada um. Outra possibilidade também é a de eles
fazerem investiga¢des usando a divisdo de uma fita ou barbante de 1m = 100 cm de comprimento em duas, trés,
quatro, cinco ou dez partes iguais. Essa proposta tem também a vantagem de que serd possivel relacionar as fragcoes
de 1m com seu valor em centimetros.

Vale dizer que se deve ter cuidado com as formas de representacdo e com a introdugdo da linguagem matematica
referente as reparticbes.

Os alunos devem ser incentivados a fazer representagdes graficas (desenhos, esquemas) das divisdes e aprenderem
o sentido de metade, de terca parte ou um tergo etc., as representagdes das fragdes podem ser introduzidas, mas
nao é esperado que elas sejam dominadas pelos alunos neste ano. Isto acontecera nos anos 4 e 5.

132



UNIDADE TEMATICA: ALGEBRA

HABILIDADE
(EFO3MA10) Identificar regularidades em sequéncias ordenadas de nimeros naturais, resultantes da realizagdo de
adigGes ou subtragdes sucessivas, por um mesmo numero, descrever uma regra de formagdo da sequéncia e
determinar elementos faltantes ou seguintes.
Obs. Expectativa de Fluéncia

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v Identificacdo e descri¢do de
4, Utilizar fjlferentes linguagens — ver.bal (oral ou v!sual-motora, lco'mo Libras, ele.scrlta),. corppral, visual, regularidades em sequéncias
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matemdtica e cientifica, para se L. .
expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir numericas recursivas
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Especificas:

3. Compreender as relagBes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da

Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras dareas do
conhecimento, sentindo seguranga quanto a prépria capacidade de construir e aplicar conhecimentos
matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranga na busca de solugdes.

4. Fazer observagdes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas praticas sociais e
culturais, de modo a investigar, organizar, representar e comunicar informagbes relevantes, para
interpreta-las e avalia-las critica e eticamente, produzindo argumentos convincentes.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
e |dentificar regularidades por meio de investigacdo em sequéncias
ordenadas de numeros naturais resultantes da realizacdo de adicdes ou
subtragdes sucessivas. NAO HA.
e Descrever a regra de formagdo de uma sequéncia numérica.
e Determinar em uma sequéncia numérica elementos faltantes ou
seguintes por meio de investigacao.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO2MAO09

CONHECIMENTO PREVIO
(EFO2MAO09) Construir sequéncias de nimeros naturais em ordem crescente ou decrescente a partir de um nimero
qualquer, utilizando uma regularidade estabelecida.
(EFO3MAO1) Ler, escrever e comparar nimeros naturais de até a ordem de unidade de milhar, estabelecendo relacées
entre os registros numéricos e em lingua materna.
(EFO3MAO05) Utilizar diferentes procedimentos de calculo mental e escrito para resolver problemas significativos
envolvendo adicdo e subtracdo com ndimeros naturais.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Esta habilidade se refere a identificar regularidades em sequéncias ordenadas de numeros naturais resultantes da
realizacdo de adi¢Bes ou subtragGes sucessivas por um mesmo numero (2, 13, 24, 35... — adi¢do sucessiva de 11;
ou 150, 135, 120, 105... — subtracdo sucessiva de 15), sendo que a descri¢cdo do padrdo se assemelha ao que ja foi
definido como foco da habilidade (EFO2MA10).

A investiga¢do de padrdes numéricos que relacionam adi¢do e subtragcdo serd o contexto para que os alunos
ampliem seu raciocinio algébrico nesta etapa escolar. Embora o foco sejam sequéncias envolvendo adi¢bes e
subtragdes, podem ser propostas sequéncias com figuras geométricas para o desenvolvimento desta habilidade. Os
diferentes aspectos envolvidos na habilidade (descobrir termos faltantes, identificar a recursividade etc.) podem
ser abordados sob o enfoque da problematizacdo, uma vez que a investigacdo de padrdes é uma atividade
importante para o desenvolvimento do pensamento algébrico. A andlise de sequéncias numéricas, o modo como
elas variam e a representac¢do das percepcdes de forma organizada por meio de esquemas, desenhos ou palavras
deve ser objeto de atencao.
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UNIDADE TEMATICA: ALGEBRA

HABILIDADE
(EFO3MA11) Compreender a ideia de igualdade para escrever diferentes sentencas de adigoes ou de subtracdes de
dois nUmeros naturais que resultem na mesma soma ou diferenca.
Obs. Aprendizagem Complementar — EFO3MAOQ5

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" Relagdo de igualdade

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES

Compreender a ideia de igualdade para escrever sentencgas de adi¢Ges ou subtracdes de dois nimeros naturais que
resultem na mesma soma ou diferenca significa compreender duas ideias distintas: a primeira é a de que, se 2 + 3
=5, entdo, 5 =2+ 3, o que indica o sentido de equivaléncia na igualdade; a outra ideia implicita na habilidade é a
de que é possivel que adi¢cdes ou subtragGes entre numeros diferentes deem o mesmo resultado, como, por
exemplo, 20 - 10, 30 - 20, 40 - 30 sdo subtrac¢des diferentes com resultados iguais. Assim 20 — 10 = 30 — 20, pois as
diferencas sdo iguais. Do mesmo modo, 10 + 20 = 15 + 15, pois as duas somas sdo iguais.

Assim, o aluno tera o entendimento de que o sinal de igual ndo indica apenas o resultado de uma conta, e sim uma
equivaléncia entre termos, caindo por terra a tendéncia de realizar a operacao do lado esquerdo do sinal de igual e
o resultado do lado direito.

4+2=3+3

SINAL DE IGUAL = EQUIVALENCIA ENTRE TERMOS

O estudo das operagdes aritméticas serdo o principal contexto para o desenvolvimento de relagdes associadas ao
pensamento algébrico. Assim, é possivel planejar atividades nas quais os alunos resolvam operacgdes para investigar
relacbes como as descritas na habilidade. Aqui, o sentido de analisar, refletir e expressar as percepc¢des oralmente
ou por escrito para depois comparar as observagdes e percepgdes realizadas sera essencial para a abordagem de
operagoes.
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UNIDADE TEMATICA: ESPACO E FORMA

HABILIDADE
(EFO3MA12) Descrever e representar, por meio de esbogos de trajetos ou utilizando croquis e maquetes, a
movimentacdo de pessoas ou de objetos no espacgo, incluindo mudangas de dire¢do e sentido, com base em
diferentes pontos de referéncia.
Obs. Aprendizagem Complementar — EFO3MA14

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" Localizagdo e movimentacdo: representacdo de objetos e pontos de referéncia

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES

Esta habilidade tem com foco descrever e representar trajetos e a movimentagdo de pessoas ou de objetos no
espaco, incluindo mudancas de diregao e sentido, com base em diferentes referenciais, € uma aplicacdo das ideias
contidas nas habilidades (EFO2MA 12) e (EFO2MA13), agora aqui utilizadas conjuntamente para a resolugdo de
SituagGes Problema de localiza¢do e deslocamentos mais complexos.

O desenvolvimento desta habilidade pode se associar a atividades nas quais os alunos, em grupos, sejam desafiados
a esconder um objeto na sala ou em um espaco delimitado da escola, produzir mapas que descrevam sua localiza¢do
e trocar entre si os mapas desenhados para que os grupos localizem os objetos escondidos uns dos outros. Esse é
um bom contexto para o desenvolvimento de todos os aspectos envolvidos nesta habilidade. E importante destacar
gue situacdes desse tipo também sdo consideradas problemas a serem resolvidos. Por outro lado, além das
representacoes visuais e graficas, é importante incentivar que as descricbes de posicdo, trajetos, mudancas de
direcdo e sentido sejam também feitas oralmente, com uso da linguagem materna e de vocabulario geométrico.

UNIDADE TEMATICA: ESPACO E FORMA

HABILIDADE
(EFO3MA13) Associar figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, piramide, cone, cilindro e esfera) a
objetos do mundo fisico e nomear essas figuras.
Obs. Aprendizagem Complementar — EFO3MA14

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, pirdmide, cone, cilindro e esfera): reconhecimento,
anadlise de caracteristicas e planificagdes.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Associar figuras geométricas espaciais definidas na habilidade a objetos do mundo fisico e nomed-las implica em
conhecer os nomes e a introdugao de pelo menos algumas caracteristicas que elas apresentam, em especial no que
diz respeito a ter ou ndo faces, vértices e arestas ou ser ou ndo redondas, para a comparagdo geométrica. Expressar
a comparagao verbalmente ou por escrito é recomendado.

Além da nomeagdo das figuras espaciais e da identificagdo de algumas de suas caracteristicas, tais como faces,
vértices e arestas, quando existirem, é importante explorar formas de classificad-las, assim como explicitar e justificar
o critério utilizado. Os alunos devem ser desafiados a construir e desenhar objetos geométricos, seja em malhas,
por meio de suas planificagbes ou em esbogos que os representem em perspectivas simples. A associacdo das
figuras com objetos de uso pessoal ou a andlise de cendrios diversos para a identificacdo de formas deve ser
estimulada. Propor que os alunos fagcam esbocos das figuras planas também é importante para desenvolver
habilidades visuais e de desenho. H3, aqui, oportunidade de trabalho interdisciplinar com a habilidade (EF15AR02),
da Arte, no que se refere a identificacdo dos elementos da geometria e das artes visuais em objetos e suas
representagbes geométricas.
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UNIDADE TEMATICA: ESPACO E FORMA

HABILIDADE
(EFO3MA14) Descrever caracteristicas de algumas figuras geométricas espaciais (prismas retos, piramides, cilindros,
cones), relacionando-as com suas planificagdes.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v’ Figuras geométricas espaciais
3. Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também (cubo bloco retangular pirémide
participar de praticas diversificadas da produgdo artisticas culturais. ! . ! !
4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, |CON€, cilindro € ESfera)5
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se reconhecimento, analise de
expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir P e ~
. . . caracteristicas e planificagdes
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Especificas:

3. Compreender as relagdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da Matematica
(Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras dreas do conhecimento, sentindo
seguranga quanto a propria capacidade de construir e aplicar conhecimentos matematicos, desenvolvendo
a autoestima e a perseveranga na busca de solugdes.

4. Fazer observagdes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas praticas sociais e
culturais, de modo a investigar, organizar, representar e comunicar informag8es relevantes, para
interpreta-las e avalia-las critica e eticamente, produzindo argumentos convincentes.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
¢ |dentificar, nomear e descrever as propriedades dos prismas (cubo e
bloco retangular). EFO3MA12 (AC)
e |dentificar e descrever as caracteristicas e as propriedades das EFO3MA13 (AC)
piramides. EFO3MA21 (AC)

o |dentificar faces, vértices e arestas em prismas e piramides.

e Analisar diferentes planificacbes da piramide, do cubo, do bloco
retangular do cone e do cilindro.

o |dentificar figuras planas como partes de um sélido geométrico.

o I|dentificar e descrever caracteristicas e propriedades de figuras
geomeétricas espaciais, como prismas e piramides, e relacionar cada uma
delas a suas planificagGes.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO2MA14 - EF0O4MA17 — EFO5MA16

CONHECIMENTO PREVIO

(EFO2MA14) Reconhecer, nomear e comparar figuras geométricas espaciais (cubo, bloco retangular, piramide, cone,
cilindro e esfera), relacionando-as com objetos do mundo fisico.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Descrever caracteristicas de algumas figuras geométricas espaciais, relacionando-as com suas planificacGes, envolve conhecer
as caracteristicas mencionadas na descri¢do da habilidade anterior (EFO3MA13), além de explorar o significado de planificacdo
de uma figura espacial (como fazer um molde, uma representagdo plana da figura espacial).

Um aspecto a ser destacado no ensino da Unidade Tematica Espago e Forma é a resolugdo de Situagdes Problemas, assim como
nas demais Unidades Tematicas. Um desafio interessante para esta faixa etdria, e que se caracteriza como uma Situagao
Problema com mais de uma solucdo possivel, é encontrar diferentes planificacGes para o cubo e para a piramide de base
quadrada, por exemplo. Outro desafio que vale a pena é o de apresentar alguns desenhos de moldes do paralelepipedo e pedir
aos alunos que identifiqguem quais dos desenhos sdo de fato planificacGes para esse sdlido, justificando suas escolhas. Em
SituacOes Problema desse tipo, os estudantes desenvolvem capacidade de argumentar e ampliam o vocabulario geométrico
(que deve ser usado e incentivado nas aulas), desenvolvendo suas habilidades para desenhar e de visualizar mentalmente no
espaco as figuras cujos moldes sdo apresentados por meio de desenhos no plano. Assim, deve-se notar que a escolha das
atividades e do contexto em que se desenvolvera a aula sdo aspectos decisivos, seja para alcancgar a aprendizagem prevista na
habilidade, seja para o desenvolvimento integral do aluno. H&, aqui, oportunidade de trabalho interdisciplinar com a habilidade
(EF15AR02), da Arte, no que se refere a identificacdo dos elementos da geometria e das artes visuais em objetos e suas
representagdes geomeétricas.
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UNIDADE TEMATICA: ESPACO E FORMA

HABILIDADE
(EFO3MAL15) Classificar e comparar figuras planas (triangulo, quadrado, retangulo, trapézio e paralelogramo) em
relacdo a seus lados (quantidade, posicGes relativas e comprimento) e vértices.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v Figuras geométricas planas
3. Valorizar e fruir as diversas manifestages artisticas e culturais, das locais as mundiais, e também (triéngulo quadrado reténgulo
participar de praticas diversificadas da produgdo artisticas culturais. Lo ! !
4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, trapezio € pa raIeIogramo):
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se reconhecimento e analise de
expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir

. ) . caracteristicas
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Especificas:

3. Compreender as relagdes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da Matematica
(Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras dreas do conhecimento, sentindo
seguranga quanto a propria capacidade de construir e aplicar conhecimentos matematicos, desenvolvendo
a autoestima e a perseveranga na busca de solugdes.

4. Fazer observagdes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas praticas sociais e
culturais, de modo a investigar, organizar, representar e comunicar informagGes relevantes, para
interpreta-las e avalia-las critica e eticamente, produzindo argumentos convincentes.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
e |dentificar propriedades do quadrado, do retangulo, do
paralelogramo, do triangulo e do trapézio.
o |dentificar semelhangas e diferengas entre formas planas e ndo EFO3MA16 (AC)
planas. EFO3MA21 (AC)
¢ |dentificar e nomear as principais figuras planas, tais como quadrado,
retangulo, trapézio e paralelogramo, e classifica-las quanto ao numero de
lados e de vértices.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO1MA14 - EFO2MA15 - EFO4MA18 — EFO5MA17

CONHECIMENTO PREVIO
(EFO1MA14) Identificar e nomear figuras planas (circulo, quadrado, retangulo e tridngulo) em desenhos apresentados
em diferentes disposi¢des ou em contornos de faces de sélidos geométricos.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Classificar e comparar as figuras planas mencionadas na habilidade envolve utilizar propriedades tais como a
quantidade de lados e vértices das figuras planas. Essas propriedades sdo importantes para a classificacdo de figuras
planas em triangulos e quadrilateros, por exemplo. Medir os lados das figuras planas e separar aquelas que tém os
lados de mesma medida de outras que ndo tém é outro aspecto envolvido na habilidade.

Pode-se classificar as figuras por critérios relativos a quantidade de lados e vértices. Ja o estudo da posicdo relativa
de lados (paralelos ou nado) e do perpendicularismo ou ndo de lados podem ser mais aprofundados a partir do 42
ano, apos a introducdo do conceito de angulo. Essa classificacdo pode ser feita a partir de figuras presentes em
quebra-cabecas, em mosaicos ou em situagdes-problema nos quais os alunos devem separar formas planas que
tenham recortado. Vale destacar que ja é possivel introduzir a terminologia de quadrilateros e tridangulos e, ainda,
valorizar as justificativas, as argumentagdes e as explicagdes de por que uma figura se encaixa ou ndo na categoria
de quadrilatero, por exemplo. Esses processos de investigar, descrever, representar, argumentar e justificar marcam
aspectos relevantes do pensamento geométrico e, por isso, devem ser bastante enfatizados no ensino da
Matematica.
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UNIDADE TEMATICA: ESPACO E FORMA

HABILIDADE
(EFO3MA16) Reconhecer figuras congruentes, usando sobreposicdo e desenhos em malhas quadriculadas ou
triangulares, incluindo o uso de tecnologias digitais.
Obs. Aprendizagem Complementar — EFO3MA15

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" Congruéncia de figuras geométricas planas

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES

Reconhecer que duas figuras sdo congruentes envolve saber que elas tém a mesma forma e o mesmo tamanho,
ainda que estejam em posicdes diferentes. Malhas e tecnologia sdo recursos para a exploracado desse conceito.
Um contexto para o desenvolvimento desta habilidade sdo as situagées em que os alunos possam explorar pegas
de quebra-cabecas que tenham mesmas formas e medidas por sobreposicdo ou que sejam desafiados a desenhar
em malhas quadriculadas ou triangulares duas figuras planas que estejam em posi¢Ges distintas, mas que tenham
a mesma forma e o mesmo tamanho, ou investigar entre diversas figuras aquelas que tém a mesma forma e o
mesmo tamanho. Assim o conceito de congruéncia é estudado no 32 ano de forma intuitiva por meio de material
concreto e tecnologias digitais. Desse modo, ndo se deve esperar como aprendizagem a perfeita compreensao do
significado e da definicdo de congruéncia de figuras. Essa compreensao sé pode ser feita quando os alunos, por
volta do 72 ano, conhecerem medidas de angulos, propriedades de figuras planas relativas a lados e angulos e,
também, ja tiverem estudado algumas transformacdes geométricas, como reflexdo em retas, translacdo e rotacao.
Serdo esses aspectos que garantirdo, inclusive, a compreensdo matemadtica da frase "mesma forma e mesmo
tamanho", umavez que a palavra tamanho tera o significado de mesma medida de lados, mesma medida de angulos
e, consequentemente, mesma area e mesmo perimetro.

UNIDADE TEMATICA: GRANDEZAS E MEDIDAS

HABILIDADE
(EFO3MA17) Reconhecer que o resultado de uma medida depende da unidade de medida utilizada.
Obs. Aprendizagem Complementar — EFO3MA19

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Significado de medida e de unidade de medida

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Reconhecer que o resultado de uma medida depende da unidade de medida implica em identificar quais as
unidades de medida mais adequadas para realizar uma medi¢cdo de uma grandeza (comprimento, capacidade,
massa). Além disso, o aluno deverd reconhecer que o resultado de uma medi¢do pode ser representado por
numeros diferentes tendo em vista as unidades de medidas escolhidas (uma unidade é maior ou menor que a outra).
Por exemplo, a medida de um comprimento pode ser 2 m ou 200 cm, porque 1 m vale 100 cm.

E importante destacar que atividades nas quais os alunos tenham que realizar medigdes, em contextos diversos, de
uma mesma grandeza com unidades distintas e analisar o resultado final, explicando os valores obtidos e suas
variagdes, sdo o contexto para o desenvolvimento desta habilidade. Variar as grandezas e os instrumentos de
medida também é importante.
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UNIDADE TEMATICA: GRANDEZAS E MEDIDAS

HABILIDADE
(EFO3MA18) Escolher a unidade de medida e o instrumento mais apropriado para medi¢gdes de comprimento,
tempo e capacidade.
Obs. Aprendizagem Complementar — EFO3MA19

OBJETO DE CONHECIMENTO

v Significado de medida e de unidade de medida

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES

Escolher a unidade de medida e o instrumento mais apropriado para realizar medi¢Ges implica em ter conhecimento
do significado do que é medir e saber como se mede e utilizar diferentes instrumentos para fazer as medicdes. E
importante, ainda, a compreensao da relagdo entre um instrumento de medida e a unidade escolhida para fazer a
medicdo.

Sugere-se as mesmas situacdes previstas na habilidade (EFO3MA17). Vale destacar a ideia de que medir se aprende
medindo, por isso, as Situa¢Oes Problema relacionados a medidas devem envolver contextos significativos para os
alunos. Além disso, os alunos podem ter experiéncias com copos graduados, balancas digitais e de dois pratos,
réguas, trenas, entre outros instrumentos.
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UNIDADE TEMATICA: GRANDEZAS E MEDIDAS

HABILIDADE
(EFO3MA19) Estimar, medir e comparar comprimentos, utilizando unidades de medida ndo padronizadas e
padronizadas mais usuais (metro, centimetro e milimetro) e diversos instrumentos de medida.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v Medidas de comprimento
1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e (unidades n3o convencionais e
digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma . . .
sociedade justa, democratica e inclusiva. convenC|ona|s): registro,
4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, |[jnstrumentos de medida’
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matemdtica e cientifica, para se . . ~

) ) o R A . .~ |estimativas e comparagoes.
expressar e partilhar informacGes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.
Especificas:
1. Reconhecer que a Matematica e uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupagdes de
diferentes culturas, em diferentes momentos histéricos, e € uma ciéncia viva, que contribui para solucionar
problemas cientificos e tecnoldgicos e para alicergar descobertas e construgdes, inclusive com impactos
no mundo do trabalho.
3. Compreender as relagbes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da
Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras d&reas do
conhecimento, sentindo seguranga quanto a prépria capacidade de construir e aplicar conhecimentos
matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranga na busca de solugdes.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
¢ |dentificar diferentes unidades de medida de comprimento (m e cm)
e a relagdo entre elas. EFO3MA17 (AC)
o |dentificar a unidade de medida de comprimento mais adequada para EFO3MA18 (AC)

realizar uma medicdo.

e Estimar, medir e comparar comprimentos utilizando diferentes
unidades de medida, como o metro e o centimetro, e distintos instrumentos
de medida.

e Expressar numericamente o resultado de uma medigdo envolvendo a
grandeza comprimento.

e Associar as unidades de medida de comprimento ao sistema métrico
decimal.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO1MA15 - EFO2MA16 — EFO4AMA20 — EFO5MA19

CONHECIMENTO PREVIO

(EFO2MA16) Estimar, medir e comparar comprimentos de lados de salas (incluindo contorno) e de poligonos, utilizando
unidades de medida ndo padronizadas e padronizadas (metro, centimetro e milimetro) e instrumentos adequados.

ORIENTACGES COMPLEMENTARES

Estimar, medir e comparar comprimentos implica em reconhecer o comprimento e a capacidade como grandezas
que podem ser medidas, além de entender o significado de medir (fazer uma comparacdo, escolhendo uma unidade
de medida adequada, identificar quantas vezes a unidade cabe no que vai ser medido, expressar o resultado da
medigdo por um numero seguido da unidade). Entretanto, a comparagdo para determinar a medida de tempo ndo
é direta. Espera-se que o aluno aprenda que uma medi¢dao pode ser expressa por nimeros diferentes dependendo
da unidade de medida utilizada. Esse fato é determinante para que o aluno compreenda a relagao entre metro e
centimetro, por exemplo. A relagdo de equivaléncia entre metro e centimetro, metro e quildmetro e metro e
milimetro amplia o conhecimento das unidades padrées de medida de comprimento.

E importante prever que tanto a compreensdo dos atributos mensuraveis dos objetos como sistemas e processos
de medicdo, nos quais utiliza-se uma unidade adequada para medir e expressar a medi¢do por um nimero, ocorram
naturalmente. Também é importante que os alunos aprendam a utilizar instrumentos de medida de comprimento,
(régua, trena e fita métrica) de capacidade (copos graduados) e de tempo (relégios analdgicos e digitais,
cronémetros, ampulhetas). Embora a habilidade preveja a introducdo das unidades padrdo de medida de
comprimento, ha duas coisas a considerar, sendo a primeira a necessidade de explorar a relacdo de equivaléncia
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entre unidades diferentes (por exemplo, que 1 m = 100 cm) sem ensinar regras de transformacao de unidades. A
segunda consideracdo diz respeito ao fato de que o milimetro pode ser explorado na sua relagdo com o centimetro
(1 cm =10 mm) ou com o metro (1 m = 1000 mm). A representacao fracionaria dessa relagdo ndo precisa ser feita
agora, uma vez que sua melhor aprendizagem ocorrera no 42 ano, quando os alunos ampliarem seus conhecimentos
a respeito de fragGes e decimais. Finalmente, uma Ultima consideracdo a ser feita é que fazer estimativa de medidas
de comprimento, de capacidade e de tempo e depois realizar as medi¢Ges e comparar os dados obtidos com as
estimativas é um recurso essencial no desenvolvimento de estratégias para o desenvolvimento da competéncia
métrica.
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UNIDADE TEMATICA: GRANDEZAS E MEDIDAS

HABILIDADE
(EFO3MAZ20) Estimar e medir capacidade e massa, utilizando unidades de medida ndo padronizadas e padronizadas
mais usuais (litro, mililitro, quilograma, grama e miligrama), reconhecendo-as em leitura de rétulos e embalagens,
entre outros.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO
Gerais: v' Medidas de capacidade e
1: Yalorlzar e utilizar os conheumento; hlstorlcarpente construidos sobre o mundo fisico, soaal,NcuIturaI e | de massa (unidades nio
digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma X X . .
sociedade justa, democratica e inclusiva. convencionals € COhVEhCIOHaIS):
4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, registro, estimativas e

sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matemdtica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Especificas:

1. Reconhecer que a Matematica e uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupagdes de
diferentes culturas, em diferentes momentos histdricos, e € uma ciéncia viva, que contribui para solucionar
problemas cientificos e tecnoldgicos e para alicergar descobertas e construgdes, inclusive com impactos
no mundo do trabalho.

3. Compreender as relagbes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da

Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras d&reas do
conhecimento, sentindo seguranga quanto a prépria capacidade de construir e aplicar conhecimentos
matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranga na busca de solugdes.

comparagoes

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS

e |dentificar as unidades de medida de massa e de capacidade
(quilograma e litro, respectivamente) e estabelecer relagdo entre elas.

e Estimar, medir e comparar massa e capacidade utilizando unidades NAO HA.
de medida padronizadas e ndo padronizadas.

e Valorizar a importancia das medidas em situagdes cotidianas e
reconhecer as grandezas de massa e de capacidade em leitura de rdtulos e
embalagens.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO1MA15 - EF02MA16 — EFO2MAO06 — EFO4MA20 — EFOSMA19

CONHECIMENTO PREVIO
NAO HA.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Estimar, medir e comparar capacidade e massa tem o mesmo significado explicitado na habilidade (EFO2MA16).
Identificar as grandezas, compreender como medi-las (comparando com outra grandeza de mesma espécie,
escolhendo uma unidade e expressando a medigdo numericamente com a identificagdo da unidade utilizada) é o
que esta implicito nesta habilidade. As relagées entre litro e mililitro (1l equivale a 1000 mL) e entre o quilograma e
o grama (1 kg equivale a 1000 g) podem ser exploradas. No entanto, a relagdo expressa por fragdes ou decimais
ficara para anos posteriores. O conhecimento dessas duas grandezas e suas respectivas unidades de medida
deverdo ser aplicadas em leituras de textos cotidianos, como é o caso de embalagens e bulas de remédios.

As medidas devem ser associadas com a resolucdo de SituagGes problema. Destaca-se que esta habilidade deve ser
desenvolvida em sintonia com a utilizacdo dos instrumentos de medida em um contexto significativo para os alunos.
Por isso, essa é uma habilidade que naturalmente sugere, nesta etapa escolar, a possibilidade de um projeto no
qual se investigue o uso das medidas de capacidade e de comprimento na vida didria das pessoas (dosagem de
medicamentos, medidas de mdveis que serdo comprados, de tecidos, etc). Merece destaque o cuidado com a ideia
de precisdo que ja pode aparecer com as unidades padrdao de medida e o melhor uso de instrumentos de medida.
Vale explorar, com os alunos, recursos tecnoldgicos, tais como balancas digitais e sua precisdo em relagdo a balangas
analdgicas. Vale, ainda, analisar com os alunos em quais situagdes e para quais medi¢cGes uma unidade de medida
é adequada ou ndo e por que uma mesma medicdo pode ter representacdes numéricas distintas, pois depende da
unidade de medida utilizada. Destaca-se as relagdes entre esta habilidade e outras relacionadas a nimeros (em
especial, ao sistema de numeragdo decimal e as ideias iniciais de fragGes), bem como a habilidades geométricas.
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UNIDADE TEMATICA: GRANDEZAS E MEDIDAS

HABILIDADE
(EFO3MA21) Comparar, visualmente ou por superposicdo, areas de faces de objetos, de figuras planas ou de
desenhos.
Obs. Aprendizagem Complementar — EFO3MA14 e EFO3MA15

OBJETO DE CONHECIMENTO

v' Comparacdo de dreas por superposi¢do

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES

Comparar areas visualmente ou por superposicdo significa compreender uma nova grandeza associada a medida
de superficie, diferenciando-a das demais grandezas. Esta habilidade ainda ndo prevé medida expressa em numeros,
mas a comparacgao por superposicdo de figuras, de modo a expressar, entre duas superficies, qual tem a maior area,
lembrando que area é a medida da superficie.

Antes do 32 ano, os alunos terdo iniciado a compreensao do significado de medir uma grandeza, isto é, identificar
um atributo mensuravel, escolher uma unidade de medida adequada e compara-la com o objeto a ser medido. Esse
processo precisa ser desenvolvido também para as medidas de superficie. A ideia de que medimos superficie com
outra superficie e que o resultado da medicdo serd a drea da superficie medida é central nesta habilidade. Para que
os alunos compreendam isso, é interessante que realizem medicdes de superficies familiares, tais como o chdo da
sala de aula, usando, por exemplo, folhas de jornal. Também é interessante que observem superficies recobertas
por outras, como, por exemplo, uma parede recoberta por azulejos, ou o chdo com ladrilhos, e contem quantos
azulejos ou ladrilhos foram usados para recobrir a superficie observada. A medicdo da drea da face de um sélido
geométrico ndo é essencial agora, embora esteja indicada na habilidade. Se ela acontecer, pode ser feita por
comparacado direta e visual, isto é, encostando ou superpondo as faces do objeto planificado para decidir qual é a
maior. O mais central é que os alunos comecem a identificar o significado de medicdo de superficie e a relagdo com
o tipo de unidade utilizada para isso.
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UNIDADE TEMATICA: GRANDEZAS E MEDIDAS

HABILIDADE
(EFO3MA22) Ler e registrar medidas e intervalos de tempo, utilizando relégios (analégico e digital) para informar os
horarios de inicio e término de realizacdo de uma atividade e sua duragao.
Obs. Aprendizagem Complementar — EFO3MA23

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" Medidas de tempo: leitura de horas em reldgios digitais e analdgicos, duracdo de eventos e reconhecimento
de relagdes entre unidades de medida de tempo

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Esta habilidade tem como foco a leitura e o registro de medidas de tempo que implica em aprender as diferentes
notacdes utilizadas para registro de horas, sendo o aluno capaz de, por meio de relégio digital ou analégico, indicar
a duragdo de um acontecimento. E indicado sistematizar também anotacdes de datas em geral.

O contexto indicado para o desenvolvimento desta habilidade é a resolucdo de Situacdes Problema envolvendo
utilizacdo de reldgios analdgicos e digitais, com situacdes nas quais é necessario marcar por escrito o inicio e final
de um acontecimento, bem como sua duracdo. Nesse sentido, a andlise de situacdes de sala de aula, a organizacao
de rotinas, a proposta de marcar o tempo decorrido entre o inicio e o final de uma atividade durante a aula, entre
outros, sdo formas de explorar situacdes problematizadoras que favorecem a compreensao da medida de tempo
em horas, minutos e segundos. Finalmente, é recomenddvel que a linguagem e a representacdo das medidas de
tempo pelos alunos sejam feitas em conjunto com a exploragdo das relacdes e que se tome como padrdo de
representacao das abreviaturas das unidades o que é proposto pelo Instituto Nacional de Pesos e Medidas. H3, aqui,
oportunidade de trabalho interdisciplinar com a habilidade (EFO3CI08), da Ciéncia, no que se refere a observacao e
registro da passagem do tempo.
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UNIDADE TEMATICA: GRANDEZAS E MEDIDAS

HABILIDADE
(EFO3MAZ23) Ler horas em relogios digitais e em reldgios analdgicos e reconhecer a relagdo entre hora e minutos e
entre minuto e segundos.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v" Medidas de tempo: leitura
1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e de horas em relégios digitais e

digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma .. .
sociedade justa, democratica e inclusiva. analOglcosl duragao de eventos e
4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, | reconhecimento de relagf’)es entre
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matemdtica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Especificas:

1. Reconhecer que a Matematica e uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupagdes de
diferentes culturas, em diferentes momentos histdricos, e € uma ciéncia viva, que contribui para solucionar
problemas cientificos e tecnoldgicos e para alicergar descobertas e construgdes, inclusive com impactos
no mundo do trabalho.

3. Compreender as relagbes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da

Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras d&reas do
conhecimento, sentindo seguranga quanto a prépria capacidade de construir e aplicar conhecimentos
matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranga na busca de solugdes.

unidades de medida de tempo.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
e Conhecer e comparar os diferentes tipos de instrumento utilizados

para marcar o tempo. EFO3MA22 (AC)
e Ler as horas em diferentes tipos de reldgio.
e Relacionar hora e minuto.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO1MA17 — EF02MA18 — EF04MA22

CONHECIMENTO PREVIO
(EFO2MA18) Indicar a duracao de intervalos de tempo entre duas datas, como dias da semana e meses do

ano, utilizando calendario, para planejamentos e organizacao de agenda.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Ler horas em reldgios diversos e reconhecer a relagdo entre hora e minuto, minuto e segundo implica em saber que
1h = 60 min, 1min = 60s e que, em um dia, ha 24h.

Assim como na habilidade (EFO3MA22), o contexto indicado para que a aprendizagens previstas por esta habilidade
acontecam é o da resolucdo de SituacGes Problema, envolvendo utilizagdo de reldgios analdgicos e digitais.
Importante destacar que a andlise de situa¢des de sala de aula, a organizacdo de rotinas, a proposta de marcar o
tempo que dura o inicio e o final de uma atividade durante a aula, entre outros, sdo formas de explorar situacdes
problematizadoras que favorecem a compreensdo da medida de tempo em horas, minutos e segundos. Dois pontos
merecem destaque: o primeiro é que se enfatize a necessidade de desenvolver estimativa da ordem de grandeza
da duragdo de um evento, em especial em minutos e segundos e, depois, comprovar se a estimativa realizada foi
razoavel ou ndo; o outro, trata da complexidade da estimativa da duragao de um evento em segundos, apesar de
os alunos compreenderem que essa unidade mede um tempo "pequeno”.
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UNIDADE TEMATICA: GRANDEZAS E MEDIDAS

HABILIDADE
(EFO3MAZ24A) Resolver Situagdes problema que envolvam a comparagdo e a equivaléncia de valores monetarios do
sistema brasileiro em situa¢des de compra, venda e troca.

(EFO3MAZ24B) Elaborar Situagdes Problema que envolvam a comparagdo e a equivaléncia de valores monetarios do
sistema brasileiro em situa¢des de compra, venda e troca.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v’ Sistema monetario
1: Yalorizar e utilizar os conheciment9s historicamente construidos sobre o mundo fisico, social,NcuIturaI e | prasileiro: estabelecimento de
digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma R ..
sociedade justa, democratica e inclusiva. equwalenuas de um mesmo valor
2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigacdo, | na utilizacdo de diferentes cédulas
a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar das

hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos € moe
conhecimentos das diferentes areas.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matemdtica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a cooperagdo, fazendo-se respeitar e
promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo da diversidade
de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos
de qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinagdo, tomando decisdes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

Especificas:

1. Reconhecer que a Matematica e uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupagdes de
diferentes culturas, em diferentes momentos histdricos, e € uma ciéncia viva, que contribui para solucionar
problemas cientificos e tecnoldgicos e para alicercar descobertas e construges, inclusive com impactos
no mundo do trabalho.

3. Compreender as relagbes entre conceitos e procedimentos dos diferentes campos da

Matematica (Aritmética, Algebra, Geometria, Estatistica e Probabilidade) e de outras areas do
conhecimento, sentindo seguranga quanto a prépria capacidade de construir e aplicar conhecimentos
matematicos, desenvolvendo a autoestima e a perseveranga na busca de solugdes.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
e Reconhecer cédulas e moedas que circulam no Brasil e possiveis
trocas entre elas, em fungdo de seus valores.
e Resolver e elaborar problemas que envolvam a NAO HA.
comparagdo e a equivaléncia de valores monetdrios do sistema brasileiro em
situagdes de compra, venda e troca.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO2MA20

CONHECIMENTO PREVIO
(EI02MA20) Estabelecer a equivaléncia de valores entre moedas e cédulas do sistema monetario brasileiro

para resolver situacoes cotidianas.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Resolver e elaborar Situagdes Problema que envolvam a comparagdo e a equivaléncia de valores monetarios brasileiros se
relaciona a conhecer notas e cédulas, bem como saber quantas notas de um valor menor sdo necessarias para trocar por uma
nota de valor maior, ou quantas vezes o valor de uma nota é maior (ou menor) do que o valor de outra.

O sistema monetdrio pode ser explorado por meio de SituagGes problema nas quais os alunos possam realizar ou simular
situacOes de compra e venda e em que precisem trocar notas, analisar valores, utilizar a no¢do de desconto e troco. Uma
sugestdo é a visita a mercados ou feiras locais (ou utilizar folhetos), analisando precos de mercadorias, fazendo lista de compras
e até, se possivel e conveniente, realizar uma compra de verdade para analisar o que comprar, quanto gastar e como
economizar.
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UNIDADE TEMATICA: PROBABILIDADE

HABILIDADE
(EFO3MAZ25) Identificar, em eventos familiares aleatorios, todos os resultados possiveis, estimando os que tém
maiores ou menores chances de ocorréncia.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" Andlise da ideia de acaso em situacdes do cotidiano: espaco amostral

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES

Identificar, em eventos familiares aleatérios, todos os resultados possiveis implica em analisar e registrar o que
pode ocorrer em uma acdo sobre a qual se conhecem os possiveis resultados, mas nao se tém certeza sobre quais
desses resultados podem sair, nem em que ordem. Por exemplo, ao jogar dois dados e anotar a diferenga entre os
pontos das faces, os resultados possiveis sdo {0, 1, 2, 3, 4, 5}, embora n3do se saiba em cada jogada qual deles saira.
No entanto, é possivel saber que o resultado 0 tem mais chance de sair do que o resultado 5 porque ha seis
subtra¢oes com diferenca 0 e apenas uma subtracdo com a diferenca 5.

A indicagdo de situa¢des de jogos com dados sdo bons contextos para desenvolver a habilidade prevista. Analisar,
por exemplo, quais sdo todas as somas que podem aparecer quando se jogam dois dados e se calcular a adicdo dos
numeros nas faces superiores, organizar uma tabela de resultados e observar se é mais comum a soma 7 ou a soma
3, por exemplo, permite decidir qual das duas somas tém mais chance de sair durante um jogo que envolva adicdo
de niimeros em dois dados. E importante considerar que a compreensdo e aplicacdo de conceitos iniciais de
probabilidade também auxiliam os alunos a desenvolverem a capacidade de fazer previsdes (levantar hipdteses) e
avaliar a razoabilidade delas por meio de testes.

UNIDADE TEMATICA: PROBABILIDADE

HABILIDADE
(EFO3MAZ26) Resolver Situagdes Problema cujos dados estdo apresentados em tabelas de dupla entrada, graficos
de barras ou de colunas.
Obs. Aprendizagem Complementar — EFO2MA27

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ Leitura, interpretacdo e representacdo de dados em tabelas de dupla entrada e graficos de barras

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Esta habilidade tem como foco resolver Situagdes Problema com base nos dados apresentados em tabelas de dupla
entrada e graficos exige alguma familiaridade com graficos e tabelas para que se possa compreender como extrair
as informagdes necessdrias ao que estd proposto na Situagdo Problema.

Serd importante que as atividades com graficos realizadas em sala de aula permitam aos alunos interpretd-los por
meio de questdes que envolvam diferentes niveis de compreensao. A leitura e a interpretacdo de graficos e tabelas
contribui para o desenvolvimento do letramento matematico e das atitudes de questionar, levantar hipdteses e
procurar relaces entre os dados. Essas atitudes sdo inerentes ao processo de leitura de qualquer tipo de texto. Ao
propor Situagdes Problema a partir dos gréficos e tabelas, é importante variar o nivel de perguntas a serem feitas,
de modo que o aluno estabeleca relacGes entre os dados, facam estimativas, e previsGes. Nesse nivel, é possivel
que o aluno, dependendo da situagao, utilizem informacdo implicita no grafico, de modo a extrapolar os dados,
predizendo algum fato. H4, aqui, oportunidade de trabalho interdisciplinar com as habilidades (EFO3LP25),
EF35LP20), (EFO3LP26), da Lingua Portuguesa; (EFO3CI06), (EFO3CI09), da Ciéncia; (EFO3HIO3), da Histdria; e
(EFO3GEO01), da Geografia, associadas a coleta, leitura, comparacgdo e interpretacao de dados, com apoio de recursos
multissemiéticos, incluindo graficos e tabelas.
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UNIDADE TEMATICA: PROBABILIDADE

HABILIDADE
(EFO3MAZ27) Ler, interpretar e comparar dados apresentados em tabelas de dupla entrada, gréaficos de barras ou de
colunas, envolvendo resultados de pesquisas significativas, utilizando termos como maior e menor frequéncia,
apropriando-se desse tipo de linguagem para compreender aspectos da realidade sociocultural significativos.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v' Leitura, interpretacdo e
4, Utilizar c?if.erentes linguagens — verk.JaI (oral ou vi.sual-motora, t:orno Libras, eletscrita),. corlp.oral, visual, representagéo de dados em
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matemdtica e cientifica, para se o
expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir tabelas de dupla entradae graflcos
sentidos que levem ao entendimento mutuo. de barras

7. Argumentar com base em fatos, dados e informag&es confidveis, para formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisGes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsdvel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em
relagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Especificas:

1. Reconhecer que a Matematica e uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupagdes de
diferentes culturas, em diferentes momentos histéricos, e € uma ciéncia viva, que contribui para solucionar
problemas cientificos e tecnoldgicos e para alicercar descobertas e construges, inclusive com impactos
no mundo do trabalho.

2. Desenvolver o raciocinio légico, o espirito de investigagdo e a capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para compreender e atuar no mundo.

6. Enfrentar situagdes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situagdes imaginadas, ndo
diretamente relacionadas com o aspecto pratico-utilitdrio, expressar suas respostas e sintetizar
conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens (graficos, tabelas, esquemas, além de texto escrito
na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como fluxogramas, e dados).

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
e Ler e analisar dados apresentados em tabelas de dupla entrada,
graficos de barras ou de colunas envolvendo pesquisas significativas.
e Utilizar na interpretagdo de tabelas e graficos termos, como maior e EFO3MA26 (AC)
menor frequéncia.
e Apropriar-se da linguagem estatistica (maior e menor frequéncia)
para compreender aspectos da realidade sociocultural.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO1MA21 - EF02MA22 - EF0O4AMA27 — EFO4AMA28 — EFOSMA24

CONHECIMENTO PREVIO
(EF02MA22) Comparar informacdes de pesquisas apresentadas por meio de tabelas de dupla entrada e em gréficos de
colunas simples ou barras, para melhor compreender aspectos da realidade préxima.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Ler, interpretar e comparar dados apresentados em graficos e tabelas utilizando termos relacionados com
frequéncia envolve a nocdo de que a frequéncia de um acontecimento é o nimero de vezes que ele se repete.
Assim, por exemplo, se, ao jogar o dado dez vezes, vocé notar que em 5 vezes saiu o nimero 6, entdo a frequéncia
do nimero 6 é 5 (as cinco vezes em que o seis apareceu). Esta habilidade prevé o uso desses dados de frequéncia
para entender aspectos relevantes da realidade sociocultural do aluno.

Exemplo
Socializar com os alunos: o que foi que te deixou mais feliz e mais triste no dia de hoje?

Na sequéncia, organizar uma lista junto com os alunos, das situa¢des que os fazem ficar felizes e das que os fazem
ficar tristes, porém registre de maneira que os dados fiquem desorganizados.

Questionar sobre como se pode organizar esses dados para que fiquem mais claros, para facilitar o entendimento.
Na sequéncia montar uma tabela com os sentimentos socializados anteriormente e pedir que em grupo fagam a
organizagao do quantitativo disto.
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SITUAGAO OCORRIDA @ ®

Saudades da familia

Ajudar a professor

Perder um material escolar

Perder um jogo

Brigar com um colega

Ajudar um amigo nas atividades

Brincar no intervalo

Entender a atividade proposta

OBS: Cada aluno podera escolher 2 itens da tabela (o que os deixam felizes e o que os deixam tristes)

Na sequéncia socializar os resultados quantitativos da tabela organizados pelos grupos.

Desafio aos alunos: Como ficaria a tabela, se estas mesmas informacgdes fossem apresentadas separando o
guantitativo de meninos e meninas?

E importante destacar que habilidades relacionadas a estatistica tem como foco o desenvolvimento do pensamento
estatistico, nesta fase, pode ser entendido como a capacidade de utilizar e/ou interpretar, de forma adequada, os
dados apresentados em tabelas de dupla entrada e de graficos de colunas. A andlise de gréficos presentes nas midias
pode ser feita com muita parciménia tendo em vista que esses, geralmente envolvem nimeros decimais,
porcentagens, nimeros de ordem de milhGes ou mais e graficos mais complexos.

149




UNIDADE TEMATICA: PROBABILIDADE

HABILIDADE
(EFO3MAZ28) Realizar pesquisa envolvendo varidveis categoricas em um universo de até 50 elementos, organizar os
dados coletados utilizando listas, tabelas simples ou de dupla entrada e representa-los em graficos de colunas
simples, com e sem uso de tecnologias digitais.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO

Gerais: v' Coleta, classificacdo e
2. ExerC|~tar a curu])slldadel |.nte|ect.ua| e. rec?rrer a abcj\rd.a.gem prépria (?Ias C|§nC|as, incluindo a investigagdo, representagéo de dados referentes
a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar . . K
hipSteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos | @ Varlavels categoricas, por meio de
conhecimentos das diferentes dreas. tabelas e graficos

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matemdtica e cientifica, para se
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicacdo de forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e
autoria na vida pessoal e coletiva.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informagSes confidveis, para formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisGes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em
relagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinagdo, tomando decisdes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

Especificas:

1. Reconhecer que a Matematica e uma ciéncia humana, fruto das necessidades e preocupagdes de
diferentes culturas, em diferentes momentos histdricos, e € uma ciéncia viva, que contribui para solucionar
problemas cientificos e tecnoldgicos e para alicercar descobertas e construgdes, inclusive com impactos
no mundo do trabalho.

2. Desenvolver o raciocinio ldgico, o espirito de investigagcdo e a capacidade de produzir argumentos
convincentes, recorrendo aos conhecimentos matematicos para compreender e atuar no mundo.

4. Fazer observagdes sistematicas de aspectos quantitativos e qualitativos presentes nas praticas sociais e
culturais, de modo a investigar, organizar, representar e comunicar informagGes relevantes, para
interpreta-las e avalia-las critica e eticamente, produzindo argumentos convincentes.

5.Utilizar processos e ferramentas matematicas, inclusive tecnologias digitais disponiveis, para modelar e
resolver problemas cotidianos, sociais e de outras dreas de conhecimento, validando estratégias e
resultados.

6. Enfrentar situagdes-problema em multiplos contextos, incluindo-se situagdes imaginadas, ndo
diretamente relacionadas com o aspecto pratico-utilitdrio, expressar suas respostas e sintetizar
conclusdes, utilizando diferentes registros e linguagens (graficos, tabelas, esquemas, além de texto escrito
na lingua materna e outras linguagens para descrever algoritmos, como fluxogramas, e dados).

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
e Coletar e organizar informagdes em listas, tabelas e graficos.
e Representar uma pesquisa realizada por meio de graficos de colunas

simples. NAO HA.
e Produzir textos escritos com base na interpretacao

de graficos e tabelas produzidos.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO1MA21 - EF02MA22 — EFO4MA27 — EFO4MA28 — EFOSMA24

CONHECIMENTO PREVIO
(EFO3MAZ27) Ler, interpretar e comparar dados apresentados em tabelas de dupla entrada, gréficos de barras ou de
colunas, envolvendo resultados de pesquisas significativas, utilizando termos como maior e menor frequéncia,
apropriando-se desse tipo de linguagem para compreender aspectos da realidade sociocultural significativos.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Realizar pesquisa envolvendo variavel categérica implica em identificar que as varidveis nos estudos estatisticos sdo
os valores que assumem determinadas caracteristicas dentro de uma pesquisa. Varidveis categdricas ou qualitativas
sdo aquelas que ndao podem ser expressas numericamente, pois relacionam situa¢gdes como cor dos olhos,
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preferéncia por um time de futebol, preferéncia por uma marca de automdvel, preferéncia musical, entre outras. A
realizacdo da pesquisa acontece a partir de procedimentos tais como identificar um problema a ser respondido e
desenvolver procedimentos que vao da escolha da populagao investigada a procedimentos de coleta, organizacao
e publicacdo dos dados da pesquisa e da resolucdo do problema investigado. Neste ano, a ampliagdo em relagdo ao
ano anterior estd na escolha de uma amostra maior de pessoas e na utilizacdo da tecnologia para tabular e
representar dados da pesquisa.

Exemplos:
. Levantamento de dados:

e Para que usamos
Gréficos?

¢ Quais os elementos

gue os compdem?

_yk..

o Utilizando a mesma situacdo (atividade) apresentada na habilidade anterior: Socializar com os alunos: o
gue foi que te deixou mais feliz e mais triste no dia de hoje?

Apresentar o desafio abaixo como parte final da atividade ja proposta.

Atividade coletiva ou em grupos: Transformacado dos dados ja apresentados na tabela em graficos.

Em relacdo a estatistica é importante reiterar que os primeiros passos envolvem o trabalho com a coleta e a
organizacao de dados de uma pesquisa de interesse dos alunos. O planejamento de como fazer a pesquisa ajuda a
compreender o papel da estatistica na vida cotidiana. Assim, a leitura, a interpreta¢do e a comparagao de dados
estatisticos apresentados em tabelas e graficos tém papel fundamental, bem como a produgdo de texto escrito para
a comunicagao de dados e conclusGes. Assim, para trabalhar estatistica, o professor pode partir do levantamento
de temas vivenciados pelos alunos, por exemplo, a observa¢do do nimero de dias ensolarados, o numero de faltas
de alunos durante um més, a coleta de opinido de outras pessoas a respeito de um determinado fato, o
levantamento do local de origem da familia, entre outros contextos que sdo adequados para o desenvolvimento de
procedimentos de pesquisa estatistica. Ha, aqui, oportunidade para o trabalho interdisciplinar com as habilidades
(EFO3LP26), (EF35LP17), da Lingua Portuguesa; (EFO3HI02) e (EFO3HIO3), da Histdria, associadas a realizagdo de
pesquisas.
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6. CIENCIAS DA NATUREZA

6.1. INTRODUCAO

O Organizador Curricular do Municipio tem como objetivo organizar o trabalho pedagdgico, tendo
como base a Base nacional Comum Curricular (BNCC). Seu compromisso é com o desenvolvimento do Letramento
Cientifico, que define aprender Ciéncias como ir além de desenvolver a capacidade de explicar fenbmenos naturais
apoiado em conhecimentos cientificos, compreendendo estes fend6menos, interpretd-los, associa-los a sua vivéncia,
podendo assim transformar o mundo);

Ao estudar Ciéncias, as pessoas aprendem a respeito de si mesmas, da diversidade e dos processos de
evolucdo e manutencdo da vida, do mundo material — com os seus recursos naturais, suas transformacdes e fontes de
energia —, do nosso planeta no Sistema Solar e no Universo e da aplicagdo dos conhecimentos cientificos nas varias
esferas da vida humana. Essas aprendizagens, entre outras, possibilitam que os alunos compreendam, expliquem e
intervenham no mundo em que vivem.

As aprendizagens essenciais a ser asseguradas neste Componente Curricular foram organizadas em
trés unidades tematicas que se repetem ao longo de todo o Ensino Fundamental.

6.2. UNIDADE TEMATICA MATERIA E ENERGIA

A Unidade Temadtica Matéria e Energia contempla o estudo de materiais e suas transformacdes, fontes
e tipos de energia utilizados na vida em geral, na perspectiva de construir conhecimento sobre a natureza da matéria
e os diferentes usos da energia.

Dessa maneira, nessa unidade estdo envolvidos estudos referentes a ocorréncia, a utilizacdo e ao
processamento de recursos naturais e energéticos empregados na geracdo de diferentes tipos de energia e na
producdo e no uso responsavel de materiais diversos.

Discute-se, também, a perspectiva histérica da apropriagdo humana desses recursos, com base, por
exemplo, na identificacdo do uso de materiais em diferentes ambientes e épocas e sua relagdo com a sociedade e a
tecnologia.

Nos anos iniciais, as criancas ja se envolvem com uma série de objetos, materiais e fen6menos em sua
vivéncia didria e na relagdo com o entorno. Tais experiéncias sdo o ponto de partida para possibilitar a construcao das
primeiras no¢des sobre os materiais, seus usos e suas propriedades, bem como sobre suas interagdes com luz, som,
calor, eletricidade e umidade, entre outros elementos. Além de prever a construcdo coletiva de propostas de
reciclagem e reutilizacdo de materiais, estimula-se ainda a construcdo de habitos saudaveis e sustentaveis por meio
da discussdo acerca dos riscos associados a integridade fisica e a qualidade auditiva e visual. Espera-se também que
os alunos possam reconhecer a importancia, por exemplo, da dgua, em seus diferentes estados, para a agricultura, o
clima, a conservacdo do solo, a geracdo de energia elétrica, a qualidade do ar atmosférico e o equilibrio dos
ecossistemas.

Em sintese, valorizam-se, nessa fase, os elementos mais concretos e os ambientes que os cercam (casa,
escola e bairro), oferecendo aos alunos a oportunidade de interagdo, compreensdo e a¢do no seu entorno.

6.3. UNIDADE TEMATICA VIDA E EVOLUGAO

A Unidade Tematica Vida e Evolugao propde o estudo de questdes relacionadas aos seres vivos (incluindo
os seres humanos), suas caracteristicas e necessidades, e a vida como fendmeno natural e social, os elementos
essenciais a sua manutencdo e a compreensdo dos processos evolutivos que geram a diversidade de formas de vida
no planeta. Estudam-se caracteristicas dos ecossistemas destacando - se as intera¢des dos seres vivos com outros
seres vivos e com os fatores ndo vivos do ambiente, com destaque para as interagdes que os seres humanos
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estabelecem entre si e com os demais seres vivos e elementos ndo vivos do ambiente. Abordam-se, ainda, a
importancia da preservacao da biodiversidade e como ela se distribui nos principais ecossistemas brasileiros.

Nos anos iniciais, as caracteristicas dos seres vivos sao trabalhadas a partir das ideias, representagdes,
disposicGes emocionais e afetivas que os alunos trazem para a escola. Esses saberes dos alunos vdo sendo organizados
a partir de observacdes orientadas, com énfase na compreensdo dos seres vivos do entorno, como também dos elos
nutricionais que se estabelecem entre eles no ambiente natural.

6.4. UNIDADE TEMATICA TERRA E UNIVERSO

Na unidade tematica Terra e Universo, busca-se a compreensdo de caracteristicas da Terra, do Sol, da Lua
e de outros corpos celestes — suas dimensdes, composicao, localizacdes, Movimentos e forcas que atuam entre eles.
Ampliam-se experiéncias de observacdo do céu, do planeta Terra, particularmente das zonas habitadas pelo ser
humano e demais seres vivos, bem como de observacao dos principais fendmenos celestes. Além disso, ao salientar
gue a construcdo dos conhecimentos sobre a Terra e o céu se deu de diferentes formas em distintas culturas ao longo
da histdria da humanidade, explora-se a riqueza envolvida nesses conhecimentos, o que permite, entre outras coisas,
maior valorizacao de outras formas de conceber o mundo, como os conhecimentos préprios dos povos indigenas
originarios.

Assim, ao abranger com maior detalhe caracteristicas importantes para a manutencao da vida na Terra,
como o efeito estufa e a camada de ozbnio, espera-se que os estudantes possam compreender também alguns
fendbmenos naturais como vulcdes, tsunamis e terremotos, bem como aqueles mais relacionados aos padrées de
circulacdo atmosférica e oceéanica e ao aquecimento desigual causado pela forma e pelos movimentos da Terra, em
uma perspectiva de maior ampliacdo de conhecimentos relativos a evolugdo da vida e do planeta, ao clima e a previsao
do tempo, entre outros fen6menos.

A intencdo é agucar ainda mais a curiosidade das criangas pelos fendmenos naturais e desenvolver o
pensamento espacial a partir das experiéncias cotidianas de observacdo do céu e dos fendmenos a elas relacionados.
A sistematizacdo dessas observaces e o uso adequado dos sistemas de referéncia permitem a identificacdo de
fendbmenos e regularidades que deram a humanidade, em diferentes culturas, maior autonomia na regulacdo da
agricultura, na conquista de novos espacos, na construcdo de calenddrios etc.

6.5. CONSIDERACOES FINAIS

Essas trés Unidades Tematicas devem ser consideradas sob a perspectiva da continuidade das
aprendizagens e da integragao com seus objetos de conhecimento ao longo dos anos de escolarizagao.

Portanto, é fundamental que elas ndo se desenvolvam isoladamente. Essa integragdo se evidencia
guando temas importantes como a sustentabilidade socioambiental, o ambiente, a saude e a tecnologia sdo
desenvolvidas nas trés Unidades Tematicas.

As unidades tematicas estdo estruturadas em um conjunto de habilidades cuja complexidade cresce
progressivamente ao longo dos anos. Essas habilidades mobilizam conhecimentos conceituais, linguagens e alguns dos
principais processos, praticas e procedimentos de investigacdo envolvidos na dindmica da construcdo de
conhecimentos na ciéncia.
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6.6. COMPETENCIAS E HABILIDDES — CIENCIAS DA NATUREZA

COMPETENCIAS GERAIS DA EDUCACAO BASICA

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE CIENCIAS DA NATUREZA

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital
para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo
e colaborar para a construgdo de uma sociedade justa,
democratica e inclusiva.

1. Compreender as Ciéncias da Natureza como
empreendimento humano, e o conhecimento cientifico como
provisorio, cultural e histérico.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem
propria das ciéncias, incluindo a investigacdao, a reflexdo, a
andlise critica, a imaginacdo e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar hipoteses, formular e resolver
problemas e criar solugdes (inclusive tecnolégicas) com base
nos conhecimentos das diferentes areas.

2. Compreender conceitos fundamentais e estruturas
explicativas das Ciéncias da Natureza, bem como dominar
processos, prdaticas e procedimentos da investigacao
cientifica, de modo a sentir seguranga no debate de questdes
cientificas, tecnoldgicas, socioambientais e do mundo do
trabalho, continuar aprendendo e colaborar para a construgao
de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e
culturais, das locais as mundiais, e também participar de
praticas diversificadas da producdo artisticas culturais.

3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas,
fendmenos e processos relativos ao mundo natural, social e
tecnoldgico (incluindo o digital), como também as relagdes
que se estabelecem entre eles, exercitando a curiosidade para
fazer perguntas, buscar respostas e criar solugdes (inclusive
tecnoldgicas) com base nos conhecimentos das Ciéncias da
Natureza.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-
motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e
digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas,
matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento
mutuo.

4. Avaliar aplicagdes e implicagdes politicas, socioambientais
e culturais da ciéncia e de suas tecnologias para propor
alternativas aos desafios do mundo contemporaneo, incluindo
aqueles relativos ao mundo do trabalho.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informagdo e comunicacdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

5. Construir argumentos com base em dados, evidéncias e
informagdes confidveis e negociar e defender ideias e pontos
de vista que promovam a consciéncia socioambiental e o
respeito a si proprio e ao outro, acolhendo e valorizando a
diversidade de individuos e de grupos sociais, sem
preconceitos de qualquer natureza.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe
possibilitem entender as relagdes proprias do mundo do
trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania
e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica e responsabilidade.

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de
informagdo e comunicagdo para se comunicar, acessar e
disseminar informagdes, produzir conhecimentos e resolver
problemas das Ciéncias da Natureza de forma critica,
significativa, reflexiva e ética.
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7. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes
confidveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos
de vista e decisGes comuns que respeitem e promovam os
direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo
responsavel em ambito local, regional e global, com
posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si mesmo, dos
outros e do planeta.

7. Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar,
compreendendo-se na diversidade humana, fazendo-se
respeitar e respeitando o outro, recorrendo aos
conhecimentos das Ciéncias da Natureza e as suas tecnologias.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e
emocional, compreendendo- se na diversidade humana e
reconhecendo suas emogdes e as dos outros, com autocritica
e capacidade para lidar com elas.

8. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacgao,
recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza para
tomar decisGes frente a questdes cientifico-tecnolégicas e
socioambientais e a respeito da saude individual e coletiva,
com base em principios éticos, democraticos, sustentdveis e
soliddrios.

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a
cooperagdo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao
outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagao
da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de
qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacdo,
tomando decisGes com base em principios éticos,
democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.
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6.7. PROGRESSAO DAS HABILIDADES — CIENCIAS DA NATUREZA

UNIDADE TEMATICA: VIDA E EVOLUCAO

HABILIDADE
(EF03Cl04) Identificar caracteristicas sobre o modo de vida (o que comem, como se reproduzem, como se deslocam
etc.) dos animais mais comuns no ambiente préximo.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS

Gerais:
1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e BJETO DE NHECIMENT
digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma OBJETO co C 0
sociedade justa, democratica e inclusiva.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e v CARACTER[S“CAS E
determinagdo, tomando decisGes com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e

solidarios. DESENVOLVIMENTO DOS
Especificas: ANIMAIS

3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fendmenos e processos relativos ao mundo natural,
social e tecnoldgico (incluindo o digital), como também as relagdes que se estabelecem entre eles,
exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas)
com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
e Listar animais mais comuns no ambiente préximo.

e Identificar habitos alimentares de animais mais comuns no ambiente | HABILIDADES RELACIONADAS
proximo.

o Diferenciar animais de acordo com o tipo de alimentagdo: herbivoros, EF03CI06
carnivoros e omnivoros.

e Relatar como se deslocam os animais mais comuns no ambiente
proximo.

¢ Diferenciar animais de acordo com o tipo de reprodugdo em oviparos,

viviparos e ovoviviparos.

PROGRESSAO DA HABILIDADE
EF02CIO5 — EF02CIO6 — EFOACIO4 — EFO5CI08

CONHECIMENTO PREVIO
(EFO3CI05) Descrever e comunicar as alteragdes que ocorrem desde o nascimento em animais de diferentes meios
terrestres ou aquaticos, inclusive o homem.
(EFO3CI06) Comparar alguns animais e organizar grupos com base em caracteristicas externas comuns (presenca de
penas, pélos, escamas, bico, garras, antenas, patas etc.).

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Esta habilidade, envolve explorar as relagdes entre os animais, através da observacdo, reconhecimento e listagem
das caracteristicas da fauna da regido, focando no modo de vida.
O uso de recursos visuais auxilia na observacdo a fim de estabelecer relagGes entre as caracteristicas de diferentes
animais e outros seres de diversos ambiente.
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UNIDADE TEMATICA: VIDA E EVOLUCAO

HABILIDADE
(EFO3CI11VP) Reconhecer, identificar e listar as caracteristicas de animais do cotidiano e das regides brasileiras.

OBJETO DE CONHECIMENTO

CARACTERISTICAS E DESENVOLVIMENTO DOS ANIMAIS
v" DOMESTICOS

v" FAUNA BRASILEIRA

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
ANIMAIS DOMESTICOS
Realizar um levantamento com a turma de quem tem animal de estimacgao. Elaborar uma TABELA relacionando os
animais citados. Apds esses passos, criar um GRAFICO COLETIVO (entregue papeis colorido para cada crianga) de
forma que cada uma fard a sua representacdo (colando esse papel no gréfico indicando qual animal tem ou gostaria
de ter como estimacdo. A partir deste levantamento dividir a sala em grupos e solicitar para que escrevam
caracteristicas referentes aos animais em questdo. Pedir para que os estudantes socializem. Diante desse processo
elaborar um MAPA CONCEITUAL elencando as colocacdes dos estudantes. Aproveitar o momento para
questionar/intervir de acordo com a necessidade da turma. Essa habilidade propicia a interdisciplinaridade em
Matematica (EFO3MAZ27) e Lingua Portuguesa (oralidade, leitura e escrita).
FAUNA BRASILEIRA:
Apresentar o MAPA DO BRASIL (REGIOES BRASILEIRAS) aos estudantes e realizar uma pesquisa coletiva (RECURSOS
TECNOLOGICOS) sobre os animais que fazem parte de cada regido e os recursos que elas tém a oferecer as espécies
existentes por |a. Essa habilidade permite a interdisciplinaridade nas areas especificas de Informatica/Geografia. Os
profissionais poderdo trabalhar de forma integrada ampliando as oportunidades/exploracdo de recursos
desenvolvendo uma aprendizagem significativa aos estudantes.
Essa é uma oportunidade para que o estudante possa selecionar, relatar ou representar caracteristicas de animais
do seu convivio ou conhecidos em visitas, exposicdes (Zooldgicos e Museus) e atividades praticas de campo (vivéncia
e experienciacdo).
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UNIDADE TEMATICA: VIDA E EVOLUCAO

HABILIDADE
(EFO3CI05) Descrever e comunicar as alteragdes que ocorrem desde o nascimento em animais de diferentes meios
terrestres ou aquaticos, inclusive o homem.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS

Gerais:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e
digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, OBJETO DE CONHECIMENTO
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacgdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir

sentidos que levem ao entendimento mutuo. v CARACTER(STlCAS E
Especificas:

3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fenébmenos e processos relativos ao mundo natural, DESENVOLVIMENTO DOS ANIMAIS
social e tecnoldgico (incluindo o digital), como também as relagdes que se estabelecem entre eles,
exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas)
com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

5. Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informagdes confidveis e negociar e defender
ideias e pontos de vista que promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a si préprio e ao outro,
acolhendo e valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer
natureza.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
e |dentificar as etapas do processo de desenvolvimento de animais.

e Identificar o ser humano como integrante de um grupo de animais. EFO3CIO6

o Descrever a etapa de desenvolvimento de animais oviparos e
viviparos.

e Comunicar as diferencas entre as fases da vidado ser humano:
infancia, juventude, idade adulta e velhice.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO4CIO4 — EFO5CIO6

CONHECIMENTO PREVIO
(EFO3CI04) Identificar caracteristicas sobre o modo de vida (o que comem, como se reproduzem, como se deslocam
etc.) dos animais mais comuns no ambiente préximo.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Essa habilidade propicia as diferentes fases da vida dos animais. Abordar o processo de metamorfose apresentado
por alguns representantes do reino animal (insetos e anfibios), esclarecendo de como se da o processo do ciclo de
vida desde o nascimento até a fase adulta e que todos os seres vivos possuem ciclo de vida, composto de etapas
como: nascimento, crescimento, reprodugdo, envelhecimento e morte.
Questionar a turma:
> Se ja ouviram falar do mosquito Aedes aegypti.
> 0 que sabem sobre esse mosquito.
> Se sabe como de da o ciclo de reproducao.
A Unidade Escolar poderd convidar como parceria, os agentes da Vigilancia Sanitdria para realizarem
orientac¢des/explicacdes/apresentacdes sobre o Aedes aegypti. E importante enfatizar que este inseto é agente
transmissor de virus causadores de doencas como a Dengue, Zika, Febre Chikunguya e Febre Amarela.
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UNIDADE TEMATICA: VIDA E EVOLUCAO

HABILIDADE
(EFO3CI12VP) Identificar e reconhecer a diversidade do reino animal existente (peixes, anfibios, répteis, aves e
mamiferos) e o grupo ao qual pertence.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v' CARACTERISTICAS E DESENVOLVIMENTO DOS ANIMAIS

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
E momento de ampliar os conhecimentos sobre o Reino Animal. Trazer para a sala de aula diversas imagens/figura
do Reino Animal (Ex: Répteis/figura de um jacaré) e coloque todas juntas. Dividir a turma em grupos e pedir para
gue cada representante separe as imagens apresentadas de acordo com as caracteristicas de cada um deles. Apds,
escolher um estudante como escriba e outro como ditante e os demais aukxiliares.
Através desses materiais pedir para que eles elaborem um PAINEL com as caracteristicas que os animais tém em
comum e justifiqguem porqué da escolha daqueles dos mesmos. Realize a socializagao. Esse momento propicia a
intervencdo/questionamentos possibilitando a oralidade, a apropriacdo do assunto e o desenvolvimento da
leitura/escrita.
Os TEXTOS tratados poderdo ser realizados através da elaboracdo coletivamente, em duplas e individuais,
possibilitando a interdisciplinaridade em Lingua Portuguesa.
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UNIDADE TEMATICA: VIDA E EVOLUGAO

HABILIDADE
(EF03CI06) Comparar alguns animais e organizar grupos com base em caracteristicas externas comuns (presenca de
penas, pélos, escamas, bico, garras, antenas, patas etc.).
Obs. Aprendizagem Complementar - EFO3CI04 e EFO3CIO5

OBJETO DE CONHECIMENTO

v' CARACTERISTICAS E DESENVOLVIMENTO DOS ANIMAIS

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Comparar e organizar, nesta habilidade, envolve reconhecer, compreender, apreciar, categorizar e classificar grupos
de animais por meio de caracteristicas externas identificadas, assim como habitos de vida e seu habitat. Realizar
alguns questionamentos as criancgas sobre o assunto a ser tratado, como:
> Quem ja foi ao Zooldgico?
> O que encontramos 1a? Que tipos de animais?
> Os animais possuem diferencas e semelhancas? Quais?
Aproveitar o momento para elaborar um MAPA CONCEITUAL de forma a organizar as ideias e colocagbes das
criangas. Divida a turma em grupo e peca a eles que dialoguem sobre possiveis estratégias para classificar os animais
citados no levantamento realizado anteriormente e como fariam isso. Apds, socializar as possibilidades
apresentadas realizando os devidos questionamentos e intervencbes de forma com que as criangas cheguem a
estratégia mais adequada.

UNIDADE TEMATICA: VIDA E EVOLUCAO

HABILIDADE
(EFO3CI13VP) Identificar outros seres vivos, seus ambientes e desenvolvimento.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" CARACTERISTICAS E DESENVOLVIMENTO DOS ANIMAIS

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Destaque-se que essa habilidade deve ser expandida, de maneira a considerar outros seres que se encontram em
diversos ambientes (FUNGOS, BACTERIAS). Esse momento propicia desenvolvimento de atividades que envolvam A
PESQUISA DE CAMPO (CONCRETO), a experiéncia da gelatina e do pdao embolorado sdo algumas opgbes para esse
acompanhamento investigativo e conclusdo. As descri¢des e os relatos (elaboragdo de relatdrios coletivos, duplas
e individuais) o desenvolvimento dessas habilidades sdo importantes para o ciclo de alfabetizagdo.
Esse momento propicia a elaboracdo de RELATORIOS que poderdo ser realizados coletivamente, em duplas e/ou
individuais, possibilitando a interdisciplinaridade em Lingua Portuguesa. Através desse mesmo texto o professor
podera realizar intervencdes em rela¢do ao desenvolvimento das experiencia¢des e até mesmo na PRODUCAO DE
TEXTO (GENERO TEXTUAL, ESTRUTURACAO, PARAGRAFACAO ENTRE OUTROS).
Material Suporte Pedagdgico:
Video: Caracteristicas Gerais dos Seres Vivos - Brasil Escola https://www.youtube.com/watch?v=HsbbidRCtlc
acessado em 16/10/2020.
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UNIDADE TEMATICA: VIDA E EVOLUGAO

HABILIDADE
(EFO3CI14VP) Identificar e reconhecer as interferéncias do homem nos aspectos socioambientais e no seu
desenvolvimento.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v' CARACTERISTICAS E DESENVOLVIMENTO DOS ANIMAIS

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Nessa habilidade contemplar com destaque a interferéncia humana nos aspectos socioambientais e no meio onde
vivem. Pedir pra que as criancas observem locais proximos de suas casas, escola, trajetos se ha/houve mudancas e
quais foram estas e o como reflete nas questdes de salude/ desenvolvimento e as consequéncias dessas
interferéncias.
Materiais Suporte Pedagdgico:
Video: Impactos ambientais causados pelo homem
https://www.youtube.com/watch?v=zkQuUOQNcW;jA acessado em 14/10/2020.
Esse momento propicia a oralidade, a apropriacdao do assunto e o desenvolvimento da escrita tratado através da
elaboracdo de TEXTOS, MAPAS CONCEITUAL ser realizados coletivamente, em duplas e individuais, possibilitando a
interdisciplinaridade em Lingua Portuguesa. Através desse mesmo texto o professor podera realizar intervencgoes
em relacdo ao tema estudado e a producgdo (género textual, estruturacao, paragrafacdo entre outros).
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UNIDADE TEMATICA: TERRA E UNIVERSO

HABILIDADE
(EF03CI07) Identificar caracteristicas da Terra (como seu formato esférico, a presenca de agua, solo etc.), com base
na observagdo, manipulacdo e comparacao de diferentes formas de representacdao do planeta (mapas, globos,
fotografias etc.).
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS

Gerais:

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigagdo,
a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes dreas.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes confidveis, para formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisGes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia OBJETO DE CONHECIMENTO
socioambiental e o consumo responsdvel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em
relagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Especificas:

3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fenémenos e processos relativos ao mundo natural,
social e tecnoldgico (incluindo o digital), como também as relagdes que se estabelecem entre eles,
exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas)
com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

6. Utilizar diferentes linguagens e tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo para se comunicar,
acessar e disseminar informagdes, produzir conhecimentos e resolver problemas das Ciéncias da Natureza
de forma critica, significativa, reflexiva e ética.

CARACTERISTICAS DA TERRA

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM
e Manipular diferentes formas de representacdo do planeta (mapas, HABILIDADES RELACIONADAS

globos, fotografias etc.).
e |dentificar elementos observados nas diferentes representacdes da EFO3CI09
Terra. EFO3CI10
e |dentificar caracteristicas da Terra, como seu formato esférico, a
presenca de solo, dgua etc.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EF02CI07 — EFO4CI09 — EFO5CI12

CONHECIMENTO PREVIO
(EF02CI07) Descrever as posicoes do Sol em diversos horarios do dia e associa-las ao tamanho da sombra projetada.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Identificar, nesta habilidade, envolve observar e reconhecer as caracteristicas da Terra ilustradas em diferentes
representacdes do planeta.
Essa habilidade esta vinculada:
>Apresentar as diversas formas de representagdo da terra e questionar os estudantes sobre as imagens
apresentadas, as possiveis mudangas ocorridas durante os anos de como representar a Terra.
>Utilizar RECURSOS DIGITAIS entre outros para apresentar a estrutura interna da Terra.
>Descrever o que é a Atmosfera e sua importancia e localizacdo. Esse trabalho oportuniza a Interdisciplinaridade
com as habilidades em Matematica, Historia e Geografia, associadas a compreensdo da LINGUAGEM
CARTOGRAFICA inclusive para representacdo do planeta Terra e FILOSOFIA (AristSteles e Galileu Galilei — Estudo
sobre a forma do Planeta Terra).
Materiais Suporte Pedagégico:
Video: A Forma da Terra - Descomplicando a Astronomia https://www.youtube.com/watch?v=I-t4FOCYw-s
Video: O Planeta Terra em 3D https://www.youtube.com/watch?v=FGOfTKAqZ5g&list=PLj3YEM12cjMDr_zujR-
Ewy5-59pdVDAO0S acessado em 14/10/2020.
Vale ressaltar que a contextualizagao pode ser explicitada por meio dos valores e representagdes, em diferentes
linguagens (tecnoldgicos, materiais concretos, experiéncias a campo vivenciadas pelas criangas entre outros),
encontrados nas manifestagdes culturais locais e regionais que tratam da relagdo com o planeta.
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UNIDADE TEMATICA: TERRA E UNIVERSO

HABILIDADE
(EFO3CI15VP) Identificar os recursos necessarios para garantir a existéncia de vida no Planeta Terra.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ CARACTERISTICAS DA TERRA

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Essa habilidade engloba a agua como um dos recursos essenciais para a vida no Planeta Terra.
> O Planeta Terra sem agua;
> Onde podemos encontra-la;
>Agua para consumo e sua distribui¢do no Planeta;
> Estado fisico da agua;
> Conscientizacao dos recursos naturais.
Material Suporte Pedagdgico Experiéncias: https://www.univates.br/ppgece/media/pdf/2017/experimentacao-
_uma_proposta_para_reflexao_e_melhoria_do__ensino_de_ciencias.pdf (acessado 13/10/2020).
Vale ressaltar que a contextualizacdo pode ser explicitada por meio dos valores e representacdes, em diferentes
linguagens (tecnoldgicos materiais concretos, experiéncias a campo vivenciadas pelas criancas entre outros). Esse
momento propicia desenvolvimento de atividades que envolvam a pesquisa de campo (concreto), a experiéncia e
conclusdo. As descri¢des e os relatos (elaboracdo de RELATORIOS coletivos, duplas e individuais) o desenvolvimento
dessas habilidades sdo importantes para o ciclo de alfabetizacdo. Possibilidade em relacionar de forma
interdisciplinar as habilidades (EFO3LP24), (EFO3LP26) em Lingua Portuguesa.

UNIDADE TEMATICA: TERRA E UNIVERSO

HABILIDADE
(EFO3CI16VP) Identificar e relacionar as diferentes possibilidades que permitem a vida no Planeta Terra dos Seres
Vivos e ndo Vivos e suas relagoes.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v' CARACTERISTICAS DA TERRA

ORIENTAC()ES COMPLEMENTARES
A habilidade proporciona a exploracdo e experiénciagdo a campo, de forma investigativa através de experiéncias que
comprovem e demonstrem a existéncia dos Seres Vivos e Ndo Vivos como atuam no contexto do Ecossistema.
Realizar levantamento com os estudantes sobre o tema abordado realizando questionamentos considerando os conhecimentos
prévios das criancgas.
Essa habilidade engloba:
>Seres Vivos (animais, plantas, fungos, algas e bactérias) e Ndo Vivos (agua, ar, solo, fogo, gases e rocha) suas caracteristicas e
diferencas;
>Ecossistema (sua importancia);
>Dependéncia dos Seres Vivos com os elementos ndo vivos.
A contextualizagdo podera ser explicitada através de diferentes linguagens. Vale ressaltar a importancia apresentar atividades
que envolvam a pesquisa de campo (concreto), a experiéncia e conclusdo. As descrices e os relatos (elaborac¢do de RELATORIOS
coletivos, duplas e individuais) o desenvolvimento dessas habilidades sdo importantes para o ciclo de alfabetizagdo.
Possibilidade em relacionar de forma interdisciplinar as habilidades (EFO3LP24), (EFO3LP26) em Lingua Portuguesa.
Material Suporte Pedagdgico:
Video: Vida - Descomplicando a Astronomia
https://www.youtube.com/watch?v=4Xbxc2Y7RIM acessado em 15/10/2020.
Video: Adaptagdes dos Seres Vivos
https://www.youtube.com/watch?v=_W8W3el1X1c acessado em 15/10/2020.
Video: ECOSSISTEMA: Componentes Bidticos/Abidticos e Funcionamento Geral
https://www.youtube.com/watch?v=V00z1u7YPxA&t=527s acessado 15/10/2020.
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UNIDADE TEMATICA: TERRA E UNIVERSO

HABILIDADE
(EFO3CI08) Observar, identificar e registrar os periodos diarios (dia e/ou noite) em que o Sol, demais estrelas, Lua e
planetas estdo visiveis no céu.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS

Gerais:

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigagdo,
a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes dreas.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informagSes confidveis, para formular, negociar e defender
ideias, pontos de vista e decisGes comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a consciéncia OBJETO DE CONHECIMENTO
socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em
relagdo ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta. - ,
8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo- se na diversidade 4 OBSERVACAO DO CEU
humana e reconhecendo suas emogdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

Especificas:

2. Compreender conceitos fundamentais e estruturas explicativas das Ciéncias da Natureza, bem como
dominar processos, praticas e procedimentos da investigagdo cientifica, de modo a sentir seguranga no
debate de questBes cientificas, tecnoldgicas, socioambientais e do mundo do trabalho, continuar
aprendendo e colaborar para a construgdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

3. Analisar, compreender e explicar caracteristicas, fenébmenos e processos relativos ao mundo natural,
social e tecnoldgico (incluindo o digital), como também as relagdes que se estabelecem entre eles,
exercitando a curiosidade para fazer perguntas, buscar respostas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas)
com base nos conhecimentos das Ciéncias da Natureza.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
e Observar e registar os aspectos do céu em diferentes momentos do
dia e da noite.
e |dentificar astros observaveis no céu: o Sol e demais estrelas, a Lua e NAO HA.
os planetas.
e Relacionar a rotina com os periodos diarios (dia e noite).

CONHECIMENTO PREVIO
(EFO1CIO05) Identificar e nomear diferentes escalas de tempo: os periodos diarios (manh3, tarde, noite) e a sucessdo
de dias, semanas, meses e anos.
(EFO2CI07) Descrever as posi¢des do Sol em diversos horarios do dia e associa-las ao tamanho da sombra projetada.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Observar, identificar e registrar, nesta habilidade, envolve reconhecer, listar, descrever e relatar, de forma
sistematica, os momentos nos quais é possivel visualizar o Sol, a Lua, as estrelas e os planetas no céu.
Esta habilidade possibilita relatar e representar fenbmenos astrondmicos visiveis e referéncia a procedimentos de
investigacdo relacionados as escalas de tempo e a observagao de astros no céu.
Levantar possibilidades como:
>0 que vemos no céu de dia e de noite? Por que nao conseguimos ver todos os fendmenos astrondmicos ao mesmo
tempo?
Esse momento propicia a oralidade, a apropriagao do assunto e o desenvolvimento da escrita tratado através da
elaboracdo de TEXTOS e MAPA CONCEITUAL realizados coletivamente, em duplas e individuais, possibilitando a
interdisciplinaridade em Lingua Portuguesa, Informatica e Filosofia.
Material Suporte Pedagdgico:
Video: A Histéria da Astronomia - Descomplicando a Astronomia
https://www.youtube.com/watch?v=qtwtgDVzYeM acessado em 15/10/2020.
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UNIDADE TEMATICA: TERRA E UNIVERSO

HABILIDADE
(EFO3CI17VP) Identificar e descrever como os ciclos didrios e os corpos celestes sdo representados em diferentes
culturas valorizando a constru¢do do conhecimento cientifico ao longo da histéria humana.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v' OBSERVACAO DO CEU

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Essa habilidade destaca relatar e representar fendmenos astrondmicos visiveis em diferentes periodos do dia, pela
observacao direta ou com o uso de recursos tecnoldgicos.
Outras referéncias podem ser utilizadas a partir da cultura, investigando como sdo realizadas as representacdes ou
narrativas sobre os corpos celestes, ou, ainda, relacionadas aos ciclos produtivos da vida no campo, no mar, nos
rios, entre outros. A investigacdo de como a observacao dos fendmenos astrondmicos eram realizados em
diferentes periodos da histéria humana:
>Como os povos se orientavam através das estrelas, lua e do sol e os recursos utilizados;
>A lua e suas fases na agricultura;
>0 céu como guia de conhecimento e rituais indigenas.
Essa habilidade permite a Interdisciplinaridade em Filosofia (Galileu Galilei).
Material Suporte Pedagdgico:
Video: A Histéria da Astronomia - Descomplicando a Astronomia
https://www.youtube.com/watch?v=qtwtgDVzYeM acessado em 15/10/2020.

UNIDADE TEMATICA: TERRA E UNIVERSO

HABILIDADE
(EFO3CI18VP) Reconhecer o avango tecnoldgico como instrumento de ampliagdo para pesquisas e conhecimentos
(lunetas, telescopios, mapas, entre outros) possibilitando a compreensao cientifica sobre o céu.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v OBSERVACAO DO CEU

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Essa habilidade traz a investigagcdo de comparativos com os recursos disponiveis na contemporaneidade e os atuais,
sendo importante para reconhecer as mudancas advindas do uso da tecnologia.
Essa habilidade proporciona a interdisciplinaridade em Filosofia (a evolucdo dos estudos na Astronomia) e
Informatica.
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UNIDADE TEMATICA: TERRA E UNIVERSO

HABILIDADE
(EFO3CI09) Comparar diferentes amostras de solo do entorno da escola com base em caracteristicas como cor,
textura, cheiro, tamanho das particulas, permeabilidade etc.
Obs. Aprendizagem Complementar - EFO3CIO7

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" USOS DO SOLO

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Comparar, nesta habilidade, requer observar, reconhecer e classificar amostras de solo da regido, explorando suas
caracteristicas e propriedades.
E possivel contemplar nesta habilidade a classificacio de diferentes amostras de solo e reconhecer suas
caracteristicas. Para valorizar os procedimentos investigativos e o ambiente em que o estudante vive, podem ser
propostas habilidades, como: identificar as caracteristicas do solo, a partir de diferentes amostras do entorno da
escola, da casa ou outros espagos, como campos, parques, estradas, jardins, as caracteristicas que as compdem. O
professor poderad realizar uma caminhada no entorno da escola juntamente com as criancas, a fim de recolherem
algumas amostras de solo. E interessante que percorra o caminho que fard com as criangas antes, para que observe
os pontos onde elas poderdo recolher as amostras. Apds terem recolhido amostras de solo realizar a andlise
enquanto a sua aparéncia e como o solo é sentido no tato. O ideal é coletar no minimo 03 tipos de solo (arenoso,
argiloso, humoso e calcario).
Elaborar uma tabela considerando as amostras de solos quanto a sua aparéncia, sensacao (tato), coloragdo entre
outros.
E importante trazer situacdes de experienciagdo para os estudantes de forma a realizarem o aprendizado a campo.
Esse momento proporciona o estudante como protagonista do seu conhecimento através de situacGes
investigativas.
Possibilidade em relacionar de forma interdisciplinar as habilidades em Lingua Portuguesa, Matematica, Histdria e
Geografia;
Material Suporte Pedagégico:
Video: Experiéncia - Caracteristicas do solo: cor, tamanho das particulas, permeabilidade e fertilidade.
https://www.youtube.com/watch?v=4q2fHRra93Y acessado em 15/10/2020.
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UNIDADE TEMATICA: TERRA E UNIVERSO

HABILIDADE
(EFO3CI10) Identificar os diferentes usos do solo (planta¢do e extragdo de materiais, dentre outras possibilidades,
reconhecendo a importancia do solo para a agricultura e para a vida
Obs. Aprendizagem Complementar - EFO3CIO7

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" USOS DO SOLO

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Identificar, nesta habilidade, envolve reconhecer, comparar e classificar as caracteristicas do solo que permitem
diferenciar o seu uso.
Esta habilidade esta correlacionada a habilidade (EFO3CI09). Privilegiar a investigacdo por meio de procedimentos
relativos a conhecer diferentes possibilidades do uso do solo e reconhecer a importancia de sua utilizacdo em
diferentes aspectos da vida.
O professor podera utilizar-se de embalagens de produtos alimenticios (previamente selecionado) como base para
gue os alunos as observem e relatem quais as matérias primas, ou componentes que estdo ligados a plantacao,
agricultura entre outros. A necessidade do solo para criacdo e alimentacdo aos animais.
E importante questionar os estudantes:
>Se todo solo é possivel realizar o plantio e o cultivo;
>A sua importancia para os seres vivos;
>Se existe tipos de solo diferentes.
Propor para que as criangas observem e tragam em um recipiente um pouco da terra que tenham em casa, jardim,
vasos, plantio de horta entre outras. A partir realizar as comparag¢des questionando-as de quais ambientes as
amostras foram retiradas associando as possiveis diferencas de cada um deles (solo).
E possivel, ainda, propor habilidades referentes a comparacdes entre amostras ou listas de caracteristicas de solos
em condi¢des do ambiente nao cultivado, com ou sem presenca de vegetacao, de solos com plantio ou ja alterados
pela atuacdo humana. Nesse sentido, valorizar o ambiente em que o estudante vive como ponto de partida para a
coleta de amostras ou de informacdes traz uma aproximacao e significacdo importante para a aprendizagem.
Essa habilidade proporciona a interdisciplinaridade em Matematica.
Também é possivel propor questionamentos através de objetos e produtos que tenham como matéria prima,
recursos minerais em sua produgdao como:
>Como os objetos que fazemos uso em nosso dia a dia estdo relacionados aos recursos do solo?
E importante que o professor apresente elementos, instrumentos (através de materiais concretos, imagens digitais
ou figuras) de diferentes objetos que fazem parte da extragdo de minérios (carro, ferramentas, utensilios de cozinha,
eletrodomésticos entre outros). O professor podera apresentar imagens ou materiais concretos (ex. um ima, um
pedaco de ferro, argila) e solicitar para que as criangas encontrem a relagdo que eles tém com os objetos
apresentados anteriormente. Realize de forma coletiva um quadro destacando os materiais/recursos com os
objetos produzidos através destes. Essa habilidade proporciona a interdisciplinaridade em Matematica e Geografia.
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UNIDADE TEMATICA: TERRA E UNIVERSO

HABILIDADE
(EFO3CI19VP) Identificar e compreender a vegeta¢cdo como protecao do solo suas modificagdes através da atuagao
do homem.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v/ USOS DO SOLO

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Nesta habilidade incluir questdes relacionadas as queimadas e ao desmatamento ampliando para educacdo
ambiental e a saude na promocao da qualidade de vida. Ha, aqui, oportunidade de trabalho interdisciplinar com a
habilidade em Geografia, relacionada a identificacdo de produtos naturais e cultivada em diferentes lugares e suas
implicacGes nas formas de trabalho.

UNIDADE TEMATICA: TERRA E UNIVERSO

HABILIDADE
(EFO3CI20VP) Identificar e compreender o solo como habitat de diversos animais.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v/ USOS DO SOLO

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Esta habilidade permite atividades investigativas e observadoras partindo do meio em que esta inserido.
O professor podera solicitar aos estudantes que observem ao redor da escola, casa, pracas animais que constroem
suas moradias no solo (ex. formigas, minhocas, cupins entre outros). A construcdo de um minhocario englobara
também a habilidade (EFO3CI10A) tendo a oportunidade de retomar e amplia-la diante dessa experienciacdo. Nesta
experiéncia as criangas poderdo participar desde construgdo e todo seu acompanhamento através de observacgdes
e registros. Esse momento propicia desenvolvimento de atividades que envolvam a pesquisa de campo (concreto),
a experiéncia e conclusdo. As descri¢des e os relatos (elaboragdo de relatérios coletivos, duplas e individuais) o
desenvolvimento dessas habilidades sdao importantes para o ciclo de alfabetizagao.
Ampliar essa possibilidade com as habilidades interdisciplinar (EFO3LP24), (EFO3LP26) em Lingua Portuguesa.
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UNIDADE TEMATICA: TERRA E UNIVERSO

HABILIDADE
(EFO3CI01) Produzir diferentes sons a partir da vibracao de variados objetos e identificar variaveis que influem nesse
fenémeno.
Obs. Aprendizagem Complementar - EFO3CIO3

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" PRODUGAO DE SONS

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Produzir, nesta habilidade, envolve selecionar, identificar e reconhecer diferentes objetos com vistas a criar e
comparar sons variados. Assim, estimulado pela investigacdo das razdoes que explicam a variacdao dos sons em
diferentes objetos, espera-se que o aluno associe a matéria de que sao feitos a essa variagao.
Como por exemplo, o uso de uma colher batendo em uma lata produzira um determinado som, diferente da mesma
acao sendo realizada em um balde de plastico, ou até mesmo batendo duas colheres de metal uma na outra.
Levar para a sala de aula materiais diversos que produzam diferentes sons. Esse é um momento que propicia a
habilidade investigativa, ou seja, é essencial que as criangas experienciem as situacdes sendo uma aprendizagem
significativa.
Realizar o levantamento de dados com os estudantes, podendo ser elaborada uma tabela referente aos sons
produzidos como alto, fraco, baixo, forte e quais materiais usados que determinaram esses sons.
Os sons podem ser produzidos de inimeras formas através de diferentes recursos.
Essa habilidade proporciona a interdisciplinaridade em Arte.
Beatboxing: termo beatbox (que, a partir do inglés, significa caixa de batida) refere-se a percussao vocal do hip-hop.
Consistem na arte de reproduzir sons de bateria com a voz, boca e nariz.
Material Suporte Pedagdgico:
Video: https://www.youtube.com/watch?v=sx|7xvWkR1M acessado em 10/11/2020.
Video: O Que é Som? Como o Som se Propaga?/ Curiosidades
https://www.youtube.com/watch?v=KCeXvwkETng acessado em 10/11/2020.
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UNIDADE TEMATICA: TERRA E UNIVERSO

HABILIDADE
(EFO3CI03) Discutir habitos necessarios para a manutenc¢do da saude auditiva e visual considerando as condigdes
do ambiente em termos de som e luz.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS

Gerais:

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e emocional, compreendendo- se na diversidade OBJETO DE CONHECIMENTO
humana e reconhecendo suas emogdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com elas.

Especificas: v SAUDE AUDITIVA E VISUAL
5. Construir argumentos com base em dados, evidéncias e informagdes confidveis e negociar e defender
ideias e pontos de vista que promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a si proprio e ao outro,
acolhendo e valorizando a diversidade de individuos e de grupos sociais, sem preconceitos de qualquer
natureza.

7. Conhecer, apreciar e cuidar de si, do seu corpo e bem-estar, compreendendo-se na diversidade humana,
fazendo-se respeitar e respeitando o outro, recorrendo aos conhecimentos das Ciéncias da Natureza e as
suas tecnologias.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
e Identificar situagdes de risco para a saude visual e auditiva.
o Classificar ambientes em relagdo a luminosidade e ao nivel de ruido. EF03CI01
e Listar hdbitos que podem causar algum tipo de risco para a saude visual e EFO3CI02
auditiva.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EF01CI01 — EF02CIO1 - EF02CI03 — EFO4CI01 — EFOACIO2 - EFO5CIO1 — EFO5CI02

CONHECIMENTO PREVIO
(EF02CI01) Identificar de que materiais (metais, madeira, vidro etc.) sdo feitos os objetos que fazem parte da vida

cotidiana, como esses objetos sdo utilizados e com quais materiais eram produzidos no passado.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Essa habilidade aborda como reconhecer condi¢des ambientais que s3o prejudiciais a saude auditiva e visual,
identificar e promover habitos saudaveis relacionados a prevengdo e manutengdo da saude individual e coletiva.
Neste campo de estudo, sdao fundamentais para direcionar o foco da investigacdo a partir do qual estudantes
desenvolverdo suas atividades. O professor poderd considerar dados e estatisticas relacionadas as questdes de
saude sobre a regido, como, por exemplo, as enfermidades mais comuns ocasionadas pela poluigdo sonora ou pelo
excesso de exposi¢do dos olhos a luz solar, e quais atitudes preventivas sdo as mais indicadas.
Material Suporte Pedagdgico:
Video: Polui¢do Sonora - Educacdo Integral
https://www.youtube.com/watch?v=eObm10sC9YY acessado em 10/11/2020.
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UNIDADE TEMATICA: TERRA E UNIVERSO

HABILIDADE
(EFO3CI02) Experimentar e relatar o que ocorre com a passagem da luz através de objetos transparentes (copos,
janelas de vidro, lentes, prismas, agua etc.), no contato com superficies polidas (espelhos) e na intersec¢do com
objetos opacos (paredes, pratos, pessoas e outros objetos de uso cotidiano).
Obs. Aprendizagem Complementar (EFO3CI03)

OBJETO DE CONHECIMENTO

v’ EFEITOS DA LUZ NOS MATERIAIS

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Experimentar e relatar, nesta habilidade, refere-se a executar um procedimento e demonstrar os resultados obtidos
na interacao da luz com espelhos e meios transparentes, translicidos e opacos. Pode ser desmembrada de acordo
com os procedimentos de investigacao: observar a passagem ou reflexao da luz em diferentes materiais e identificar
aqueles que sdo espelhos, transparentes, translicidos e opacos em objetos encontrados no dia a dia.
Essa habilidade propicia a interdisciplinaridade em Lingua Portuguesa. O professor podera realizar de forma coletiva
o relatdrio através das experienciacOes realizadas pela turma. Esse momento permite que sejam realizadas as
intervencdes necessarias.
Material Suporte Pedagdgico:
Video: Luz e os corpos - Meios transparentes, translicidos e opacos - Jogo das dicas.
https://www.youtube.com/watch?v=9W7VDk_gtwo acessado em 10/11/2020.
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7. GEOGRAFIA

Geografia faz parte da drea de CIENCIAS HUMANAS, que engloba as areas de Conhecimento de
Historia e Geografia, dentro da BNCC.

O estudo de Geografia tem a finalidade de formar para a cidadania, possibilitando aos alunos que
vivam melhor, fazendo escolhas e tomando decisdes para o seu projeto de vida;

As competéncias e habilidades desta drea favorecem o desenvolvimento do raciocinio espaco-
temporal (Compreensao dos tempos sociais e da natureza e de suas relacdes com os espacos)

Possibilitando a compreensdo do mundo, bem como arranjos espaciais dos fenbmenos sociais (modo
de estruturacdo do espaco de acordo com as regras da propria sociedade que o produziu).

Para fazer a leitura do mundo em que vivem, com base nas aprendizagens

em Geografia, os alunos precisam ser estimulados a pensar espacialmente, desenvolvendo o raciocinio geografico. O
pensamento espacial estd associado ao desenvolvimento intelectual que integra conhecimentos nao somente da
Geografia, mas também de outras areas (como Matematica, Ciéncia, Arte e Literatura). Essa interacdo visa a resolucdo
de Situagdes Problema que envolvem mudancas de escala, orientacao e direcdo de objetos localizados na superficie
terrestre, efeitos de distancia, relagdes hierarquicas, tendéncias a centralizacao e a dispersao, efeitos da proximidade
e vizinhanga etc.

Neste contexto, sera preciso um trabalho que supere a aprendizagem com base apenas na descri¢cdo de
informacgdes e fatos do dia a dia, cujo significado restringe-se apenas ao contexto imediato da vida dos sujeitos. A
ultrapassagem dessa condicdo meramente descritiva exige o dominio de conceitos, generalizacGes e reflexdes. Estes
permitem novas
formas de ver o mundo e de compreender, de maneira ampla e critica, as multiplas relagbes que conformam a
realidade, de acordo com o aprendizado do conhecimento da ciéncia geografica.

Para dar conta desse desafio, o componente Geografia esta dividido em cinco Unidades Tematicas comuns
ao longo do Ensino Fundamental, em uma progressdo das habilidades.

A abordagem dessas unidades tematicas deve ser realizada integradamente, uma vez que a situacdo
geografica ndo é apenas um pedaco do territdrio, uma drea continua, mas um conjunto de relagdes.

7.1. UNIDADE TEMATICA: O SUJEITO E SEU LUGAR NO MUNDO

Esta Unidade Temadtica, tem como base as nocdes de pertencimento e identidade. Busca-se ampliar as
experiéncias com o espago e o tempo vivenciadas pelas criangas em jogos e brincadeiras na Educagao Infantil, por
meio do aprofundamento de seu conhecimento sobre si mesmas e de sua comunidade, valorizando-se os contextos
mais préximos da vida cotidiana.

Espera-se que as criangas percebam e compreendam a dinamica de suas relacGes sociais e étnico-raciais,
identificando-se com a sua comunidade e respeitando os diferentes contextos socioculturais.

Ao tratar do conceito de espaco, estimula-se o desenvolvimento das relacBes espaciais Topolégicas (em
cima, embaixo, dentro, fora, ao lado, a frente, atrds), Projetivas ( coordenacdo de determinados objetos entre si, a
partir de um ponto de referéncia que nao seja o proprio corpo) e Euclidianas (compreensdo de razdo, proporgao,
espaco métrico, coordenadas geograficas e outros), além do raciocinio geografico, importantes para o processo de
alfabetizacdo cartografica e a aprendizagem com as varias linguagens (formas de representacdo e pensamento
espacial).

O trabalho com esta Unidade Tematica também possibilita que os estudantes construam sua identidade relacionando-
se com o outro (sentido de alteridade); valorizem as suas memarias e marcas do passado vivenciadas em diferentes
lugares; e, a medida que se alfabetizam, ampliem a sua compreensdao do mundo.

7.2. UNIDADE TEMATICA: CONEXOES E ESCALAS

Esta Unidade Tematica tem como finalidade estimular os estudantes a compreenderem e
estabelecerem intera¢des entre sociedade e meio fisico natural. Ajudando os alunos a estabelecerem a articulagdo de
diferentes espacos e escalas de analise, relagdes existentes entre os niveis local e global (entre sua vida familiar, seus
grupos e espacgos de convivéncia e as interagdes espaciais mais complexas, por exemplo).
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Promover a analise do que ocorre entre quaisquer elementos que constituem um conjunto na
superficie terrestre e que explicam um lugar na sua totalidade (como os arranjos das paisagens, a localizacdo e a
distribuicdo de diferentes fen6menos e objetos).

Conexdes e escalas explicam os arranjos das paisagens, a localizacdo e a distribuicdao de diferentes
fendmenos e objetos técnicos, por exemplo.
Dessa maneira, as criangas compreendem e estabelecem as interacdes entre sociedade e meio fisico natural. No
decorrer desse processo, os alunos devem aprender a considerar as escalas de tempo e as periodiza¢des histéricas,
importantes para a compreensao da producdo do espaco geografico em diferentes sociedades e épocas.

7.3. UNIDADE TEMATICA: MUNDO DO TRABALHO

Em Mundo do trabalho, abordam-se, os processos e as técnicas construtivas e o uso de diferentes
materiais produzidos pelas sociedades em diversos tempos. Sdo igualmente abordadas as caracteristicas das inimeras
atividades e suas fung¢Bes socioeconémicas nos setores da economia e os processos produtivos agroindustriais,
expressos em distintas cadeias produtivas.

7.4. UNIDADE TEMATICA: FORMAS DE REPRESENTAGAO E PENSAMENTO ESPACIAL

Na Unidade Tematica Formas de Representacdo e Pensamento Espacial, além da ampliacdo gradativa da
concepgao do que é um mapa e de outras formas de representacao gréfica, sdo reunidas aprendizagens que
envolvem o raciocinio geografico. Espera- se que, no decorrer do Ensino Fundamental, os alunos tenham dominio da
leitura e elaboracdo de mapas e graficos, iniciando-se na Alfabetizagdo Cartografica. Fotografias, mapas, esquemas,
desenhos, imagens de satélites, audiovisuais, graficos, entre outras alternativas, sdo frequentemente utilizados no
componente curricular.

Quanto mais diversificado for o trabalho com linguagens, maior o repertério construido pelos
alunos, ampliando a producdo de sentidos na leitura de mundo. Compreender as particularidades de cada linguagem,
em suas potencialidades e em suas limitacGes, conduz ao reconhecimento dos produtos dessas linguagens ndo como
verdades, mas como possibilidades.

Neste Contexto, os alunos comegam, por meio do exercicio da localizagdo geografica, a desenvolver o pensamento
espacial, que gradativamente passa a envolver outros principios metodolégicos do raciocinio geografico, como os de
localizagdo, extensao, correlagdo, diferenciagao e analogia espacial.

7.5. UNIDADE TEMATICA: NATUREZA, AMBIENTES E QUALIDADE DE VIDA

Nesta Unidade temdtica, busca-se a articulacdo da geografia fisica e da geografia humana, com
destaque para a discussdo dos processos fisico-naturais do planeta Terra.

Destacam-se as noc¢des relativas a percepc¢do do meio fisico natural e de seus recursos. Com isso,
os alunos podem reconhecer de que forma as diferentes comunidades transformam a natureza, tanto em relacdo as
inimeras possibilidades de uso ao transformd-la em recursos quanto aos impactos socioambientais delas
provenientes. Essas nog¢des ganham dimensGes conceituais mais complexas, de modo a levar os estudantes a
estabelecer relagdes mais elaboradas, conjugando natureza, ambiente e atividades antrdpicas em distintas escalas e
dimensdes socioeconémicas e politicas. Dessa maneira, torna-se possivel a eles conhecer os fundamentos naturais do
planeta e as transformagdes impostas pelas atividades humanas na dinamica fisico-natural, inclusive no contexto
urbano e rural.

7.6. CONSIDERAGCOES FINAIS

Em todas essas Unidades Temdticas, destacam-se aspectos relacionados ao exercicio da cidadania
e a aplicacdo de conhecimentos da Geografia diante de SituacGes e Problema da vida cotidiana, tais como: estabelecer
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regras de convivéncia na escola e na comunidade; discutir propostas de ampliacdo de espacos publicos; e propor a¢des
de intervencgdo na realidade, tudo visando a melhoria da coletividade e do bem comum.

Desta forma, as criangas devem ser desafiadas a reconhecer e comparar as realidades de diversos
lugares de vivéncia, assim como suas semelhancas e diferencas socioespaciais, e a identificar a presenca ou auséncia
de equipamentos publicos e servicos basicos essenciais (como transporte, segurancga, salde e educacdo).
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7.7. COMPETENCIAS GERAIS E ESPECIFICAS - GEOGRAFIA

Competéncias Gerais da Educagao Basica

Competéncias Especificas de Geografia

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para
entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e
colaborar para a construgdio de uma sociedade justa,
democratica e inclusiva.

1. Utilizar os conhecimentos geograficos para entender a
interacdo sociedade/ natureza e exercitar o interesse e o
espirito de investigacao e de resolugdo de problemas;

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem
propria das ciéncias, incluindo a investigacdo, a reflexdo, a
andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar hipdteses, formular e resolver
problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base
nos conhecimentos das diferentes areas.

2. Estabelecer conexdes entre diferentes temas do
conhecimento geografico, reconhecendo a importancia dos
objetos técnicos para a compreensdo das formas como os
seres humanos fazem uso dos recursos da natureza ao longo
da historia;

3. Valorizar e fruir as diversas manifestacGes artisticas e
culturais, das locais as mundiais, e também participar de
praticas diversificadas da produgdo artisticas culturais.

3. Desenvolver autonomia e senso critico para compreensao e
aplicagcdao do raciocinio geografico na analise da ocupagdo
humana e producdo do espago, envolvendo os principios de
analogia, conexado, diferenciagdo, distribuicdo, extensdo,
localizagao e ordem;

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-
motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e
digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas,
matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes
contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento
mutuo.

4. Desenvolver o pensamento espacial, fazendo uso das

linguagens cartograficas e iconograficas, de diferentes
géneros textuais e das geotecnologias para a resolugdo de

problemas que envolvam informagdes geograficas;

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informacdo e comunicagdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as

5. Desenvolver e utilizar processos, praticas e procedimentos
de investigacdo para compreender o mundo natural, social,

econémico, politico e o meio técnico-cientifico e

escolares) para se comunicar, acessar e disseminar | informacional, avaliar acdes e propor perguntas e solugdes
informagdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e | (inclusive tecnoldgicas) para questdes que requerem
exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. conhecimentos cientificos da Geografia;

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e | 6. Construir argumentos com base em informagdes

apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe
possibilitem entender as relagdes proprias do mundo do
trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania
e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica e responsabilidade.

geograficas, debater e defender ideias e pontos de vista que
respeitem e promovam a consciéncia socioambiental e o
respeito a biodiversidade e ao outro, sem preconceitos de
qualquer natureza;

7. Argumentar com base em fatos, dados e informacdes
confidveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos
de vista e decisGes comuns que respeitem e promovam o0s
direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo

responsavel em ambito local, regional e global, com

7. Agir pessoal e coletivamente com respeito, autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacdo,
propondo agdes sobre as questdes socioambientais, com base
em principios éticos, democraticos, sustentaveis e solidarios.
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posicionamento ético em relagao ao cuidado de si mesmo, dos
outros e do planeta.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e
emocional, compreendendo- se na diversidade humana e
reconhecendo suas emogdes e as dos outros, com autocritica
e capacidade para lidar com elas.

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos e a
cooperagdo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao
outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo
da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de
qualquer natureza.

10. Agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinagdo,
tomando decisbes com base em principios éticos,
democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.
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7.8. PROGRESSAO DAS HABILIDADES - GEOGRAFIA

UNIDADE TEMATICA: O SUJEITO E SEU LUGAR NO MUNDO

HABILIDADE
(EFO3GEO01) Identificar e comparar aspectos culturais dos grupos sociais de seus lugares de vivéncia, seja na cidade,
seja no campo.
Obs. Amplia o conhecimento da AF. - EFO3GE02

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" A CIDADE E O CAMPO APROXIMAGOES E DIFERENCAS

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES

A habilidade consiste em identificar a diversidade social existente na comunidade para comparar diferentes grupos
presentes na escola e em seu entorno, no bairro da escola e de moradia do aluno. Espera-se que o aluno reconheca
e relate aspectos culturais dos grupos sociais a partir de suas caracteristicas e locais de moradia: cidade, campo,
floresta, ribeirinhos etc. Dessa maneira, espera-se que reconhegcam questdes relacionadas aos povos indigenas,
quilombolas, ribeirinhos, extrativistas, ciganos, e que vivem em diferentes espacos: cidade, campo, florestas,
comunidades, grupos, comparando as diferencas e as semelhancgas entre os seus lugares de vivéncia.

Ao trabalhar os grupos sociais, é importante considerar os lugares de vivéncia de cada grupo, buscando identificar
sua contribuicdo cultural, social e econdmica. Pode-se, entdo, considerar incluir povos e comunidades tradicionais
gue habitavam a regido, a fim de identificar as contribuicdes culturais e sociais desses povos para o seu lugar. H3,
aqui, oportunidade de trabalho interdisciplinar com as habilidades (EFO3LP25), (EF35LP20), (EFO3LP26), da Lingua
Portuguesa; (EFO3MA26), (EFO3MA27), EFO3MA28), da Matematica; (EFO3CI06), (EFO3CI09), de Ciéncias; e
(EFO3HI03), da Histdria, associadas a coleta, leitura, comparacédo e interpretacdo de dados, com apoio de recursos
multissemidticos, incluindo graficos e tabelas. Ha, também, oportunidade de trabalho com as habilidades
(EF35LP11), da Lingua Portuguesa; (EFO3HIO7) e (EFO3HIO8), da Histdria, no que se refere especificamente a
identificacdo de caracteristicas regionais, urbanas e rurais da fala, respeitando as diversas variedades linguisticas.
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UNIDADE TEMATICA: O SUJEITO E SEU LUGAR NO MUNDO

HABILIDADE

(EFO3GEO02) Identificar, em seus lugares de vivéncia, marcas de contribuicdo cultural e econémica de grupos de

diferentes origens.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS

Gerais:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e
digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

9. Exercitar a empatia, o didlogo, a resolu¢do de conflitos e a cooperagdo, fazendo-se respeitar e
promovendo o respeito ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e valorizagdo da diversidade
de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos
de qualquer natureza.

Area:

1. Compreender a si e ao outro como identidades diferentes, de forma a exercitar o respeito a diferenga
em uma sociedade plural e promover os direitos humanos.

4. Interpretar e expressar sentimentos, crengas e duvidas com relagdo a si mesmo, aos outros e as
diferentes culturas, com base nos instrumentos de investigacdo das Ciéncias Humanas, promovendo o
acolhimento e a valorizagdo da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades,
culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

7. Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica e diferentes género textuais e tecnologias de
informagdo e comunicagdo no desenvolvimento do raciocinio espago-temporal relacionado a localizagdo,
distancia, dire¢do, duragdo, simultaneidade, sucessdo, ritmo e conexao.

Especificas:

3. Desenvolver autonomia e senso critico para compreensdo e aplicagdo do raciocinio geografico na andlise
da ocupagdo humana e produgdo do espago, envolvendo os principios de analogia, conexdo, diferenciagdo,
distribuigdo, extensdo, localizagdo e ordem;

6. Construir argumentos com base em informacg6es geograficas, debater e defender ideias e pontos de
vista que respeitem e promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a biodiversidade e ao outro,
sem preconceitos de qualquer natureza;

OBJETO DE CONHECIMENTO

v A CIDADE E O CAMPO
APROXIMAGOES E DIFERENGAS

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM
e Reconhecer a influéncia cultural de grupos sociais provenientes de
diversas localidades do Brasil e do mundo nos lugares de vivéncia.
e Reconhecer ainfluéncia cultural de povos indigenas, europeus, africanos
e asidticos nos lugares de vivéncia levando em conta elementos como lingua,
alimentacgao, arquitetura, vestimenta, entre outros.

HABILIDADES RELACIONADAS
EFO3GEO1

Amplia o conhecimento da AF.

EFO3GEO

Pode ser desenvolvida junto a AF.

EFO3GEO06 (AF/AC)

Pode ser desenvolvida junto a AF.

EFO3GEO7 (AF/AC)

Pode ser desenvolvida junto a AF.

EFO3HI08 (AF)

Amplia o conhecimento da AF.

e Valorizar a diversidade cultural de comunidades tradicionais (como
caigaras, ribeirinhos, seringueiros, quilombolas) e de povos indigenas brasileiros.
Investigar manifestacGes culturais (artisticas, musicais, esportivas ou de lazer)
realizadas por grupos sociais de seus lugares de vivéncia.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO1GEO1 — EFO2GEO4 — EFO4GEO5 — EFOSGEO1

CONHECIMENTO PREVIO
NAO HA.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Identificar a contribuicdo cultural dos diferentes grupos sociais existentes no lugar de vivéncia significa levantar as
origens da comunidade local, bem como reconhecer e descrever a importancia que os diferentes grupos tém para
a formagao sécio-cultural-econémica da regido, identificando sua miscigenacgao cultural a partir dessas descobertas.
Pode-se considerar incluir as origens dos grupos sociais que contribuiram cultural e economicamente para o lugar
de vivéncia do aluno — as comunidades tradicionais que habitavam a regido e também os povos provenientes dos
novos fluxos migratérios. E importante também reconhecer os diferentes modos de vida das populacdes em
distintos locais e os tracos culturais que cada grupo empresta ao lugar. Pode-se, ainda, trabalhar com as histdrias
familiares e com a histéria do municipio para reconhecer a importancia que cada grupo tem no lugar e na regido. O
desenvolvimento dessa habilidade promove a dimensdo da identidade e diversidade cultural da competéncia geral
3 da BNCC. H3a, aqui, oportunidade de trabalho interdisciplinar com as habilidades (EF15AR25), da Arte; e
(EFO3HI03#), da Geografia, associadas ao reconhecimento do patrimonio histérico e cultural.
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UNIDADE TEMATICA: O SUJEITO E SEU LUGAR NO MUNDO

HABILIDADE
(EFO3GE03) Reconhecer os diferentes modos de vida de povos e comunidades tradicionais em distintos lugares.
Obs. Pode ser desenvolvida junto a AF. - EFO3GE02

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" A CIDADE E O CAMPO APROXIMAGCOES E DIFERENGAS

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Esta habilidade consiste em identificar os diferentes povos e comunidades tradicionais que vivem no Brasil, e
relaciona-los com seus diferentes modos de vida — hdabitos alimentares, moradias, aspectos culturais, tradi¢cdes e
costumes. Espera-se que os alunos possam responder a perguntas como: quem sdo os quilombolas e como vivem;
guais os grupos indigenas que habitavam a regido onde os alunos estdo inseridos, como vivem e se ainda estao na
mesma regiao; quais as caracteristicas de moradia dos diferentes povos e comunidades; entre outros.

Importante considerar o estudo dos diferentes modos de vida de povos tradicionais em distintos lugares, e também
0s grupos sociais que vivem, trabalham e contribuem para o desenvolvimento do pais, como as comunidades
extrativistas, ribeirinhas e as comunidades de agricultura familiar. E possivel apresentar os variados aspectos dos
modos de vida, diferenciando desde os hdbitos alimentares e aspectos de moradias até as tradi¢cées de cada
comunidade e grupo étnico com representa¢do no territdrio brasileiro. Esta habilidade permite trabalhar com o
respeito a diversidade cultural e promove a consciéncia multicultural indicada pela competéncia geral 3 da BNCC.

UNIDADE TEMATICA: CONEXOES E ESCALAS

HABILIDADE
(EFO3GE04) Explicar como os processos naturais e historicos atuam na produgdo e na mudanga das paisagens
naturais e antrdpicas nos seus lugares de vivéncia, comparando-os a outros lugares.
Obs. Pode ser desenvolvida junto a AF. - EFO3GEO5

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" PAISAGENS NATURAIS E ANROPICAS EM TRANSFORMACAO

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES

Considerando que o aluno ja reconhece as mudangas das paisagens, conforme a habilidade (EFO2GEQ5), é esperado
que possa identificar e explicar as mudangas das paisagens nos lugares de vivéncia (casa, escola, bairro, regido do
entorno). Espera-se, ainda, que identifique os componentes que atuam nos processos de modificacdo das
paisagens, como industrias, ampliagdo de bairros, abertura de novas ruas, ampliagdo do comércio, diferenciagao
dos espacgos de moradias e de circulagdo, entre outros, assim como relacionar e explicar as mudancas das paisagens
considerando os diferentes componentes espaciais e a agdo do homem sobre esses componentes.

A discussdo de temas socioambientais pode contribuir para a formacdo de sujeitos criticos e atuantes, capazes de
construir interpretagdes, entendimentos e de exercer protagonismo na realidade vivida. O estudo da paisagem
pode ser inserido a partir da relagdo com o lugar, visto que essa categoria esta sendo trabalhada desde o 12 ano.
Importante considerar o uso de fotografias para problematizar em primeiro plano a paisagem como algo do visivel,
com destaque para os elementos naturais e culturais presentes na paisagem, de forma a garantir que ela seja
compreendida como produto da agao humana.
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UNIDADE TEMATICA: MUNDO DO TRABALHO

HABILIDADE
(EFO3GEO05) Identificar alimentos, minerais e outros produtos cultivados e extraidos da natureza, comparando as
atividades de trabalho em diferentes lugares.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS

Gerais:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e
digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigagdo,

a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar OBJETO DE CONHECIMENTO
hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos

c'onhecimentos das diferentes dreas. v MATERIA PRIMA E
Area: _ o . . o INDUSTRIA

1. Compreender a si e ao outro como identidades diferentes, de forma a exercitar o respeito a diferenga
em uma sociedade plural e promover os direitos humanos.

4. Interpretar e expressar sentimentos, crengas e duvidas com relagdo a si mesmo, aos outros e as
diferentes culturas, com base nos instrumentos de investigagdo das Ciéncias Humanas, promovendo o
acolhimento e a valorizagdo da diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes, identidades,
culturas e potencialidades, sem preconceitos de qualquer natureza.

7. Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica e diferentes género textuais e tecnologias de
informagdo e comunicagdo no desenvolvimento do raciocinio espago-temporal relacionado a localizagdo,
distancia, dire¢do, duragdo, simultaneidade, sucessdo, ritmo e conexao.

Especificas:

2. Estabelecer conexd&es entre diferentes temas do conhecimento geografico, reconhecendo a importancia
dos objetos técnicos para a compreensao das formas como os seres humanos fazem uso dos recursos da
natureza ao longo da histéria;

3. Desenvolver autonomia e senso critico para compreensdo e aplicagdo do raciocinio geografico na andlise
da ocupagdo humana e produgdo do espaco, envolvendo os principios de analogia, conexdo, diferenciagdo,
distribuigdo, extensdo, localizagdo e ordem;

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS

o |dentificar diferentes produtos extraidos, cultivados ou produzidos a EFO3GEO4
partir de elementos da natureza. Pode ser desenvolvida junto a AF.

e Relacionar diferentes atividades econ6micas aos tipos de trabalho EFO3GEO7 (AF/AC)
associados a cada uma delas. Pode serdzs(;;"g:;a]f“"mé”'

' e Comparar diferentes tipos de trabalho realizados no campo e na Pode ser desenvolvida junto 3 AF.

cidade. . _ _ o EFO3HIO8 (AF)

e Investigar transformacdes de paisagens e impactos ambientais Amplia 0 conhecimento da AF.

causados pela atividade agropecudria, extrativista e industrial.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO1GEO2 — EFO2GEO7 — EFOAGE11 — EFO5GEOQ3

CONHECIMENTO PREVIO
(EFO2GEO7) Descrever as atividades extrativas (minerais, agropecudrias e industriais) de diferentes lugares, identificando
os impactos ambientais.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Depois de ter desenvolvido a habilidade (EFO2GEQ7), espera-se que o aluno possa identificar os produtos extraidos
da natureza de ordem alimentar (vegetais e minerais). Espera-se, ainda, que possa reconhecer, apresentar e listar
diferentes matérias-primas da produgdo, presentes no cotidiano do aluno, que sdo extraidos da natureza (arroz,
feijao, frutas, verduras, legumes etc.), e identificar sua relagdo com a industria e com o trabalho, assim como
relacionar a producdo de alimentos e outros produtos derivados da agricultura e extrativismo em diferentes lugares:
campo e cidade.

Deve-se levar em conta que o trabalho transforma a paisagem e pode ser um elemento articulador no processo de
ensino, sendo interessante abordar o que muda na paisagem de um lugar, cidade ou regidao com a extracao de
matéria-prima, bem como quais sdo os tipos de matéria-prima: identificar alimentos, minerais e outros produtos
cultivados e extraidos da natureza, comparando as atividades de trabalho em diferentes lugares. Pode-se também
considerar apresentar os diferentes tipos de industria existentes na regido onde o estudante esta inserido para
garantir a inclusdo de pautas/temas locais que podem ajudar a compreender a dindmica industrial e o mundo do
trabalho. H3, aqui, oportunidade de trabalho interdisciplinar, com a habilidade (EFO3CI10), de Ciéncias, no que se
refere a identificacdo de diferencas no solo e agricultura de diversos locais e seu impacto na vida.
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UNIDADE TEMATICA: FORMAS DE REPRESENTACAO E PENSAMENTO ESPACIAL

HABILIDADE
(EFO3GEO06) Identificar e interpretar imagens bidimensionais e tridimensionais em diferentes tipos de representacao
cartografica.
Obs. Aprendizagem Focal/Complementar

COMPETENCIAS RELACIONADAS

Gerais:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e
digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,

sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se OBJETO DE CONHECIMENTO
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir

sentidos que levem ao entendimento mutuo. v REPRESENTACOES
Area: <

o ) L o n ) . ) ) CARTOGRAFICAS
7. Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica e diferentes género textuais e tecnologias de
informagdo e comunicagdo no desenvolvimento do raciocinio espago-temporal relacionado a localizagdo,
distancia, direcdo, duragdo, simultaneidade, sucessdo, ritmo e conexao.

Especificas:

3. Desenvolver autonomia e senso critico para compreensdo e aplicagdo do raciocinio geografico na anélise
da ocupagdo humana e produgdo do espaco, envolvendo os principios de analogia, conexdo, diferenciagdo,
distribuigdo, extensdo, localizagdo e ordem;

4. Desenvolver o pensamento espacial, fazendo uso das linguagens cartograficas e iconograficas, de
diferentes géneros textuais e das geotecnologias para a resolugdo de problemas que envolvam
informacdes geograficas;

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
e Diferenciar representacbes do espago geografico bidimensionais EFO3GEQ9 (AF)
(croquis e plantas cartograficas) e tridimensionais (maquete e globo terrestre). Pode ser desenvolvida junto a AF.
e |Interpretar croquis, plantas cartograficas ou maquetes relacionadas a EFO3HI10 (AF)
recursos hidricos e/ou locais de coleta e destino de lixo. Amplia o conhecimento da AF.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO1GEO8 — EFO2GEO8 — EFOAGEO9 — EFO5GEOQ8

CONHECIMENTO PREVIO
(EFO2GEOS8) Identificar e elaborar diferentes formas de representacdo (desenhos, mapas mentais, maquetes) para
representar componentes da paisagem dos lugares de vivéncia.
(EFO2GEO09) Identificar objetos e lugares de vivéncia (escola e moradia) em imagens aéreas e mapas (visdo vertical) e
fotografias (visdo obliqua).

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

A habilidade diz respeito a identificacdo e apresentacdo das diferencas entre imagens bidimensionais e
tridimensionais, destacando a passagem do espago concreto, da realidade em que se vive (tridimensional) para o
espaco do papel (bidimensional). Isso significa que o aluno consegue transferir a informacao do que vé, com volume
e tridimensdo, para um espaco plano bidimensional (largura e comprimento). Deve, ainda, interpretar diferentes
tipos de representacdo cartografica a partir do plano bidimensional (mapa) e tridimensional (maquete).

A alfabetizacdo cartografica supde o desenvolvimento de no¢des como a visdo obliqua e a visdo vertical (trabalhadas
na habilidade EFO2GE09) para trabalhar com imagens tridimensionais (maquete) e imagens bidimensionais, como
mapas, cartas e croquis. As habilidades (EFO3GEO6) e (EFO3GEQ7) compdem feicbes proximas na aprendizagem
desta habilidade e, por essa razao, pode ser interessante que sejam trabalhadas integradas, a fim de garantir a
problematizacdo necessaria para a alfabetizagdo cartografica prevista para esta etapa. Importante se trabalhar de
maneira interdisciplinar, com as habilidades (EFO3MA19), da Matematica; (EFO3CI07), de Ciéncias; e (EFO3HI09), da
Histdria, no que se refere a compreensao e utilizagao da linguagem cartografica.
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UNIDADE TEMATICA: FORMAS DE REPRESENTACAO E PENSAMENTO ESPACIAL

HABILIDADE
(EFO3GEO7) Reconhecer e elaborar legendas com simbolos de diversos tipos de representacdes em diferentes
escalas cartograficas.
Obs. Aprendizagem Focal/Complementar

COMPETENCIAS RELACIONADAS

Gerais:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e
digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,

sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se OBJETO DE CONHECIMENTO
expressar e partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir

sentidos que levem ao entendimento mutuo. v REPRESENTACOES
Area: <

o ) L o n ) . ) ) CARTOGRAFICAS
7. Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica e diferentes género textuais e tecnologias de
informagdo e comunicagdo no desenvolvimento do raciocinio espago-temporal relacionado a localizagdo,
distancia, direcdo, duragdo, simultaneidade, sucessdo, ritmo e conexao.

Especificas:

3. Desenvolver autonomia e senso critico para compreensdo e aplicagdo do raciocinio geografico na andlise
da ocupagdo humana e produgdo do espaco, envolvendo os principios de analogia, conexdo, diferenciagdo,
distribuigdo, extensdo, localizagdo e ordem;

4. Desenvolver o pensamento espacial, fazendo uso das linguagens cartograficas e iconograficas, de
diferentes géneros textuais e das geotecnologias para a resolugdo de problemas que envolvam
informacdes geograficas;

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM
e Reconhecer a importancia da legenda para a interpretacdo de | HABILIDADES RELACIONADAS

simbolos, linhas, cores e padrdes utilizados em representacdes cartograficas. EO3GEO5 (AF)

e Comparar representacOes cartograficas de mesma localidade em Pode ser desenvolvida junto a AF.
diferentes escalas com base em elementos da paisagem representados em EFO3HIO05 (AF)
suas legendas. Amplia o conhecimento da AF.

e Interpretar legenda de representacdes cartograficas relacionadas a EFO3HI10 (AF)

. . L Amplia o conhecimento da AF.
elementos da paisagem de espacos rurais e urbanos de um municipio e/ou

dos lugares de vivéncia.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO1GEOQ9 — EFO02GE09 — EFO4GE10 — EFOSGEQ9

CONHECIMENTO PREVIO
(EFO2GEOS8) Identificar e elaborar diferentes formas de representacdo (desenhos, mapas mentais, maquetes) para
representar componentes da paisagem dos lugares de vivéncia.
(EFO2GEO09) Identificar objetos e lugares de vivéncia (escola e moradia) em imagens aéreas e mapas (visdo vertical) e
fotografias (visdo obliqua).

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Para que o aluno possa reconhecer e elaborar legendas é necessario que identifique e distinga as legendas das
representacfes a partir de simbolos padrées como: casas, hospitais, escolas, e até padrdes de legendas com
rachurados para dreas agricolas, matas, rios e etc. Espera-se, ainda, que possa problematizar a importancia da
legenda e dos simbolos para a leitura cartografica, e recorrer ao alfabeto cartografico para a construcdo da legenda
e da simbologia grafica.

Considerando a proximidade desta habilidade com a (EFO3GEOQ6), é importante apresentar o alfabeto cartografico
(ponto, linha e area), a construcdo da nocdo de legenda, proporcdo e escala para garantir a compreensdo da
lateralidade. Pode-se considerar identificar e interpretar imagens bidimensionais (legendas em mapas, plantas e
croquis) e também em modelos tridimensionais (legendas de maquetes) em diferentes tipos de representagao
cartografica partindo do que esta préximo do estudante, como a sala de aula e a escola, para, entdo, incluir o que
estd mais distante. Ao apresentar imagens bidimensionais, é interessante considerar o uso de tecnologias como
fotografias aéreas e imagens de satélites. Importante promover o trabalho interdisciplinar, com as habilidades
(EFO3MA19), da Matematica; (EFO3CI07), da Ciéncia; e (EFO3HI09), da Histdria, no que se refere a compreensdo e
utilizacdo da linguagem cartografica.
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UNIDADE TEMATICA: NATUREZA, AMBIENTES E QUALIDADE DE VIDA

HABILIDADE
(EFO3GEOS8) Relacionar a producéao de lixo doméstico ou da escola aos problemas causados pelo consumo excessivo
e construir propostas para o consumo consciente, considerando a ampliacdo de habitos de reducdo, reuso e
reciclagem/ descarte de materiais consumidos em casa, na escola e/ou no entorno.
Obs. Pode ser desenvolvida junto a AF. - EFO3GE09

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" PRODUCAO, CIRCULACAO E CONSUMO

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
A habilidade diz respeito a identificar os habitos de consumo na familia e entre os colegas de escola para relacionar
a producao do lixo com os problemas de consumo. Espera-se que o aluno possa identificar e registrar o destino de
diferentes tipos de lixo no ambiente doméstico e da escola, relacionar a producdo e destino do lixo aos problemas
ambientais nos espagos urbanos e no campo, assim como apresentar e problematizar os principios da reducgao,
reciclagem e reuso para lixos e residuos. O foco dessa habilidade, portanto, é a relagdo sociedade-natureza, na
expectativa que o aluno possa assumir atitudes conscientes e responsdveis em relacdo a natureza, residuos e
consumo.
Importante que o aluno possa construir propostas para um consumo consciente, considerando a ampliagdo de
habitos de reducio, reuso e reciclagem/descarte de materiais consumidos em casa, na escola e/ou no entorno. E
possivel considerar a relagdo dos residuos com a poluicdo e, para tanto, utilizar outras linguagens, como musicas,
reportagens, fotografias e imagens, exercitando o multiletramento do aluno.
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UNIDADE TEMATICA: NATUREZA, AMBIENTES E QUALIDADE DE VIDA

HABILIDADE
(EFO3GEO9A) Investigar os usos dos recursos naturais, com destaque para os usos da agua em atividades cotidianas
(alimentacdo, higiene, cultivo de plantas etc.).
(EFO3GEO09B) Relacionar e socializar problemas ambientais provocados pelo uso inadequado dos recursos naturais,
propondo a¢des para prevengao, promovendo a responsabilidade ambiental.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO
Gerais:
1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e v IMPACTOS DAS
digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma
sociedade justa, democratica e inclusiva. ATIVIDADES HUMANAS

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual,
sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas, matematica e cientifica, para se
expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Area:

3. Identificar, comparar e explicar a intervengdo do ser humano na natureza e na sociedade, exercitando a
curiosidade e propondo ideias e agBes que contribuam para a transformacdo espacial, social e cultural, de
modo a participar efetivamente das dindmicas da vida social.

7. Utilizar as linguagens cartografica, grafica e iconografica e diferentes género textuais e tecnologias de
informagdo e comunicagdo no desenvolvimento do raciocinio espago-temporal relacionado a localizagdo,
distancia, dire¢do, duragdo, simultaneidade, sucessdo, ritmo e conexdo.

Especificas:

1. Utilizar os conhecimentos geograficos para entender a interagdo sociedade/ natureza e exercitar o
interesse e o espirito de investigacdo e de resolugdo de problemas;

2. Estabelecer conexd&es entre diferentes temas do conhecimento geografico, reconhecendo a importancia
dos objetos técnicos para a compreensao das formas como os seres humanos fazem uso dos recursos da
natureza ao longo da historia;

6. Construir argumentos com base em informacgGes geogriéficas, debater e defender ideias e pontos de
vista que respeitem e promovam a consciéncia socioambiental e o respeito a biodiversidade e ao outro,
sem preconceitos de qualquer natureza;

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
e |dentificar os principais usos da agua nas atividades cotidianas
domeésticas, na geragdo de energia e na agricultura (ou em outras atividades EFO3GEO06 (AF/AC)
como pecuaria, extrativismo e industria). Pode ser desenvolvida junto 3 AF.
e Refletir sobre os problemas que os usos indevidos da dgua podem EFO3GEO8

acarretar ao ambiente e ao abastecimento humano. Pode ser desenvolvida junto a AF.
> EFO3GE10

o Refletir sobre atitudes individuais relacionadas a produgdo e ao
. ;s . . Pode ser desenvolvida junto a AF.
descarte do lixo (no espago doméstico e escolar), a fim de construir propostas
em favor da preservagdo do ambiente e da qualidade de vida das pessoas.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO1GEOS5 — EFOAGEQ7 - EFO5GEQ6

CONHECIMENTO PREVIO
(EFO3GEO5) Identificar alimentos, minerais e outros produtos cultivados e extraidos da natureza, comparando as
atividades de trabalho em diferentes lugares.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Esta habilidade consiste em identificar, listar e problematizar, junto aos colegas e ao professor, a importancia da dgua e dos
recursos naturais para a existéncia da vida. Espera-se que o aluno possa levantar os diferentes usos da dgua (doméstico,
industrial, agricola etc.) e reconhecer os distintos impactos ambientais trazidos por eles. A questdo ambiental, neste ano,
aparece com dois grandes destaques: o lixo e a dgua. E importante considerar a 4gua como recurso e apresentar ao estudante
sua dinamica e importancia para a vida (consumo e industria). Importante promover debates com relacdo aos problemas
ambientais provocados pelo uso dos recursos naturais, especialmente da agua, na agricultura, na industria e nas atividades
cotidianas. Pode-se, também, privilegiar o questionamento quanto ao destino da 4dgua descartada pela industria e, ainda,
quanto a distribuicdo, disponibilidade e utilizagdo de agua no espaco vivido, na cidade e no planeta face as suas condigdes
naturais de oferta e obtencdo. E possivel, ainda, identificar os cuidados necessarios para utilizacdo da dgua na agricultura. O
desenvolvimento dos temas destas habilidades permite a construcdo de elementos sobre a responsabilidade com o ambiente,
uma vez que pondera as consequéncias das agdes do homem sobre o meio. Esse conjunto de temas favorece a articulagao do
trabalho com a competéncia geral 10, em sua dimensdo de responsabilidade e cidadania para o aluno conhecer principios
éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.
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UNIDADE TEMATICA: NATUREZA, AMBIENTES E QUALIDADE DE VIDA

HABILIDADE
(EFO3GE10) Identificar os cuidados necessarios para utilizacdo da dgua na agricultura e na geracdo de energia de
modo a garantir a manutenc¢do do provimento de agua potavel.
Obs. Pode ser desenvolvida junto a AF. - EFO3GEQ9

OBJETO DE CONHECIMENTO

v IMPACTOS DAS ATIVIDADES HUMANAS

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Considerando que a tematica da agua esta presente nas habilidades (EFO3GE09A) e (EFO3GE09B) em relacdo ao seu
uso para alimentacao, higiene etc., nesta habilidade espera-se que o aluno reconheca a importancia da dgua para a
agricultura e para a producdo de energia. Deve, ainda, identificar e apresentar a relevancia das usinas hidrelétricas,
avaliar os impactos socioambientais provocados por elas, relacionar a producao agricola e pecuaria com o consumo
e distribuicdo de agua potavel, bem como identificar problemas ambientais relacionados a agua.
Importante que no trabalho com esta habilidade, o aluno compreender aimportancia da dgua, desde a alimentacao,
cultivo de plantas até a geracdo de energia, agricultura e potabilidade. Interessante prover debates sobre o impacto
das atividades econémicas urbanas e rurais sobre o ambiente fisico-natural.

UNIDADE TEMATICA: NATUREZA, AMBIENTES E QUALIDADE DE VIDA

HABILIDADE
(EFO3GE11) Comparar impactos das atividades econdmicas urbanas e rurais sobre o ambiente fisico natural, assim
como os riscos provenientes do uso de ferramentas e maquinas.
Obs. Pode ser desenvolvida junto a AF. - EFO3GEO5

OBJETO DE CONHECIMENTO

v IMPACTOS DAS ATIVIDADES HUMANAS

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Esta habilidade consiste em identificar as alteragdes ambientais que ocorrem no campo e nas cidades, como erosao,
deslizamento, escoamento superficial, intemperismo etc., e relacionar os impactos ambientais provocados pela
acdao humana, bem como comparar os impactos em ambientes rurais e urbanos, relacionando-os com as atividades
econdmicas: industria, agropecudria, comércio. Espera-se, ainda, que o aluno possa questionar como essas
atividades impactam o ambiente e quais os impactos dessas atividades sobre a saude dos seres humanos e animais.
Importante que o trabalho com esta habilidade assegure ao aluno a identifica¢do, de problemas ambientais a partir
da escala local para compreender, posteriormente, o tema em outras escalas, como a regido, o pais e até os
problemas ambientais que afetam o planeta todo. E importante reconhecer que os temas relacionados a esta
habilidade sdo referentes a impactos ambientais rurais e urbanos. O aluno deve, por exemplo, se conscientizar de
que, seja nos grandes centros urbanos ou pequenos municipios, as cidades comecgaram a abrigar um enorme
contingente populacional, sofrendo muitas alteragées ambientais.
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8. HISTORIA

8.1. INTRODUCAO

O Organizador Curricular do Municipio tem como objetivo organizar o trabalho pedagdgico, tendo
como base a Base nacional Comum Curricular (BNCC). Seu compromisso na Area de Conhecimento de Histéria é
contemplar a construgdo do sujeito.

Neste processo, os individuos desenvolvem sua percepcao de si e do outro em meio a vivéncias
cotidianas, identificando o seu lugar na familia, na escola e no espaco em que vivem. O aprendizado, ao longo do
Ensino Fundamental torna-se mais complexo a medida que o sujeito reconhece que existe um “Outro” e que cada um
apreende o mundo de forma particular, através de diferentes linguagens, sendo ela que funda a relacdo do sujeito
com a sociedade. Nesse sentido, a Histdria depende das linguagens com as quais os seres humanos se comunicam,
entram em conflito e negociam.

A existéncia de diferentes linguagens pode ser explicada pela analise, por exemplo, de sistemas
numéricos utilizados por distintas culturas. Compreender a enorme variedade de sistemas (com base um, com base
dois, com base dez etc.)

Aprender a identificar cddigos variados é tarefa necessaria para o desenvolvimento da cognigao,
comunicacdo e socializacdo, competéncias essenciais para o viver em sociedade.

Do 12 ao 52 ano, as habilidades trabalham com diferentes graus de complexidade, mas o objetivo
primordial é o reconhecimento do “Eu”, do “Outro” e do “Nos”.

Trabalha-se também com base na no¢ao de cidadania, com direitos e deveres, e o reconhecimento
da diversidade, evitando uma visdo homogénea, buscando sempre observar que, no interior de uma sociedade, ha
formas de registros variados, e que cada grupo produz suas memodrias como elemento que impulsiona o
estabelecimento de identidades e o reconhecimento de pertencimento a um grupo social determinado.

Em Histdria, diferentes formas de percep¢ao e interagdo com um mesmo objeto podem favorecer
uma melhor compreensao da histdria, das mudancas ocorridas no tempo, no espaco e, especialmente, nas relagdes
sociais. O pildo, por exemplo, serviu para preparar a comida e, posteriormente, transformou-se em objeto de
decoracdo. Que significados o pildo carrega? Que sociedade o produziu? Quem o utilizava e o utiliza? Qual era a sua
utilidade na cozinha? Que novos significados lhe sao atribuidos? Por qué?

A comparagao em histdria faz ver melhor o Outro.

Outro ponto importante e imprescindivel para o conhecimento histérico é a contextualizagao. Os
estudantes devem identificar, em um contexto, o momento em que uma circunstancia histérica é analisada e as
condicBes especificas daquele momento, inserindo o evento em um quadro mais amplo de referéncias sociais,
culturais e econémicas.

Estimular a autonomia de pensamento e a capacidade de reconhecer que os individuos agem de
acordo com a época e o lugar nos quais vivem, de forma a preservar ou transformar seus habitos e condutas, também
faz parte do trabalho desta drea de conhecimento. A percepcdo de que existe uma grande diversidade de sujeitos e
histdrias estimula o pensamento critico, a autonomia e a formacdo para a cidadania.

Considerando esses pressupostos, as experiéncias vividas pelos alunos e o universo da comunidade
escolar, o trabalho com o componente Curricular de Histdria, conectado as outras areas de Conhecimento, deve
garantir o desenvolvimento integral de nossos estudantes.

8.2. AS UNIDADES TEMATICAS DE HISTORIA

As Unidades Temadticas trabalhadas do ano 1 ao 5 sdo:
1. “Mundo pessoal: meu lugar no mundo”;
“Mundo pessoal: eu, meu grupo social e meu tempo”;
“A comunidade e seus registros”;
“As formas de registrar as experiéncias da comunidade”;
“O trabalho e a sustentabilidade na comunidade”;
“As pessoas e 0s grupos que compdem a cidade e o municipio”;
“0 lugar em que vive”; “A nogdo de espaco publico e privado”;
“TransformacgGes e permanéncias nas trajetérias dos grupos humanos”;

N A WN
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9. “Circulacdo de pessoas, produtos e culturas”;

10. “As questoes historicas relativas as migracdes”;

11. “Povos e culturas: meu lugar no mundo e meu grupo social”
12. “Registros da histdria: linguagens e culturas”.

Dentro das Unidades Tematicas Do 12 ao 52 ano, as habilidades trabalham com diferentes graus de
complexidade, mas o objetivo primordial é o reconhecimento do “Eu”, do “Outro” e do “Ndés”. Ha uma ampliagdo de
escala e de percepg¢ao, mas o que se busca, de inicio, € o conhecimento de si, das referéncias imediatas do circulo
pessoal, da nocdo de comunidade e da vida em sociedade.

Em seguida, por meio da relacdo diferenciada entre sujeitos e objetos, é possivel separar o “Eu” do
“Outro”. Esse é o ponto de partida.

No 32 e no 42 ano contemplam-se a nocdo de lugar em que se vive e as dinamicas em torno da
cidade, com énfase nas diferenciacdes entre a vida privada e a vida publica, a urbana e a rural. Nesse momento,
também sdo analisados processos mais longinquos na escala temporal, como a circulagdo dos primeiros grupos
humanos.

Essa andlise se amplia no 52 ano, cuja énfase estd em pensar a diversidade dos povos e culturas e
suas formas de organizacao.

A nocdo de cidadania, com direitos e deveres, e o reconhecimento da diversidade das sociedades
pressupdem uma educag¢do que estimule o convivio e o respeito entre os povos.

Para evitar uma visdo homogénea, busca-se observar que, no interior de uma sociedade, ha formas
de registros variados, e que cada grupo produz suas memoérias como elemento que impulsiona o estabelecimento de
identidades e o reconhecimento de pertencimento a um grupo social determinado.

As memdrias podem ser individuais ou coletivas e podem ter significacdes variadas, inserindo-se
em uma légica de producdo de patrimonios (materiais ou imateriais) que dizem respeito a grupos ou povos especificos.
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8.3. COMPETENCIAS GERAIS E ESPECIFICAS — HISTORIA

Competéncias Gerais da Educagao Basica

Competéncias Especificas de Histdria — Ensino Fundamental

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente
construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para
entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e
colaborar para a construgdio de uma sociedade justa,
democratica e inclusiva.

1. Compreender acontecimentos histdricos, relacdes de poder
e processos e mecanismos de transformagdo e manutengao
das estruturas sociais, politicas, econémicas e culturais ao
longo do tempo e em diferentes espagos para analisar,
posicionar-se e intervir no mundo contemporaneo.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem
propria das ciéncias, incluindo a investigacdo, a reflexao, a
analise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar hipdteses, formular e resolver
problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base
nos conhecimentos das diferentes areas.

2. Compreender a historicidade no tempo e no espago,
relacionando acontecimentos e processos de transformagao,
refletindo manuten¢do das estruturas sociais, politicas,
econ6micas e culturais, bem como problematizando os

significados das légicas de organizagao cronoldgica.

3. Valorizar e fruir as diversas manifestagcdes artisticas e
culturais, das locais as mundiais, e também participar de
praticas diversificadas da producdo artisticas culturais.

3. Elaborar
proposicdes em relagdo a documentos, interpretagdes e

guestionamentos, hipdteses, argumentos e
contextos histéricos especificos, recorrendo a diferentes
linguagens e midias, exercitando a empatia, o didlogo, a

resolucdo de conflitos, a cooperagdo e o respeito.

4. Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-
motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e
digital —, bem como conhecimentos das linguagens artisticas,
matematica e cientifica, para se expressar e partilhar
informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em
diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao

entendimento mutuo.

4, |dentificar
diferentes sujeitos, culturas e povos com relagdo a um mesmo

interpretacbes que expressam visGes de

contexto histdrico, e posicionar-se criticamente com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e
solidarios.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informagdo e comunicagdo de forma critica, significativa,
reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar
informacdes, produzir conhecimentos, resolver problemas e

exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

5. Analisar e compreender o movimento de populagdes e
mercadorias no tempo e no espago e seus significados
histéricos, levando em conta o respeito e a solidariedade com
as diferentes populagdes. Refletir sobre a historicidade e os
aspectos politicos e econ6micos das consequéncias dos
movimentos populacionais, como as formas de opressao,
exclusdo,

resisténcia e transculturagdo, possibilitando o

desenvolvimento de uma cultura de paz.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe
possibilitem entender as relagdes préprias do mundo do
trabalho e fazer escolhas alinhadas ao exercicio da cidadania
e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia,
consciéncia critica e responsabilidade.

6. Compreender e problematizar os conceitos e procedimentos
da produgao historiografica.

7. Argumentar com base em fatos, dados e informagdes
confiaveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos
de vista e decisGes comuns que respeitem e promovam os
direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo

responsavel em ambito local, regional e global, com

7. Produzir, avaliar e utilizar tecnologias digitais de informacao
e comunicacgdo, posicionando-se de modo consciente, critico,
ético e responsavel, compreendendo seus significados na
contemporaneidade e quais as consequéncias para os
diferentes grupos ou estratos sociais.
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posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si mesmo,
dos outros e do planeta.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica e
emocional, compreendendo- se na diversidade humana e
reconhecendo suas emogdes e as dos outros, com autocritica
e capacidade para lidar com elas.

8. Compreender e questionar as relagdes étnicas, combatendo
o racismo e a xenofobia. Tratar com equidade as diferentes
culturas de modo a valorizar a histéria e a cultura africana,

afro-brasileira, imigrante e indigena, bem como suas

contribuicdes para o desenvolvimento social, cultural,

econdmico, cientifico, tecnoldgico e politico.

9. Exercitar a empatia, o diadlogo, a resolugdo de conflitos e a
cooperagdo, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito
ao outro e aos direitos humanos, com acolhimento e
valorizagdo da diversidade de individuos e de grupos sociais,
seus saberes, identidades, culturas e potencialidades, sem
preconceitos de qualquer natureza.

9. Compreender, identificar e respeitar as diversidades,
questionando esteredtipos, conhecendo a importancia dos
movimentos sociais e, dessa forma, contribuir para a formagao
de uma sociedade igualitaria.

10. Agir pessoal e coletivamente autonomia,

responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e determinacao,

com

tomando decisdes com base em principios éticos,

democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.

10. Identificar e questionar discursos que estimulam o
consumismo e a construgao da identidade por meio do ter e do
parecer em detrimento do ser, bem como refletir sobre as
implicacdes destes habitos, atitudes e comportamentos nas
relagdes humanas e apropriacdo da natureza e os impactos
socioambientais. Buscar praticas sustentaveis nas dimensdes
ambientais, econdmicas, culturais e sociais, bem como a
conservagao, preservagao restauragao do meio ambiente.
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8.4. PROGRESSAO DAS HABILIDADES — HISTORIA

UNIDADE TEMATICA: AS PESSOAS E OS GRUPOS QUE COMPOEM A CIDADE E O
MUNICIPIO

HABILIDADE
(EFO3HIO01) Identificar os grupos populacionais que formam a cidade, o municipio e a regido, as relagoes
estabelecidas entre eles e os eventos que marcam a formagdo da cidade, como fend6menos migratorios (vida
rural/vida urbana), desmatamentos, estabelecimento de grandes empresas etc.
Obs. Pode ser desenvolvia junto a a AF. - EFO3HIOS8

OBJETO DE CONHECIMENTO

v 0 “EU”, 0 “OUTRO” E OS DIFERENTES GRUPOS SOCIAIS E ETNICOS QUE COMPOEM A CIDADE E OS
MUNICIPIOS: OS DESAFIOS SOCIAIS, CULTURAIS E AMBIENTAIS DO LUGAR ONDE VIVE

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

A habilidade implica em reconhecer, listar e localizar elementos da histdria da cidade e da regido que tenham sido
imprescindiveis para a sua formacdo, como grupos populacionais, suas inter-relacdes, o crescimento econémico e
tecnolégico etc. O aluno é, assim, introduzido em um contexto mais amplo da sociedade em que vive por meio da
histéria de sua cidade ou regido, pensando em questdes tais quais: Como surgiu minha cidade? Quem a fundou e
povoou? O que aconteceu? Quando?

E importante que no trabalho com esta habilidade, os alunos possam observar os grupos populacionais que
constituem a sociedade formada em sua regido. Pode haver questionamentos como: H4 imigrantes na minha
cidade? De que pais ou regido do Brasil? Ha afrodescendentes e indigenas? Essas pessoas vieram antes ou depois
de meus pais e avés? O nome da cidade pode ser um bom ponto de partida para levantar a histéria local. O aluno
pode pensar em por que a cidade tem esse nome: Ele homenageia alguém? E um nome de origem indigena, africana,
portuguesa ou outro? A cidade tinha outro nome antes desse? Por que mudou?
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UNIDADE TEMATICA: AS PESSOAS E OS GRUPOS QUE COMPOEM A CIDADE E O
MUNICIPIO

HABILIDADE
(EFO3HI03#) Identificar e comparar pontos de vista em relagdo a eventos significativos do local em que vive,
aspectos relacionados a condigcGes sociais e a presenca de diferentes grupos sociais e culturais, com especial
destaque para as culturas africanas, indigenas, de migrantes e refugiados.
Obs. Pode ser desenvolvia junto a a AF. - EFO3HI05

OBJETO DE CONHECIMENTO

v 0 “EU”, O “OUTRO” E OS DIFERENTES GRUPOS SOCIAIS E ETNICOS QUE COMPOEM A CIDADE E OS
MUNICIPIOS: OS DESAFIOS SOCIAIS, CULTURAIS E AMBIENTAIS DO LUGAR ONDE VIVE

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Nesta habilidade, os alunos devem pesquisar eventos importantes de sua regido, coletar opinides sobre eles e
comparar esses pontos de vista. Essas sdo habilidades que mobilizam outras, como escutar atentamente, cotejar,
contrapor e julgar. Para a crianga, ndo é uma tarefa facil lidar com opinides divergentes de adultos. Essa atividade
fortalece o didlogo como forma de resolver conflitos e permite refletir que existem diferentes formas de entender
ou explicar uma mesma situagao.

Pode-se explicitar no trabalho com a habilidade, a pesquisa de opinido sobre um tema significativo do local em que
se vive como procedimento investigativo. E uma oportunidade de o professor introduzir a diferenca entre palpite e
argumento fundamentado, estimulando os alunos a observarem como o entrevistado apresentou sua opinido. H3,
aqui, oportunidade de trabalho interdisciplinar com as habilidades (EFO3LP24), (EFO3LP25), (EFO3LP26) e
(EF35LP20), da Lingua Portuguesa; (EFO3MA26), (EFO3MA27) e (EFO3MA28), da Matemadtica; (EFO3CI06) e
(EF03CI09), da Ciéncias; e (EFO3GEOQ1), da Geografia, associadas a coleta, leitura, comparacao e interpretacdo de
dados, com apoio de recursos multissemidticos (listas, tabelas, ilustra¢des, graficos). E, também, com as habilidades
(EF35LP17), da Lingua Portuguesa; (EFO3MA18), da Matematica; e (EFO3HI02), da prdpria Histdria, associadas a
realizacdo de pesquisas.

UNIDADE TEMATICA: AS PESSOAS E OS GRUPOS QUE COMPOEM A CIDADE E O
MUNICIPIO

HABILIDADE
(EFO3HI044#) Identificar os patrimonios histéricos e culturais de sua cidade ou regido, bem como as razées culturais,
sociais e politicas para que assim sejam considerados.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v' 0S PATRIMONIOS HISTORICOS E CULTURAIS DA CIDADE E/OU DO MUNICIPIO EM QUE VIVE

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Esta habilidade consiste em pesquisar, reconhecer e indicar quais sdo os patriménios histéricos e culturais da cidade
de vivéncia do aluno. A discussdo em torno do porqué de serem considerados patrimonios implica em inferir,
explicar e argumentar, baseando-se em informacdes culturais, sociais e politicas a respeito deles.

Na elaboragdo do curriculo, pode-se prever formas de oportunizar aos alunos conhecerem o patrimoénio material
da cidade, isto €, locais e edificacGes de referéncia cultural para a populacdo (mercados, feiras, santuarios, lojas
comerciais antigas, oficinas, bibliotecas publicas, salas de cinema etc.), bem como vivenciarem o patrimonio
imaterial da cidade (cantigas, festejos, produgdo artesanal tipica etc.). H4, aqui, oportunidade de trabalho
interdisciplinar com as habilidades (EF15AR25), da Arte; e (EFO3GEQ2), associadas ao reconhecimento do patrimoénio
histérico e cultural.
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UNIDADE TEMATICA: O LUGAR EM QUE VIVE

HABILIDADE
(EFO3HI0O13VP) Reconhecer a importancia dos patrimoénios histdricos e culturais de sua cidade ou regido e a
relevancia que estes patrimoénios materiais e imateriais possuem, no intuito de valorizar sua preservacio e a
importancia que estes revelam sobre a histéria local e regional.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v' A VALORIZAGAO DOS PATRIMONIOS HISTORICOS E CULTURAIS DA CIDADE E/OU DO MUNICIPIO
EM QUE VIVE

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Esta habilidade tem como foco o reconhecimento por parte do aluno da importancia dos patrimonios histéricos e
culturais locais e regionais.
O professor deverd abordar primeiramente no trabalho com esta habilidade, o que é um patriménio cultural. Um
patrimoénio cultural pode ser prédios, ruinas, estatuas, esculturas, templos, igrejas, pracas, ou até mesmo parte de
uma cidade.
Para que entdo possa abordar sobre a importancia da valorizacdo do mesmo. De forma que os alunos possam
compreender que valorizar o patrimonio histérico significa a valorizagcdo da identidade que molda as pessoas, a
identidade de uma cidade, uma regiao.
Por esta razdo que, preservar as paisagens, as obras de arte, as festas populares, a culinaria ou qualquer outro
elemento cultural de um povo, é manter a identidade desse povo.
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UNIDADE TEMATICA: O LUGAR EM QUE VIVE

HABILIDADE
(EFO3HI05#) Identificar os marcos histdricos do lugar em que vive e compreender e reconhecendo seus significados,
visando sua valorizagdo e preservagao
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS

Gerais:
1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e

digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma OBJETO DE CONHECIMENTO
sociedade justa, democratica e inclusiva.

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a investigagdo, v A PRODUCAO DOS
a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar ,
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos MARCO DA MEMORIA: 0S

conhecimentos das diferentes areas. LUGARES DE MEMO’RIA (RUAS
Area: ’
5. Comparar eventos ocorridos simultaneamente, no mesmo espago e em espagos variados e eventos PRACAS' ESCOLAS,
ocorridos em tempos diferentes no mesmo espaco e em espacos variados. MONUMENTOS, MUSEUS ETC.).
Especificas:
2. Compreender a historicidade no tempo e no espaco, relacionando acontecimentos e processos de
transformacado, refletindo manutencgdo das estruturas sociais, politicas, econémicas e culturais, bem como
problematizando os significados das légicas de organizagdo cronoldgica.
6. Compreender e problematizar os conceitos e procedimentos da produgdo historiogréfica.
OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS

e Selecionar, por meio da consulta de fontes de diferentes naturezas, e
registrar acontecimentos ocorridos ao longo do tempo na cidade ou regido EFO3HI02
em que vive. Pode ser desenvolvida junto a AF.

e Identificar os registros de memdria na cidade (nomes de ruas, EFO3HIO3
monumentos, edificios etc.), discutindo os critérios que explicam a escolha Pode se'dE::eO“‘;l'_‘l"l“gé“"maAF'

desses nomes.

e |dentificar e comparar pontos de vista em relacdo a eventos
significativos do local em que vive, aspectos relacionados a condi¢des sociais
e a presenca de diferentes grupos sociais e culturais, com especial destaque
para as culturas africanas, indigenas e de migrantes.

Pode ser desenvolvida junto a AF.

EFO3GEO7 (AF/AC)

Amplia o conhecimento da AF.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO1HIO2 — EFO2HI01 — EFO4HI101 — EFOSHIO1

CONHECIMENTO PREVIO
(EFO2HI104) Selecionar e compreender o significado de objetos e documentos pessoais como fontes de memérias e
histérias nos ambitos pessoal, familiar, escolar e comunitario.
(EFO2HI06) Identificar e organizar, temporalmente, fatos da vida cotidiana, usando nogdes relacionadas ao tempo
(antes, durante, ao mesmo tempo e depois).

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Esta habilidade diz respeito a conhecer, coletar, compilar e selecionar informagdes sobre os marcos histéricos da
cidade de vivéncia do aluno: nomes de ruas, pracas, monumentos, edificios e moradias mais antigas da cidade etc.
Deve-se observar que os nomes dados aos locais publicos ndo sdo aleatdrios, mas tém uma razao que permite inferir
seus significados. O aluno pode trazer questionamentos como: E o0 nome de uma personalidade nacional ou local?
Uma data histérica? Um fato histérico? Um nome indigena ou africano? O nome tem alguma relagao histérica com
o local que recebeu essa denominagao?

E possivel propor um passeio pela cidade e seus principais pontos, o que pode propiciar aos alunos a identificacdo
dos marcos histéricos e a melhor compreensdao de seus significados. A atividade pode se estender para o
reconhecimento de prédios publicos, o que é trabalhado na habilidade (EFO3HI09). A habilidade permite, ainda, um
trabalho interdisciplinar com Geografia.
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UNIDADE TEMATICA: O LUGAR EM QUE VIVE

HABILIDADE
(EFO3HIO06#) Identificar os registros de memdria na cidade (nomes de ruas, monumentos, edificios etc.),
discutindo os critérios que explicam a escolha desses nomes e a importancia para a sociedade no passado e
presente.
Obs. Pode ser desenvolvida junto a AF. - EFO3HI05

OBJETO DE CONHECIMENTO

v A PRODUGCAO DOS MARCOS DA MEMORIA: OS LUGARES DE MEMORIA (RUAS, PRACAS, ESCOLAS,
MONUMENTOS, MUSEUS ETC.).

ORIENTAGCOES COMPLEMENTARES

Nesta habilidade, reforcam-se as habilidades ja trabalhadas em (EFO3HI04) e (EFO3HIO13VP), tendo agora por objeto
os marcos de meméria da cidade: nomes de ruas, pracgas, escolas, monumentos, museus etc. Discutir os motivos
pelos quais seus nomes foram escolhidos implica em pesquisar, inferir, explicar e argumentar.

Pode-se prever uma pesquisa sobre nomes antigos atribuidos pelo préprio povo aos logradouros publicos: Eram
nomes relacionados a topografia local? De um morador conhecido? De uma atividade comercial que acontecia ali?
Esses nomes foram mantidos ou mudados? A habilidade permite ao aluno observar que ha uma histéria local, que
estd registrada nos nomes e na memaria de seus habitantes. Pode-se indicar e reconhecer os logradouros da cidade
também por meio de fotografias e desenhos expostos em um painel.

UNIDADE TEMATICA: O LUGAR EM QUE VIVE

HABILIDADE
(EFO3HI07) Identificar semelhancas e diferencas existentes entre comunidades de sua cidade ou regido, e
descrever o papel dos diferentes grupos sociais que as formam.
Obs. Pode ser desenvolvida junto a AF. - EFO3HI08

OBJETO DE CONHECIMENTO

v A PRODUCAO DOS MARCOS DA MEMORIA: FORMAGAO CULTURAL DA POPULACAO.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

A habilidade implica em observar e comparar dois ou mais grupos sociais da regido, reconhecer que caracteristicas
ou qualidades se parecem entre eles ou que eles tém em comum, e quais sdo distintos ou Unicos. A partir dessa
constatacdo, o aluno deve descrever, isto é, fazer um detalhamento do que foi observado. Pode-se comparar o tipo
de trabalho exercido na comunidade, a organizagdo do espaco (ruas, disposicdo das casas etc.), a interagdo entre
as pessoas da comunidade, a existéncia ou ndo de infraestrutura (dgua encanada, luz etc.) e de equipamentos
eletroeletronicos, as brincadeiras das criancas e o lazer dos adultos etc.

Pode-se prever a visita a uma comunidade vizinha, ou a entrevista com pessoas destas comunidades, cuja formagao
guarde elementos culturais e histdricos especificos (comunidade quilombola, colénia de imigrantes, populagdo
ribeirinha ou indigena, por exemplo). Pode-se também coletar informagGes sobre a comunidade escolhida na
universidade local. Caberad aos professores roteirizar a visita e o trabalho investigativo dos alunos. Ha, aqui,
oportunidade para o trabalho interdisciplinar com as habilidades (EF35LP11), da Lingua Portuguesa; (EFO3GEO01), da
Geografia; e (EFO3HI08), da propria Histdria, especificamente no que se refere a identificagdo de caracteristicas
regionais, urbanas e rurais da fala, respeitando as diversas variedades linguisticas.
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UNIDADE TEMATICA: O LUGAR EM QUE VIVE

HABILIDADE

(EFO3HIO084)
evidenciando as caracteristicas locais.

Obs. Aprendizagem Focal

Identificar modos de vida na cidade e no campo no presente, comparando-os com os do passado,

COMPETENCIAS RELACIONADAS

Gerais:

1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e
digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma
sociedade justa, democrética e inclusiva.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v APRODUCAO DOS
MARCOS DA MEMORIA: A

2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das ciéncias, incluindo a
investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e
testar hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos
conhecimentos das diferentes areas.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-se de conhecimentos e experiéncias
que lhe possibilitem entender as relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas ao
exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e
responsabilidade.

Area:

2. Analisar o mundo social, cultural e digital e o meio técnico-cientifico-informacional com base nos
conhecimentos das Ciéncias Humanas, considerando suas variagdes de significado no tempo e o espago,
para intervir em situagdes do cotidiano e se posicionar diante de problemas do mundo contemporaneo.
5. Comparar eventos ocorridos simultaneamente, no mesmo espago e em espagos variados e eventos
ocorridos em tempos diferentes no mesmo espago e em espagos variados.

Especificas:

2. Compreender a historicidade no tempo e no espago, relacionando acontecimentos e processos de
transformacdo, refletindo manutencgdo das estruturas sociais, politicas, econémicas e culturais, bem como
problematizando os significados das légicas de organizagdo cronoldgica.

6. Compreender e problematizar os conceitos e procedimentos da produgdo historiografica.

CIDADE E O CAMPO,
APROXIMAGOES E DIFERENGAS

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM
e |dentificar os grupos populacionais que formam a cidade, o municipio

HABILIDADES RELACIONADAS

e a regido, as relagdes estabelecidas entre eles e os eventos que marcam a EFO3HIO1
formagdo da cidade, como fen6menos migratérios (vida rural/vida urbana), Pode ser desenvolvida junto a AF.
desmatamentos, estabelecimento de grandes empresas etc. EFO3HI07

e Identificar semelhancas e diferencas existentes entre comunidades Pode ser desenvolvida junto a AF.
de sua cidade ou regido, e descrever o papel dos diferentes grupos sociais que EFO3HI11
as formam. Pode ser desenvolvida junto a AF.

. . . . EFO3GEO2 (AF)

o |dentificar diferengas entre formas de trabalho realizadas na cidade e Amplia o conhecimento da AF.

no campo, considerando também o uso da tecnologia nesses diferentes EFO3GEOS5 (AF)

contextos. Amplia o conhecimento da AF.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO1HIO4 — EFO2HI04 — EFO4H106 — EFO5HI04

CONHECIMENTO PREVIO
(EFO2HI01) Reconhecer espacos de sociabilidade e identificar os motivos que aproximam e separam as pessoas em
diferentes grupos sociais ou de parentesco.
(EFO3HIO05) Identificar os marcos histéricos do lugar em que vive e compreender seus significados.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Esta habilidade consiste em perceber que existem maneiras diferentes de fazer as coisas na vida urbana e na rural,
observando, por exemplo, horario de despertar e tomar as refeicGes, formas de locomocdo, proximidade ou ndo a
elementos da natureza (rio, mata, animais silvestres etc.), distdncia entre as moradias e destas em relagdo a servigos
(posto de saude, mercado, banco, farmacia etc.), brincadeiras das criangas e lazer dos adultos etc. A habilidade de
comparar esses modos de vida com o passado é mais complexa, pois requer que o professor forneca referéncias ao
aluno ou oriente-o a busca-las junto as pessoas mais velhas da familia e da comunidade, por exemplo.

Comparar modos de vida do presente com os do passado é uma habilidade importante para desenvolver a nocdo
de tempo histérico. Pode-se considerar a utilizacdo de mapas antigos da cidade, incluindo periferia e area rural, o
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que permite contrastar tracados de ruas, dreas ocupadas e vazias, vias de acesso para a zona rural etc. Fotografias
antigas sdo outra fonte para comparar passado e presente. Tomando depoimentos de pessoas mais velhas, pode-
se constatar que os modos de vida na cidade e no campo também mudaram ao longo do tempo, e que costumes
urbanos do passado podem se assemelhar a costumes da area rural do presente. Ha, aqui, oportunidade para o
trabalho interdisciplinar com as habilidades (EF35LP11), da Lingua Portuguesa; (EFO3GEO1), da Geografia; e
(EFO3HIO07), da propria Histdria, especificamente no que se refere a identificagdo de caracteristicas regionais,
urbanas e rurais da fala, respeitando as diversas variedades linguisticas.

UNIDADE TEMATICA: A NOCAO DE ESPACO PUBLICO E PRIVADO

HABILIDADE
(EFO3HI09%) Mapear os espagos publicos no lugar em que vive (ruas, pragas, escolas, hospitais, prédios da
Prefeitura e da Camara de Vereadores etc.), identificando suas fun¢des e importancia para o municipio.
Obs. Pode ser desenvolvida junto a AF. - EFO3HI10

OBJETO DE CONHECIMENTO

v' A CIDADE, SEUS ESPACOS PUBLICOS E PRIVADOS E SUAS AREAS DE CONSERVAGCAO AMBIENTAL.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Elaborar o croqui do lugar em que vive, sinalizando seus elementos urbanos publicos (ruas, pracas, escolas, prédios
etc.), exige recorrer a memoria visual e espacial e traduzi-la em uma representacao grafica. Ao identificar as fungées
dos espacos publicos (principalmente os edificios publicos, como Camara, prefeitura, férum, delegacia etc.), o aluno
atribui significados e reconhece o papel desses espacos na vida e administragdo da cidade.

Pode-se prever um passeio da turma pelo centro urbano para o reconhecimento de prédios publicos, hospitais,
escolas etc. O registro fotografico dos locais pode ser utilizado para o trabalho em sala de aula. H3, aqui,
oportunidade de trabalho interdisciplinar, com as habilidades (EFO3MA19), da Matematica; (EFO3CI07), da Ciéncia;
(EFO3GEO6) e (EFO3GEQ7), da Geografia, associadas a compreensdo e utilizacdo da linguagem cartografica.
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UNIDADE TEMATICA: A NOCAO DE ESPACO PUBLICO E PRIVADO

HABILIDADE
(EFO3HI10#) Identificar as diferengas entre o espaco doméstico, os espagos publicos e as areas de conservagao
ambiental, compreendendo a importancia dessa distingao, e as relagdes existentes em cada espaco.
Obs. Aprendizagem Focal

COMPETENCIAS RELACIONADAS OBJETO DE CONHECIMENTO
Gerais:
1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o mundo fisico, social, cultural e

o : ! X 4 v A CIDADE, SEUS

digital para entender e explicar a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgdo de uma ,
sociedade justa, democrética e inclusiva. ESPACOS PUBLICOS E PRIVADOS
2. Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem prépria das ciéncias, incluindo a A
investigacdo, a reflexdo, a andlise critica, a imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e E SUASNAREAS DE
testar hipdteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive tecnoldgicas) com base nos CONSERVACAO AMBIENTAL.
conhecimentos das diferentes dreas.
Area:

2. Analisar o mundo social, cultural e digital e o meio técnico-cientifico-informacional com base nos
conhecimentos das Ciéncias Humanas, considerando suas variagdes de significado no tempo e o espago,
para intervir em situagdes do cotidiano e se posicionar diante de problemas do mundo contemporaneo.
7. Utilizar as linguagens cartografica, grafica iconografica e diferentes género textuais e tecnologias digitais
de informagdo e comunicagdo no desenvolvimento do raciocinio espago-temporal relacionado a
localizagdo, distancia, diregdo, duragdo, simultaneidade, sucessdo, ritmo e conexdo.

Especificas:

3. Elaborar questionamentos, hipoteses, argumentos e proposicdes em relagdo a documentos,
interpretagdes e contextos histdricos especificos, recorrendo a diferentes linguagens e midias, exercitando
a empatia, o didlogo, a resolugdo de conflitos, a cooperagdo e o respeito.

6. Compreender e problematizar os conceitos e procedimentos da produgdo historiografica.

OBIJETIVOS DE APRENDIZAGEM HABILIDADES RELACIONADAS
e Diferenciar espagos domeésticos e publicos e area de conservacgao
ambiental, com base no reconhecimento de suas func¢des e atribuicbes. EFO3HI09
e Mapear os espacos publicos no lugar em que vive (ruas, pragas, Pode ser desenvolvida junto & AF.
escolas, hospitais, prédios da Prefeitura e da Camara de Vereadores etc.) e EFO3GEO6 (AF/AC)

Amplia o conhecimento da AF.

EFO3GEO7 (AF/AC)

Amplia o conhecimento da AF.

identificar suas funcgées.

PROGRESSAO DAS HABILIDADES
EFO1HIOS — EFO2HI06 — EFO5HIO07

CONHECIMENTO PREVIO
(EFO2HI01) Reconhecer espagos de sociabilidade e identificar os motivos que aproximam e separam as pessoas em
diferentes grupos sociais ou de parentesco.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

Esta habilidade consiste em distinguir espagos privados (domésticos), publicos e areas de conservagdo ambiental.
Compreender a quem pertencem esses espagos, quem é responsavel pela sua manuteng¢do, quem frequenta, quais
as suas regras e restricdes orientam o aluno a identificar as diferengas entre eles, assim como a compreender as
razoes dessa distingdo.

Pode-se utilizar fatos ou situagdes locais recentes — pichagdes em monumentos e edificios, ocupagao de escolas,
manifestagdes publicas, lixo langado na rua, polui¢cdo do rio etc. — para refletir e debater sobre a importancia da
conserva¢do ambiental, assim como as no¢Ges de publico e privado. O espacgo publico pode ser usado a vontade?
Qual o limite da liberdade do cidaddo no espaco publico? Qual a diferenga entre espago publico e espago privado
de acesso publico (shopping center, bancos, lojas etc.)?
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UNIDADE TEMATICA: A NOCAO DE ESPACO PUBLICO E PRIVADO

HABILIDADE
(EFO3HI11#) Identificar as diferencas entre formas de trabalho realizadas na cidade e no campo, valorizando as
caracteristicas de cada um, e a relevancia destes para o desenvolvimento socioecon6mico na cidade e regido.
Obs. Pode ser desenvolvida junto a AF. - EFO3HIO8

OBJETO DE CONHECIMENTO

v A CIDADE E SUAS ATIVIDADES: TRABALHO, CULTURA E LAZER.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Amplia-se aqui o trabalho desenvolvido na habilidade (EFO3HI08), buscando, agora, diferenciar o trabalho urbano
do rural, incluindo o uso de tecnologia (ferramentas, equipamentos mecanicos, elétricos e eletrénicos) nos dois
lugares.

UNIDADE TEMATICA: A NOCAO DE ESPACO PUBLICO E PRIVADO

HABILIDADE
(EFO3HI14VP) Comparar as mudangas entre formas de trabalho realizadas na cidade e no campo com o avanco da
tecnologia.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v" A CIDADE E SUAS ATIVIDADES: TRABALHO, CULTURA E LAZER.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
O trabalho com a habilidade pode se dar, apresentando outros espacos e formas de trabalho no campo, como a
pesca fluvial e marinha, o extrativismo mineral e madeireiro, a extracdo de sal marinho, a coleta de frutos nativos,
a producdo de cal, a reciclagem de lixo etc., comparando-os a atividades de trabalho realizadas na cidade, como no
comércio, em escritdrios, consultérios, na construgdo civil etc., e como a tecnologia mudou varias formas de
trabalhar em ambos os contextos.

UNIDADE TEMATICA: A NOCAO DE ESPACO PUBLICO E PRIVADO

HABILIDADE
(EFO3HI12) Comparar as relagdes de trabalho e lazer do presente com as de outros tempos e espacos, analisando
mudancas e permanéncias.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v A CIDADE E SUAS ATIVIDADES: TRABALHO, CULTURA E LAZER.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES

A comparagdo requer, inicialmente, identificar que existem diversos tipos de relagdes de trabalho (assalariado,
parceria, arrendatario, terceirizado, mao de obra familiar, posseiro, temporario) e de lazer (pescar, jogar ou assistir
futebol, ir a praia etc.), e essa identificacdo deve ter por referéncia o que for mais préximo da vida do aluno. Deve-
se, nesta habilidade, conhecer como eram esses aspectos no passado e em outros lugares e, a partir disso,
comparar, inferir e explicar essas relagdes, a fim de analisar mudancas e permanéncias.

Pode-se planejar a coleta de informagdes junto a moradores idosos, da cidade e do campo, com o objetivo de reunir
dados sobre formas de trabalho e lazer no passado e em lugares diversos, incluindo o trabalho informal e o servico
domeéstico, o lazer espontaneo e o lazer deliberado etc. O trabalho pode ser estendido a pesquisa em arquivos de
jornais e sindicatos. Pode-se também recorrer a universidade local para pesquisas académicas que tratam de formas
antigas de trabalho e de lazer na cidade ou regiao.
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UNIDADE TEMATICA: A NOCAO DE ESPACO PUBLICO E PRIVADO

HABILIDADE
(EFO3HIO15VP) Analisar o uso da mao de obra de criangas e adolescentes para substituir o trabalho de adultos em
atividade econémica (trabalho Infantil), enfocando a importancia do combate ao mesmo.

OBJETO DE CONHECIMENTO

v A CIDADE E SUAS ATIVIDADES: TRABALHO INFANTIL.

ORIENTACOES COMPLEMENTARES
Esta habilidade tem como foco a compreensao por partes dos alunos sobre o que é trabalho infantil, socializando
maneiras para o combate do mesmo.
Importante iniciar o trabalho com esta habilidade conversando com sua turma sobre o que é trabalho infantil.
Focando que é toda forma de trabalho realizado por criancas e adolescentes abaixo da idade minima permitida.
Esta idade minima pode variar de acordo com a legislagao de cada pais. No Brasil, o trabalho é proibido para quem
ainda ndo completou 16 anos, como regra geral. Quando realizado na condicdo de aprendiz, é permitido a partir
dos 14 anos. Se for trabalho noturno, perigoso, insalubre ou atividades da lista TIP (piores formas de trabalho
infantil), a proibicdo se estende aos 18 anos incompletos.
Existem varios tipos de trabalho infantil. Algumas formas mais comuns de atividades sdo: trabalho doméstico,
trabalho nos campos, trabalho nas ruas, trabalhos perigosos e insalubres, e exploragdo sexual — uma violéncia
comum na qual criangas e adolescentes sdo utilizados para fins sexuais em troca de dinheiro.
Vale ressaltar com seus alunos o porqué o trabalho infantil é uma grave violacdo dos direitos humanos, pois priva
criancas e adolescentes de uma infancia saudavel, impedindo-os de frequentar a escola muitas vezes, de se
desenvolver de maneira saudavel.
O combate ao trabalho infantil se dd de diversas formas. A principal delas é a atuacdao de grupos de Direitos
Humanos, que buscam fiscalizar e denunciar esse tipo de exploracao.
A Organizacdo Internacional do Trabalho (OIT) estuda e fiscaliza, também, as relacGes de trabalho infantil ao redor
do mundo. Programas nacionais de combate ao trabalho infantil sdo estimulados, buscando capacitar professores
e conscientizar a populacdo da necessidade de se garantir o fim do trabalho infantil.

199

UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGAD
AV. FERNAO DIAS PAES LEME, 618 | CENTRO | VARZEA PAULISTA | 114596-9001
EDUCACAO@VARZEAPAULISTA.SP.GOVBR



