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1. REFERENCIAL CURRICULAR DA DISCIPLINAS ESPECIFICA DE

LINGUAS ESTRANGEIRAS

1.1. OBSERVAGCOES QUANTO AS ADEQUAGOES - JUSTIFICATIVA- DISCIPLINAS DE
LINGUAS ESTRANGEIRAS

A Proposta Curricular em Lingua Estrangeira foi adequada conforme orientacdes da BNCC,
adotando os apontamentos a seguir:

Na base, a disciplina de Lingua Estrangeira — Inglés é organizada em termos de
conceitos aplicdveis a qualquer Lingua Estrangeira, conforme nota: “Essas
competéncias podem ser referéncia para a elaboracdo de curriculos de outras
linguas, caso seja opc¢do dos sistemas e redes oferta-las” (BNCC, p.242).

Também foram consideradas as adequacbes ja dialogadas, desde 2018 na
REDE, pelos (as) Professores (as) da disciplina (Inglés e Espanhol) em reunides e
acoes coletivas.

Ja a Disciplina de Inglés, em 2018 iniciou as discussdes sobre a proposta, mas
estas ndo prosseguiram em 2019, pois a disciplina ndo foi ofertada (Ndo havendo
profissionais efetivos na rede). Em 2020 a disciplina foi ofertada novamente,
organizada pelos professores de escala, seguindo Proposta articulada em 2008
(apresentava apenas CONTEUDOS equivalentes a Lingua Espanhola).

Observadas as orientacées da Base e as articulagdes comuns entre as agées
em lingua estrangeira, todas as altera¢des (*marcadas) tem o objetivo de
apresentar a lingua Estrangeira como facilitadora, na compreensdo de outras
expressées culturais existente no mundo, orientando outras formas de atuacdo
sobre ele, considerando, um processo consecutivo de formacgdo dos alunos nos
ANOS 4 (oferta do Espanhol) e nos ANOS 5 (oferta do Inglés), subsidiando a
continuidade da oferta de linguas estrangeiras nos estudos no Fundamental a
partir do 62 ANO.

Foram feitas adequacbes no Cddigo para indicar que as habilidades
contemplam os ANOS 4/ANOS 5, acrescentando a Sigla LE -Lingua Estrangeira.

Foram adicionadas LINKS COM REFERENCIA a curadoria de recursos
apresentadas pelos professores, nas acdes ndo presenciais no ano de 2020, nas
propostas de implementacao das Habilidades da disciplina Inglés e Espanhol.

*LEITURA DA PROPOSTA CURRICULAR CONSIDERANDO:

O QUE DEVERA SER EXCLUIDO = TACHAR
O QUE SERA INTRODUZIDO:

Nova Proposta = Destacar em Verde
Complementacao = Destacar em Azul

1.2.PROPOSTA CURRICULAR DAS DISCIPLINAS ESPECIFICAS DE LINGUA
ESTRANGEIRA — INGLES E ESPANHOL

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)
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Pautados no que inscreve a BNCC, o aprendizado de uma
lingua estrangeira orienta os alunos a ampliar sua percep¢ao da natureza da
linguagem, possibilitando a criagcdo de novas formas de engajamento e participagao
em um mundo social, cada vez mais globalizado e plural, além de colaborar para o
desenvolvimento do entendimento da lingua materna e a compreensao de como a
linguagem funciona.

A promocao do acesso aos saberes linguisticos, se faz necessario para
engajamento e participagcdao do aluno, contribuindo para o seu agenciamento
critico e para o exercicio da cidadania ativa, além de expandir as possibilidades de
interacao e mobilidade, oportunizando novos caminhos de construcao de
conhecimentos e de continuidade nos estudos futuros.

Por meio da percepgao de culturas estrangeiras, o aluno desenvolve maior
consciéncia e valorizagao da propria cultura, resultando numa melhor aceitagcao das
diferencas nas maneiras de expressdao e comportamento, das diferentes maneiras
de viver a vida social e suas expressdes culturais.

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)
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Para tanto orientamos, fundamentados na BNCC, abordagens no ensino que
requerem do professor atitudes de acolhimento e legitimac¢ao de diferentes formas
de expressdo na lingua estrangeira (Inglés e Espanhol), trabalhando a relativizagdo
do seu ensino, mediante o seu status como lingua franca. Assim, neste processo
de ensino desloca a lingua de um modelo ideal de falante, considerando a
importancia da cultura no ensino-aprendizagem da lingua, buscando romper com

”n u

os aspectos relativos a “correcao”, “precisao” e “proficiéncia” linguistica.

Neste contexto, compreendemos que o aluno deva interagir com a Lingua
Inglesa e Espanhola na sua totalidade e ndo apenas mediante a apresentac¢ao de
vocabulos e/ou a estruturas gramaticais, mas direcionar o foco na conscientiza¢do
de que o uso de uma lingua é uma pratica cultural, permitindo contrastar a cultura
vivida da cultura associada a Lingua

Trata-se de uma proposta que envolve a participacao em atividades
culturais coletivas, promovendo a inter-relacdo entre transmissdo, negociacdo e
transformacdo, assim, o professor orienta suas agoes pedagogicas, enquanto
mediador e os alunos vao gradativamente ampliando a sua leitura de mundo, sua
responsabilidade e autonomia, ao

Entendemos que o ensino de Lingua Espanrhela _

- faz parte do processo que colabora para a formacgdo Integral do aluno,
compreendendo o desenvolvimento afetivo, cognitivo e social, devendo considerar
as dimensdes que caracterizam a sua etapa educacional.

O"Ensino’'de"linguas naRedede 'ensino, deve ser mediado por uma

variedade de produtos culturais que permitam a assimilagao continua e gradativa
do uso da linguagem, se beneficiando de atividades ludicas que promovam a
apropriacdo das formas da lingua e a compreensdo e producao de significados,
envolvendo o brincar, jogar, cantar, ouvir histérias, desenhar, acdes comuns ao
universo infantil, agenciando maior participa¢do no processo _ ensino
aprendizagem de uma Lingua Estrangeira, respeitando os diferentes ritmos de
aprendizagem, em atividades de compreensao e de producao.
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Destacamos ainda que toda lingua estrangeira tenha potencial de colaboragao para
o desenvolvimento das capacidades dos alunos.

O Ensino de Espanhol, também apresenta a dimensao social de um idioma
de comunicacdo predominante nas relagdes econdémicas e culturais do Brasil no
mundo dos negécios, trabalho, turismo, estreitamento com a cultura, tendo o seu
mercado aberto com paises de Lingua Espanhola - como: Argentina, Chile, Paraguai
e Uruguai- estando estes entre os 10 (dez) principais destinos de exportacdo do
nosso pais. Além disto, o Brasil faz fronteira com sete paises que tem o Espanhol
como Lingua Oficial.

“Nunca é demais lembrar que garantir a oferta de ensino de linguas
estrangeiras revela conhecimento da realidade linguistica plural e,
ainda, propicia vantagem sociocultural para aqueles aos quais a
aprendizagem de tais linguas é garantida. O mundo do trabalho,
associado as facilidades de comunicacdo e locomocgdo internacionais
vai sempre beneficiar aqueles alunos com melhor acesso ao ensino
qualificado, o que certamente inclui o conhecimento da maior
diversidade possivel de linguas. ” (#FicaEspanhol)?!

Partindo destas implicacdes que perpassam o ensino da Lingua Estrangeira,
segue os Eixos? organizadores propostos para o componente curricular de Lingua
Espanhola:

EIXOS ORGANIZADORES ABORDAGEM

#Ficaespanhol: movimento ganha forca no RS apds lei alterar ensino de idiomas nas escolas (acessado
em dez/2018) Publicagdo de Julho de 2018:

2 Os Eixos aqui abordados, encontram fundamentag3o na Base Nacional Comum Curricular (BNCC), no
ensino de Lingua Inglesa (2018) http://basenacionalcomum.mec.gov.br/ (acessado em Nov/2020).
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Envolve a pratica de linguagem em situacdes de uso
oral da Lingua Espanhola com foco na compreensdo
(ou escuta) e na producgdo oral (ou fala), articuladas
pela negociacdo na construcdo de significados
partilhados pelos interlocutores e/ou participantes

envolvidos.

Eixo Leitura:

Aborda praticas de linguagem decorrentes da
interacdo do leitor com o texto escrito,
especialmente sob o foco da construcdo de
significados, com base na compreensdo e
interpretacdo dos géneros escritos em Lingua
Espanhola, que circulam nos diversos campos e

esferas da sociedade.

Eixo Escrita:

Consideram dois aspectos do ato de escrever. Por um
lado, enfatizam sua natureza processual e
colaborativa. Esse processo envolve movimentos ora
coletivos, ora individuais, de planejamento-
producdo-revisdo, nos quais sdo tomadas e avaliadas
as decisdes sobre as maneiras de comunicar o que se
deseja, tendo em mente aspectos como o objetivo do
texto, o suporte que Ihe permitira circulagao social e
seus possiveis leitores. Por outro lado, o ato de
escrever é também concebido como pratica social e
reitera a finalidade da escrita condizente com essa
pratica, oportunizando aos alunos agir com

protagonismo.

Eixo Conhecimentos

Linguisticos:

Consolida-se pelas praticas de uso, analise e reflexao
sobre a Lingua, sempre de modo contextualizado,
articulado e a servico das praticas de oralidade,

leitura e escrita.

Dimensdo Intercultural:

Nasce da compreensdao de que as culturas,

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)
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especialmente na sociedade contemporanea, estao
em continuo processo de interagdo e (re)construcao.
Desse modo, diferentes grupos de pessoas, com
interesses, agendas e repertdrios linguisticos e
culturais diversos, vivenciam, em seus contatos e
fluxos interacionais, processos de constituicdo de

identidades abertas e plurais.

Consideramos que estes eixos, embora tratados de forma separada, estao
intrinsecamente ligados nas praticas sociais de uso da Lingua, e devem assim ser
trabalhados nas situacdes de aprendizagem propostas nas Unidades Escolares
pelos professores Especialistas de Lingua Espanhola.

“Em outras palavras, é a lingua em uso, sempre hibrida, polifénica e

multimodal que leva ao estudo de suas caracteristicas especificas, ndo

devendo ser nenhum dos eixos, sobretudo o de Conhecimentos

linguisticos, tratado como pré-requisito para esse uso.” (BRASIL, 2018)

1.4. ARTICULACAO E ADEQUACAO DO REFERENCIAL PROPOSTA CURRICULAR DO

MUNICIPIO DE VARZEA PAULISTA — COMPONENTE CURRICULAR LINGUA

ESPANHOLA E LINGUA INGLESA — COM AS ORIENTACOES DA BASE NACIONAL
COMUM CURRICULAR

A BNCC (Base Nacional Comum Curricular), aprovada pelo Conselho
Nacional de Educag¢ao e homologada pelo Ministério da Educac¢ao, tem o objetivo
de definir as areas do conhecimento integrantes dos curriculos e propostas
pedagodgicas para as escolas publicas e particulares (da Educagao Infantil ao ensino
Fundamental).

Os conhecimentos, competéncias e habilidades em cada disciplina do
Curriculo, partindo dos principios da BNCC, orientam a resolu¢ao de problemas da
vida cotidiana, buscando assegurar aos estudantes o desenvolvimento de dez
competéncias gerais, que consubstanciam, no ambito pedagdgico, os direitos de
aprendizagem e desenvolvimento, considerando as basicas ao tratamento didatico
pedagodgico dos conteudos escolares.

Também sdo considerados para a organizacdo deste—referencial desta
proposta curricular, os didlogos internos e externos a rede, referentes ao
acompanhamento da elaboragdo e homologacdo da Base Nacional Comum

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)
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Trata-se da indicagdo clara do que os alunos devem “saber”
(considerando a constituicdo de conhecimentos, habilidades, atitudes
e valores), e sobretudo, do que devem “saber fazer” (considerando a
mobilizacdo destes saberes, habilidades, atitudes e valores para
resolver demandas complexas da vida cotidiana). (BRASIL, p.12,
2018)

Assim, segue abaixo as dez competéncias Gerais definidas pela BNCC:

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)
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10.Responsabilidade -
e cidadania 1.Conhecimento

0 que: Agir pessoal Para:Tomar decistes 0 que: Valorizar e utilizar  Para: Entender e explicar
e coletvamente com com base em principios 05 conhecimentos sobre a realidade, continuar
autonomia, responsabilidade, eticos, democraticos, o mundo fisico, social, aprendendo € colaborar
flexibilidade, resiliéncia inclusmos, sustentaveis cultural e digital com a sociedade
g determinagao e solidarios
9.Empatia e cooperacio 2.Pensamento cientifico,

critico e criativo
O que: Exercitar  Para: Fazer-se respeitar e promover

a empatia, o dialogo, O respefto ao outro e aos diretos

a resolucio de conflitos humanos, com acolhimento
€ 3 Cooperacao e valonzacio da diversidade, sem
preconcertos de qualquer natureza

0 que: Exercitar Para: Investigar causas,

a curiosidade intelectual  elaborar e testar hipoteses,
e utilizar as ciéncias com  formular e resolver
criticidade e criatividade  problemas e criar solugies

8. Autoconhecimento
e autocuidado

3.Repertorio cultural

0 que: Conhecer-se, Para: Cuidar de sua satde fisica 0 que: Valonzar Para: Fruir e participar
compreender-se e emocional, reconhecendo suas as diversas de praticas diversificadas
na diversidade humana emogoes e as dos outros, manifestagbes da produgao
€ apreciar-se com autocritica e capacidade artisticas e culturais  artistico-cultural

para lidar com elas

7. Argumentacao
0 que: Argumentar  Para: Formular, negociar e defender O que: Utilizar  Para: Expressar-se e partilhar
com base em fatos, idetas, pontos de vista e decisoes diferentes inforrmacgdes, expenéncias,
dados e infformacdes comuns, com base em direlfos linguagens idelas, sentimentos e

produzir sentdos gue levem
a0 entendimento motuo

confiavels  humanos, consciéncia socicambiental,
consumo responsave] e ética

B.Trabalho

e projeto de vida

a.Cultura digital

0 que: Compreender, Para: Comunicar-se, acessar

0 que: Valorizar e Para: Entender o munda utilizar e cnar e produzir informagbes
: . ’ tecnologias digitais e conhecimentos, resolver
aproprar-se de  dotrabalho e fazer escolhas alinhadas e f g . grais bl
conhecimentos a cidadania e ao seu projeto de vida £ onn3 ':”t":’?" PROTNEIMES 8 Sxrer
significativa e ética protagonismo e autonia

£ expenéncias com liberdade, autonomma,
criticsdade e responsabilidade.
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1.5. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE LINGUAS ESTRANGEIRAS (ESPANHOLA -
ANO 4 - INGLES ANO 5)

Considerando as orientagdes da BNCC que norteiam as Diretrizes para o

Ensino do Componente Curricular no ensino da Lingua Estrangeira, segue as
Competéncias Especificas do Ensino das Disciplinas de LINGUA ESPANHOLA E
LINGUA INGLESA, na Rede de Ensino de Vdrzea Paulista, para os 42 ANO e 52 ANO
do ensino Fundamental:

1.

Demonstrar a compreensdao e executar comandos orais basicos na Lingua
Estrangeira, para engajar-se no processo de comunicacdo em outra lingua,
reconhecendo-a como ferramenta de interagdo, visualizando, assim, um mundo
plurilingue e multicultural.

Expressar-se oralmente e por escrito sobre os temas trabalhados, articulando
saberes nas dimensées sociais, culturais e identitdria, relacionando lingua, cultura
e identidade, para localizar-se e identificar o outro no contexto mais amplo de
mundo.

Reconhecer e produzir vocabulario, escrito e oralmente, na Lingua Estrangeira, em
situacdes ludicas e contextualizadas de ensino, para que possa reconhecer as
similaridades e diferencas entre a Lingua apresentada (Espanhol — 42 ano e Inglés —
52 ano) e a Lingua Materna, ampliando a possibilidade de comunicacdo e
compreensao.

Utilizar as diferentes linguagens (corporal, musical, plastica, oral e escrita),
inclusive novas linguagens tecnolégicas (TDICs), ajustadas as diferentes intencgdes e
situagdes de comunicacao, de forma a compreender e ser compreendido.
Reconhecer algumas manifestacdes culturais, demonstrando atitudes de interesse,
respeito e participacao frente a elas, para compreender e valorizar a diversidade,
ampliando, assim, suas perspectivas de contato com diferentes manifestacdes
artistico-culturais e sociais, em dimensdes que compreendem o contexto da faixa

etaria.

Com base nas Competéncias Gerais da BNCC, que estdo conectadas com os

desafios que o mundo contemporaneo oferece para o individuo na sociedade,
segue um registro sobre como as Competéncias Especificas no ensino de Linguas
Estrangeiras, contribuem com estas Competéncias Gerais da Base Nacional Comum

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)
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Curricular  (CG), considerando que elas devem estar
transversalizadas e sendo desenvolvidas nas agdes pedagdgicas do professor e nas
relagOes estabelecidas com os alunos e com a comunidade escolar. Neste sentido,
cabe ao professor Especifico de Linguas Estrangeiras, oferecer oportunidades e
condi¢cdes para que os alunos exergam essas competéncias num processo de
fortalecimento da identidade do aluno.

. ; CONTRIBUICOES COM AS COMPETENCIAS
COMPETENCIAS ESPECIFICAS

GERAIS DA BNCC (CG)

1- Demonstrar a compreensio e | (CG1) - Dimensao do conhecimento

(CG3) - Repertério Cultural

(CG4) — Comunicagdo

engajar-se no processo de comunicagao | (CG6) - Dimensdo do Trabalho e Projeto de
vida

(CG9) - Empatia e Cooperacdo

executar comandos orais bdsicos, para

em outra lingua, reconhecendo-a como
ferramenta de interacao, visualizando,
assim, um mundo plurilingue e

multicultural.

2- Expressar-se oralmente e por | (CG1)- Dimensdo do conhecimento

(CG3) - Repertério Cultural

(CG4) — Comunicagdo

(também na lingua materna) articulando | (CG7) — Argumentagdo

(CG8) — Autoconhecimento e Autocuidado
(CG9) - Empatia e Cooperacdo

escrito sobre os temas trabalhados

saberes nas dimensoes sociais, culturais
e identitdria, relacionando lingua, cultura
e identidade, para localizar-se e
identificar o outro no contexto mais

amplo de mundo.

3- Reconhecer e produzir vocabulario, | (CG1) - Dimensao do conhecimento
(CG3) - Repertdrio Cultural

escrito e oralmente na Lingua .
! g (CG4) — Comunicacdo

Estrangeira, em situacdes ludicas e
contextualizadas de ensino, para que
possa reconhecer as similaridades e
diferengas entre a Lingua Espanhola e a
Lingua Materna, ampliando a
possibilidade de comunicagio e

compreensao.

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)
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4- Utilizar as diferentes linguagens | (CG1) - Dimensdo do conhecimento
(CG3) - Repertério Cultural

(CG4) — Comunicagdo

escrita), inclusive novas linguagens | (CG5) - Cultura Digital

(CG10) — Responsabilidade e Cidadania

(corporal, musical, plastica, oral e

tecnoldgicas (TDICs), de forma ética e
responsavel, ajustadas as diferentes
intencbes e situacdes de comunicagao
(proprias a faixa etaria), de forma a

compreender e ser compreendido.

5- Reconhecer algumas manifestagdes | (CG1) - Dimensdo do conhecimento
culturais, demonstrando atitudes de (CG3) - Repertério Cultural
interesse, respeito e participa¢do frente
a elas, para compreender e valorizar a
diversidade, ampliando, assim, suas
perspectivas de contato com diferentes
manifestagdbes  artistico-culturais e

sociais, em situa¢des que compreendem

o contexto da faixa etdria.

Para desenvolver estas competéncias, faz-se necessario ampliar
determinadas HABILIDADES em Lingua Estrangeira, que expressam as
aprendizagens essenciais que devem ser asseguradas aos alunos nos diferentes
contextos escolares.

Para garantir o desenvolvimento das competéncias especificas, o
componente curricular apresenta um conjunto de habilidades, que buscam
explicitar os processos cognitivos envolvidos por meio do verbo, os objetos de

conhecimento mobilizados (complemento do verbo) e a situa¢do ou condicdo em
que as habilidades devem ser desenvolvidas.

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)
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1.6. ORGANIZADOR CURRICULAR LINGUAS ESTRANGEIRAS — LINGUA ESPANHOLA E LINGUA INGLESA

mm
L
E
S S
= £
S 9
= =

1.6.1.

Objetos de
Conhecimento
Referencial
Curricular de
Varzea Paulista
Articulacao
2019

LINGUAS ESTRANGEIRAS (LINGUA ESPANHOLA 42 ANO - LINGUA INGLESA 52 ANO)

o =
18

Eixo Oralidade: Envolve a pratica de linguagem em situacGes de uso oral da Hnrgua-Espanhela Lingua Estrangeira com foco na compreensdo (ou escuta) e na producdo oral
(ou fala), articuladas pela negociacdo na construcdo de significados partilhados pelos interlocutores e/ou participantes envolvidos.

Praticas de Compreensado e producao oral de Lingua Espanhola, em contextos discursivos em sala de aula, com falas do professor e do aluno.

Construcao de lagos
afetivos e convivio
social.

Interagao Discursiva

e Expressoes de

convivéncia, nas
relagbes pessoais
e interpessoais
contextualizado

para a etapa de

ensino.

e Expresiones de

convivencia en
relaciones
personales e

interpersonales
contextualizadas
para la
estudiantil.

etapa

| N '
demonstrando

i
a-bingua-Espanhela:

(EF45LEOQ1). Interagir
em situagdes de
Intercambio oral, com
expressoes de
comunicagdo basicas,
demonstrando
iniciativa para utilizar
a Lingua Estrangeira.

LINGUA ESPANHOLA:
Contextualizar  Palavras Magicas: (acessado em  Nov/2020)
https://www.youtube.com/watch?v=dX2N6eCenuw&t=10s
(Portugués)
Espanhol — Palavras Magicas: (acessado em  Nov/2020)

https://www.youtube.com/watch?v=-pZIluL5BTA

Espanhol — Palavras Magicas - Musica: (acessado em Nov/2020)
https://www.youtube.com/watch?v=cg6DawbmPCs

SALUDOS: (acessado em Nov/2020)
https://www.youtube.com/watch?v=jbmDfSr-67M

LINGUA INGLESA:

Saudagdes e ApresentacBes — Greetings (Acessados em Nov/2020):
Musica: https://www.youtube.com/watch?v=To eXsapXCA
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1.6.1. LINGUAS ESTRANGEIRAS (LINGUA ESPANHOLA 42 ANO — LINGUA INGLESA 52 ANO)

Objetos de
Conhecimento
Referencial
Curricular de
Varzea Paulista
Articulacao
2019

e Coexistence

expressions, in
personal and
interpersonal
relationships
contextualized for
the teaching
stage.

e Expressdes com

perguntas e
respostas
contextualizadas
(familia, amigos e
escola)

e Expresiones con

preguntas y
respuestas
contextualizadas
(familia, amigos vy

Habilidades

(EF45LE02). Coletar
informacgdes do
grupo, perguntando e
respondendo sobre a
familia, amigos e
escola.

| (EFO4ESPO2)}—Coletar | Escrita e Pronuncia: https://www.youtube.com/watch?v=QPfNi2T2gq4 |
https://www.youtube.com/watch?v=To eXsapXCA

Expressdes: https://www.youtube.com/watch?v=SilcGbyi4 k

https://www.youtube.com/watch?v=g7kK989HiRQ

https://www.youtube.com/watch?v=ROcTW5HCCrg

https://www.youtube.com/watch?v=zXIxDoCRc84&feature=youtu.be

https://www.youtube.com/watch?v=NVGMLMRuGs8&feature=youtu.be

https://www.youtube.com/watch?v=taETk2qtWHY&feature=youtu.be
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1.6.1.

Objetos de
Conhecimento
Referencial
Curricular de
Varzea Paulista
Articulacao
2019

escuela)

e Expressions with

contextualized

Habilidades

LINGUAS ESTRANGEIRAS (LINGUA ESPANHOLA 42 ANO — LINGUA INGLESA 52 ANO)

guestions and
answers  (family,
friends and
school)
FuncBes e usos da e Nio {EFO4ESPO3)—Selicitar LINGUA ESPANHOLA:
lingua espanhola compreendo! | eselareckmentos—em | Eypressdes basicas:
estrangeira em sala de * Fale mais alto | Hrgua——FEspanheld | hitps://www.youtube.com/watch?v=-fcZkBwHh8I (Acessado em
aula por favor. sobre—o—gue—ndec DEZ/2020).
e Fale mais | €ompreended:
devagar por
favor.
e Pode repetir? | (EFASLEO)NSalicitar

e iNo entiendo!

esclarecimentos em
Lingua Estrangeira
sobre o que ndo
compreendeu.
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1.6.1.

Objetos de
Conhecimento
Referencial
Curricular de
Varzea Paulista

Articulacao
2019

e Habla mas
alto por favor.

e Hable mas
despacio por
favor.

e (Puede
repetir?

e | do not
understand!

e Speak louder
please.

e Speak slowly
please.

e (Can repeat?

LINGUAS ESTRANGEIRAS (LINGUA ESPANHOLA 42 ANO — LINGUA INGLESA 52 ANO)

Habilidades

Compreensao Oral

Estratégias de
compreensao de
textos orais: palavras
cognatas e pistas do
contexto discursivo

e Palavras Cognatas
presentes no
contexto
discursivo
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1.6.1.

Objetos de
Conhecimento
Referencial
Curricular de
Varzea Paulista
Articulacao
2019

e Palabras de
Cognata presentes
en el contexto
discursivo

e Cognatic  words
present in the
discursive context

Habilidades

(EFASLEO4).
Reconhecer, com o
apoio das palavras
cognatas e pistas do
contexto discursivo, o
significado do
discurso do professor
e colegas de sala.

LINGUAS ESTRANGEIRAS (LINGUA ESPANHOLA 42 ANO — LINGUA INGLESA 52 ANO)

Producdo Oral

Producdo de textos
orais, com a mediacdo
do professor.

e Caracteristicas
fisicas e
psicolégicas

e Caracteristicas

fisicas y

psicoldgicas

e  Physical and

psychological

Utilizar a descricdo de um personagem ou figura (pessoal ou publica)
importante no contexto dos alunos (incluindo caracteristicas fisicas para
falar de si e de outras pessoas), trabalhar a diversidade e dentro da
escola, contribuindo na percepcédo das diferencas e respeito.
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1.6.1. LINGUAS ESTRANGEIRAS (LINGUA ESPANHOLA 42 ANO — LINGUA INGLESA 52 ANO)

Objetos de
Conhecimento
Referencial
Curricular de Habilidades
Varzea Paulista
Articulacao
2019

|| characteristics | (EF45LEO5). Aplicaros | (EF45LEQS). Aplicar os
conhecimentos

basicos da Lingua
Estrangeira para falar
de si, de outras
pessoas, explicitando

m!ﬂ
QN
b
= S
= E

(5]
=

informacdes e
o caracteristicas
*—Caraeteristicas pessoais.
Culturais
Espanholas—e
-

' : e i I
curiosidadesentre Hngua-Espanhola-{em
demonstrando
o Caracteristicas interesse——=
culturales compartithando—com
espafielas— v | OBFHRS-
raci EF45LEO6
o ( 1

Manifestar-se
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1.6.1. LINGUAS ESTRANGEIRAS (LINGUA ESPANHOLA 42 ANO — LINGUA INGLESA 52 ANO)

Objetos de
Conhecimento
Referencial
Curricular de
Varzea Paulista
Articulacao
2019

e (Caracteristicas

culturais (dangas,
comida, paises,
curiosidades entre
outras)

e Caracteristicas

culturales
espanolas y
variaciones
linglisticas
regionales del

idioma (bailes,
comida, paises,
curiosidades entre
otros)

Habilidades

oralmente sobre
assunto Especifico da
Lingua Estrangeira
(em lingua materna),
demonstrando
interesse e
compartilhando com
0 grupo.
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1.6.1. LINGUAS ESTRANGEIRAS (LINGUA ESPANHOLA 42 ANO — LINGUA INGLESA 52 ANO)

Objetos de
o 9 Conhecimento
< O Referencial
T 5 Curricular de Habilidades
g % Varzea Paulista
B~ Articulacao
2019
e Cultural
characteristics
(dances, food,
countries,
curiosities among
others)

Eixo Leitura: Aborda praticas de linguagem decorrentes da interacdo do leitor com o texto escrito, especialmente sob o foco da construcdo de significados, com base na
compreensado e interpretacdo dos géneros escritos em Hrgua-Espanhela Lingua Estrangeira, que circulam nos diversos campos e esferas da sociedade.

Praticas de leitura coletiva mediada (ou individual) de textos diversos em Lingua-Espanhela-Estrangeira (verbais, verbo-visuais, multimodais) presentes em diferentes

suportes e esferas de circulagao.
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Estratégias de Leitura

Hipoteses sobre a
finalidade de um texto

1.6.1.

Objetos de
Conhecimento
Referencial
Curricular de
Varzea Paulista
Articulacao
2019

e Diversidade de
géneros em
Lingua Estrangeira
(quadrinhos,
receitas, musicas,
poesias, historias,
filmes entre
outros)

e Palavras Cognatas

e Vocabulario

Habilidades

(EF45LEQ7). Formular
hipdtese sobre um
texto em Lingua
Estrangeira, com base
em sua estrutura,
organizagao textual e
pistas graficas.

LINGUAS ESTRANGEIRAS (LINGUA ESPANHOLA 42 ANO — LINGUA INGLESA 52 ANO)

Explorando ambientes virtuais e os aplicativos para construgdo de
vocabulario: Sugestdo de visita a zoolégicos virtuais e interagdo com
jogos educativos que explorem o tema em lingua ESTRANGEIRA.

Trabalhando fichas técnicas sobre os animais e suas caracteristicas (em
espanhol), noticias de jornal sobre animais.
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Compreensdo geral de

um texto. e
i

1.6.1.

Objetos de
Conhecimento
Referencial
Curricular de
Varzea Paulista
Articulacao
2019

e Diversidad de

Género en Lengua
Espafiola (cOmics,
recetas,
canciones, poesia,
cuentos, peliculas
y mas)

e Palabras cognados

e Vocabulario

e Diversity of genres

in Foreign
Language (comics,
recipes, music,
poetry, stories,
films, among
others)

LINGUAS ESTRANGEIRAS (LINGUA ESPANHOLA 42 ANO — LINGUA INGLESA 52 ANO)

Habilidades

(EFQ4ESPQ8)
(EF45LE0S).
Identificar o assunto
de um texto,

reconhecendo a sua
organizacao textual e
palavras cognatas.

(EFB4ESPO9)
(EFA5LEQ9). Localizar
informagbes em um
texto.
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1.6.1. LINGUAS ESTRANGEIRAS (LINGUA ESPANHOLA 42 ANO — LINGUA INGLESA 52 ANO)

Objetos de
w @ Conhecimento
o ©
= O Referencnal
)
S ) Varzea Paulista
B~ Articulacao
2019
e Cognate words
e Vocabulary
Voeabulri
£ - I
teitura
o+ Voecabularie
o Estrategias—de
lectura
Préticas de leiturae | Construgdo de (EFQ4ESPLO):
construcdo de repertério lexical e |® Estrutura do | conhecer——a
vocabulario autonomia leitora Dicionario Bilingue | grganizacio—de—um
licionariobil .
e Processo de
pesquisa (EF45LE10). Conhecer
a organizagdo de um
dicionario bilingue.
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1.6.1. LINGUAS ESTRANGEIRAS (LINGUA ESPANHOLA 42 ANO — LINGUA INGLESA 52 ANO)

Objetos de
Conhecimento
Referencial
Curricular de
Varzea Paulista
Articulacao
2019

e Estructura de
diccionario
bilinglie

e Proceso de
investigacion

e Bilingual
Dictionary
Structure

e Research process

e Dicionarioon line

e Aplicativos em
lingua espanhola
(jogos, dicionarios,
sites e
simuladores)

Habilidades

(EFASLE11). Explorar
ambientes virtuais
e/os aplicativos para
construgdo de
vocabulario basico na
Lingua Estrangeira.

Criar Avatar: Dica - Tutorial em Espanhol ou Inglés. (acessado em
Nov/2020) - Este exemplo esta em Espanhol.
()https://www.youtube.com/watch?v=2-Grciz2kBo

Versdo basica Gratuita — Criar Avatar (acessado em Nov/2020) :
https://www.voki.com/
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1.6.1. LINGUAS ESTRANGEIRAS (LINGUA ESPANHOLA 42 ANO — LINGUA INGLESA 52 ANO)

Objetos de
w @ Conhecimento
28 Referencial
T 5 Curricular de Habilidades
g g Varzea Paulista
B~ Articulacao
2019
e Diccionario en
linea

e Aplicaciones en
espanol (juegos,
diccionarios, sitios
web y
simuladores)

e  Dictionary Online

e  Foreign language
applications
(games,
dictionaries,
websites and
simulators)

e Diversidade de

Atitudes e Partilha de leitura, géneros em | (EFG4ESPL2)
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1.6.1. LINGUAS ESTRANGEIRAS (LINGUA ESPANHOLA 42 ANO — LINGUA INGLESA 52 ANO)

Objetos de
Conhecimento
Referencial
Curricular de
Varzea Paulista
Articulacao
2019

Habilidades
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disposi¢oes
favoraveis do leitor

com mediagao
professor.

do

Lingua Estrangeira
(quadrinhos,
receitas, musicas,
poesias, histdrias,
filmes entre
outros)

(EFA5LE12).
Interessar-se pelo
texto lido (coletivo ou
individualmente),
compartilhando suas
ideias com o grupo,

sobre o que o texto
informa/comunica.

e Diversidad de
Género en Lengua
Espafiola (cOmics,
recetas,
canciones, poesia,
cuentos, peliculas
y mas)

e Diversity of genres
in English (comics,

recipes, music,
poetry, stories,
films, among
others)
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1.6.1.

Objetos de
Conhecimento
Referencial
Curricular de
Varzea Paulista
Articulacao
2019

LINGUAS ESTRANGEIRAS (LINGUA ESPANHOLA 42 ANO — LINGUA INGLESA 52 ANO)

Habilidades
32

Eixo Escrita: Consideram dois aspectos do ato de escrever. Por um lado, enfatizam sua natureza processual e colaborativa. Esse processo envolve movimentos ora
coletivos, ora individuais, de planejamento-produgao-revisao, nos quais sao tomadas e avaliadas as decisdes sobre as maneiras de comunicar o que se deseja, tendo em
mente aspectos como o objetivo do texto, o suporte que lhe permitira circulagdo social e seus possiveis leitores. Por outro lado, o ato de escrever é também concebido
como pratica social e reitera a finalidade da escrita condizente com essa pratica, oportunizando aos alunos agir com protagonismo.

Praticas de Producgdo coletiva mediada (ou individual) de textos relacionados ao cotidiano do aluno em diferentes suportes e esferas de circulagdo, articulada a
conhecimentos prévios dos alunos em lingua materna.

Estratégias de Escrita:
pré-escrita

Planejamento do
texto: brainstorming

e Repertério

Planejamento do
texto: organizagdo de

e Vocabulario

e Palavras Cognatas

de
Géneros

e Vocabulario

e Palabras afines

e Repertorio de

género

(EFB4ESPA3)
(EFA5LE13). Listar
ideias para a

producao de texto,
levando em conta o
tema e o assunto.

Criar Avatar: Dica - Tutorial em Espanhol ou Inglés. (acessado em
Nov/2020) - Este exemplo esta em Espanhol.
()https://www.youtube.com/watch?v=2-Grciz2kBo

Versdo basica Gratuita — Criar Avatar (acessado em Nov/2020) :
https://www.voki.com/

(EFO4ESP14).

Organizar ideias,
selecionando-as em
funcdo da estrutura e

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)
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ideias

1.6.1.

Objetos de
Conhecimento
Referencial
Curricular de
Varzea Paulista
Articulacao
2019

e Vocabulary
e Cognate words

e Genre Repertoire

Habilidades

do objetivo do texto.

LINGUAS ESTRANGEIRAS (LINGUA ESPANHOLA 42 ANO — LINGUA INGLESA 52 ANO)

Praticas de Escrita

Producao de textos
escritos, em formatos

diversos, com a
mediacao do
professor.

e Vocabulario

e Nocdes
elementos
(verbais,
pronominais,
tempos, lugar)
para construgado
da estrutura de
um texto.

e Estruturacdo de
Texto em varios
géneros

e (Caracteristicas e
singularidades do

(EFO4ESP15). Produzir
colaborativamente
textos curtos escritos
em Lingua
Estrangeira, inclusive
em formato digital
(historia em
quadrinhos, cartazes,
chats etc.), sobre
determinado tema
em estudo.

Producdo de Jogo da Velha: (acessado em Nov/2020)
https://www.youtube.com/watch?v=1F-Lw789QNA (Sugestdo: escrever
as regras do jogo ou o tutorial de confecgdao do jogo em Espanhol no
coletivo — deste ou outros até especificos na Cultura Estrangeira)

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)
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1.6.1. LINGUAS ESTRANGEIRAS (LINGUA ESPANHOLA 42 ANO — LINGUA INGLESA 52 ANO)

Objetos de
Conhecimento
Referencial
Curricular de
Varzea Paulista
Articulacao
2019

género escolhido

Habilidades
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e Géneros Digitais

e Vocabulario

e Elementos de
nociones
(verbales,
pronominales,
tiempos verbales,

lugar) para
construir la
estructura de un
texto.

e Estructuracion de
textos en varios
géneros.

e (Caracteristicas vy
singularidades del

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)



1.6.1. LINGUAS ESTRANGEIRAS (LINGUA ESPANHOLA 42 ANO — LINGUA INGLESA 52 ANO)

Objetos de
Conhecimento
Referencial
Curricular de
Varzea Paulista
Articulacao
2019

género elegido.

Habilidades
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e Géneros digitales

e Vocabulary

e Basic notions
(verbal, pronouns,
tenses, place) to
construct the
structure of a text.

e Structuring Text in
Various Genres

e Characteristics
and singularities
of the chosen
genre

Eixo Conhecimentos Linguisticos: Consolida-se pelas praticas de uso, analise e reflexdo sobre a Lingua, sempre de modo contextualizado, articulado e a servigo das praticas
de oralidade, leitura e escrita.

Praticas de Reflexdo sobre o funcionamento da Lingua Espanhola

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)



1.6.1. LINGUAS ESTRANGEIRAS (LINGUA ESPANHOLA 42 ANO — LINGUA INGLESA 52 ANO)

Objetos de
o 9 Conhecimento
o 0 Referencial N
T 5 Curricular de Habilidades
g % Varzea Paulista
B~ Articulacao
2019
Estudo do Léxico Construgdo de | e ExpressdGes para | {EFO4ESPL6):
repertério lexical interacdo alunos — | Censtrui—repertorio
alunos, e | relativoas-expressbes
professor — alunos | #53das—para—eo
(Saudagdes, eenvme—seem—e—e—use
despedidas, da—tingua—Espanhola
agradecimentos, )
solicitacdes). (EF45LE16). Construir

repertério relativo as
expressoes usadas
e Expresiones para | para o convivio social
la interaccién | € © uso da Lingua
alumno - alumno y | Estrangeira "em sala

profesor - alumno | deaula.

(saludos,
despedidas,
agradecimientos,
solicitudes)
LINGUA ESPANHOLA:
e Expressions  for
student - student, Cores Arco-iris (Espanhol) Pintar: (acessado Nov/2020)

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)
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1.6.1. LINGUAS ESTRANGEIRAS (LINGUA ESPANHOLA 42 ANO — LINGUA INGLESA 52 ANO)

Objetos de
Conhecimento
Referencial
Curricular de
Varzea Paulista
Articulacao
2019
and teacher -

student
interaction
(Greetings,
goodbyes, thanks,
requests).

e Palavras de campo

lexical (ou a

familia da
palavra): fruta,
fruteria

e Palavras que
pertencem a

mesma area de
conhecimento:
familia (mae, pai ,
irmao, avo ,etc)

Habilidades

(EF45LE17). Construir
Repertorio Lexical
relativo a temas
familiares ao aluno
(familia, escola, rotina
diaria, atividades de
lazer, esporte, entre
outros).

https://www.actividades.websincloud.com/dibujos/arcoiris/online11.ht
ml

Atividades - Impressa — Cores Espanhol: (acessados Nov/2020)
https://www.yumpu.com/en/document/view/54551722/adivinanza
5
https://pt.slideshare.net/LUZMARINAFLORESALE1/sopa-deletras-
90262533

Vocabulario- Roupas- Espanhol — Animagao: (acessados Nov/2020)
https://www.youtube.com/watch?v=ejwMNvyp8EI

Musica: https://www.youtube.com/watch?v=UiPVISZgRVY

Jogo Memodria: https://www.bomespanhol.com.br/jogos/roupas
Vocabuldrio:  http://www.paginadelespanol.com/vocabulario-la-ropa-
espanol

https://www.youtube.com/watch?v=eY-vbGvscYI

Outros Materiais - imagens: (acessados Nov/2020)
https://www.pinterest.es/pin/35043703329480223/
https://www.youtube.com/watch?v=gUVp0Ovux0f8
Resumo: (Cores, Emogdes, Frutas, Familia, Meses)

Vocabulario — Familia — Espanhol: (acessados Nov/2020)
Animagao — Escrita:

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)
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1.6.1. LINGUAS ESTRANGEIRAS (LINGUA ESPANHOLA 42 ANO — LINGUA INGLESA 52 ANO)

Objetos de
w @ Conhecimento
28 Referencial
_‘g =] Curricular de Habilidades
g 5 Varzea Paulista

B~ Articulacao
2019
e Palabras de https://www.youtube.com/watch?v=CMPlqgxpCGA&t=1s
campo léxico (o la https://www.youtube.com/watch?v=EgN w3dgMUO (com pronuncia)

palabra familia):

fruta. fruteria Vocabulario- Materiais Escolares - Musica: (acessados Nov/2020)

https://www.youtube.com/watch?v=HtDmluWOHS0
e Palabras que Jogo de memdria — Materiais Escalares - Escrita:
pertenecen a la https://www.bomespanhol.com.br/jogos/materiais-escolares

misma drea de
conocimiento:
familia (madre,
padre, hermano,
abuela, etc.)

Vocabulério- Brinquedos e jogos - animagdo: (acessados Nov/2020)
https://www.youtube.com/watch?v=pE8T9d7IZI4

Construir uma peteca (tutorial simples):
https://www.youtube.com/watch?v=CUncBTo4ERs

Vocabulério — Esportes — Animacao: (acessados Nov/2020)
https://www.youtube.com/watch?v=QDhJ8ku3AxM

e lexical field words

(or the word Proposta de atividades online:
family): fruit, https://es.liveworksheets.com/worksheets/es/Espa%C3%Blol com
fruteria o _Lengua Extranjera (ELE)/Los deportes/Los deportes up397ft

e Words that belong

to the same area Imagens: https://www.woodwardspanish.com/sports-in-spanish/
of knowledge:

family  (mother, Tipos de Vivenda: (imagens e escrita — acessados Nov/2020)
father,  brother, https://www.youtube.com/watch?v=Hx9ZmQNcSqU
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1.6.1. LINGUAS ESTRANGEIRAS (LINGUA ESPANHOLA 42 ANO — LINGUA INGLESA 52 ANO)

Objetos de
o 9 Conhecimento
S S Referencial
T 5 Curricular de Habilidades
g 5 Varzea Paulista
= Articulacao 39
2019
grandmotbher, - || grandmother, | | Atividade- online: https://es.liveworksheets.com/sj702395eb
etc.) Bibliografia (Professor): BIBLIOGRAFIA:

https://es.liveworksheets.com/
https://www.youtube.com/watch?v=Hx9ZmQNcSqU
https://primisl.blogspot.com/2019/03/los-tipos-de-vivienda.html

Partes da casa (imagem — pronuncia e escrita- acessados em Nov/2020):
https://www.youtube.com/watch?v=fIxIAPHXIrg&t=18s
Atividade online: https://es.liveworksheets.com/pm1000503Ib

VIDEOS: (acessados em Nov/2020)

LOS ANIMALES DOMESTICOS Y DE LA GRANJA
https://www.youtube.com/watch?v=FFyEKn6ZUgA

LOS ANIMALES SALVAIJES
https://www.youtube.com/watch?v=IVIReALk40Q

Atividade: http://www.pipoclub.com/juegos-para-ninos-gratis/juego-
animales-domesticos.html

Adivinhas (tema animais)
https://www.mundoprimaria.com/adivinanzas-infantiles-
cortas/adivinanzas-de-animales

Pronuncia- Cores- Espanhol — Jogo memoria: (acessado Nov/2020)
https://arbolabc.com/juegos-de-memoria/memoria-arbol-abc

Pronuncia- Roupas- Espanhol — Animagéo: (acessados Nov/2020)
https://www.youtube.com/watch?v=ejwMNvyp8El
REFERENCIA PARA ORGANIZA(.‘/TO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)
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1.6.1. LINGUAS ESTRANGEIRAS (LINGUA ESPANHOLA 42 ANO — LINGUA INGLESA 52 ANO)

Objetos de
Conhecimento
Referencial
Curricular de Habilidades
Varzea Paulista
Articulacao
2019

Musica- Roupas: https: 1 || MUsica- Roupas: https://www.youtube.com/watch?v=UiPVISZgRVY

Familia (com pronuncia): ( acessados Nov/2020)
https://www.youtube.com/watch?v=EgN w3dgMUQ

Familia- jogo-palavras cruzadas:

https://www.todo-

claro.com/portugues/iniciante/vocabulario/La _familia/Seite 1.php

Vocabulario- materiais Escolares - Musica: (acessados Nov/2020)
https://www.youtube.com/watch?v=HtDmluWOHS0

Vocabulario- Bebidas e Comidas: (acessados Nov/2020)
https://www.youtube.com/watch?v=19jMuwCkMtM&t=29s

Jogo da memoéria: https://www.bomespanhol.com.br/jogos/frutas

LINGUA INGLESA:

Alfabeto- Musicas:

(Acessados em Nov/2020):
https://www.youtube.com/watch?v=kDdg2M1 EuE
https://www.youtube.com/watch?v=8SfKfstRfPI
https://www.youtube.com/watch?v=BELIZKpilZs
https://www.youtube.com/watch?v=1KRoAOfVRJ4
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1.6.1. LINGUAS ESTRANGEIRAS (LINGUA ESPANHOLA 42 ANO — LINGUA INGLESA 52 ANO)

Objetos de
Conhecimento
Referencial
Curricular de Habilidades
Varzea Paulista
Articulacao
2019

Numeros: (Acessados em Nov/2020)

Pronuncia e Escrita: https://www.youtube.com/watch?v=Ag4UAss33gA
Musicas: https://www.youtube.com/watch?v=0VLxWIHRD4E
https://www.youtube.com/watch?v=_MVzXKfr6e8

Bibliografia — Numeros: https://inglescriativo.com.br/numeros-em-

ingles/
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Calendario: (Acessados em Nov/2020):
https://www.youtube.com/watch?v=)3rc7Mh324g
https://www.youtube.com/watch?v=IPeAo1hz8GA
https://www.youtube.com/watch?v=omkuE6Wa5kQ
https://www.youtube.com/watch?v=gtc4c1JIAEM
https://www.youtube.com/watch?v=NscOFmaWS5z0

Bibliografia:

https://www.youtube.com/watch?v=mXMofxtDPUQ
https://www.wizard.com.br/idiomas/dias-da-semana-em-ingles/
https://www.fisk.com.br/blog/como-surgiram-os-nomes-dos-dias-da-
semana-em-ingles
https://blogs.transparent.com/ingles/2011/01/06/a-origem-dos-dias-da-
semana-em-ingles/

Partes do corpo in English: (Acessados Em Nov/2020)
https://www.youtube.com/watch?v=j6g OPGdblU
Musica- para dancar: https://www.youtube.com/watch?v=LgNcGJ XYlw
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1.6.1. LINGUAS ESTRANGEIRAS (LINGUA ESPANHOLA 42 ANO — LINGUA INGLESA 52 ANO)

Objetos de
Conhecimento
Referencial
Curricular de Habilidades
Varzea Paulista
Articulacao
L2019 |

Familia (Acessados Em Nov/2020):
https://www.youtube.com/watch?v=g7kK989HiRQ
https://www.youtube.com/watch?v=ROcTw5HCCrg
https://www.youtube.com/watch?v=zXIxDoCRc84&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=NVGMLMRuGs8&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=taETk2qtWHY&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=FHaObkHEKHQ
https://www.youtube.com/watch?v=rYnvnf5XRk0&app=desktop
https://www.youtube.com/watch?v=d WQEw13TCo
https://www.youtube.com/watch?v=MZbN3Ds8Dk0
https://www.youtube.com/watch?v=wTnYAJJbSBQ

Coémodos da Casa: https://www.youtube.com/watch?v=j2gKo5 cwdc
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Destacar as semelhancas e diferengas de pronuncias de palavras em

Pronuncia (EFO4ESPL8). Lingua Espanhola e da Lingua Materna, para que o aluno possa ir
o—A-revisar 2 i ; =
(EF45LE18) observando-as, através de atividades, para formalizar a relagdo com as
Reconhecer palavras COGNATAS.
e Elementos
= semelhancas e
linguisticos e |
: : diferencas de
discursivos  para .
pronuncias de

reflexdo sobre as

palavras em Lingua
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1.6.1. LINGUAS ESTRANGEIRAS (LINGUA ESPANHOLA 42 ANO — LINGUA INGLESA 52 ANO)

Objetos de
Conhecimento
Referencial
Curricular de Habilidades
Varzea Paulista
Articulacao
2019

semelhangas e | Estrangeira
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diferencas nd | Lingua Materna.
pronuncia das
palavras.

Eixo Dimensdo Intercultural: Nasce da compreensdo de que as culturas, especialmente na sociedade contemporanea, estdo em continuo processo de interagdo e
(re)construgdao. Desse modo, diferentes grupos de pessoas, com interesses, agendas e repertérios linguisticos e culturais diversos, vivenciam, em seus contatos e fluxos
interacionais, processos de constituicdo de identidades abertas e plurais.

Reflexdo sobre aspectos relativos a interagao entre culturas (dos alunos e aquelas relacionadas aos demais falantes da Lingua Espanhola), de modo a favorecer o
convivio, o respeito, a superagao de conflitos e a valorizagao da diversidade entre os povos.

A Lingua Espanhola | Paises que tém a |e—A+revisar (EFO4ESP19). Paises que falam Espanhol: (acessado em Nov/2020)
no Mundo lingua espanhola (EFA5LE19) Conhecer | https://www.youtube.com/watch?v=Fb Mflw3Dy4
como lingua materna | ® Paisesquefalama | ; jicance da Lingua
e/ou oficial respectiva lingua | Espanhola Los alimentos: Guacamole (acessados em Nov/2020)
estrangeira. Estrangeiros no | https://www.youtube.com/watch?v=GklquzMUhSQ&t=18s

- mundo: como Lingua
* 0s p.alses €OM | Materna e/ou oficial. | Partes da casa (imagem — pronuncia e escrita- acessados em Nov/2020):
fronteira com o https://www.youtube.com/watch?v=fIxIAPHXIrg&t=18s
Brasil que falam a Atividade online: https://es.liveworksheets.com/pm1000503Ib
respectiva lingua
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1.6.1.

Objetos de
Conhecimento
Referencial
Curricular de
Varzea Paulista
Articulacao
2019

estrangeira.

e Informagdes e

curiosidades sobre
as diferencgas
culturais  destes
paises em relagdo
ao Brasil.

Habilidades

LINGUAS ESTRANGEIRAS (LINGUA ESPANHOLA 42 ANO — LINGUA INGLESA 52 ANO)

A Lingua Espanhola
no Cotidiano da
sociedade
brasileira/comunidad
e

Presenca da lingua

espanhola estrangeira

no cotidiano

e Significado do uso

da lingua na/pela
Sociedade
brasileira/comuni
dade.

(EFO4ESR20).
(EFA5LE20) Cenhecer
Observar a Lingua
Espanhela Estrangeira
no Cotidiano da
sociedade
brasileira/comunidad
e em
produtos/elementos

Brincadeira Pifiata: (Acessados em Nov/2020)
https://www.youtube.com/watch?v=YO85NUbDPTc

Apresentando filmes e personagens (ex chiquititas, chaves, La casa de
Papel), Comidas (temperos, doces conhecidos como churros), musicas,
itens de influencia do Mercosul (embalagens de produtos) etc.

Referencia - Estrangeirismo:

Disponivel em: https://www.normaculta.com.br/estrangeirismos/

Disponivel em: https://www.soportugues.com.br/secoes/estrangeirismos
Disponivel em: http://opendoors.com.br/blog/40/entenda-por-que-o-ingles-e-a-

culturais  (palavras, | lingua-universal
expressdes, suportes

o Arevisar e esferas de
circulacao e
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1.6.1. LINGUAS ESTRANGEIRAS (LINGUA ESPANHOLA 42 ANO — LINGUA INGLESA 52 ANO)

Objetos de
Conhecimento
Referencial .
Curricular de Habilidades
Varzea Paulista
Articulacao
2019
consumo) e  seu
significado.
(EFO4ESP21).
ontif
elementos/produtos
tusraic do nal
Lingua——Espanhoels;
absorvidos——pela
sociedade
brociloiral idad
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DISCIPLINAS ESPECIFICAS

FILOSOFIA



PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

2. REFERENCIAL CURRICULAR DA DISCIPLINA ESPECIFICA DE FILOSOFIA

2.1. OBSERVACOES QUANTO AS ADEQUAGOES - JUSTIFICATIVA- DISCIPLINA DE
FILOSOFIA

A Proposta Curricular em FILOSOFIA foi adequada conforme orientagdes da BNCC (Ensino
Religioso), adotando os apontamentos a seguir:

. Adequagdo da proposta de Ensino Religioso da BNCC articulada a proposta
pedagdgica dialogada com os professores da area para o Publico da Rede NO
Ciclo 1- (Anos 1,2 e 3).

. Foram adicionadas LINKS COM REFERENCIA a curadoria de recursos
apresentadas pelos professores, nas acdes nao presenciais no ano de 2020, nas
propostas de implementacao de Situacdes de Aprendizagem das Habilidades.

° Inclusdo de alguns exemplos de possibilidade de Interdisciplinaridade

*LEITURA DA PROPOSTA CURRICULAR CONSIDERANDO:

e O QUE DEVERA SER EXCLUIDO = TACHAR
e O QUE SERA INTRODUZIDO:

Nova Proposta = Destacar em Verde
Complementacao = Destacar em Azul

2.2. PROPOSTA CURRICULAR DA DISCIPLINA ESPECIFICA DE FILOSOFIA

Partindo de uma concepg¢ao de crianga observadora, questionadora, que
levanta hipétese, conclui, faz julgamentos e assimila valores, que constrdi
conhecimentos e se apropria do conhecimento sistematizado por meio da agdo e
nas interacdes com o mundo fisico e social, € que as aulas de Filosofia sdo
desenvolvidas na Rede de Ensino de Varzea Paulista- nos anos 1, 2 e 3 do Ensino
Fundamental, estimulando nossas criangas desta etapa, a pensar de forma critica e
criativa.

Pensando assim, é funcao do professor possibilitar o desenvolvimento da
criticidade, da capacidade de entender logicamente as consequéncias das agdes
realizadas, e da criatividade, que supde a elaboragao de propostas de solu¢des aos
problemas levantados. Ambas a serem desenvolvidas na coletividade e/ou
individualidade.

A Proposta contida neste Referencial-Curricular documento norteador visa é
orientar as a¢Oes pedagdgicas na disciplina de Filosofia elaboradas para a Rede de
Ensino ( para os Anos 1 ao 3) para desenvolver as habilidades para expender o ee
pensamento reflexivo, a inclusao e ideais democraticos,—das—erianeas, mediante a
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investigacao e discussao de temas filosoéficos, a fim de que elas @s criangas possam
pensar por si mesmas, no sentido da ampliagao da formagao em termos de uma
educacao integral.

Segundo Matthew Lipmam?, aprendendo a filosofar as criancas podera
descobrir por si a importancia de valorizar a vida, seus ideais, crencas e valores que
norteiam a construcdo de sua histdria. Além disso, o espirito aberto, critico e de
rigor légico, caracteristicos do pensamento filosofico, facilitara o aprendizado e o
desenvolvimento de habilidades cognitivas, como: raciocinio, tradug¢ao, formagao
de conceitos e investigacao.

Diante desta abordagem, compete aos professores especialistas em
Filosofia, apresentar as criangas o mundo construido pelos adultos. Neste Sentido,

“ ...0 educador esta aqui em relacdo ao jovem como representante de
um mundo pelo qual deve assumir a responsabilidade, embora ndo o
tenha feito e ainda que secreta ou abertamente possa querer que ele
fosse diferente do que é.” (Arendt, 2005, p. 239)

Aos atores deste processo, nao se trata de concordancia ou de divergéncia
com este mundo, de sentir-se ou ndao responsavel pelos seus acertos ou
descaminhos, trata-se de um mundo marcado pelas relagcdes entre as pessoas e
pela diversidade. Pessoas que buscam, e, por vezes, constroem, significados
comuns para viverem a vida. Assim, segundo Arendt, “onde quer que as pessoas se
reunam, o mundo se introduz entre elas e é neste espaco intersticial que todos os
assuntos humanos sao conduzidos. ” (Arendt, 2008, p. 159).

O mundo, enfim, é a relacdo criada entre os homens e, por meio dos
homens. Neles se encontram os consensos, as divergéncias, os impasses, 0s
combinados. E possivel dizer que nele estd colocado o imperativo moral e,
existencial, da participacao ativa na busca de significacdes comuns.

Estas significagdes ndo devem ser entendidas como consensos que abatem a
diversidade, mas, sim um esfor¢o de significagdo comum que leva em conta,
exatamente, o fato de que todos sao diferentes.

Portanto, é neste contexto que se deseja que cada crianga venha a
participar com propriedade, com solidez, com presencga distinta na sociedade e na
sua cultura, como agentes reunidos em um mundo comum. E por pertencermos a

3Matthew Lipman foi um filésofo americano, reconhecido como fundador da filosofia para criancas. Sua
decisdo de trazer a filosofia para os jovens decorreu de sua experiéncia como professor na Columbia
University, onde Lipman constatou a dificuldade dos seus alunos para raciocinar. Assim, procurou
desenvolver lhes a habilidade de raciocinio particularmente através do ensino da légica. A crenca de que
as criangas tém a capacidade de pensar abstratamente desde muito cedo levou-o a convic¢do de que
incluir a légica na educagdo infantil ajudaria a melhorar sua habilidade de raciocinar.
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um mundo e nele sermos capazes de agir politica e historicamente que somos
sujeitos.

Nesta direcao, é a “educacdo em seu sentido lato, que imprime a cada
existéncia individual a potencialidade de pertencimento a uma comunidade
histdrica e cultural, ou seja, a um mundo comum ” (Carvalho, 2015, p.08), trata-se
de uma comunidade histérica, do compartilhamento de um legado. Este mundo

[...] transcende a duracdo de nossa vida tanto no passado como no
futuro [...] preexistia a nossa chegada e sobreviverd a nossa breve
permanéncia. E o que temos em comum n3o sé com aqueles que
vivem conosco, mas também com aqueles que aqui estiveram antes e
virdo depois de nds (Arendt, 2011, p.68).

Para que esta participacdo no mundo se efetive, a crianga precisa se
apropriar de alguns elementos do mundo dos adultos, em que destacamos a
apropriacdo do uso da palavra — palavra enquanto conceito.

Neste contexto, a palavra, ndo se resume a questdo da escrita (da
decodificacdo do alfabeto), ela se manifesta como Palavramundo no seu sentido
pleno, significando expressdao, comunicacao, fala, enquanto criacao do universo
humano eminentemente ligado as vdrias formas de expressar e de dizer o mundo.

A nocdo de Palavramundo estd presente no pensamento pedagdgico-
politico de Paulo Freire, inserido no contexto escolar como modo de romper com a
visdo da escola como espaco de reproducao social das ideologias. Com a forca do
seu “optimismo existencial e com a fé na natureza humana”, o autor introduziu, na
educagdo, uma linguagem “contestatéria, utdpica, mobilizadora e esperancgosa,
direcionada para o futuro, dando espaco a uma pedagogia que transforma
(inter)subjetivamente a consciéncia humana”, nesta perspectiva, o individuo é
autor empenhado na leitura da sua prépria existéncia. (Carlos, 2009, p.16)

Diante destas perspectivas, seguem orientacdes, como um norte para
propor experiéncias aos alunos, neste componente curricular.

2.3. DIRETRIZES PARA O ENSINO DO COMPONENTE CURRICULAR

Os alunos sdao agentes empenhados na leitura da sua propria existéncia, e as
aulas de Filosofia sao entendidas como “espag¢o e tempo” para se criar condi¢des
para que as nossas criangas possam ler e escrever parte de sua propria histéria de
vida, visando o acolhimento das diferentes identidades. Assim, a palavra estd para
o mundo num mesmo movimento como esta para a a¢do, € com a palavra e por
meio dela que o mundo se amplia para a crianca e vai ganhando significado.
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Este-Referencial-Currietlar Esta Proposta Curricular traz contribuicdes com
vistas a orientar que, 0 processo de aprendizagem, mediados pela Palavramundo —
comportando formas de expressao e diferentes linguagens, a iniciagdo ao pensar
filosoéfico, constitui-se em pega relevante no processo educativo, dando as criangas
a oportunidade impar de dialogar com a heranca cultural construida pela
humanidade e possibilitando a construgao de novas culturas pelas criancgas.

Esta construcdo se faz emergente, mediante o enfrentamento das novas
problematicas que surgem na complexidade das sociedades, altamente
diferenciadas, diferencas produzidas sob o dominio da ciéncia, tecnologia e da
comunicac¢ado a distancia, esses e outros objetos devem ser fonte de inspira¢do para
o dialogo.

Todos os temas possiveis acerca do homem, da natureza, da linguagem, da
ciéncia, do transcendente (dimensdo subjetiva e simbdlica do ser humano) e das
relagdbes humanas, perpassam a Filosofia. Desta forma, cabe ao professor a
exploracdo da diversidade de pensamentos para que a crianga construa um pensar
estruturado, mas que ao mesmo tempo consiga dialogar com o diferente.

Pautados na proposta da BNCC, propde-se aqui, a adogao da pesquisa e do
dialogo

“ [...] como principios norteadores dos processos de observacdo,
identificacdo, analise, apropriacao e ressignificacdo de saberes, visando
o desenvolvimento de competéncias especificas. Desta maneira, busca
problematizar representagdes sociais preconceituosas sobre o outro,
com o intuito de combater a intolerancia, a discriminagdo e a exclusao.
" (BRASIL,2018, p. 432)

Sendo a crianca referéncia de esperanca e de renovagao da vida,
entendemos que é possivel protegé-la garantindo o seu tempo de infancia, e
aproveitando o seu maravilhamento frente ao mundo, frente ao novo, que é
proprio da crianga, sendo expresso por suas acoes, pelo corpo, pelos gestos e
sinais, acrescidos pelo uso da palavra e, com uma estruturacao ldgica,
consequente (moral/ética) e estética (plastica), dar a ela condi¢oes basicas para
estar no mundo, coteja-lo, transformar-se a si préprio e aos que os cercam.

Faz-se necessario considerar o fato de que as criancas estao expostas a
todas as questdes do mundo adulto. Podem ndao as compreender, mas sofrem,
diretamente, todas as suas consequéncias e o pensar filoséfico, na educagao como
um todo, deve auxilia-las a ler tudo isto.

Para esta leitura faz-se necessario fundamentar as criancas. Neste sentido,
as acdes do professor de Filosofia vao demandar o uso do conceito de Educagao
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Integral®, visando orientar uma formac3o e o desenvolvimento humano em todas
as suas dimensdes, o que deve abranger a “complexidade e a nao linearidade desse
desenvolvimento”, transpondo visdes “reducionistas que privilegiam ou a
dimensdo intelectual (cognitiva) ou a dimensdo afetiva. Significa, ainda, assumir
uma visdo plural, singular e integral da crianca” (BRASIL, 2018, p.12)

Por esta razdo, a interculturalidade®, direitos humanos, cultura de paz e a
ética da alteridade vao constituir, também, os fundamentos tedricos e pedagodgicos
no ensino de Filosofia, pois estes favorecem o “respeito as histérias, memorias,
crencas, conviccoes e valores de diferentes culturas, tradi¢cdes religiosas e filosofias
de vida. ” (p.433). Esses fundamentos, articulados a Educacdo Integral, fomentarao
a “aprendizagem da convivéncia democratica e cidada, principio basico a vida em
sociedade. ” (BRASIL,2018, p.433)

As aprendizagens no contexto das aulas de Filosofia ndo devem limitar-se a
um processo hatural e espontaneo, pelo contrario, impde a necessidade de
transmitir uma intencionalidade educativa as praticas pedagogicas nas aulas de
Filosofia.

Esta intervencdo, intencional e eficaz dos professores de Filosofia, ocorre
dentro da dinamica da problematiza¢ao, promovendo o dialogo, fundamentado
pelos pressupostos tedricos aqui apontados e por metodologias, que possibilitem
a construgdo de um repertério sobre saberes filosoficos, permitindo a
estruturacao légica do pensamento, a exposicao de valores, o aprender a aprender,
a ouvir, a fazer e a conviver, respeitando os pensamentos divergentes, no sentido
da construcao da sua identidade.

Neste sentido, este documento aborda algumas propostas como forma de
apoiar a acao docente, possibilitando uma apropriacao frente a realidade da
comunidade e da estrutura da Unidade Escolar, respeitando os saberes e os fazeres
locais. Considerando que estas acdes devem dialogar com as Habilidades, contendo
elementos de didlogo com cada Competéncia Especifica do Componente Curricular
de Filosofia.

E desta forma que seguem algumas propostas metodoldgicas a serem
desenvolvidas nas aulas de Filosofia da Rede de Ensino de Varzea Paulista para os
alunos do Ensino Fundamental, nas etapas do Ano 1, 2 e 3.

4Independentemente da duracdo da jornada escolar, o conceito de educacdo integral com o qual a BNCC
estd comprometida se refere a construgdo intencional de processos educativos que promovam
aprendizagens sintonizadas com as necessidades, as possibilidades e os interesses dos estudantes e,
também, com os desafios da sociedade contemporanea. (BRASIL, 2018, p.12)

>Supde-se com a interculturalidade o Didlogo real e concreto entre as diferentes culturas. Este
movimento nasce do contraponto do movimento da globalizagdo, que hegemoniza as culturas com as
suas especificidades.
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2.4. PROPOSTAS METODOLOGICAS PARA O ENSINO DE FILOSOFIA

METODOLOGIAS

Formacdo de pequenos grupos

para discussdo

OBIJETIVOS

Ampliar conhecimentos sobre si e sobre o outro em

momentos de convivéncia.
Proporcionar trocas e experiéncias culturais

Ampliar experiéncias emocionais, expressivas e

cognitivas.

Promover experiéncias relacionais e sociais, para a

construcdo de sua identidade pessoal, social e cultural.

Possibilitar autoavaliagdo pessoal e grupal.

Criar situagOes ludicas através

do brincar

Incentivar a imaginacao e a criatividade
Ampliar e diversificar o acesso a producgdes culturais

Ampliar experiéncias emocionais, corporais, sensoriais,

expressivas e cognitivas.

Promover experiéncias relacionais e sociais.

Propor diferentes linguagens
(linguagem textual, pequenos
videos e animacdes, oralidade,
gestos, brincadeiras, musicas,
danca, manipulacdo de objetos
artisticos, fotografia, cinema,

pintura e quadrinhos)

Possibilitar a expressdo emocional, de sentimentos,
hipdteses, duvidas, descobertas, opinides e

questionamentos.

Incentivar um pensamento e uma resposta ativa ao

produto cultural apresentado.
Ampliar e enriquecer o vocabulario do aluno.

Promover experiéncias nas quais os alunos possam
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falar e ouvir.

Potencializar a participacdo do aluno na cultura oral

através das rodas de conversa.

Elaborar producgdes individualmente ou em grupo a

partir de multiplas linguagens.

Essas metodologias direcionadas e aplicadas intencionalmente para ampliar
as habilidades, relacionam se a diferentes objetos de conhecimento — entendidos
como conteuido, conceitos e processos (como orienta a BNCC) e que serdo, mais a
frente, articulados na Organizagao Curricular da Disciplina de Filosofia.

2.5. ARTICULACAO E ADEQUAGAO DO REFERENCIAL DA PROPOSTA CURRICULAR
DO MUNICIPIO DE VARZEA PAULISTA — COMPONENTE CURRICULAR
FILOSOFIA — COM AS ORIENTAGOES DA BASE NACIONAL COMUM
CURRICULAR

A BNCC (Base Nacional Comum Curricular), aprovada pelo Conselho
Nacional de Educacao e homologada pelo Ministério da Educacdo, tem o objetivo
de definir as areas do conhecimento integrantes dos curriculos e propostas
pedagdgicas para as escolas publicas e particulares (da Educac¢do Infantil ao ensino
Fundamental).

Os conhecimentos, competéncias e habilidades em cada disciplina do
Curriculo, propostas pela BNCC, orientam a resolugdo de problemas da vida
cotidiana, buscando assegurar aos estudantes o desenvolvimento de dez
competéncias gerais, que consubstanciam, no ambito pedagdgico, os direitos de
aprendizagem e desenvolvimento, considerando as basicas ao tratamento didatico
pedagdgico dos conteudos escolares.

Segue abaixo as dez competéncias Gerais definidas pela BNCC:
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1.Conhecimento

0 que: Agir pessoal Para:Tomar decisdes 0 que: Valorizar e utilizar  Para: Entender e explicar
e coletrvamente com com base ermn principios os conhecmentos sobre a realdade, continuar
autonomia, responsabilidade, eticos, democraticos, o mundo fisico, social, aprendendo e colaborar
flexibilidade, resiliéncia inclusivos, sustentaveis cultural e digital com a sociedade 54
e determinagao e solidarios

9.Empatia e cooperacao 2.Pensamento cientifico,

critico e criativo
0 que: Exercitar  Para: Fazer-se respeitar e promaover

a empatia, o dialogo, o respeito ao outro e aos diretos

a resolugio de conflitos humanos, com acolhimento
€ a cooperacao e valonzacao da diversidade, sem
preconcertos de gualquer natureza

0 que: Exercitar Para: Investigar causas,

a curiosidade intelectual  elaborar e testar hipoteses,
e utilizar as ciéncias com  formular e resolver
criticidade e crigtividade  problemas e criar solugoes

8. Autoconhecimento
e autocuidado

3 Repertario cultural

0 que: Conhecer-se,  Para: Cuidar de sua sadde fisica 0 que: Valonzar Para: Fruir e participar
compreender-se & emocional, reconhecendo suas as diversas de praticas diversificadas
na diversidade humana emaoges e as dos outros, manifestagbes da produgéo
€ apreciar-se COMm autocritica e capacidade artisticas eculturais  artistico-cultural

para lidar com elas

7. Argumentacao

0 que: Argumentar  Para: Formular, negociar e defender 0 que: Litilizar Para: Expressar-se e partilhar
com base emn fatos, ideias, pontos de vista e decisoes diferentes informagbes, expenéncias,
dados e informacdes comuns, com base em dirertos linguagens idelas, sentimentos e

praduzir zenbdos gue levem
a0 entendimento mutuo

confiaveis  humanos, consciéncia socicambiental,
consumo responsavel e ética

6.Trabalho

9.Cultura digital

e projeto de vida 0 que: Compreender,  Para: Comunicar-se, acessar
0 que: Valorizar e Para: Entender o mundo utihzar e criar e produzir informagbes
apropriar-se de  do trabalho e fazer escolhas alinhadas IdEI:.If'I':}|I:II;|IE15.E|II;]|IElIS d EzThEU MEnins, resoiver
conhecimentos a cidadania e ao seu projeto de vida efoma ':"t":*?" [PIOIEMELS 8 exdreer
& experiencias com liberdade, autonomia, significativa e ética Protagonismo  autana

criticsdade e responsabilidade.
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Considerando a Natureza do ensino de Filosofia, orientando o
desenvolvimento do carater ético, autbnomo, criativo, fundamentado na busca de
dissolugdes para conflitos, constituicao de estratégias de trabalho, divergéncia de
ideias e sentido cooperativo para enfrentamento de problemas. Compreendemos
que estas dimensdes dialogam também com as orientagdes da Base Nacional
Comum Curricular no componente — Ensino Religioso (ER), desenvolvendo um
didlogo entre os campos das relagdes humanas, que abrangem as tradi¢Oes
religiosas constituidas no nosso pais, e as demais dreas do conhecimento e da
experiéncia, entre a epistemologia, a histdria, a contemporaneidade e outras varias
formas de ciéncias constituidas e seus conteudos, o que traz uma diversidade
tematica, visando mostrar o amplo espectro de possibilidades da reflexdo abarcada
na filosofia sob o viés também da religido.

2.6. ESPECIFICIDADES DO COMPONENTE CURRICULAR

2.7. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE FILOSOFIA PARA O ENSINO FUNDAMENTAL

Diante dos pressupostos tedricos que subsidiam o ensino de filosofia e as
orientacdes da BNCC quanto as competéncias Gerais (CG) e as Competéncias
Especificas do Ensino Religioso (ER), buscamos no processo de adequacgdo do
Curriculo de Filosofia na Rede Municipal de Varzea Paulista, articular estas
Competéncias, buscando garantir aos alunos dos anos 1, 2 e 3 do Ensino
Fundamental, o desenvolvimento das seguintes Competéncias Especificas:

1. Aplicar diferentes saberes para orientar modos de pensar, sentir e
agir, na perspectiva do eu, o outro e o nés.
2. Entender a si e aos outros para afirmar a propria identidade.

3. Compreender-se no mundo numa perspectiva de interdependéncia.

Com base nas Competéncias Gerais da BNCC, que estdo conectadas com os
desafios que o mundo contemporaneo oferece para o individuo na sociedade,
segue um registro sobre como as Competéncias Especificas da Disciplina de
Filosofia, contribuem com estas Competéncias Gerais da Base Nacional Comum
Curricular (CG) e com as Competéncias Especificas do Ensino Religioso (ER),
considerando que elas devem estar transversalizadas e sendo desenvolvidas nas
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acOes pedagogicas do professor e nas relagdes estabelecidas com os alunos e com
a comunidade escolar. Neste sentido, cabe ao professor oferecer oportunidades e
condigdes para que os alunos exergam essas competéncias num processo de
fortalecimento da identidade do aluno.

CONTRIBUICOES COM AS CONTRIBUICOES COM AS

COMPETENCIAS ESPECIFICAS R i
COMPETENCIAS GERAIS DA | COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DA DISCIPLINA DE FILOSOFIA

BNCC (CG) DO ENSINO RELIGIOSO (ER)

1. Aplicar diferentes saberes | (CG1) Dimensao do | (ER1) - Conhecer os aspectos
para orientar modos de conhecimento estruturantes das diferentes

(CG6) - Dimensdo do | tradigGes/movimentos
pensar, sentir e agir, na | Trabalho e Projeto de vida religiosos e filosofias de vida, a
perspectiva do eu, o outro e (CG8) - Autoconhecimento | partir de pressupostos
! e autocuidado cientificos, filosoficos, estéticos

0 noés (CG9) - Empatia e | e éticos.

Cooperacao (ER4) - Conviver com a
(CG5) - Cultura Digital diversidade de crengas,
pensamentos, convicgoes,

modos de ser e viver.

2. Entender a si e aos | (CG8) - Autoconhecimento e | (ER3) - Reconhecer e cuidar de

. autocuidado si, do outro, da coletividade e
outros para afirmar a (CG10) - Responsabilidade e | da natureza, enquanto
prépria identidade. Cidadania expressao de valor da vida.

(CG9) - Empatia e
Cooperagao

(CG3) - Repertdrio Cultural
(CG4) — Comunicagao

3. Compreender-se no | (CG10) - Responsabilidade e [(ER3) - Reconhecer e cuidar de

p ) Cidadania si, do outro, da coletividade e da
mundo numa perspectiva (CG7) - Argumentacdo natureza, enquanto expressdo
de interdependéncia. (CG2) - Pensamento |de valor da vida.

Cientifico, Critico e Criativo

Para desenvolver as competéncias especificas da disciplina de Filosofia, faz-
se necessario ampliar determinadas HABILIDADES, que expressam as
aprendizagens essenciais que devem ser asseguradas aos alunos nos diferentes
contextos escolares.

Para garantir o desenvolvimento das competéncias especificas,
apresentamos neste documento referencial um conjunto de habilidades, que
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buscam explicitar os processos cognitivos envolvidos, os objetos de conhecimento
mobilizados e a situacao ou condicao em que a habilidade deve ser desenvolvida.
Desta forma, segue uma organizagao para as HABILIDADES a serem contempladas
na disciplina da Filosofia. Lembrando que ainda devera ser observada a progressao
das habilidades na elaboragao dos Planos de Ensino para 2020.

2.8. ORGANIZADOR CURRICULAR FILOSOFIA
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Unidades

Tematicas

QUEM SOU
EU?

Objetos de Conhecimento

e MEU NOME: A importancia
do nome e a sua vinculacdo
com a identidade pessoal

e MEU CORPO: O meu corpo,
o ser individual e as partes
que o compoe

e O SER GENTE:
conhecimento préprio e a
complexidade do ser,
contraposi¢ao com a ideia
do ter.

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

2.8.1. FILOSOFIA - ANO 1-

Habilidades

(EFO1FI01). Explicar e Nomear

uma autoimagem positiva
respeitando as diferencas
encontradas no meio de

convivéncia.

Interdisciplinaridade (Ciéncias):
(EFO1CI04) Comparar
caracteristicas fisicas entre os
colegas, reconhecendo a
diversidade e a importancia da
valorizacdo, do acolhimento e
do respeito as diferencas.

Utilizagdo de Recursos como musicas, histérias e poesias. E

Sugestdo (Metodologias e Recursos)

fundamental intervengdes com questionamentos para orientar
a construgdo de uma ideia sobre o (s) Objeto (s) de
Conhecimento.

Leitura do Livro: Marcelo Marmelo Martelo. (Ruth Rocha)
https://www.youtube.com/watch?v=ausyqlJNFSw acesso

(Dez\2020)

Brincadeira: Vamos pensar em nomes mais apropriados
para as coisas (ex. cadeira-sentador)

Leitura do Livro: Um nome de Cabrito (Regina Vieira)
Musica: Gente tem sobre nome (Toquinho)
https://www.youtube.com/watch?v=16Fc2irUHK8 acesso

(Dez\2019)
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https://www.youtube.com/watch?v=ausyqIJNFSw
https://www.youtube.com/watch?v=16Fc2irUHK8
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¢ SIGNIFICADO DO NOME

¢ HISTORIA DO NOME

e DOCUMENTO: CERTIDAO
DE NASCIMENTO

(EFO1FI02). Relembrar e
Entender que o seu nome e os
das demais pessoas o0s
identificam e os diferenciam.
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https://www.youtube.com/watch?v=c3bw80TCKmo
https://wordart.com/create
https://www.wordclouds.com/
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https://www.google.com/search?q=esquema+de+corpo+humano+para+preencher&safe=active&rlz=1C1GGRV_enBR825BR825&tbm=isch&source=iu&ictx=1&fir=Hz9zv_ROmNEBHM%253A%252Ce8tPvYLDWVzu6M%252C_&vet=1&usg=AI4_-kRMGsHzcFRAsBMhjTfMSctLcd9ruQ&sa=X&ved=2ahUKEwiI16XvsZbkAhWXIrkGHVfPDukQ9QEwA3oECAkQDw#imgrc=A_rmA8ov0LL-ZM:&vet=1
https://www.google.com/search?q=esquema+de+corpo+humano+para+preencher&safe=active&rlz=1C1GGRV_enBR825BR825&tbm=isch&source=iu&ictx=1&fir=Hz9zv_ROmNEBHM%253A%252Ce8tPvYLDWVzu6M%252C_&vet=1&usg=AI4_-kRMGsHzcFRAsBMhjTfMSctLcd9ruQ&sa=X&ved=2ahUKEwiI16XvsZbkAhWXIrkGHVfPDukQ9QEwA3oECAkQDw#imgrc=A_rmA8ov0LL-ZM:&vet=1
https://www.google.com/search?q=esquema+de+corpo+humano+para+preencher&safe=active&rlz=1C1GGRV_enBR825BR825&tbm=isch&source=iu&ictx=1&fir=Hz9zv_ROmNEBHM%253A%252Ce8tPvYLDWVzu6M%252C_&vet=1&usg=AI4_-kRMGsHzcFRAsBMhjTfMSctLcd9ruQ&sa=X&ved=2ahUKEwiI16XvsZbkAhWXIrkGHVfPDukQ9QEwA3oECAkQDw#imgrc=A_rmA8ov0LL-ZM:&vet=1
https://www.google.com/search?q=esquema+de+corpo+humano+para+preencher&safe=active&rlz=1C1GGRV_enBR825BR825&tbm=isch&source=iu&ictx=1&fir=Hz9zv_ROmNEBHM%253A%252Ce8tPvYLDWVzu6M%252C_&vet=1&usg=AI4_-kRMGsHzcFRAsBMhjTfMSctLcd9ruQ&sa=X&ved=2ahUKEwiI16XvsZbkAhWXIrkGHVfPDukQ9QEwA3oECAkQDw#imgrc=A_rmA8ov0LL-ZM:&vet=1
https://www.google.com/search?q=esquema+de+corpo+humano+para+preencher&safe=active&rlz=1C1GGRV_enBR825BR825&tbm=isch&source=iu&ictx=1&fir=Hz9zv_ROmNEBHM%253A%252Ce8tPvYLDWVzu6M%252C_&vet=1&usg=AI4_-kRMGsHzcFRAsBMhjTfMSctLcd9ruQ&sa=X&ved=2ahUKEwiI16XvsZbkAhWXIrkGHVfPDukQ9QEwA3oECAkQDw#imgrc=A_rmA8ov0LL-ZM:&vet=1
https://www.google.com/search?q=esquema+de+corpo+humano+para+preencher&safe=active&rlz=1C1GGRV_enBR825BR825&tbm=isch&source=iu&ictx=1&fir=Hz9zv_ROmNEBHM%253A%252Ce8tPvYLDWVzu6M%252C_&vet=1&usg=AI4_-kRMGsHzcFRAsBMhjTfMSctLcd9ruQ&sa=X&ved=2ahUKEwiI16XvsZbkAhWXIrkGHVfPDukQ9QEwA3oECAkQDw#imgrc=A_rmA8ov0LL-ZM:&vet=1
https://www.google.com/search?q=esquema+de+corpo+humano+para+preencher&safe=active&rlz=1C1GGRV_enBR825BR825&tbm=isch&source=iu&ictx=1&fir=Hz9zv_ROmNEBHM%253A%252Ce8tPvYLDWVzu6M%252C_&vet=1&usg=AI4_-kRMGsHzcFRAsBMhjTfMSctLcd9ruQ&sa=X&ved=2ahUKEwiI16XvsZbkAhWXIrkGHVfPDukQ9QEwA3oECAkQDw#imgrc=A_rmA8ov0LL-ZM:&vet=1
https://www.google.com/search?q=esquema+de+corpo+humano+para+preencher&safe=active&rlz=1C1GGRV_enBR825BR825&tbm=isch&source=iu&ictx=1&fir=Hz9zv_ROmNEBHM%253A%252Ce8tPvYLDWVzu6M%252C_&vet=1&usg=AI4_-kRMGsHzcFRAsBMhjTfMSctLcd9ruQ&sa=X&ved=2ahUKEwiI16XvsZbkAhWXIrkGHVfPDukQ9QEwA3oECAkQDw#imgrc=A_rmA8ov0LL-ZM:&vet=1
https://pt.slideshare.net/naysataboada/o-cabelo-de-lele
https://www.youtube.com/watch?v=RriQiWMnDXU
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https://www.youtube.com/watch?v=UYbjHq5ADRg
https://www.jogosgratisparacriancas.com/labirintos/7_jogos_criancas_abelha.php
https://www.jogosgratisparacriancas.com/labirintos/7_jogos_criancas_abelha.php
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SENSACOES

o MEMORIAS E SABERES

¢ REACOES DO CORPO

e COMO FUNCIONAM 0OS
ORGAOS DOS SENTIDOS

o SENSACOES E EMOCOES

(EFO1FI03). Entender como o
corpo responde, a sua relagcdo
com o mundo e com 0s outros,
através das sensagoes.
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https://youtu.be/K_qtWPPigLI
https://www.youtube.com/watch?v=s0RoAvkvFJs
https://youtu.be/BGiBlQWx8ak
https://www.youtube.com/watch?v=FhNJHE0aask

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
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« DOCUMENTOS (EFO1FI04). ~ Nomear  as _
o REDES SOCIAIS diferentes formas de registro

(também em meios digitais) das
memorias pessoais, familiares e

escolares (fotos, musicas,
narrativas, albuns etc.).
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https://www.youtube.com/watch?v=476Y0XYHW-w
https://www.youtube.com/watch?v=ouI1WKndwNA&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=ouI1WKndwNA&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=GOHJLMAJbFI&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=GOHJLMAJbFI&feature=youtu.be
https://rachacuca.com.br/passatempos/jogo-da-memoria/
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¢ AUTOCONHECIMENTO E (EFO1FIO5). Identificar e

AUTOAVALIAGAO reconhecer as semelhangas e as
e ALTERIDADE diferencgas entre o eu, o outro e
e EMPATIA 0 nos.

Interdisciplinaridade- Ciéncias:
(EFO1CIOVPY9)  Identificar e

OEUO discutir as caracteristicas fisicas
OUTROEO
NGOS dos seres humanos envolvendo,

o respeito, a existéncia da
diversidade étnico-cultural de
forma a realizar conexdes sobre
sua relagdo com colegas,
familiares e as demais pessoas
com as quais convive.
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https://www.youtube.com/watch?v=n6_hbiGeOAU&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=n6_hbiGeOAU&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=MmIdhyncdT4&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=MmIdhyncdT4&feature=youtu.be
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¢ RETOMADA DO EU, DO (EFO1FI06). Selecionar,
OUTRO E DO NOS, NO classificar e articular, diferentes
MUNDO A QUE dados sobre o mundo.
PERTENCEMOS

Interdisciplinaridade- Ciéncias
Aristoteles - Galileu Galilei.

(EFO3CI07) Identificar
caracteristicas da Terra (como
seu formato esférico, a
presenca de agua, solo etc.),
com base na observacgado,
manipulagdo e comparagao de
diferentes formas de
representacao do planeta
(mapas, globos, fotografias etc.).

(EFO3CI17VP) Reconhecer o
avango tecnoldgico como
instrumento de ampliagao para
pesquisas e conhecimentos
(lunetas, telescépios, mapas,
entre outros) possibilita a
compreensao cientifica sobre o
céu.

L
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https://www.youtube.com/watch?v=beE7xQam1hI
https://brincandocomarie.com.br/kids-vs-covid/
https://www.youtube.com/watch?v=H6BWn5e7UzQ&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=H6BWn5e7UzQ&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=k2nwIPdyIXw&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=k2nwIPdyIXw&feature=youtu.be
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e QUESTIONAMENTO E (EFO1FIO07). Formular conclusdes
ARGUMENTACAO sobre informag¢des observadas e
coletadas sobre o mundo.

SOMOS PARTE
DO MUNDO ° S|TUACOES PROBLEMAS (EF01F|08). Desenvolver
¢ DILEMAS PROPOSTOS autonomia no uso da palavra

e O USO DA PALAVRA para expressar-se oralmente.

(EFO1FI09). Compreender o

NH
:lSJ(')I'OPIi mundo como espago de
convivéncia pacifica.
o |IDEAL
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https://www.youtube.com/watch?v=iNzOkVkq-40
https://www.youtube.com/watch?v=sDWQ-QuSXXQ&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=sDWQ-QuSXXQ&feature=youtu.be
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DIREITOS E
DEVERES

¢ REGULAMENTOS

o LEIS

* REGRAS

e NORMAS DE CONDUTA

e CIDADANIA

e MORAL
® ETICA

(EFO1FI09A). Analisar 0s
simbolos presentes nos varios
espacgos de convivéncia.

(EFO1FI10). Compreender os
seus direitos e deveres.

(EFO1FI11). Comparar os seus
direitos dos seus deveres, se
apropriando deles de forma
significativa;
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https://www.youtube.com/watch?v=3fFyPkMpRis
https://www.youtube.com/watch?v=uUgv2bCnbv4
https://www.youtube.com/watch?v=ybvolCaNFuU
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VALORES

e HONESTIDADE
e CONCEITO DE EQUIDADE.

(EFO1FI12). Usar valores
indispensaveis nas relagbes e
para a formac¢dao humana;

h
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https://www.youtube.com/watch?v=95pHjoKfeAA
https://www.youtube.com/watch?v=bkiMkxzJRU0
https://www.youtube.com/watch?v=FqiouVd9H8M
https://www.youtube.com/watch?v=r6BwYGtgTyg
https://www.youtube.com/watch?v=dlXRZ_sE500&t=25s

Unidades Tematicas Objetos de Conhecimento

e A MINHA IDENTIDADE

¢ DOCUMENTO - RG

e O MEIO EM QUE VIVO
(AMBIENTE DE

CONVIVENCIA)
IDENTIDADE E e AUTOREFLEXAO
EAMILIA e AUTOESTIMA

2.8.2. FILOSOFIA - ANO 2

Habilidades

(EFO2FI101). identificar sua
autoestima, valorizando a i
mediante o autoconhecimento e
reflexdo sobre a sua histéria.

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

Sugestdo (Metodologias e Recursos)

Cada fase da vida tem suas Alegrias: Tudo no seu
tempo. (Acessado em Dez/2020)
https://www.youtube.com/watch?v=qUMxaKUrINo
INTERVENGAO:

TODOS NOS TEMOS:

UM JEITO DE SER E DE VIVER. MORAMOS EM ALGUM
LUGAR COM PESSOAS QUE CUIDAM DE NOS.
GOSTAMOS DE ALGUMAS COISAS E DE OUTRAS NEM
TANTO. TEMOS DIFERENTES JEITOS DE SER: BRAVO,
ALEGRE E TAMBEM TRISTE. TEMOS AMIGOS LEGAIS E
OUTROS NEM TANTO. CADA UM DE NOS TEM UMA
IDENTIDADE UNICA.

Ninguém é igual a ninguém (Musica): (Acessado
DEZ/2020)
https://www.youtube.com/watch?v=JCiat8biDFM
QUEM E VOCE?

Oi, eu sou a Monica:
https://www.youtube.com/watch?v=IVN70CbyU4M

Dedicagéo e esforgo: (Acessado em DEZ/2020)
https://www.youtube.com/watch?v=qgBxcbCHook
Vocé pode ser o que quiser:
https://www.youtube.com/watch?v=2iSk3DVvIYk
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https://www.youtube.com/watch?v=qUMxaKUrINo
https://www.youtube.com/watch?v=JCiat8biDFM
https://www.youtube.com/watch?v=IVN70CbyU4M
https://www.youtube.com/watch?v=qgBxcbCHook
https://www.youtube.com/watch?v=2iSk3DVvlYk
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SENTIMENTO E
EMOGOES

o EMOCOES — O SER QUE
SENTE
© SENTIMENTOS

e CONSCIENTIZAGAO SOBRE
OS SENTIMENTOS E O
QUE OS DESENCADEIAM

o ALTERIDADE E
COMPREENSAO DO
OUTRO

¢ CULTURA E MODOS DE
VIDA

(EFO2F102). Expressar seus
sentimentos por meio de um
vocabulario (emocional) dando
nome as suas emogdes e
sentimentos.

(EFO2FI03). Compreender e
Gerenciar suas emocgbes (mais
fortes) evitando atitudes de
impulso.

(EFO2FI04). Identificar e acolher

diferentes formas de
manifestacdes sobre
sentimentos, lembrangas,

memoarias e saberes de cada um.
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https://www.youtube.com/watch?v=ut-XDkSg99k
https://wordart.com/
https://www.youtube.com/watch?v=1gTdTBjSKBs&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=1gTdTBjSKBs&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=K_qtWPPigLI&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=K_qtWPPigLI&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=wmLnPulXlNw&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=wmLnPulXlNw&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=fVfE2aEM6f0&list=PLovV-dbGZ7Uu5OPMEhKjOr2TDAXxFZlfI
https://www.youtube.com/watch?v=fVfE2aEM6f0&list=PLovV-dbGZ7Uu5OPMEhKjOr2TDAXxFZlfI
https://www.youtube.com/watch?v=sJpPqjYftsw
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COMUNICACAO

¢ COMUNICACAO
¢ DIALOGO
e SABER OUVIR O OUTRO

(EFO2FI05). Expressar seu ponto
de vista com clareza, respeitando
os demais colegas.

(EFO2FIO5A). Entender a
importancia do uso da linguagem
(oral e escrita), para a organizagao
do pensamento, da comunicagdo
e da agdo.
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https://www.youtube.com/watch?v=anuclR0i_sw
https://www.youtube.com/watch?v=qhhRRmigwew&feature=share&fbclid=IwAR0Z7bo-30an2y4-Ai5TP4Z6-FC6nZMVA0m2w_qvLYj738ULqYObUufW46Y
https://www.youtube.com/watch?v=qhhRRmigwew&feature=share&fbclid=IwAR0Z7bo-30an2y4-Ai5TP4Z6-FC6nZMVA0m2w_qvLYj738ULqYObUufW46Y
https://www.youtube.com/watch?v=qhhRRmigwew&feature=share&fbclid=IwAR0Z7bo-30an2y4-Ai5TP4Z6-FC6nZMVA0m2w_qvLYj738ULqYObUufW46Y
https://www.youtube.com/watch?v=2PLqwXwEQTA&list=PLovV-dbGZ7Uu5OPMEhKjOr2TDAXxFZlfI&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=2PLqwXwEQTA&list=PLovV-dbGZ7Uu5OPMEhKjOr2TDAXxFZlfI&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=nitdd90va4Y
https://www.youtube.com/watch?v=ocroxDQn_8c
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e O PENSAR POR MEIO DA (EFO2FI06). Entender o seu

LINGUAGEM pensamento (admiracdo) sobre

o LINGUAGEM E A mundo (das coisas e das pessoas),

PENSAMENTO ORGANIZAGAO DO no processo de construcdo de
PENSAMENTO significados e valores.

e O SER QUE PENSA
¢ LINGUAGEM E A
ORGANIZAGAO DO

PENSAMENTO
e ALTERIDADE (EFO2F107). Usar  estratégias
o RESPEITO pautadas no respeito mutuo para
ACOES PARA O o AMIZADE lidar com conflitos nas interagdes,
DESENVOLVIMENTO | ® COOPERACAO demonstrando atitudes de
DE UMA CULTURA | ® VIVER JUNTOS amizade, cooperagdo e respeito,

DE PAZ visando o bem-estar de todos;
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https://www.youtube.com/watch?v=476Y0XYHW-w
https://www.youtube.com/watch?v=476Y0XYHW-w
https://www.youtube.com/watch?v=k3Ny3KoY8IM&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=k3Ny3KoY8IM&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=dXcx6O0yTRQ
https://www.youtube.com/watch?v=WZKdW9_yu2E
https://www.youtube.com/watch?v=nT6DN9TRrxc
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ALTERIDADE

e EMPATIA
e SOCIEDADE
o SER SOCIAL

(EFO2F108). Colocar-se no lugar do
outro, reconhecendo e aceitando
suas diferencas fisicas, culturais
ou emocionais.
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https://www.youtube.com/watch?v=avfZ3XQ1_e4
https://www.youtube.com/watch?v=4wL6jATgkN8
https://www.youtube.com/watch?v=OQq-H6EfJHo&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=OQq-H6EfJHo&feature=youtu.be

Unidades Tematicas

AUTONOMIA

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

2.8.3. FILOSOFIA - ANO 3

Objetos de

Habilidades Sugestdo (Metodologias e Recursos)

Conhecimento

(Acessados em Dez/2020)

e O SER INDEPENDENTE (EFO3FIO1). Analisar decisGes | Regras e Excecgoes:

e O SER CIDADAO por si préprio, levando em | https://www.youtube.com/watch?v=eXZZ4kdclPU
conta regras, valores, sua
perspectiva pessoal, bem | Direitos e Deveres— Cidadania (Musica):

como a perspectiva do outro; | https://www.youtube.com/watch?v=fsjiMLN6Fbc

Mariana do Contra- Contagdo de Histdrias:
https://www.youtube.com/watch?v=wfhpV3xjwKQ&t=95s
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O SER SOCIAL

e AVIDA EM GRUPO
e SUSTENTABILIDADE
e COMUNICAGAO

(EFO3FI02). Compreender os
diferentes espacgos de
convivéncia.

(EFO3FI03) Respeitar regras
basicas de convivio social nas
interacGes e brincadeiras.
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https://filosofiaevidablog.wordpress.com/2015/10/14/vida-em-grupo/
https://filosofiaevidablog.wordpress.com/2015/10/14/vida-em-grupo/
https://www.youtube.com/watch?v=Bfx_E3zvnjc
https://www.youtube.com/watch?v=ffKjDBFvPxY
https://www.youtube.com/watch?v=K5rynL8g018
https://www.youtube.com/watch?v=Ho-hf-5s1TQ
https://www.youtube.com/watch?v=jCjalAqd6JA
https://www.youtube.com/watch?v=GMWSpaG2hV8
https://www.youtube.com/watch?v=NidwAYpw6Ig
https://www.youtube.com/watch?v=k3Ny3KoY8IM&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=k3Ny3KoY8IM&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=K5rynL8g018
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¢ COMUNICACAO
e DIVERSIDADE

(EFO3FI04). Analisar costumes,
crengas e formas diversas de

CULTURAL viver em variados ambientes
O QUE E CULTURA de convivéncias.
(EFO3FIO5). Apropriar-se de
gestos e movimentos de sua
e FORMACAO DE cultura, manifestando
CULTURA interesse e respeito por
¢ DIFERENCAS diferentes culturas e modos
e RESPEITO de vida.
e CONVIVENCIA
e AUTORREFLEXAO
(EFO3FIO06). Demonstrar
¢ O SER HUMANOE O atitudes de respeito pelos
O SER E O MEIO MEIO AMBIENTE outros e pelo meio ambiente,
AMBIENTE eEU, NOSEA a fim de estabelecer uma
NATUREZA. relagdo harmonica;

e NATUREZAE
SUSTENTABILIDADE

Ll
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https://www.youtube.com/watch?v=M2Qh5YV37JQ
https://www.youtube.com/watch?v=ZOfzD7atOo8&list=PLovV-dbGZ7Uu5OPMEhKjOr2TDAXxFZlfI&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=ZOfzD7atOo8&list=PLovV-dbGZ7Uu5OPMEhKjOr2TDAXxFZlfI&index=5
https://www.youtube.com/watch?v=Bfx_E3zvnjc
https://www.youtube.com/watch?v=ffKjDBFvPxY
https://www.youtube.com/watch?v=1TuiHeNltbo
https://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search_query=cuidado+com+o+meio+ambiente
https://www.youtube.com/results?sp=mAEB&search_query=cuidado+com+o+meio+ambiente
https://www.youtube.com/watch?v=n_K5uaF06Oc
https://www.youtube.com/watch?v=GJ3bIUx2JEY
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COMUNICAGCAOE ALTERIDADE situagbes de injustica e
LINGUAGEM ¢ RESPEITO preconceito geradas e/ou
¢ JUSTICA presentes no contexto das
o DIVERSIDADE praticas corporais culturais e
CULTURAL discutir alternativas e
e TOLERANCIA desenvolver para superd-las.
¢ DIALOGO
(EFO3FIO08). Respeitar o
RELACAO ENTRE O | e COLETIVIDADE E patrimdnio publico,
PUBLICO E O ESCOLA valorizando-o e se
PRIVADO responsabilizando pela sua
preservagao.
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https://www.youtube.com/watch?v=slJ2oJKaLvQ
https://www.youtube.com/watch?v=H88LNdM3v9Q
https://www.youtube.com/watch?v=37fhi0diGL4
https://www.youtube.com/watch?v=whrqcs6R8Pw&t=205s
https://www.youtube.com/watch?v=SXJLutGlA6I
https://www.youtube.com/watch?v=5m4ugya8RU4&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=5m4ugya8RU4&feature=youtu.be

INFORMATICA
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3. REFERENCIAL CURRICULAR DA DISCIPLINA ESPECIFICA DE INFORMATICA

3.1.ELABORAGCAO DOS CURRICULOS FUNDAMENTADOS NA BASE NACIONAL
COMUM CURRICULAR

Processo:.

. Apropriagdo e Didlogos — 2018 a 2020 (com elaboragdo do Plano de Ensino)
o Concepgao do Curriculo (dindmico- como ensino e como aluno aprende —
subsidio para os planos de aula)
o Conceitos (educacdo integral- habilidades-objetos de conhecimento-
estrutura, organizacdo- impactos- adequacdes)

Desenvolvimento:
° Contextualizacdo (de cada construgcdo curricular — aporte tedrico e
pedagdgico)
. Complementagao (especificidades de cada componente curricular)
° Interdisciplinaridade: através de Temas integradores
. Formacao integral = Dimensao Cognitiva + Socioemocional
° Progressao (horizontal e vertical)
. Inclusdo de alguns exemplos de possibilidade de Interdisciplinaridade

OBSERVACOES QUANTO AS ADEQUACOES - JUSTIFICATIVA- DISCIPLINA DE
INFORMATICA

A Proposta Curricular de INFORMATICA foi organizada conforme orienta¢des da CIEB —
CENTRO DE INOVACAO PARA EDUCACAO BRASILEIRA- (Integra Comité Consultivo MEC) sobre
cultura Digital na BNCC.

Nesta revisdo foram adicionadas LINKS COM REFERENCIA a curadoria de recursos
apresentadas pelos professores, nas acdes nao presenciais no ano de 2020, implementando as
Habilidades da disciplina de informatica nas SituagGes de Aprendizagem. .

Foram removidas as referéncias aos processos anteriores de didlogos, consolidando os e
incorporando-os ao texto.

*LEITURA DA PROPOSTA CURRICULAR CONSIDERANDO:

e O QUE DEVERA SER EXCLUIDO = TACHAR
e O QUE SERA INTRODUZIDO:

Nova Proposta = Destacar em Verde
Complementac¢do = Destacar em Azul
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3.2. PROPOSTA CURRICULAR DA DISCIPLINA ESPECIFICA DE INFORMATICA

A tecnologia e a computacao hoje estao produzindo mudangas inovadoras e
significativas na economia, nas relacdes de trabalho, nas formas como as
sociedades se organizam e na sociabilidade dos grupos humanos. Permeia a
maneira como acessamos o conhecimento, buscamos e trocamos informagdes, a
forma como nos comunicamos, ensinamos, aprendemos € como somos atendidos
nos sistemas (publicos e particulares), na producao de bens e servicos.

Neste contexto, dados, acontecimentos e informac¢des sdao matérias primas
inesgotaveis, sao fontes geradoras de novos conhecimentos e novas compreensdes
sobre o mundo em diversas dimensdes. Simbolos, imagens, culturas e valores sao
alguns dos recursos fundamentais da economia atual, transpondo o valor dado a
combinacao da terra, capital e trabalho. Assim, o conhecimento que uma
populacdo dispde e sua capacidade de transmitir e reconstruir o conhecimento é o
que traduz sua competéncia do instrumental tecnoldgico na sociedade do
conhecimento.

Segundo, Selma Garrido Pimenta, a informacao é o primeiro estagio do
conhecimento.

Conhecer implica em um segundo estagio, o de trabalhar com as
informacdes classificando-as, analisando-as e contextualizando-as....
Esse trabalho de selecionar, analisar, contextualizar as informacgdes,
discutir suas fontes, suas implicagdes é tarefa da escola. Assim, na
escola os professores vao ajudando os alunos a construirem os
conhecimentos, o que envolve avangar para os niveis mais elevados
da simples informagdo e para os niveis mais complexos do decidir.
Decidir as finalidades, a dire¢do de sentido que os alunos vao
imprimir ao conhecimento de que se apossam, a utilizd-los com
sabedoria. (Projeto pedagogico e identidade da escola — transcricdo
de palestra proferida em encontro de educadores, Taubaté/SP,
1998).

Compreendemos que 0 acesso a esse conhecimento (saber) ndo se encontra
democratizado. Para um acesso que possibilite transformar dados em
conhecimento, existe um passo necessdrio e essencial, o que Almeida (2012)
chama de “a individualizacdo da informacao”. Segundo o autor, este processo,
necessita de varios passos passando por fases como a estruturagcdo do
pensamento, a criatividade, a capacidade de sintese e o pensamento critico e esta
é a funcdao maxima da escola, “caso contrario, estaremos formando pequenos
soldados gestionarios de dados para os quais é apresentada apenas uma cultura
comum mediocre, a da inovagado tecnocratica.” (p. 107)
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Assim, a escola deve ser parte construtiva desta sociedade do
conhecimento, compete a ela prover experiéncias e mobilizacdes para a construgao
do saber, como condicdao de acesso a cultura o que inclui o individuo na
humanidade. A educacgao se vé desafiada a criar novos ambientes de aprendizagem
e novas dinamicas sociais pressupondo o uso de Tecnologias Digitais de Informacao
e Comunicacdo (TDIC). Ela é um espago privilegiado para gerir a tensao entre o
desenvolvimento individual e a transferéncia do saber:

“[...] os valores da infancia e a ruptura para a sociedade adulta,
entre os saberes do senso comum e a educagdo formal, cultural e
cientifica. A escola tem seu olhar dialético de emancipacdo e de
formacdo individual por meio da transmissdo rigorosa e do estudo
exigente dos dominios fundamentais do conhecimento e da cultura
no sentido mais amplo” (GAUTHIER Apud ALMEIDA, 2012, p.99)C.

Considerando esta perspectiva, a escola deve propor em seu curriculo as
condicOes para a realizacao desta tarefa: criar os meios em seu interior para tal
gestao de conhecimento.

5.9.1 — Diretrizes para o Ensino do Componente Curricular

Considerando esta responsabilidade com a educac¢ao, o Municipio de Varzea
Paulista oferece aos alunos do Ensino Fundamental (ANO | ao V), o espago
pedagdgico dos Laboratérios de Informatica’ nas Unidades Escolares, com aulas
mediadas por professores especialistas na area.

No processo educacional da Rede de Ensino, o uso do computador é
considerado instrumento importante de emancipacao, representa uma ferramenta

Shttp://www.curriculosemfronteiras.org/vol12iss3articles/almeida-silva-franco.pdf (acessado em
fev/2019)
7

dos Laboratorios de Informatica das Unidades Escolares, até 2020, era formado em sua maioria, por computadores
adquiridos pelo Programa Nacional de Tecnologia Educacional (PROINFO), criado pela Portaria n2 522/MEC, de 9 de
abril de 1997, estes equipamentos sdo do pregdo de 2008 estando obsoletos em seus hardwares e
softwares. Em 2019/2020, a UGME, em parceria com as Unidades Escolares, organizou e mediou o
didlogo sobre a viabilidade do upgrade destes equipamentos, que receberam mais memodria e
atualizacdo de softwares (manutencdo realizada pelos professores Especialistas de Informatica) e estdo
sendo realocados em outros espacos pedagdgicos, nas Unidades Escolares da Rede, para uso dos alunos
em 2021. Ja os Laboratérios de Informatica irdo contar com lotes de equipamentos novos e modernos,
com sistema operacional Windows e com acesso a Internet pelo Programa Inovagdo Educagdo
Conectada (Governo Federal).
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de apoio para que os educadores e os gestores dos sistemas escolares; para o
processo educacional, apoia a construcdao do conhecimento pelo aluno, sendo este
produto de seu proprio engajamento intelectual e ndo uma simples transferéncia
de conteudo.

O seu uso aperfeicoa o processo de aprendizagem na medida em que
privilegia o dominio da linguagem escrita e das operagdes matematicas, com o
estimulo a novos ambientes e dinamicas educacionais, colabora para o
desenvolvimento da imaginacdo, da criatividade, da intuicao, da cooperacao, da
sociabilidade e de outros processos individuais e coletivos que favorecem o
crescimento intelectual e social de criangas e adolescentes.

Diante destas perspectivas no uso das TDIC, compreendemos que estas
Tecnologias corroboram para a formag¢ao dos sujeitos de forma integral, nao
somente com o atendimento a requisitos do mercado num futuro préximo, mas
também a subsidia em sua atuagdao como cidada em um mundo globalizado, em
gue a autonomia é condicao bdsica para convier com os riscos, com as incertezas e
com os conflitos da sociedade globalizada.

Autonomia que, segundo La Taille (apud Hoffmann, 2003), “significa ser
capaz de se situar conscientemente e competentemente na rede dos diversos
pontos de vista e conflitos presentes numa sociedade”, nas mais diversas
situacdes e condi¢des de atuagdao. Somente tomando a autonomia como principio
norteador, a escola "(...) permitird que os poderes humanos de organizagdo e
reorganizacao criativa da experiéncia, sejam operativos no contexto educacional
(...)” (DOLL,1977,p.117).

Esse sistema aberto possibilitara que atores envolvidos com o processo
educativo, incluindo as nossas criancgas, “estabelecam uma comunicacao dialégica,
propicia a criacdo de estruturas metodoldgicas mais flexiveis para reinventar
sempre que for preciso”, formalizando e validando os saberes produzidos neste
contexto, onde as relagoes pedagogicas sao humanizadas.

Compartilhamos da ideia de que “uma educagao para a autonomia tem que
atender as necessidades de saberes em cada setor da vida cotidiana e dar conta da
totalidade histérica vivida” (ibidem) e uma das dimensdes deste processo de
formacao inclui o uso de tecnologias e da computagdao na infancia, como
instrumento no processo educativo e formagao sociocultural.

Na incorporacdo do computador ao contexto educativo da infancia,
devemos aprecia-lo a principio como instrumento ludico, avancando no sentido
do uso como recurso de aprendizagem e, na sequéncia, apresentando-o como
instrumento de trabalho, buscando ressignificar suas possibilidades de uso. Ao
pensar essa dinamica e a infancia como constituinte da escola e consequentemente
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da acao docente, estaremos mais proximos de uma formagao para conhecimento
escolar e para as relacdes numa sociedade globalizada.

Ainda neste sentido, enquanto educadores, é preciso considerar os
aspectos metodoldgicos relacionados a infancia, que deem conta de conhecer os
diferentes campos e contextos empiricos onde as criangas agem e interagem no
processo de ensino e aprendizagem, de modo a respeita-la como uma categoria
social e da histéria humana, perpassada pela construcao de uma identidade.

Esta identidade sofre o impacto das interacdes estabelecidas pela crianga
com o seu meio, o que inclui as experiéncias vividas em ambientes educativos que
envolvem modalidades especiais de interagao, principalmente no caso da
informatica, que possibilita a transposicao de um espago tutelado com foco no
professor, para um contexto de produgao individual e coletiva do conhecimento,
estabelecida na relagao entre tecnologia computacional, mediagao docente e
relagao social.

8Perspectivas para a EJA e expectativas para a VI CONFINTEA (2009):
http://portal.mec.gov.br/index.php?option=com docman&view=download&alias=10024-confitea-6-
secadi&Itemid=30192 (acessado em fev/2019)
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3.3. ARTICULAGCAO E ADEQUAGCAO DA PROPOSTA DO REFERENCIAL CURRICULAR
DO MUNICIPIO DE VARZEA PAULISTA — COMPONENTE CURRICULAR
INFORMATICA — COM AS ORIENTAGOES DA BASE NACIONAL COMUM
CURRICULAR E PROPOSTA CURRICULAR DE TECNOLOGIA E COMPUTAGAO -
CIEB9

Diante das metas do Plano Nacional da Educag¢do (PNE) 2014-2024, para
garantir a universalizagao do ensino e o direito a educagao basica de qualidade, a
tecnologia torna-se uma potente estratégia de acesso ao ensino e de promogao ao
protagonismo na aprendizagem. Para a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)*° a
interacdao da crianca com as mais diversas tecnologias de informacdo e
comunicagdo, proporciona o pensamento criativo, légico e critico, que sdao fontes
que estimulam sua curiosidade, o fazer perguntas e avaliar respostas, de
argumentar, de interagir com diversas producdes culturais, ampliando sua
compreensao de si mesmos, do mundo natural e social, das relagdes dos seres
humanos entre si e com a natureza.

A BNCC traz entre as Competéncias Gerais, traz uma énfase as questdes
referentes a inovagao e tecnologia. A competéncia nimero quatro estipula o uso
de diferentes linguagens, inclusive a digital, para expressar e partilhar informacdes.
E na quinta competéncia, determina a utilizacao e criacdo de tecnologias digitais de
forma critica, reflexiva e ética. No entanto, a Tecnologia segue de forma
transversalizada por todos os Componentes Curriculares presentes no
documento.

Considerando tais valores atribuidos a inovacao e a tecnologia para a
educagdo brasileira, a CIEB — Centro de Inovagdao para a Educagdo Brasileira,
buscando promover a cultura de inovacdo na educacdo basica, estimula um
ecossistema gerador de solucdes, colaborando com as diretrizes da Base Nacional

%0 Centro de Inovaco para a Educac3o Brasileira (CIEB) atua para impulsionar uma transformagdo
sistémica na educagdo, por meio da inovagdo e do uso das Tecnologias da Informagdo e da Comunicagdo
(TICs) nos processos de ensino e aprendizagem. http://www.cieb.net.br/ (acessado em dez/2018)

10A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) é um documento de cardter normativo que define o
conjunto organico e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao
longo das etapas e modalidades da Educacgdo Basica. http://basenacionalcomum.mec.gov.br/ (acessado
em dez/2018)
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Comum Curricular, para impulsionar a qualidade, a equidade e a
contemporaneidade da educagao publica brasileira.

Assim, apresenta uma proposta de Curriculo de Referéncia em Tecnologia e
Computacdao em complemento a BNCC, enfatizando conceitos de tecnologia e
computacgao.

Cada uma das habilidades do Curriculo de Referéncia em Tecnologia e
Computagado se relacionam com uma ou mais as dez Competéncias Gerais da BNCC.
Estas Competéncias seguem nomeadas dentro de dimensdes de formagao para
facilitar a sua associa¢do, conforme podemos observar no quadro a seguir:
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10.Responsabilidade

e cidadania
0 que: Agir pessoal Para:Tomar decistes
e coletivamente com com base em prncipios
autonomia, responsabiliddade, éticos, democraticos
flexsbihdade, resiliéncia inclusivos, sustentaveis
e determinagao e solidarios

0 que: Exercitar

a empatia, o dialogo,

i resolugao de conflitos
£ 3 COoperagao

0 que: Conhecer-se,
compreender-se

na diversidade humana
e apreciar-se

0 que: Argumentar
com base em fatos,
dados e informacoes

Para: Fazer-se respeitar e promover

9.Empatia e cooperacao

o respeito ao outro e aos direitos
humanos, com acolhimento

e valonzacao da diversidade, sem
preconcestos de qualquer natureza

8. Autoconhecimento
e autocuidado

Para: Cuidar de sua satide fisica
€ emocional, reconhecendo suas
emogoes e as dos outros,

com autocritica e capacidade
para lidar com elas

7. Argumentacao

Para: Formular, negociar e defender

idesas, pontos de vista e decisoes
comuns, com base em direitos

confiavets humanos, consciéncia socicambiental,

0 que: Valorizare
apropriar-se de
conhecimentos

€ expenéncias

consumo responsavel e etica

6.Trabalho

e projeto de vida

Para: Entender o mundo

do trabatho e fazer escolthas alinhadas
a cidadania e ao seu projeto de vida
com liberdade, autonoma,

criticsdade e responsabilidade.
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1.Conhecimento

0 que: Valorizar e utilizar ~ Para: Entender e explicar
os conhecimentos sobre a realidade, continuar

o mundo fisico, social, aprendendo e colaborar
cultural e digital com a sociedade

2. Pensamento cientifico,
critico e criativo

0 que: Exercitar Para: Investigar causas,

a cunosidade intelectual  elaborar e testar hipoteses,
e utilizar as ciéncias com formular e resolver
criticidade e criatividade  problemas e criar solugoes

COMPETENCIAS

3.Repertorio cultural
GERAIS

0 que: Valorizar Para: Fruir e participar
as diversas de praticas diversificadas
manifestacoes da producao

artisticas e culturais artistico-cultural

4.Comunicacao

0 que: Utilizar Para: Expressar-se e partilhar
diferentes informagbes, expenéncias,
linguagens ideias, sentimentos e

preduzir sentidos que levem
ao entendimento mutuo

5.Cultura digital

0 que: Compreender, Para: Comunicar-se, acessar
utilizar e cnar e produzir informacgoes
tecnologias digitais e conhecimentos, resofver
de forma critica probiemas e exercer
significativa e ética protagonismo e autoria
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Consideramos, o curriculo como um espaco intencional e socialmente
construido para que se possa planejar e vivenciar as relagdes que se dao de
aprendizagem e ensino por meio do didlogo, portanto ele deve ser plural,
orientador e integrativo, com o objetivo de recolher, sintetizar e juntar o que é
produzido dispersamente pela sociedade, em termos de conhecimento, cultura e
experiéncias.

A Disciplina Especifica de Informatica, organizada no curriculo e
desenvolvida pela mediacao das TDICs (Tecnologias de Digitais de Informacao e
Comunicagao), proporciona espac¢o de recuperagao do que da energia a producao
do conhecimento. Estas ferramentas privilegiam o local, o diferente, o espontaneo,
o volatil, o sutil, as linguagens dos dialetos, das nuances, dos sotaques e das
literaturas regionais. O saber fisico, local, empirico, artesanal, da oralidade, das
técnicas, das medicinas alternativas, do cotidiano, comércio, etc. dialogando com o
saber académico, com o saber cientifico, trazendo novo significado, que sempre
esteve presente, na histdria do avango da qualidade de vida humana, assim como
na propria compreensao do que é o sentido da existéncia. (ALMEIDA, 2012)

Praticar o curriculo significa que temos um caminho concreto a percorrer,
direcionando e organizando ac¢des, no sentido colaborar para garantia dos direitos
de aprendizagem de todos os alunos.

Especificidades do Componente Curricular

3.4. COMPETENCIAS ESPECIFICAS DE ENSINO DE INFORMATICA PARA O ENSINO
FUNDAMENTAL (ANOS 1 AO 5)

Norteados pela BNCC e pelo Curriculo de Referéncia em Tecnologia e
Computagdo — CIEB segue a proposta das Competéncias Especificas: definidasne

ano-de 2018 pelo coletivo dos professores:

1. Compreender e valorizar a importancia da conservacdo e dos usos dos
equipamentos computacionais, para assegurar o seu bom funcionamento,
integridade dos dados e responsabilidade com o meio ambiente.

2. Criar suas préprias produgdes digitais e se reconhecer nelas, para desenvolver a
sua criatividade e identidade.

3. Desenvolver autonomia critica para se proteger das formas de uso e acesso
inapropriados, sabendo avaliar a qualidade das informagdes, desde o acesso a
internet (consumo e propagac¢do da informacdo) a producdo do saber, incluindo o
respeito as suas limitagGes fisicas (uso excessivo e postura), e mentais (acesso a

conteudo e aplicativos inapropriados).
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4. Valorizar a utilizagcdo dos saberes especificos de outras areas do conhecimento, por
meio de recursos computacionais, apresentando outros modos de ver e pensar o
mundo a partir de suas multiplas dimensdes (social, cultural, politica e econémica),
contribuindo para a sua formagado integral.

5. Socializar por meio das TDICs (Jogos, Web 2.0 e Softwares Educativos), o
compartilhamento de experiéncias (Cooperagao, Solidariedade e Convivio Social)
nas diferentes culturas, para estimular a criatividade, construcdo do saber, o
trabalho coletivo e o respeito as diferencgas

6. ldentificar e utilizar as TDICs e seus instrumentos, para atender as suas
necessidades sociais, culturais, econdmicas e possibilitar a sua atuagdao na

resolucao de problemas.

Com base nas Competéncias Gerais da BNCC, que estdo conectadas com os
desafios que o mundo contemporaneo oferece para o individuo na sociedade,
segue um registro sobre como as Competéncias Especificas da Disciplina de
Informdtica, contribuem com estas Competéncias Gerais da Base Nacional Comum
Curricular (CG), considerando que elas devem estar transversalizadas e sendo
desenvolvidas nas acdes pedagdgicas do professor e nas relacdes estabelecidas
com os alunos e com a comunidade escolar. Neste sentido, cabe ao professor
Especifico de Informdtica, oferecer oportunidades e condi¢des para que os alunos
exercam essas competéncias num processo de fortalecimento da identidade do
aluno.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS DA DISCIPLINA CONTRIBUICOES COM AS COMPETENCIAS

DE INFORMATICA GERAIS DA BNCC (CG)

1. Compreender e valorizar a
(CG1) - Dimensdo do conhecimento

(CG5) — Cultura Digital

dos equipamentos computacionais, para | (CG6) - Dimensdo do Trabalho e Projeto
assegurar o seu bom funcionamento, de vida

(CG9) - Empatia e Cooperacdo

integridade dos dados e responsabilidade (CG10) — Responsabilidade e Cidadania

importancia da conservacdo e dos usos

com o meio ambiente.

2. Criar suas proprias produgdes digitais | (CG4) — Comunicacdo
(CG5) — Cultura Digital
(CG7) - Argumentacdo
(

CG8) — Autoconhecimento e Autocuidado

e se reconhecer nelas, para desenvolver a
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sua criatividade e identidade.

(CG10) — Responsabilidade e Cidadania

3. Desenvolver autonomia critica para
se proteger das formas de uso e acesso
inapropriados, sabendo avaliar a
qualidade das informacdes, desde o
acesso a internet (consumo e propagagao
da informagao) a produg¢do do saber,
incluindo o respeito as suas limita¢Ges
fisicas (uso excessivo e postura), e
mentais (acesso a conteudo e aplicativos

inapropriados).

(CG1) - Dimensdo do conhecimento

(CG5) — Cultura Digital

(CG6) - Dimensdo do Trabalho e Projeto de
vida

(CG7) — Argumentacao

(CG8) — Autoconhecimento e Autocuidado
(CG10) — Responsabilidade e Cidadania

4. Valorizar a utilizagdo dos saberes

especificos de outras areas do
conhecimento, por meio de recursos
computacionais, apresentando outros
modos de ver e pensar o mundo a partir
de suas miultiplas dimensées (social,
econdmica),

cultural, politica e

contribuindo para a sua formacgdo

integral.

(CG1) - Dimensdo do conhecimento

(CG3) — Repertodrio Cultural

(CG4) — Comunicacdo

(CG5) — Cultura Digital

(CG6) - Dimensdo do Trabalho e Projeto de
vida

(CG7) — Argumentacdo

5. Socializar por meio das TDICs (Jogos,
Web 2.0 e Softwares Educativos), o
compartilhamento de experiéncias
(Cooperagdo, Solidariedade e Convivio
Social) nas diferentes culturas, para
estimular a criatividade, construcdo do

saber, o trabalho coletivo e o respeito as

diferencas.

(CG1) - Dimensdo do conhecimento

(CG5) — Cultura Digital

(CG6) - Dimensdo do Trabalho e Projeto de
vida

(CG9) - Empatia e Cooperacdo

(CG10) — Responsabilidade e Cidadania

6. Identificar e utilizar as TDICs e seus
instrumentos, para atender as suas
culturais,

necessidades sociais,

econdmicas e possibilitar a sua atuagdo

(CG1) - Dimensao do conhecimento

(CG2) — Pensamento Cientifico, Critico e
Criativo

(CG5) — Cultura Digital

(CG6) - Dimensdo do Trabalho e Projeto de
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na resolucio de problemas. vida
(CG10) — Responsabilidade e Cidadania

Para desenvolver estas competéncias, faz-se necessario ampliar
determinadas HABILIDADES, que expressam as aprendizagens essenciais que
devem ser asseguradas aos alunos nos diferentes contextos escolares.

De modo a garantir o desenvolvimento das competéncias especificas, o
componente Curricular de Informatica, apresenta um conjunto de habilidades, que
buscam explicitar os processos cognitivos envolvidos por meio dos verbos ativos,
dos objetos de conhecimento mobilizados (complemento do verbo) e a situagao
ou condicdo em que a habilidade deve ser desenvolvida.

{
I
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Etapas da
_Educacao
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A Proposta é resultado dos esfor¢os conjuntos da UGME e dos profissionais
da area, para modernizagdo das praticas de modo a atender as exigéncias de
adequagdes ao curriculo, alinhando conceitos e conceituando praticas..

z
cl
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Segue a Proposta Curricular da Disciplina de Informatica, apresentando as
articulagbes e os avangos consolidados desde 2019, trazendo OBJETOS DE
CONHECIMENTO e PROPOSTAS (SUGESTOES) DE METODOLOGIAS na abordagem
dos conceitos, processos e conteudo, que orientam o desenvolvimento das
habilidades.

3.5. ORGANIZADOR CURRICULAR INFORMATICA.
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CDO01LDO01: Reconhecer e explorar tecnologias digitais

3.5.1.

Habilidades

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

12 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL CURRICULO DE REFERENCIA EM TECNOLOGIA E COMPUTAGCAO

Praticas

(como desenvolver esta

habilidade?)

1.Trabalhando a
definicdo de tecnologia
digital, usando ou
brincando em meio
digital, com o intuito de
transferir ou manipular
dados, por exemplo,
usando um tablet para
tirar foto de um parente
e gravando uma
entrevista sobre sua
historia de vida.

Habilidades BNCC

(Interdisciplinaridade)

(EF15LP09).
Expressar-se em
situacOes de
intercambio oral
com clareza,
preocupando-se
em ser
compreendido
pelo interlocutor
e usando a
palavra com tom
de voz audivel,
boa articulagdo e
ritmo adequado.

Avaliagoes
(o que
observar na
crianga)

- ldentifica as
caracteristicas
de tecnologias
digitais

- Utiliza
tecnologias
digitais para
algum
propésito

Objetos de

Conhecimento

TECNOLOGIAS
DIGITAIS

Sugestao de
Metodologias e Recursos

Proposta de atividade: Reflexdo sobre tecnologias
computacionais:
https://www.computacional.com.br/atividades/oque
eumcomputador.pdf
https://www.computacional.com.br/atividades/como
eumcomputadorpordentro.pdf

Didlogo sobre o que é evolugdo tecnoldgica (ndo sé
digital). Sobre evolugGes em tecnologias digitais e o
seu impactos sobre os modos de vida, direcionando
ao entendimento sobre as relacdes entre o velho e
novo. (Associada a CD01TS01)

(Acessados em DEZ/2020)
De onde vem a TV?
https://www.youtube.com/watch?v=Wm6bPczw5Ls

Jogo educativo:

https://www.acorujaboo.com/jogos _educativos.php
*%k%
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https://www.computacional.com.br/atividades/oqueeumcomputador.pdf
https://www.computacional.com.br/atividades/oqueeumcomputador.pdf
https://www.computacional.com.br/atividades/comoeumcomputadorpordentro.pdf
https://www.computacional.com.br/atividades/comoeumcomputadorpordentro.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=Wm6bPczw5Ls
https://www.acorujaboo.com/jogos_educativos.php
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(EFO1HI01).
Identificar
aspectos do seu
crescimento por
meio do registro
das lembrancas
particulares ou de
lembrangas dos
membros de sua
familia e/ou de
sua comunidade.

Interdisciplinarid
ade: FILOSOFIA-
Todo mundo tem
uma historia.
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https://www.youtube.com/watch?v=SjZyf7BhaO4
https://www.youtube.com/watch?v=3ZM65Y3Cjnw
https://www.youtube.com/watch?v=4Ffb23dco34
https://www.youtube.com/watch?v=BPVld1UHBXk
https://www.youtube.com/watch?v=hseyoxhzj2E
https://www.youtube.com/watch?v=g21E7HcTCXo&list=PLZ6znmZMPdmFTxPOLfGp5IKiFMgdnVC5j&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=g21E7HcTCXo&list=PLZ6znmZMPdmFTxPOLfGp5IKiFMgdnVC5j&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=g21E7HcTCXo&list=PLZ6znmZMPdmFTxPOLfGp5IKiFMgdnVC5j&index=4
https://www.youtube.com/watch?v=1tivN1xBulM
https://www.gerarmemes.com.br/
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CIDADANIA DIGITAL

CD01CDO01: Reconhecer a relagdo entre idades e usos em meio digital

1. Indicando o que | (EF12LP02). - Reconhece as SEGURANCA
pode ou ndo ser Buscar, selecionar | exigéncias de DIGITAL
acessado nainternet por | e ler,com a idade para
uma pessoa, mediacdo do navegar em
dependendo da sua professor (leitura ambiente
idade, por exemplo, compartilhada), digital
apresentando aos alunos | textos que
diferentes sites. circulam em meios

impressos ou
digitais, de acordo
com as
necessidades e
interesses.
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https://www.youtube.com/watch?v=BIhm0KNsRCE&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=BIhm0KNsRCE&feature=youtu.be
https://internetsegura.br/criancas/
https://www.youtube.com/channel/UCD-FbGIcB2iy4WorXlrKvPA
https://www.youtube.com/channel/UCD-FbGIcB2iy4WorXlrKvPA
https://www.youtube.com/watch?v=TfAO8P5oVeI
https://wordart.com/
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https://www.youtube.com/watch?v=aIRGPynRJC8
https://www.youtube.com/watch?v=PiEQ0DTYiK4
https://escoladainteligencia.com.br/seguranca-digital-como-proteger-seus-filhos-dos-perigos-da-internet/
https://escoladainteligencia.com.br/seguranca-digital-como-proteger-seus-filhos-dos-perigos-da-internet/
https://www.welivesecurity.com/br/2016/12/05/idade-ideal-para-criancas/
https://www.welivesecurity.com/br/2016/12/05/idade-ideal-para-criancas/
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TECNOLOGIA E SOCIEDADE

CDO01TSO01: Identificar a presenca de tecnologia no cotidiano

1.Reconhecendo
diferentes tecnologias e
seu uso no dia a dia, por
exemplo, usando material
de sucata para criar a
representacao de uma
tecnologia que conheca e
falar a respeito,
destacando sua
utilizacdo;

2. Analisando realidades
locais, incluindo familia,
escola e outros, por
exemplo, descrevendo
como sdo utilizadas as
tecnologias em sua casa,
comparando com os
colegas.

(EFO1HI102).
Identificar a
relacdo entre as
suas historias e as
historias de sua
familia e de sua
comunidade.

(EFO1GEO1).
Descrever
caracteristicas
observadas de
seus lugares de
vivéncia (moradia,
escolaetc.) e
identificar
semelhancas e
diferengas entre
esses lugares.

- Identifica
diferentes tipos
de tecnologia e
suas
aplicabilidades
na sociedade
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https://www.youtube.com/watch?v=Nl_AXaqY3Ro
https://www.youtube.com/watch?v=AYmYdfnwjjY&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=AYmYdfnwjjY&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=ReyK93PUmjE
https://www.youtube.com/watch?v=3ZM65Y3Cjnw&t=33s
https://www.youtube.com/watch?v=3ZM65Y3Cjnw&t=33s
https://www.youtube.com/watch?v=4Ffb23dco34
https://www.youtube.com/watch?v=4Ffb23dco34
https://www.youtube.com/watch?v=WDHFOT_XNRE
https://www.vlibras.gov.br/
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https://www.youtube.com/watch?v=y3ZrAAFmiAw
https://www.youtube.com/watch?v=-5FXGlbJ2UQ
http://www.artesanatoereciclagem.com.br/3838-brinquedos-de-sucata-dicas-e-modelos.html
http://www.artesanatoereciclagem.com.br/3838-brinquedos-de-sucata-dicas-e-modelos.html
https://www.pocket-lint.com/pt-br/parentalidade/guias-comprador/142793-melhores-brinquedos-de-tecnologia-robos-de-brinquedos-conectados-e-mu
https://www.pocket-lint.com/pt-br/parentalidade/guias-comprador/142793-melhores-brinquedos-de-tecnologia-robos-de-brinquedos-conectados-e-mu
https://www.pocket-lint.com/pt-br/parentalidade/guias-comprador/142793-melhores-brinquedos-de-tecnologia-robos-de-brinquedos-conectados-e-mu
https://www.pocket-lint.com/pt-br/parentalidade/guias-comprador/142793-melhores-brinquedos-de-tecnologia-robos-de-brinquedos-conectados-e-mu
https://www.youtube.com/watch?v=Ddv9tbHOC_Y
https://www.youtube.com/watch?v=qvd1O9N7Emc
https://www.youtube.com/watch?v=oJvFwen0ExI&list=PLVJJ-8OxXXckIyoGv8XaxDVwAsmHwOll9&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=oJvFwen0ExI&list=PLVJJ-8OxXXckIyoGv8XaxDVwAsmHwOll9&index=2
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TDO1RDO1: Classificar objetos que contém cédigos usando diferentes critérios

1. Agrupando e
contando os objetos que
tém cédigos de mesma
natureza, por exemplo,
agrupando embalagens
de produtos com cdédigos
de barras ou livros com
ISBN.

2. Agrupando objetos de
acordo com as partes de
um cédigo - por exemplo,
agrupando todos os
objetos cujo codigo
(numérico, codigo de
barras) inicie com o
numero 1, depois com o
numero 2, e assim por
diante.

(EFO1IMAD01).
Utilizar nUmeros
naturais como
indicador de
guantidade ou de
ordem em
diferentes
situagdes
cotidianas e
reconhecer
situagdes em que
0s numeros nao
indicam contagem
nem ordem, mas
sim codigo de
identificacdo.

(EFO1MAO09).
Organizar e
ordenar objetos
familiares ou
representacdes
por figuras, por
meio de atributos,
tais como cor,
forma e medida.

- Agrupa
adequadament
e objetos com
base no tipo de
codigo

- Distingue
caracteristicas
e partes de um
codigo

- Agrupa
adequadament
e objetos com
base em
caracteristicas
de um cddigo

CODIGOS DE
REPRESENTACAO
DE DADOS
(GRAFICOS E
NUMERICOS)

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)



https://www.youtube.com/watch?v=142xBRaw9IM

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)


https://br.qr-code-generator.com/
https://pt.slideshare.net/LenirMoraes/pobremas
https://www.invertexto.com/codigo-barras
https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/noticia/2014/05/como-funciona-o-codigo-de-barra.html
https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/noticia/2014/05/como-funciona-o-codigo-de-barra.html
https://www.techtudo.com.br/dicas-e-tutoriais/noticia/2014/05/como-funciona-o-codigo-de-barra.html
https://www.youtube.com/watch?v=6wdMC7wpEY4
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HARDWARE E SOFTWARE

TDO1HSO01: Compreender os conceitos de hardware e software

1.Apresentando a
definicdo de software
como
instrugdo/programa e
apresentando a definicdo
de hardware como
maquina que da suporte
a essas instrugdes - por
exemplo, criando
diferentes formatos de
computadores em papel
e cartdes representando
programas que se
encaixam em alguns
computadores e, em
outros, ndo.

2.llustrando que alguns
programas podem
funcionar em diferentes
maquinas - por exemplo,
mostrando um exibidor
de video em um
computador e também
em um celular

(EF15AR26).
Explorar
diferentes
tecnologias e
recursos digitais
(multimeios,
animagoes, jogos
eletronicos,
gravacoes em
audio e video,
fotografia,
softwares etc.) nos
processos de
criagdo artistica.

- Descreve com
suas palavras o
conceito de
software

- Descreve com
suas palavras o
conceito de
hardware

PARTES DO
COMPUTADOR E
PROGRAMAS
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https://www.youtube.com/watch?v=G0lMlqWuPJI&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=G0lMlqWuPJI&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=a-5dD-BVwAc
https://www.youtube.com/watch?v=cdSP8arcZR0
https://www.youtube.com/watch?v=n22ynA59024&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=n22ynA59024&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=AgDHVNMM1YA
https://www.youtube.com/watch?v=B54i0im8mHo
https://www.youtube.com/watch?v=HQZB-VoYkUw&list=PLZ6znmZMPdmFTxPOLfGp5IKiFMgdnVC5j&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=HQZB-VoYkUw&list=PLZ6znmZMPdmFTxPOLfGp5IKiFMgdnVC5j&index=3
https://www.youtube.com/watch?v=HQZB-VoYkUw&list=PLZ6znmZMPdmFTxPOLfGp5IKiFMgdnVC5j&index=3

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
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COMUNICACAO E REDES

TDO1CRO1: Utilizar a internet para acessar informacdes

1. Acessando
diferentes websites - por
exemplo, usando um
software para navegar
na internet e fornecendo
diferentes URLs
(enderecos de sites) para
navegar em diferentes
websites.

2. Utilizando websites
com atividades para a
faixa etdria - por
exemplo, jogos e histérias
infantis.

(EF12LP02).
Buscar, selecionar
eler,coma
media¢ao do
professor (leitura
compartilhada),
textos que
circulam em meios
impressos ou
digitais, de acordo
com as
necessidades e
interesses.
(EF15AR24).
Caracterizar e
experimentar
brinquedos,
brincadeiras,
jogos, dangas,
cangdes e histoérias
de diferentes
matrizes estéticas
e culturais.
(EFO1HI05).
Identificar
semelhancas e
diferencas entre
jogos e
brincadeiras atuais
e de outras épocas
e lugares.

- Interage com
sites

- Fornece
enderecgos
(URLs) para
direcionar a
navegagao

- Compreende
a logica da
navegacgao na
internet

INTERNET E
PESQUISA
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https://internetsegura.br/criancas/
https://brasilescola.uol.com.br/informatica/internet.htm
https://brasilescola.uol.com.br/informatica/internet.htm
https://www.youtube.com/watch?v=KPCfjcyO3fg&t=12s
https://www.youtube.com/watch?v=KPCfjcyO3fg&t=12s
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ABSTRACAO

PCO1ABO1: Compreender que os computadores rae-tém

inteligéneia-e-apenas realizam o que é programado

1.Dialogando sobre o
papel do ser humano na
criacdo de programas de
computador - por
exemplo, induzindo
debates em sala de aula a
respeito da importancia
de saber programar,
quais  avangos  esse
aprendizado pode trazer
e quais cuidados sdo
necessarios

(EF15LPQ9).
Expressar-se em
situacdes de
intercambio oral
com clareza,
preocupando-se
em ser
compreendido
pelo interlocutor e
usando a palavra
com tom de voz
audivel, boa
articulagao e ritmo
adequado.

- Exemplifica
com
argumentos
solidos
situagdes em
que
programas/co
mputadores
sdo utilizados
em diferentes
profissGes

LOGICA
(INSTRUCAO

PROGRAMADA)
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https://www.youtube.com/watch?v=hsagnE3hFVI
https://www.youtube.com/watch?v=jxDwl_YDXUc
https://www.google.com/doodles/celebrating-50-years-of-kids-coding?doodle=32615474&domain_name=google.com&hl=pt-BR
https://www.google.com/doodles/celebrating-50-years-of-kids-coding?doodle=32615474&domain_name=google.com&hl=pt-BR
https://www.google.com/doodles/celebrating-50-years-of-kids-coding?doodle=32615474&domain_name=google.com&hl=pt-BR
https://www.google.com/doodles/celebrating-50-years-of-kids-coding?doodle=32615474&domain_name=google.com&hl=pt-BR
https://www.autodraw.com/
https://quickdraw.withgoogle.com/

ALGORITMOS

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

PCO1ALO1: Compreender o conceito de algoritmo como uma sequéncia de passos ou instrugdes, por meio de

por meio de simbolos, sinais ou imagens, que pode ser executada e verificada por meio da depuracgdo

R
ML

1.Compreendendo;
executando e alterando
algoritmos pequenos -
por exemplo, escrevendo
e executando uma
sequéncia de instrucgdes,
por meio de simbolos ou
palavras pré-definidas
pelo professor. Uma
crianga pode executar
uma sequéncia de
instrucées com o préprio
corpo, por exemplo,
diante do desenho de
duas setas para frente e
uma seta de giro para
direita, mais uma seta
para frente, pode dar dois
passos para a frente, girar
o corpo 90 graus a direita
(sobre o préprio corpo,
sem se deslocar para o
lado) e andar mais um
passo para a frente.
2.Visualizando uma
sequéncia de passos com
algum erro e fazendo os
ajustes necessarios - por
exemplo, corrigindo o seu
proprio algoritmo com
ajuda do professor ou de
seus colegas.

Experimentar
diferentes formas
de orientagdo no
espago
(deslocamentos,
planos, direcdes,
caminhos etc.) e
ritmos de
movimento (lento,
moderado e
rapido) na
construcdo do
movimento
dangado.

Reconhece
notagOes para
instrugdes

- Cria e executa
algoritmos de
forma coesa,
justificando as
alteracgdes
efetuadas em
sua sequéncia

- Segue
instrucdes
descritas
corretamente

- Encontra

erros e faz
corregdes

REFERENCIA PA

SEQUENCIA DE
INSTRUCOES
(SIMBOLOS
GRAFICOS E
PORTUGUES

ESTRUTURADO)

RA ORGANIZACAO DO TRAB

E
=
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https://programae.github.io/blocos/pdf/Ficha%206-Algoritmos.pdf
https://programae.github.io/blocos/pdf/Ficha%206-Algoritmos.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=w80dCI1a1y4&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=w80dCI1a1y4&feature=youtu.be
https://codewizardshq.com/coding-for-kids-free/#free-coding-websites
https://codewizardshq.com/coding-for-kids-free/#free-coding-websites
https://www.youtube.com/watch?v=JF_7U6zvbpQ&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=JF_7U6zvbpQ&feature=youtu.be
http://www.computacional.com.br/index.html#FlexiCard
http://www.computacional.com.br/index.html#FlexiCard
http://www.computacional.com.br/atividades/por/02-Monica-Caminhos.zip
http://www.computacional.com.br/atividades/por/02-Monica-Caminhos.zip
https://www.scratchjr.org/

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

DECOMPOSICAO

PCO1DEO1: Exercitar a decomposicdo, por meio da quebra de

atividades rotineiras em diversos passos ou instrucdes

1.Utilizando exemplos do
mundo real para a criagdo
de um algoritmo onde se
identifica uma sequéncia

principal e outras
menores - por exemplo,
uma receita culindria

como sendo a principal;
e suas etapas, como
separar os ingredientes,
misturar em determinada

ordem, assar, como
sendo sequéncias
menores.

EFO1LP20).
Identificar e
reproduzir, em
listas, agendas,
calendarios,
regras, avisos,
convites,

receitas, (instrugde
s de montagem e
legendas para
albuns, fotos ou
ilustragdes
(digitais ou
impressos), a
formatacdo e
diagramacao
especifica de cada
um desses
géneros.

EF

- Exemplifica
pelo menos
trés
decomposi¢oes
de atividades
que fazem
parte de sua
rotina

DECOMPOSICAO
DE ATIVIDADES
PRINCIPAIS
(ROTINEIRAS) EM
SECUNDARIAS
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http://www.computacional.com.br/index.html#FlexiCard
http://www.computacional.com.br/index.html#FlexiCard
https://www.computacional.com.br/#atividades
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S 3 1.Apresentando a (EF15LPQ9). - Define o que é TIPOS DE
- definicdo de softwares Expressar-se em software SOFTWARES E
g g como sendo situacdes de PROF[SSIONAIS DA
E & instrucdes/programas intercambio oral - Exemplifica AREA DE

§ S |criados por pessoas e com clareza, pelo menos PROGRAMACAO
3 detalhando aspectos de | preocupando-se trés usos de

3 como sdo produzidos, por | em ser softwares na

< exemplo, ilustrando os compreendido vida cotidiana

g nomes dos pelo interlocutor e

c programadores que usando a palavra

g criaram um determinado |com tom de voz

b= software (geralmente audivel, boa

§ estdo na sec¢do "sobre"), e | articulagdo e ritmo

g também exibindo trechos | adequado.

S de filmes que ilustram

p=. como programadores

g criam jogos e outros tipos

de software.
2.Conversando sobre os
tipos de softwares e o
que eles fazem.
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https://www.ojogos.com.br/jogo/combinando-padroes
https://www.ojogos.com.br/jogo/combinando-padroes
http://www.computacional.com.br/
https://blockly.games/?lang=pt-br
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Letramento Digital

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

3.5.2. 22 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL CURRICULO DE REFERENCIA EM TECNOLOGIA E COMPUTAGCAO

CDO02LDO1: Interagir com as

Habilidades

diferentes midias

Praticas
(como desenvolver esta
habilidade?)

1.Explorando as midias,
por exemplo, procurando
e agrupando informacgoes
sobre tipos de animais,
utilizando diferentes
recursos como foto, video,
texto.

Habilidades BNCC

(Interdisciplinaridade)

(EFO2CI0A4).
Descrever
caracteristicas de
plantas e animais
(tamanho, forma,
cor, fase da vida,
local onde se
desenvolvem etc.)
que fazem parte
de seu cotidiano e
relaciona-las ao
ambiente em que
eles vivem.

Avaliagoes
(o que
observar na
crianga)

- Utiliza as midias
com
coordenacgao

- Demonstra
assertividade na
interacao com as
midias

Objetos de
Conhecimento

RECURSOS EM
MIDIAS DIGITAIS

Sugestao de
Metodologias e Recursos

Evolugao das Tecnologias:
https://www.youtube.com/watch?v=tcLLTsP3wlo

https://www.youtube.com/watch?v=LbBHTPbtNxo&list=PL
VJJ-80xXXcklyoGv8XaxDVwAsmHwOII9

Realidade aumentada e Realidade Virtual:
https://www.youtube.com/watch?v=0JvFwenOExI&list=PL
VJJ-80xXXcklyoGv8XaxDVwAsmHwOII9&index=2

%k %k %k
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https://www.youtube.com/watch?v=tcLLTsP3wlo
https://www.youtube.com/watch?v=LbBHTPbtNxo&list=PLVJJ-8OxXXckIyoGv8XaxDVwAsmHwOll9
https://www.youtube.com/watch?v=LbBHTPbtNxo&list=PLVJJ-8OxXXckIyoGv8XaxDVwAsmHwOll9
https://www.youtube.com/watch?v=oJvFwen0ExI&list=PLVJJ-8OxXXckIyoGv8XaxDVwAsmHwOll9&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=oJvFwen0ExI&list=PLVJJ-8OxXXckIyoGv8XaxDVwAsmHwOll9&index=2
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http://www.escolagames.com.br/
https://www.colorir-online.com/
https://www.ouvirmusica.com.br/temas-infantis/
https://www.youtube.com/watch?v=I-RxCw_QdV0
https://rachacuca.com.br/raciocinio/tangram/
http://www.escolagames.com.br/jogos/lendasDoFolclore/

CD02LDO02: Produzir textos curtos em meio digital

il
&

meio digital, por exemplo,
em um jogo de perguntas
e respostas. (sempre
contextualizar a funcdo da
escrita)

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

Planejar e produzir
bilhetes e cartas,
em meio impresso
e/ou digital, dentre
outros géneros do
campo da vida
cotidiana,
considerando a
situacao
comunicativa e o
tema/assunto/final
idade do texto.

- Produz textos EDITOR DE
curtos em meio | TEXTO
digital
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http://www.editordetextos.com.br/
https://www.emoticonsparaoface.com/emoji/
https://www.emoticonsignificado.com.br/lista-emojis-pessoas-whatsapp
https://www.emoticonsignificado.com.br/lista-emojis-pessoas-whatsapp
https://www.1001jogos.com.br/criancas/emoji-maker
http://educoo.org/OOo4Kids.php
https://wordart.com/

CIDADANIA DIGITAL

CD02CDO01: Reconhecer e analisar a apropriacdo da tecnologia

pela familia e pelos alunos no dia a dia

1.Refletindo sobre o us¥&x

da tecnologia no cotidiano,
por exemplo, pesquisando
sobre as tecnologias
usadas em casa e como
cada um na sua familia as
utiliza, apresentando e
discutindo as diferengas.

G S

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

'x’if' @,
155

PF02H109).
Identificar objetos
e documentos
pessoais que
remetam a prépria
experiéncia no
ambito da familia
e/ou da
comunidade,
discutindo as
razoes pelas quais
alguns objetos sdo
preservados e

outros sao
descartados.

- Relaciona os RECURSOS
diferentes usos | TECNOLOGICOS
da tecnologia NO COTIDIANO
pelas pessoas da
familia
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https://www.youtube.com/watch?v=hcMTsZ1tojo
https://www.youtube.com/watch?v=qvd1O9N7Emc
https://www.youtube.com/watch?v=Wm6bPczw5Ls
https://www.youtube.com/watch?v=LbBHTPbtNxo&list=PLVJJ-8OxXXckIyoGv8XaxDVwAsmHwOll9
https://www.youtube.com/watch?v=LbBHTPbtNxo&list=PLVJJ-8OxXXckIyoGv8XaxDVwAsmHwOll9

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

112

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)


https://lunetas.com.br/infancia-e-tecnologia/
https://www.youtube.com/watch?v=eK1vUVsXYM8&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=eK1vUVsXYM8&feature=youtu.be
https://www.emoticonsparaoface.com/emoji/
https://www.youtube.com/watch?v=Nl_AXaqY3Ro
https://www.youtube.com/watch?v=AYmYdfnwjjY&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=AYmYdfnwjjY&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=ReyK93PUmjE
https://www.youtube.com/watch?v=3ZM65Y3Cjnw&t=33s
https://www.youtube.com/watch?v=4Ffb23dco34
https://www.youtube.com/watch?v=4Ffb23dco34
https://www.youtube.com/watch?v=WDHFOT_XNRE
https://www.vlibras.gov.br/
https://www.youtube.com/watch?v=y3ZrAAFmiAw

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

CD02CDO02: Analisar e refletir sobre as trilhas de

digital

impressdes em meio

1.Reconhecendo a
vulnerabilidade de se
utilizar dados como
enderego e nome

completo na web, por
exemplo, criando um jogo

em que os alunos

identifiquem os perigos de
usar dados pessoais em

meio digital.

Identificar objetos
e documentos
pessoais que
remetam a propria
experiéncia no
ambito da familia
e/ouda
comunidade,
discutindo as
razoes pelas quais
alguns objetos sdo
preservados e
outros sao
descartados.

- Reconhece os
riscos de divulgar
dados pessoais
em meio digital

SEGURANCA E
PRIVACIDADE NA
INTERNET
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https://www.welivesecurity.com/br/
https://pt.wikihow.com/Reconhecer-um-Predador-Online
https://pt.wikihow.com/Reconhecer-um-Predador-Online

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

Tecnologia e Sociedade

CD02TS01: Realizar pesquisas na internet

1.Utilizando mecanismos
de busca para encontrar
informacdes e fazer
pesquisa, por exemplo,
realizando busca sobre
temas relacionados a
poesia, historia da
matematica, eventos
historicos, e outros
assuntos que estejam
sendo trabalhados com os
alunos.

(EF12LP02).
Buscar, selecionar
eler,coma
mediacdo do
professor (leitura
compartilhada),
textos que
circulam em meios
impressos ou
digitais, de acordo
com as
necessidades e
interesses.

- Compreende a | RECURSOS DE
sistematica de BUSCA NA
realizar buscas INTERNET
nainternet

- Avalia os
resultados das
buscas

-Lée
compreende as
informacdes
acessadas
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https://www.youtube.com/watch?v=HcMMz9nJ8AA

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

Representagao de Dados

TDO02RDO1: Construir um sistema de representagao de informagdes

1. Criando um sistema &
para representar
informagdes usando
codigos, por exemplo,
associando um cédigo para
um colega ou para grupos
ou para as mesas da sala
de aula, contando ao final
a quantidade de objetos e
codigos criados.

2. Propondo um novo
sistema de cdédigos para as
salas de aula da escola, por
exemplo, mudando
numeros por letras, ou
incluindo no cédigo
informagdes adicionais
como série/ano, letra
inicial do professor de
classe, entre outros.

’¥02MAO02). Fazer
estimativas por
meio de
estratégias
diversas a respeito
da quantidade de
objetos de
colegdes e
registrar o
resultado da
contagem desses
objetos (até 1000
unidades)

- Constrdi com
coeréncia um
sistema de
representacdo
de informacdes
com base em
codigos

- Cria novas
formas de usar
codigos para
representar
informacdes

CcODIGOS DE
REPRESENTACAO
DE DADOS
(GRAFICOS E
NUMERICOS/ALF
ANUMERICOS)

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)



https://www.youtube.com/watch?v=57hKVIXoYI4
https://www.pinterest.pt/pin/297659856619171585/

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

116

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)


https://www.freeroomescape.com/category/room-escape/
https://www.freeroomescape.com/category/room-escape/
https://www.freeroomescape.com/g4k-baby-giraffe-rescue-game/?play=game
https://www.freeroomescape.com/g4k-baby-giraffe-rescue-game/?play=game
https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths-activities/2%C2%BA-ano/
https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths-activities/2%C2%BA-ano/
https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths-activities/2%C2%BA-ano/%C3%A1lgebra/?name=base-nacional-comum-curricular-matem%C3%A1tica&type=curriculum
https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths-activities/2%C2%BA-ano/%C3%A1lgebra/?name=base-nacional-comum-curricular-matem%C3%A1tica&type=curriculum
https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths-activities/2%C2%BA-ano/%C3%A1lgebra/?name=base-nacional-comum-curricular-matem%C3%A1tica&type=curriculum
https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths-activities/2%C2%BA-ano/%C3%A1lgebra/?name=base-nacional-comum-curricular-matem%C3%A1tica&type=curriculum
https://www.digipuzzle.net/minigames/codedwords/codedwords_animals.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/palavras/index.htm
https://www.digipuzzle.net/minigames/codedwords/codedwords_animals.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/palavras/index.htm
https://www.digipuzzle.net/minigames/codedwords/codedwords_animals.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/palavras/index.htm

Hardware e Software

TDO02HSO01: Compreender o conceito de periférico como dispositivo de hardware

1.Apresentando a
definicao de periférico,
observando e registrando
em desenho os periféricos
de hardware, por exemplo,
mouse, teclado, controle
de video game, tela de
computador entre outros,
discutindo os materiais
usados para sua
construcao.

géneros textuais
como Manuais e
Historias e
Quadrinhos com
explicagbes sobre
as partes do
computador e suas
funcdes.

- Diferencia
corretamente
hardware de
software

- Descreve
componentes de
hardware que
sdo periféricos
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REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO Ti

RABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2

021)



https://www.youtube.com/watch?v=1BUaQSpGfxc
https://www.youtube.com/watch?v=PUrQX7-oa3k&list=PL86BAC985192AD142
https://www.youtube.com/watch?v=PUrQX7-oa3k&list=PL86BAC985192AD142
https://www.youtube.com/watch?v=8SDLfSSfvDE&list=PL86BAC985192AD142&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=8SDLfSSfvDE&list=PL86BAC985192AD142&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=B54i0im8mHo
https://brincandocomarie.com.br/kids-vs-covid/
https://www.colorirgratis.com/desenho-de-dispositivos-acess%c3%b3rios-de-computador_17013.html
https://www.colorirgratis.com/desenho-de-dispositivos-acess%c3%b3rios-de-computador_17013.html
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REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)


https://www.youtube.com/watch?v=_pdSAN6PO6w
https://www.diferenca.com/dispositivos-de-entrada-e-saida/
https://www.diferenca.com/dispositivos-de-entrada-e-saida/
https://www.youtube.com/watch?v=zzx5p_VGf44
https://www.youtube.com/watch?v=QPALJTFho2Q
https://www.youtube.com/watch?v=zzx5p_VGf44
https://www.youtube.com/watch?v=Uu4liuf3qps&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=Uu4liuf3qps&feature=youtu.be
https://brincandocomarie.com.br/arie-1-memoria
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TDO02HS02: Compreender o conceito de aplicativos como

diferentes tipos de softwares

1.Apresentando a
defini¢do de aplicativo,
listando diferentes tipos
de software aplicativo, por
exemplo, aplicativos de
celular, editores de texto,
navegadores de internet,
editores de desenhos,
entre outros. Relacionar
com as formas ndo digitais
de produzir imagens e
textos.

Identificar de que
materiais (metais,
madeira, vidro
etc.) sdo feitos os
objetos que fazem
parte da vida
cotidiana, como
esses objetos sao
utilizados e com
quais materiais
eram produzidos
no passado.

- Identifica TIPOS DE

softwares que SOFTWARES

sdo aplicativos (APLICATIVOS E
SUAS FUNCOES)

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)


https://canaltech.com.br/software/o-que-e-software/
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http://www.escolagames.com.br/
https://www.colorir-online.com/
https://www.ouvirmusica.com.br/temas-infantis/
http://www.editordetextos.com.br/
http://www.escolagames.com.br/
https://play.google.com/store/apps/category/WEATHER?hl=pt_BR&gl=US
https://play.google.com/store/apps/category/WEATHER?hl=pt_BR&gl=US
https://www.youtube.com/watch?v=lIgeI3FO7XM

Comunicagdo e Redes

¥
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TDO02CRO1: Compreender o funcionamento de um mecanismo de busca da internet

e
et

2. Identificando a rela¢d®
entre as palavras
pesquisadas e as respostas
listadas pelo buscador, por
exemplo, acessando as
paginas indicadas e
observando a presenca das
palavras nos resultados do
buscador.

3. Identificando a
existéncia de uma
ordenacdo (rankeamento)
nos resultados da
pesquisa, por exemplo,
comparando os primeiros
dez resultados com os dez
consecutivos e discutindo
o critério de relevancia dos
resultados.

’12LP08). Ler e
compreender, em
colaboragdo com
os colegas e com a
ajuda do professor,
fotolegendas em
noticias,
manchetes e lides
em noticias, album
de fotos digital
noticioso e noticias
curtas para publico
infantil, dentre
outros géneros do
campo jornalistico,
considerando a
situagao
comunicativaeo
tema/assunto do
texto.

(EFO2GEQ9).
Identificar objetos
e lugares de
vivéncia (escola e
moradia) em
imagens aéreas e
mapas (visdo
vertical) e
fotografias (visdo
obliqua).

- Descreve com
suas palavras o
funcionamento
de um
mecanismo de
busca

- Perceber a
existéncia de
critérios para
ordenagdo dos
resultados

MECANISMOS
DE BUSCA NA
INTERNET

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)



https://convexnet.com.br/seguranca-no-computador-para-criancas/
https://convexnet.com.br/seguranca-no-computador-para-criancas/
https://www.youtube.com/watch?v=PiEQ0DTYiK4
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
https://online.visual-paradigm.com/app/diagrams/#diagram:proj=0&type=LotusDiagram&gallery=/repository/b2dd0903-02d4-4988-b9b3-d8a02b6d3cd2.xml&name=Lotus%20Chart%20Template
https://online.visual-paradigm.com/app/diagrams/#diagram:proj=0&type=LotusDiagram&gallery=/repository/b2dd0903-02d4-4988-b9b3-d8a02b6d3cd2.xml&name=Lotus%20Chart%20Template
https://online.visual-paradigm.com/app/diagrams/#diagram:proj=0&type=LotusDiagram&gallery=/repository/b2dd0903-02d4-4988-b9b3-d8a02b6d3cd2.xml&name=Lotus%20Chart%20Template
https://online.visual-paradigm.com/app/diagrams/#diagram:proj=0&type=LotusDiagram&gallery=/repository/b2dd0903-02d4-4988-b9b3-d8a02b6d3cd2.xml&name=Lotus%20Chart%20Template
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Abstragao

PC02ABO01: Reconhecer os diferentes tipos de dados

02MA22). - Diferencia TIPOS DE DADOS

1.Classificando textos,

numeros, valores Comparar corretamente os | (TEXTOS,
booleanos em situagdes informacdes de tipos de dados | NUMEROS,
corriqueiras - por exemplo, | pesquisas VALORES
indicando em que apresentadas por BOOLEANOS)
situagbes cada um é meio de tabelas de

utilizado, e por que essa dupla entrada e

distingdo é necessdria. em graficos de

colunas simples ou
barras, para
melhor
compreender
aspectos da
realidade proxima.

(EFO2MA23).
Realizar pesquisa
em universo de até
30 elementos,
escolhendo até
trés varidveis
categdricas de seu
interesse,
organizando os
dados coletados
em listas, tabelas e
graficos de colunas
simples.

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)


https://www.digipuzzle.net/pt/matosmedeiros/hiddenobjects/hiddenobjects.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/palavras/index.htm
https://www.digipuzzle.net/pt/matosmedeiros/hiddenobjects/hiddenobjects.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/palavras/index.htm
https://www.digipuzzle.net/pt/matosmedeiros/hiddenobjects/hiddenobjects.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/palavras/index.htm
https://rachacuca.com.br/logica/problemas/1/
https://www.geniol.com.br/logica/desafios/livros-de-colorir/#tab-answer
https://www.geniol.com.br/logica/desafios/livros-de-colorir/#tab-answer
https://poki.com/en/g/brain-test-tricky-puzzles?campaign=1784657719&adgroup=103758857471&target=&location=1001743&creative=434078648624&placement=rachacuca.com.br&gclid=Cj0KCQiAzsz-BRCCARIsANotFgMqH9rvj9PmA1rWg1i9qbK4n0LjOzvyC20QcD2r1RUzkhASLqqKvnIaAlfSEALw_wcB
https://poki.com/en/g/brain-test-tricky-puzzles?campaign=1784657719&adgroup=103758857471&target=&location=1001743&creative=434078648624&placement=rachacuca.com.br&gclid=Cj0KCQiAzsz-BRCCARIsANotFgMqH9rvj9PmA1rWg1i9qbK4n0LjOzvyC20QcD2r1RUzkhASLqqKvnIaAlfSEALw_wcB
https://poki.com/en/g/brain-test-tricky-puzzles?campaign=1784657719&adgroup=103758857471&target=&location=1001743&creative=434078648624&placement=rachacuca.com.br&gclid=Cj0KCQiAzsz-BRCCARIsANotFgMqH9rvj9PmA1rWg1i9qbK4n0LjOzvyC20QcD2r1RUzkhASLqqKvnIaAlfSEALw_wcB
https://poki.com/en/g/brain-test-tricky-puzzles?campaign=1784657719&adgroup=103758857471&target=&location=1001743&creative=434078648624&placement=rachacuca.com.br&gclid=Cj0KCQiAzsz-BRCCARIsANotFgMqH9rvj9PmA1rWg1i9qbK4n0LjOzvyC20QcD2r1RUzkhASLqqKvnIaAlfSEALw_wcB
https://poki.com/en/g/brain-test-tricky-puzzles?campaign=1784657719&adgroup=103758857471&target=&location=1001743&creative=434078648624&placement=rachacuca.com.br&gclid=Cj0KCQiAzsz-BRCCARIsANotFgMqH9rvj9PmA1rWg1i9qbK4n0LjOzvyC20QcD2r1RUzkhASLqqKvnIaAlfSEALw_wcB
https://poki.com/en/g/brain-test-tricky-puzzles?campaign=1784657719&adgroup=103758857471&target=&location=1001743&creative=434078648624&placement=rachacuca.com.br&gclid=Cj0KCQiAzsz-BRCCARIsANotFgMqH9rvj9PmA1rWg1i9qbK4n0LjOzvyC20QcD2r1RUzkhASLqqKvnIaAlfSEALw_wcB

Algoritmos

PCO2AL01: Compreender o uso de repeticdo com nimero fixo de interacGes

1““-‘"“["

1.Criando algoritmos R
utilizando repeti¢des - por

exemplo, criando

programas simples que
utilizem pelo menos uma
iteracdo com 4 repeticdes,
encontrando e corrigindo
0s seus erros e ajudando

os demais colegas.

Resolver e elaborar
problemas de
multiplicagdo (por
2,3,4e5)coma
ideia de adi¢do de
parcelas iguais por
meio de
estratégias e
formas de registro
pessoais,
utilizando ou nédo
suporte de
imagens ou
material
manipulavel.

- Executa
adequadamente
os algoritmos
contendo
repeticdes por
meio do
portugués

- criaum
algoritmo
contendo
alguma repeticdo

ALGORITMOS DE
REPETICAO
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https://www.youtube.com/watch?v=w80dCI1a1y4&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=w80dCI1a1y4&feature=youtu.be
https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths-activities/episode/eleve-o-padr%C3%A3o-sequ%C3%AAncias-num%C3%A9ricas-n%C3%ADvel-ii/
https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths-activities/episode/eleve-o-padr%C3%A3o-sequ%C3%AAncias-num%C3%A9ricas-n%C3%ADvel-ii/
https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths-activities/episode/eleve-o-padr%C3%A3o-sequ%C3%AAncias-num%C3%A9ricas-n%C3%ADvel-ii/
https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths-activities/episode/sequ%C3%AAncia-num%C3%A9rica-at%C3%A9-20/
https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths-activities/episode/sequ%C3%AAncia-num%C3%A9rica-at%C3%A9-20/
https://www.matific.com/bra/pt-br/home/maths-activities/episode/sequ%C3%AAncia-num%C3%A9rica-at%C3%A9-20/
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https://studio.code.org/s/pre-express-2019/stage/7/puzzle/1
https://studio.code.org/s/pre-express-2019/stage/7/puzzle/1
https://studio.code.org/s/pre-express-2019/stage/2/puzzle/2
https://studio.code.org/s/pre-express-2019/stage/2/puzzle/2
https://mumuki.io/home/pt/
https://br.codecombat.com/
http://scratchjr.org/
https://hourofcode.com/br/learn

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

PCO2AL02: Escrever algoritmos simples em portugués estruturado

estruturados - por

exemplo, descrevendo
situagdes rotineiras que
podem ser representadas
em passos usando um
vocabuldrio restrito para

as instrugdes (ex:

portugués estruturado)

Resolver e elaborar
problemas
envolvendo dobro,
metade, triplo e
terga parte, com o
suporte de
imagens ou
material
manipulavel,
utilizando
estratégias
pessoais.

(EFO2MA12).
Identificar e
registrar, em
linguagem verbal
ou nao verbal, a
localizagdo e os
deslocamentos de
pessoas e de
objetos no espaco,
considerando mais
de um ponto de
referéncia, e
indicar as
mudancgas de
direcdo e de
sentido.

PORTUGUES
ESTRUTURADO

- Escreva
algoritmos
simples e
corretos em
portugués
estruturado

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)


http://www.computacional.com.br/atividades/por/01-Monica-Decomposicao.zip
http://www.computacional.com.br/atividades/por/01-Monica-Decomposicao.zip
http://www.computacional.com.br/index.html#FlexiCard
https://studio.code.org/s/course1/stage/4/puzzle/1
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PC02AL03: Compreender o que sdo operagdes relacionais

1.Compreendendo o q 2
sdo e a utilidade dos
operadores relacionais -
por exemplo, definindo o
valor légico (verdadeiro ou
falso) resultante de uma
expressdo como (5 > 3)

Identificar e
registrar, em
linguagem verbal
ou ndo verbal, a
localizagdo e os
deslocamentos de
pessoas e de
objetos no espaco,
considerando mais
de um ponto de
referéncia, e
indicar as
mudancas de
direcdo e de
sentido.

- Avalia o valor
resultante de
uma operagao
relacional

OPERADORES
RELACIONAIS
(MAIOR > E
MENOR <) EM
OPERACOES
RELACIONAIS
(VALOR LOGICO
VOU F)

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)



https://www.digipuzzle.net/pt/matosmedeiros/hiddenobjects/hiddenobjects.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/palavras/index.htm
https://www.digipuzzle.net/pt/matosmedeiros/hiddenobjects/hiddenobjects.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/palavras/index.htm
https://www.digipuzzle.net/pt/matosmedeiros/hiddenobjects/hiddenobjects.htm?language=portuguese&linkback=../../../pt/jogoseducativos/palavras/index.htm
https://www.digipuzzle.net/minigames/draw/mysterypictures_math.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-10/index.htm
https://www.digipuzzle.net/minigames/draw/mysterypictures_math.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-10/index.htm
https://www.digipuzzle.net/minigames/draw/mysterypictures_math.htm?language=portuguese&linkback=../../pt/jogoseducativos/matematica-ate-10/index.htm
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Decomposicao

PCO2DEO1: Decompor, identificar e explicar a funcdo das partes e sensores

encontrados em dispositivos digitais e seus usos em algoritmos

1. Apresentando a (EF15AR26). -Identificaos | INTERAGOES DO | Para o professor- Iniciar com uma observagao sobre os

definigdo de sensor e Explorar diferentes | diversos USUARIO COM | gutématos:

citando exemplos de tecnologias e componentes EQUIPAMENTOS | Ritips://iww.tecmundo:com:br/robotica/664324

aplicagbes ja existentes — | recursos digitais que formam um | DIGITAIS _

por exemplo, um celular (multimeios, dispositivo e

que é composto por animagoes, jogos | quais outras _

diversos sensores; eletrdnicos, fontes de dados 127
gravagdes em ele utiliza

2. Brincando de inventar audio e video, _

NovoSs sensores para um fotografia, - Trabalha _

dispositivo pré-existente — | softwares etc.) nos | colaborativamen

por exemplo, propondo processos de te com outros

Novos sensores para um criagdo artistica. colegas para

celular; simular o

(EFO2CI02). Propor

. o uso de diferentes
3. Simulando o deum

materiais para a

funcionamento

funcionamento de um N dispositivo
. s construcdo de .
dispositivo — por exemplo, . integrado
objetos de uso
trabalhando o
. cotidiano, tendo .
colaborativamente com . - Cria pelo
em vista algumas
outros colegas, como se . menos um novo
. propriedades . .
fossem um Unico o dispositivo com
. - desses materiais .
dispositivo. . uma maneira
(flexibilidade, .
alternativa de
dureza,

. interacao
transparéncia etc.)

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)


https://www.tecmundo.com.br/robotica/66432-tecnologia-conheca-6-robos-imaginados-antiguidade.htm
https://www.tecmundo.com.br/robotica/66432-tecnologia-conheca-6-robos-imaginados-antiguidade.htm
https://www.youtube.com/watch?v=fUl4PJ-Ca2o
https://www.youtube.com/watch?v=8bMZCQqTlxw
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PCO2RPO1: Identificar, entender e explicar em que situagées o computador pode ou ndo ser utilizado para

solucionar um problema

em que um computador
pode ou ndo ajudar na
resolugao de um problema
- por exemplo, trazendo
para a sala de aula
situagdes em que os
computadores auxiliam e
outras em que a
computacgdo ndo oferece
solugdes.

(EF15LPO08). Utilizar
software, inclusive
programas de
edicdo de texto,
para editar e
publicar os textos
produzidos,
explorando os
recursos
multissemioéticos
disponiveis.

- Diferencia
situagdes em
que o
computador
pode ou nao
auxiliar na
resolugao de um
problema

RESOLUCAO DE
PROBLEMAS
(USO DE
RECURSOS
COMPUTACIONA
IS OU NAO)

128
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https://www.youtube.com/watch?v=VbJg3vMUGLE
https://www.youtube.com/watch?v=_4zdhXEWzBE
http://fundacaotelefonicavivo.org.br/noticias/computador-ou-cerebro-humano-quem-leva-a-melhor/
http://fundacaotelefonicavivo.org.br/noticias/computador-ou-cerebro-humano-quem-leva-a-melhor/
https://www.youtube.com/watch?v=dvPD2dPDxIU
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Letramento Digital

CDO3LDO01: Investigar e experimentar novos formatos de leitura

Habilidades

da realidade

)

Praticas
(Como
desenvolver
esta
habilidade?)

1.Explorando
diferentes formatos
para leitura do
mundo (icones,
imagens, textos,
entre outros), por
exemplo,
apresentando uma
solucdo de
problema por meio
de pesquisa em
meio digital, com
videos, imagens,
entre outros.

‘s PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
!. UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

3.5.3. 32 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL - CURRICULO DE REFERENCIA EM TECNOLOGIA E COMPUTACAO

Habilidades BNCC

(EFO3MAZ28).
Realizar pesquisa
envolvendo
variaveis
categdricas em um
universo de até 50
elementos,
organizar os dados
coletados
utilizando listas,
tabelas simples ou
de dupla entrada e
representa-los em
graficos de
colunas simples,
com e sem uso de
tecnologias
digitais.

)

Objetos de
Conheciment
o

Sugestao de
Metodologias e Recursos

129

Avaliagoes
(o que observar na
crianga

- Apresenta GENEROS Importante contextualizar o uso de cada formato
capacidade de TEXTUAIS apresentado:
leitura e CONTEMPORAN

EOS. Tabelas, Gréficos e Infograficos:

pesquisa sobre o
mundo em meio
digital

Atividades para coletar dados, registrar em tabela e
construir grafico. Ex: https://novaescola.org.br/plano-de-
aula/5126/pesquisa-e-construcao-de-grafico

Para professor:
https://rockcontent.com/br/blog/infografico/

* %k %
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https://novaescola.org.br/plano-de-aula/5126/pesquisa-e-construcao-de-grafico
https://novaescola.org.br/plano-de-aula/5126/pesquisa-e-construcao-de-grafico
https://rockcontent.com/br/blog/infografico/

Identificar o efeito
de sentido
produzido pelo
uso de recursos
expressivos
grafico-visuais em
textos
multissemiéticos.

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)


https://www.youtube.com/watch?v=Ah9EMonsfB0&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=Ah9EMonsfB0&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=K_HAHqbGziM
https://www.youtube.com/watch?v=BYDYz0zjk1E
https://www.youtube.com/watch?v=bcrSrbNQ4bY
https://www.educamaisbrasil.com.br/educacao/noticias/conheca-os-sites-gratuitos-para-criar-infograficos-incriveis
https://www.educamaisbrasil.com.br/educacao/noticias/conheca-os-sites-gratuitos-para-criar-infograficos-incriveis
https://www.gerarmemes.com.br/
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https://wordart.com/nwl5dq0aletg/nuvem-de-palavras
https://www.youtube.com/watch?v=QvCTXJu8wFw
https://podcasts.google.com/feed/aHR0cHM6Ly9mZWVkcy5zaW1wbGVjYXN0LmNvbS9LMUxaaWdqeA/episode/YWY5YzM4NjYtYzg5Mi00NGVlLWExNjMtZDFiN2FiYjNhNDAz?hl=pt-BR&ved=2ahUKEwiJy8nx1tDtAhUMIrkGHWxUCSsQjrkEegQIBxAI&ep=6
https://podcasts.google.com/feed/aHR0cHM6Ly9mZWVkcy5zaW1wbGVjYXN0LmNvbS9LMUxaaWdqeA/episode/YWY5YzM4NjYtYzg5Mi00NGVlLWExNjMtZDFiN2FiYjNhNDAz?hl=pt-BR&ved=2ahUKEwiJy8nx1tDtAhUMIrkGHWxUCSsQjrkEegQIBxAI&ep=6
https://podcasts.google.com/feed/aHR0cHM6Ly9mZWVkcy5zaW1wbGVjYXN0LmNvbS9LMUxaaWdqeA/episode/YWY5YzM4NjYtYzg5Mi00NGVlLWExNjMtZDFiN2FiYjNhNDAz?hl=pt-BR&ved=2ahUKEwiJy8nx1tDtAhUMIrkGHWxUCSsQjrkEegQIBxAI&ep=6
https://podcasts.google.com/feed/aHR0cHM6Ly9mZWVkcy5zaW1wbGVjYXN0LmNvbS9LMUxaaWdqeA/episode/YWY5YzM4NjYtYzg5Mi00NGVlLWExNjMtZDFiN2FiYjNhNDAz?hl=pt-BR&ved=2ahUKEwiJy8nx1tDtAhUMIrkGHWxUCSsQjrkEegQIBxAI&ep=6
https://podcasts.google.com/feed/aHR0cHM6Ly9mZWVkcy5zaW1wbGVjYXN0LmNvbS9LMUxaaWdqeA/episode/YWY5YzM4NjYtYzg5Mi00NGVlLWExNjMtZDFiN2FiYjNhNDAz?hl=pt-BR&ved=2ahUKEwiJy8nx1tDtAhUMIrkGHWxUCSsQjrkEegQIBxAI&ep=6
https://podcasts.google.com/feed/aHR0cHM6Ly9mZWVkcy5zaW1wbGVjYXN0LmNvbS9LMUxaaWdqeA/episode/YWY5YzM4NjYtYzg5Mi00NGVlLWExNjMtZDFiN2FiYjNhNDAz?hl=pt-BR&ved=2ahUKEwiJy8nx1tDtAhUMIrkGHWxUCSsQjrkEegQIBxAI&ep=6

CDO03LDO02: Pesquisar, acessar e reter informacdes de diferentes fontes

digitais para autoria de documentos

il

1. Experimentando
a coleta de
informacgdes em
meio digital e a
autoria de
documentos, por
exemplo,
identificando e
guardando dados
(imagens, textos,
videos, entre
outros) sobre um
tema especifico;

2.Criando
documentos de
autoria, por
exemplo, contando
uma histdria sobre
suas férias em
editor de texto.

5
S o
S 1 b
“rzen i 59

(EF15LPOS8).
Utilizar software,
inclusive
programas de
edicdo de texto,
para editar e
publicar os textos
produzidos,
explorando os
recursos
multissemidticos

disponiveis.
%k %k k

- Coleta
informacdo na
web

- Produz texto
em meio digital

RECURSOS DE
BUSCA DE
INFORMACOES
NA INTERNET
(MULTIMIDIAS)
EDITORES DE
DOCUMENTOS
DIGITAIS
(MULTIMIDIAS)
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http://turmadamonica.uol.com.br/revistasespeciais/
http://educoo.org/OOo4Kids.php
https://wordart.com/
http://porvir.org/7-ferramentas-para-criar-historias-em-quadrinhos-os-alunos/
http://porvir.org/7-ferramentas-para-criar-historias-em-quadrinhos-os-alunos/
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Expressar-se em
situacdOes de
intercambio oral
com clareza,
preocupando-se
em ser
compreendido
pelo interlocutor e
usando a palavra
com tom de voz
audivel, boa
articulagao e ritmo
adequado.

Contextualizar-
Tema:
(EFO3CI17VP)
Reconhecer o
avango
tecnolégico como
instrumento de
ampliacdo para
pesquisas e
conhecimentos
(lunetas,
telescépios,
mapas, entre
outros) possibilita
a compreensdo(
cientifica sobre o
céu.

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)



CDO03LDO03: Usar softwares educacionais

&
&

1.Apresentando S 151 P08).

definicdo de
software
educacional e
utilizando os
recursos de um
software
educacional para
ampliar a
experimentacao dos
recursos multimidia,
por exemplo, em
softwares que
exploram
coordenacao,
raciocinio e uso de
sons, imagens e
textos.

Utilizar software,
inclusive
programas de
edicao de texto,
para editar e
publicar os textos
produzidos,
explorando os
recursos
multissemidticos
disponiveis.

Contextualizagdo:
Animais/Periodos
didrios

- Identifica o
software
educacional
como um
recurso para
aprender

& PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
B8 UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGAO

SOFTWARES
EDUCACIONAIS
PARA
EXPERIMENTACA
O E PRODUCAO
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https://plataformaintegrada.mec.gov.br/
https://www.noas.com.br/ensino-fundamental-1/matematica/barras-e-numeros/
https://www.noas.com.br/ensino-fundamental-1/matematica/barras-e-numeros/
https://mypuzzle.org/sudoku-for-kids
https://www.autodraw.com/

Cidadania Digital

CD03CDO01: Apresentar julgamento apropriado quando da

tes diversos

navegacao em si

1.Explorando a
compreensao ética
relacionada ao uso
da tecnologia, por
exemplo, criando
uma tabela de sites
que devem ser
evitados, como
chats, jogos
inapropriados, entre
outros.

£,
% Sy
g >
J5zea pa 55

(EFO3HI09).
Mapear os
espacos publicos
no lugar em que
vive (ruas, pragas,
escolas, hospitais,
prédios da
Prefeitura e da
Camara de
Vereadores etc.) e
identificar suas
funcdes.

- Reconhece o
que evitar na
internet e os
perigos da rede

ETICAE
TECNOLOGIA

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
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https://www.colegiodante.com.br/com-atividade-inovadora-dante-endossa-dia-da-internet-segura/
https://www.colegiodante.com.br/com-atividade-inovadora-dante-endossa-dia-da-internet-segura/
https://drive.google.com/file/d/1-RhORQr0adkvu6dA7k8ZYTS-Q7eHjJPv/view
https://drive.google.com/file/d/1-RhORQr0adkvu6dA7k8ZYTS-Q7eHjJPv/view
https://drive.google.com/file/d/14dOmGge3qKOZMbLLhLXygH9C5mCzGLkl/view
https://drive.google.com/file/d/14dOmGge3qKOZMbLLhLXygH9C5mCzGLkl/view
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CD03CD02: Compreender as trilhas de impressdes em meio digital deixadas pelas pessoas em

jogos on-line, bem como a presenca de pessoas de varias idades no mesmo ambiente

1.Explorando a &
questdo de
vulnerabilidade na
web, por exemplo,
utilizando um jogo
on-line para
demonstrar a
presenga de pessoas
desconhecidas, com
idades diversas,
tanto adultos como
criangas.

2.Demonstrando de
que forma o meio
digital marca nossa
presenga
constantemente,
por exemplo,
apresentando nosso
histérico de acesso
nos navegadores.

FF15LP09).
Expressar-se em
situagbes de
intercambio oral
com clareza,
preocupando-se
em ser
compreendido
pelo interlocutor e
usando a palavra
com tom de voz
audivel, boa
articulagdo e ritmo
adequado.

- Identifica e
compreende os
perigos dos jogos
on-line

- Reconhece a
identidade
digital das
pessoas

VULNERABILIDA
DE NA WEB

*
*
*
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https://www.youtube.com/watch?v=um2FLkEEexI&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=um2FLkEEexI&feature=youtu.be
https://internetsegura.br/criancas/
https://new.safernet.org.br/content/jogue-com-crian%C3%A7as-dados-pessoais
https://new.safernet.org.br/content/jogue-com-crian%C3%A7as-dados-pessoais
https://new.safernet.org.br/content/saiba-mais-sobre-seus-dados-digitais
https://new.safernet.org.br/content/saiba-mais-sobre-seus-dados-digitais
https://new.safernet.org.br/content/jogue-e-aprenda-estar-online
https://new.safernet.org.br/content/jogue-e-aprenda-estar-online
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https://www.youtube.com/watch?v=nrA4gT99c-Y&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=nrA4gT99c-Y&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=TfAO8P5oVeI
https://internetsegura.br/criancas/
https://www.youtube.com/watch?v=OOAThrnsSR4

Tecnologia e Sociedade

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

, locais e regionais

~

des socioecondmicas

CDO03TS01: Relacionar o uso da tecnologia com as quest

1.Analisando
cenarios e

realidades locais,
incluindo familia,

escola, trabalho etc.

e sua relagdo com a
tecnologia, por
exemplo, propondo
solugdes para um
problema da sua
escola ou bairro
usando alguma
tecnologia.

Expressar-se em
situagbes de
intercambio oral
com clareza,
preocupando-se
em ser
compreendido
pelo interlocutor e
usando a palavra
com tom de voz
audivel, boa
articulagdo e ritmo
adequado.

(EFO3HI11).
Identificar
diferencas entre
formas de
trabalho realizadas
na cidade e no
campo,
considerando
também o uso da
tecnologia nesses
diferentes
contextos.

* %k %k

- Reconhece o
contexto local e
seus problemas,
criando possiveis
solugdes com
tecnologia

RESOLUGAO DE
PROBLEMAS DA
COMUNIDADE
COM O USO DA
TECNOLOGIA

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)



https://www.youtube.com/watch?v=edZ8o0kujOM
https://www.youtube.com/watch?v=YgTdDm4FX3c
https://www.youtube.com/watch?v=4iY9a3v4R0A
https://www.youtube.com/watch?v=ByFQ06qm7hQ
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Relacionar a
producdo de lixo
doméstico ou da
escola aos
problemas
causados pelo
consumo
excessivo e
construir
propostas para o
consumo
consciente,
considerando a
ampliacdo de
habitos de
reducdo, reuso e
reciclagem/
descarte de
materiais
consumidos em
casa, na escola

e/ou no entorno.

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)


https://www.youtube.com/watch?v=nngbWChehXc
https://www.youtube.com/watch?v=VCgkaTfCkps
https://www.youtube.com/watch?v=D79cNh4PVb4
https://www.youtube.com/watch?v=fZviogggh5M

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
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Representacdo de Dados

TDO3RDO1: Caracterizar diferentes formatos de informagdo: nimero, texto, imagem, audio e video

B 1
e 1

1.Representandd
uma mesma
informacgado usando
diferentes formatos,
por exemplo,
registrando os
brinquedos do patio
da escola usando
texto, codigos,
desenhos, sons e
video.

Identificar e
reproduzir, em
relatérios de
observagdo e
pesquisa, a
formatagao e
diagramacao
especifica desses
géneros (passos
ou lista de itens,
tabelas,
ilustragoes,
graficos, resumo
dos resultados),
inclusive em suas
versoes orais.

(EFO3CI11VP)

Reconhecer,

identificar e listar
as caracteristicas
de animais do
cotidiano e das
regides brasileiras.

(EFO3CIO08)
Observar,
identificar e
registrar 0s
periodos  diarios

(dia e/ou noite)
em que o Sol,
demais  estrelas,
Lua e planetas
estdo visiveis no
céu.

- Reconhece
diferentes
formatos de
informacgao

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO Ti

CODIGOS DE
REPRESENTACAO
DE
INFORMACAO
(TEXTO, CODIGO,
DESENHOS,
SONS) E SUAS
CARACTERISTICA
S

FORMATOS DE
ARQUIVO

RABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME

2021)



https://spark.adobe.com/express-apps/chart/
https://spark.adobe.com/express-apps/chart/
https://escoladigital.org.br/odas/brincando-e-aprendendo-com-graficos-e-tabelas
https://escoladigital.org.br/odas/brincando-e-aprendendo-com-graficos-e-tabelas
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=1BUaQSpGfxc
https://www.youtube.com/watch?v=7bgOWlmWaXI
https://www.youtube.com/watch?v=dDC1S8dGCFc&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=dDC1S8dGCFc&feature=youtu.be

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
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TDO3RDO02: Compreender o conceito de arquivo

1.Apresentando a
defini¢do de arquivo
e identificando a
existéncia de
arquivos nos
dispositivos
computacionais e
seus diferentes
formatos, por
exemplo, em
arquivos de
imagens, arquivos
textuais, arquivos
de dudio e arquivos
de video,
observando as
extensoes
correspondentes a
cada formato.

-N3o ha referéncia

- Compreende o
que é um
arquivo

- Reconhece
diferentes
formatos de
arquivos e suas
extensodes

CONCEITO DE
ARQUIVOS

(consultar TDO3RDO1)

141
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https://www.youtube.com/watch?v=dDC1S8dGCFc&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=dDC1S8dGCFc&feature=youtu.be
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Hardware e Software

TDO3HSO01: Identificar os componentes de um dispositivo computacional classificando-os em entrada,

processamento e saida

1.0bservando a
diferenga entre
dispositivos de
entrada e de saida,
por exemplo,
entrada: teclado,
toque de tela,
Mouse ou voz; e
saida: som ou
ilustracdo na tela.

2.Categorizando,
contando e listando
os dispositivos
classificados.

3.llustrando a
ocorréncia do
processamento, por
exemplo, a resposta
de um dispositivo
(computador,
tablet, celular) entre
uma entrada
(informacao
fornecida) e uma
saida (ilustragdo na
tela ou exibicdo de
filmes).

(EFO3MAZ28).
Realizar pesquisa
envolvendo
variaveis
categdricas em um
universo de até 50
elementos,
organizar os dados
coletados
utilizando listas,
tabelas simples ou
de dupla entrada e
representd-los em
graficos de
colunas simples,
com e sem uso de
tecnologias
digitais.

- Classifica
corretamente
dispositivos em
entrada e saida
- Percebe a
ocorréncia do
processamento

DISPOSITIVOS
COMPUTACIONA
IS E SUAS
FUNCOES
(ENTRADA E
SAIDA DE
DADOS)
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https://www.youtube.com/watch?v=_pdSAN6PO6w
https://www.youtube.com/watch?v=yAfR9q9RNB8&t=60s
https://www.diferenca.com/dispositivos-de-entrada-e-saida/
https://www.diferenca.com/dispositivos-de-entrada-e-saida/
https://www.youtube.com/watch?v=zzx5p_VGf44
https://www.freetypinggame.net/play3.asp
https://www.youtube.com/watch?v=jH5gOJvvCSQ
https://www.youtube.com/watch?v=Uu4liuf3qps&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=Uu4liuf3qps&feature=youtu.be

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
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dispositivos computacionais

TDO3HSO02: Identificar a presenca de memaria nos

1.Percebendo a - 50 ha - Reconhece a CAPACIDADE DE
existéncia da referencia existéncia e a ARMAZENAMEN
memdria funcdo da TO

persistente, como, memoria
por exemplo, que a
quantidade de fotos
e/ou videos que um
celular armazena é
limitada e finita.
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https://brincandocomarie.com.br/arie-1-memoria
https://rachacuca.com.br/passatempos/jogo-da-memoria/
https://rachacuca.com.br/passatempos/jogo-da-memoria/
https://www.youtube.com/watch?v=jH5gOJvvCSQ
https://www.youtube.com/watch?v=pt6n5uy5n7w

Comunicac¢do e Redes

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

TDO3CRO1: Compreender a diferenca entre redes sem fio e cabeadas quanto ao trafego de

informacdes

presencga de redes
sem fio (wi-fi ou
3G/4G) e cabeadas,
por exemplo,
observando os
dados recebidos
pela internet por
smartphone ou por
computadores em
laboratérios.
Indicando as
diferencas entre as
capacidades de
trafego de
informacao, por
exemplo,
comparando o
tempo que uma
mesma informacgao
leva para ser
acessada na
internet em redes
cabeada e sem fio,
representando este
tempo usando
diferentes unidades
de medida, como
segundos, minutos
e horas.

Reconhecer que o
resultado de uma
medida depende
da unidade de
medida utilizada.

- Reconhece a
associagao entre
o volume do
trafego de
informacdes, o
tempoea
tecnologia de
comunicagao
utilizada

REDESEM FIOE
CABEADA

144
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https://www.youtube.com/watch?v=7Q4dkAgogak
https://www.youtube.com/watch?v=HNQD0qJ0TC4

TDO3CR02: Compreender nogdes sobre a formacdo das URLs (enderecos de internet)

1.Apresentando a
definicdo de URL e
analisando as
diferentes partes de
uma URL, por
exemplo,
identificando em
http://www.mec.go
v.br/ o nome do
dominio (empresa,
universidade,
servico), o tipo de
dominio (com, edu,
gov) e o pais de
origem (br, ar, cl).

PREFEITUR

-N3do ha
referéncias.

A MUNICIPAL

UNIDADE GESTORA MUN

-ldentifica e
explica as partes
mais comuns de
uma URL
(endereco de
internet)

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO T

DE VARZEA PA
ICIPAL DE EDU

URL: FUNCAO E
ESTRUTURA

JLISTA
CACAO

RABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME
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https://www.youtube.com/watch?v=HNQD0qJ0TC4
https://www.youtube.com/watch?v=AABqPceCwZk
https://www.youtube.com/watch?v=hBRDMaxKB8Q&t=60s
https://www.youtube.com/watch?v=hBRDMaxKB8Q&t=60s
https://www.youtube.com/watch?v=KPCfjcyO3fg&t=12s

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

o —_
zg go
fras) ©
8 £
< 3 1.Entendendo a (EFO3MAO06). - Identifica a DADOS E N
s . . INFORMAGCOES:
cu maneira como as Resolver e diferenga entre
S informacgdes sdo elaborar dado e REGISTRO DE
= : g blemas d " . DADOS NOS
2 r(?glstr.a' asem pr? ~emas e ) informacao DISPOSITIVOS
dispositivos, por adicao e subtragao DIGITAIS
exemplo, com os
convertendo um significados de
conjunto de juntar,

ndmeros em uma acrescentar,
imagem e vice-versa | separar, retirar,
comparar e
completar
guantidades,
utilizando
diferentes
estratégias de
calculo exato ou
aproximado,
incluindo célculo
mental.

(EF35LP04). Inferir
informacgdes
implicitas nos
textos lidos.

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)

PCO3ABO1: Compreender a distingdo entre dado e informacéo, representando-os de maneiras alternativas (nimeros,



https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=DrMnrd9ef9U
https://www.youtube.com/watch?v=L-qJ82GAN1c

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

PCO3ABO02: Entender que o computador utiliza nimeros binarios para representar todos os

dados

1.Explorando as
representacdes de
nameros e imagens
através de nimeros
binarios, por
exemplo,
convertendo
caracteres e
imagens para
numeros bindrios.

(EFO3MAO6).
Resolver e
elaborar
problemas de
adicao e subtragao
com os
significados de
juntar,
acrescentar,
separar, retirar,
comparar e
completar
guantidades,
utilizando
diferentes
estratégias de
calculo exato ou
aproximado,
incluindo célculo
mental.

(EF35LP04). Inferir
informacodes
implicitas nos
textos lidos.

-Representa um
carater em
numero binario

NUMEROS
BINARIOS

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)



https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

problema ou facilitar sua compreensao

PCO3ABO3: Criar diagramas/fluxogramas para expressar soluces de um

1.Desenhando o
funcionamento de
um algoritmo em
fluxograma, figura
ou simbolo, por
exemplo, criando
um fluxo de
execucdo por meio
de desenhos de
objetos
geométricos, flechas
e textos.

(EFO3MA12).
Descrever e
representar, por
meio de esbogos
de trajetos ou
utilizando croquis
e maquetes, a
movimentagdo de
pessoas ou de
objetos no espaco,
incluindo
mudangas de
direcdo e sentido,
com base em
diferentes pontos
de referéncia.

- Cria diagramas
coerentes

DIAGRAMAS/
FLUXOGRAMAS
(REPRESENTAR
ALGORITMOS)
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https://rachacuca.com.br/raciocinio/robox/cafe-com-leite/2/
https://rachacuca.com.br/raciocinio/robox/cafe-com-leite/2/
https://www.manaostech.com/copia-ipm-pratica7
https://pivotanimator.net/Download.php

Algoritmos

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

PCO3ALO1: Descrever os algoritmos de operacdes aritméticas simples

passos/instrucbes
de operagbes
aritméticas como
sendo algoritmos,
por exemplo, o
algoritmo de armar
a somacom um
numero abaixo do
outro e somar
unidades, depois
dezenas, registrar os
excedentes e assim
por diante,
soluciona qualquer
soma. Pode-se
descrever os
algoritmos de
outras operagoes,
como multiplicagdo
e divisdo.

Utilizar diferentes
procedimentos de
calculo mental e
escrito para
resolver
problemas
significativos
envolvendo adicao
e subtracdo com
numeros naturais.

(EFO3LP11) Lere
compreender,
com autonomia,
textos injuntivos
instrucionais
(receitas,
instrucdes de
montagem etc.),
com a estrutura
propria desses
textos (verbos
imperativos,
indicacdo de
passos a serem
seguidos) e
mesclando
palavras, imagens
e recursos grafico-
visuais,
considerando a
situagao
comunicativae o
tema/assunto do
texto.

- Descreve os OPERAC@ES

ARITMETICAS
(PASSO A PASSO)

passos de uma
operagao
aritmética na
forma de um
algoritmo

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO Ti

RABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (|

2021)


https://sabermatematica.com.br/adicao-de-numeros-naturais.html
https://sabermatematica.com.br/adicao-de-numeros-naturais.html
https://www.youtube.com/watch?v=HRxrADF0AX8
https://www.youtube.com/watch?v=6s7KvGcXhhU
https://www.youtube.com/watch?v=YNTOY_QquHU
https://www.youtube.com/watch?v=NZLYwCid388&list=PLVJJ-8OxXXcnHfu4JTCX5DBvwYhgxU8z5
https://www.youtube.com/watch?v=NZLYwCid388&list=PLVJJ-8OxXXcnHfu4JTCX5DBvwYhgxU8z5

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
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PCO3AL02: Compreender o conceito de variavel e usar algoritmos para modificar seus valores

1.Apresentando o
conceito de variavel
e ilustrando a
operacao de
alteracao de valores
de uma variavel
(atribuicdo) em um
algoritmo, por
exemplo,
ilustrando/simuland
0 a operagdo de
atribuir a uma
varidvel um ndmero
inteiro (x<-1) ou o
resultado de uma
operagdo aritmética
(x<-2+3)eaindaa
possibilidade de
uma varavel ter
diferentes valores
ao longo da
execucao de um
algoritmo.

(EFO4MAO3).
Resolver e
elaborar
problemas com
nuimeros naturais
envolvendo adicdo
e subtracdo,
utilizando
estratégias
diversas, como
calculo, calculo
mental e
algoritmos, além
de fazer
estimativas do
resultado.

- Identifica as
mudancas de
valor de uma
variavel durante
a execucao de
um algoritmo

REFERENCIA PARA ORGANIZAGAO DO Ti

CONCEITO DE
VARIAVEL

RABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME
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https://www.youtube.com/watch?v=P887e-uqpBQ
https://www.youtube.com/watch?v=e8wLOkm24ps
https://www.crazygames.com.br/jogos/sum-square
https://scratch.mit.edu/projects/223288800/

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

Decomposicao

PCO3DEO1: Decompor um algoritmo em processos menores para representacdo em diagramas (vide PCO3ABO03)

Ll

1.Identificando
passos/etapas e
decisdes em um
algoritmo,
representando-o
por meio de um
diagrama, como,
por exemplo,
criando um
fluxograma de
execucao.

(EFO3MA16).
Reconhecer
figuras
congruentes,
usando
sobreposicdo e
desenhos em
malhas
guadriculadas ou
triangulares,
incluindo o uso de
tecnologias
digitais.

- Sabe converter
um algoritmo em
um diagrama de
fluxo de
execugao

DIAGRAMAS/
FLUXOGRAMAS
(REPRESENTAR
ALGORITMOS)

2021)



https://www.youtube.com/watch?v=N76MmUADlVE
https://programae.github.io/blocos/pdf/Ficha%203-PensamentoComputacional.pdf
https://programae.github.io/blocos/pdf/Ficha%203-PensamentoComputacional.pdf
https://programae.github.io/blocos/pdf/Ficha%204-Programacaoempapelquadriculado.pdf
https://programae.github.io/blocos/pdf/Ficha%204-Programacaoempapelquadriculado.pdf
http://www.computacional.com.br/index.html#FlexiCard
https://www.ludoeducativo.com.br/pt/play/contra-corona
https://www.ludoeducativo.com.br/pt/play/contra-corona
https://www.manaostech.com/copia-ipm-pratica7
https://www.manaostech.com/copia-ipm-pratica7

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

PCO3RPO1: Identificar e propor novas maneiras de interacdo ou interface

(entrada e saida) em dispositivos computacionais

1.ldentificando
diferentes maneiras
de interagir com os
computadores e
propondo novas
maneiras de
interacdo, por
exemplo, por meio
da criagdo de
protétipos de novos
dispositivos
explanados com
desenhos,
diagramas e textos.

(EF15AR26).
Explorar
diferentes
tecnologias e
recursos digitais
(multimeios,
animacoes, jogos
eletronicos,
gravacdes em
audio e video,
fotografia,
softwares etc.) nos
processos de
criagdo artistica.

- Projeta pelo INTERFACES
menos um novo | COMPUTACIONA
dispositivo com | IS
uma maneira
alternativa de
interagao

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)


https://www.computacional.com.br/atividades/criecomputadores.pdf
https://www.computacional.com.br/atividades/criecomputadores.pdf
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

PCO3RP02: Prever o resultado de algoritmos e identificar padrées de entrada/saida

(EFO3MA06)
Resolver e elaborar
problemas de
adicdo e subtracao
com os significados
de juntar,
acrescentar,
separar, retirar,
comparar e
completar
quantidades,
utilizando diferentes
estratégias de
calculo exato ou
aproximado,
incluindo calculo
mental.

(EFO3MAO03)
Construir e utilizar
fatos basicos da
adicao e da
multiplicacao para
o cdlculo mental
ou escrito.

(EFO3MAO05)
Utilizar diferentes
procedimentos de
calculo mental e
escrito para
resolver
problemas
significativos
envolvendo adicao
e subtracdo com
numeros naturais.

- Identifica e ENGENHARIA
i g REVERSA

recria a logica ou >

calculo (PADROES DE
" ENTRADA E

matematico SAIDA DOS

utilizado para se ALGORITMOS)

chegar aum

resultado

(engenharia

reversa)

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)


http://www.escolagames.com.br/jogos/mestreDaTabuada/?deviceType=computer
http://www.escolagames.com.br/jogos/mestreDaTabuada/?deviceType=computer
http://www.escolagames.com.br/jogos/coralDidatico/
http://www.escolagames.com.br/jogos/tabuadaDino/

g PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
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3.5.4. 42 ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL -CURRICULO DE REFERENCIA EM TECNOLOGIA E COMPUTAGAO
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https://www.youtube.com/watch?v=oJvFwen0ExI&list=PLVJJ-8OxXXckIyoGv8XaxDVwAsmHwOll9&index=2
https://www.youtube.com/watch?v=oJvFwen0ExI&list=PLVJJ-8OxXXckIyoGv8XaxDVwAsmHwOll9&index=2
https://www.gerarmemes.com.br/

CD04LDO02: Usar recursos midiaticos para agrupar informacgoes para

apresentagoes

1.Experimentando
apresentacdao em
digital, por

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

=2
==tPr15LP07). Editar

meio
exemplo,
usando um editor de
apresentagbes para um
projeto ou atividade.

a versdo final do
texto, em
colaboracgdo
os colegas e com a
ajuda do
professor,
ilustrando, quando
for o caso, em
suporte adequado,
manual ou digital.

com

Contextualizagao
Tema- Animais

(EFO3CI11VP)

Reconhecer,

identificar e listar
as caracteristicas
de animais do
cotidiano e das
regides brasileiras.

-Elabora
apresentacdo de
um projeto ou
atividade

EDITOR

APRESENTAGAO

PESQUISA
INTERNET

DE

NA

155
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https://www.voki.com/site/create
https://wordart.com/
http://porvir.org/7-ferramentas-para-criar-historias-em-quadrinhos-os-alunos/
http://porvir.org/7-ferramentas-para-criar-historias-em-quadrinhos-os-alunos/
http://porvir.org/7-ferramentas-para-criar-historias-em-quadrinhos-os-alunos/
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Utilizar software,
inclusive
programas de
edicdo de texto,
para editar e
publicar os textos
produzidos,
explorando 0s
recursos
multissemidticos
disponiveis.
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& PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
RE B UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGAO

¥

1.Apresentando  RetfBf 15LP08). - Identifica o |SIMULADORES
definicido de simulador | Utilizar software, | simulador EDUCACIONAIS
educacional e usando |inclusive educacional

simuladores em | Programas de | como um recurso

edicdo de texto,
para editar e
publicar os textos
produzidos,
explorando 0s
recursos
multissemidticos
educacionais digitais. disponiveis.
(EF15LPO6). Reler
e revisar o texto
produzido com a
ajuda do professor
e a colaboracdo
dos colegas, para
corrigi-lo e
aprimora-lo,
fazendo cortes,
acréscimos,
reformulagdes,

diferentes temas, por para aprender
exemplo, simulador de
vOoo, simuladores de
gravidade e outros
disponiveis em
repositérios de recursos

CDO04LDO03: Usar simuladores educacionais

corregées de
ortografia e
pontuacdo.

(EF15LP07). Editar
a versdo final do
texto, em
colaboragdo com
os colegas e com a
ajuda do
professor,

ilustrando, quando
for o caso, em
suporte adequado,

manual ou di glt al. REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)



https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulations/filter?sort=alpha&view=grid
https://phet.colorado.edu/pt_BR/simulations/filter?sort=alpha&view=grid
http://www.ideiasnacaixa.com/laboratoriovirtual/index.htm
http://www.ideiasnacaixa.com/laboratoriovirtual/index.htm
https://www.autodraw.com/

Cidadania Digital

CD04CDO01: Demonstrar postura apropriada nas atividades de coleta, transferéncia, guarda e uso

de dados, considerando suas fontes

1. Compreendendo a
guestdo ética
relacionada ao uso da
tecnologia, por exemplo,
ao salvar um texto e usa-
lo como referéncia em
uma atividade/projeto
individual coletivo,
citando-o
apropriadamente.

ou

2. Demonstrando de que
modo o meio digital
marca nossa presenca
constantemente, por
exemplo, relacionando a
impressdao  digital de
Nossos dedos ou
documentos pessoais
(RG) com 0s
computadores pessoais e
suas identidades na web.

(EF35LP09).
Organizar o texto
em unidades de
sentido, dividindo-
o em paragrafos
segundo as
normas graficas e
de acordo com as
caracteristicas do
género textual.

(EF35LP15). Opinar
e defender ponto

de vista sobre
tema polémico
relacionado a
situagdes

vivenciadas na
escola e/ou na

comunidade,
utilizando registro
formal e estrutura

adequada a
argumentacao,
considerando a
situagao

comunicativa e o
tema/assunto do
texto.

- Compreende a
guestao de
autoria

- Reconhece sua
identidade em
meio digital

ETICA
TECNOLOGIA
(REFERENCIAS
FONTES
PESQUISA)

E
DE

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO
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https://cartilha.cert.br/fasciculos/
https://escoladainteligencia.com.br/seguranca-digital-como-proteger-seus-filhos-dos-perigos-da-internet/
https://escoladainteligencia.com.br/seguranca-digital-como-proteger-seus-filhos-dos-perigos-da-internet/
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CD04CDO02: Selecionar e visualizar videos disponiveis na internet

ou similar para identificar
videos disponiveis para

cada idade, em
diferentes canais e suas
respectivas indicagdes de
idade apropriada.

Organizar o texto
em unidades de
sentido, dividindo-
o em pardagrafos
segundo as
normas graficas e
de acordo com as
caracteristicas do
género textual.

(EF35LP15). Opinar
e defender ponto

de vista sobre
tema polémico
relacionado a
situacoes
vivenciadas na
escola e/ou na
comunidade,

utilizando registro
formal e estrutura

adequada a
argumentacao,
considerando a
situagao

comunicativa e o
tema/assunto do
texto.

- Compreende as
limitagOes etarias
e visualiza videos
para a sua faixa
etdria

RECURSOS
BUSCA

DE

VISUALIZAGAO DE

VIDEOS
INTERNET

NA
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https://www.techtudo.com.br/artigos/noticia/2010/12/voce-so-conhece-o-youtube-veja-10-sites-para-voce-assistir-videos-na-internet.html
https://www.techtudo.com.br/artigos/noticia/2010/12/voce-so-conhece-o-youtube-veja-10-sites-para-voce-assistir-videos-na-internet.html
https://www.techtudo.com.br/artigos/noticia/2010/12/voce-so-conhece-o-youtube-veja-10-sites-para-voce-assistir-videos-na-internet.html
https://www.youtubekids.com/
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Tecnologia e Sociedade

CD0A4TS01: Expressar-se usando tecnologias

1.Propondo e
demonstrando ideias
criativas, por exemplo,

criando  apresentacgdes
digitais para um projeto
ou atividade.

(EF15AR05).
Experimentar a
criacdo em artes

visuais de modo
individual, coletivo
e colaborativo,
explorando

diferentes espacos
da escola e da
comunidade.

(EF35LP15). Opinar
e defender ponto

de vista sobre
tema polémico
relacionado a
situagoes

vivenciadas na
escola e/ou na

comunidade,
utilizando registro
formal e estrutura

adequada a
argumentacao,
considerando a
situacao

comunicativa e o
tema/assunto do
texto.

- Apresenta
solugdes criativas
com uso de
tecnologias
diversificadas

EXPRESSOES
CRIATIVAS COM O
uso DA
TECNOLOGIA
DIGITAL
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http://porvir.org/7-ferramentas-para-criar-historias-em-quadrinhos-os-alunos/
http://porvir.org/7-ferramentas-para-criar-historias-em-quadrinhos-os-alunos/
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CDO04TS02: Reconhecer e refletir sobre direitos autorais

1.Apresentando
definicdo de direito
autoral e explorando
questdes relacionadas a
esse tema, por exemplo,
discutindo sobre
download de musicas e
filmes na web.

Identificar as
transformagdes
ocorridas nos
meios de
comunicagao
(cultura oral,

imprensa, radio,
televisdo, cinema,
internet e demais
tecnologias digitais
de informacdo e
comunicagdo) e

discutir seus
significados  para
os diferentes

grupos ou estratos
sociais.

- Discute sobre
direito autoral de
musicas e filmes
e sobre a pratica
de pirataria

DIREITOS
AUTORAIS

161
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https://www.youtube.com/watch?v=IV677zrFeYc
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Representacdo de Dados

TDO04RDO01: Conhecer o sistema de numeracdo

binario

&
%

1.Relacionando nUméras=tP

decimais com nuUmeros
bindrios, por exemplo,
fazendo a relagdo e

progressdo de 1 (001) até
7 (111).

Resolver e
elaborar

problemas com
numeros naturais
envolvendo adicdo
e subtragao,
utilizando

estratégias

diversas, como
calculo, calculo
mental e
algoritmos, além
de fazer
estimativas do
resultado.

- Escreve
correspondentes
bindrios para os
numeros
decimais de 0 até
7

(ON)

SISTEMA

DE

NUMERACAO

BINARIA

(RELACAO
NUMEROS
DECIMAIS
NUMEROS
BINARIOS)

ENTRE
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https://www.youtube.com/watch?v=NFTG-VGkik8
https://www.youtube.com/watch?v=mttrG_kbHN4
https://www.youtube.com/watch?v=zToihF2FE9I
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.8
3
1.Apresentando a . - i
o p ; o (EFO4MAO03) Reconhece o bit UNIDADE DE
o defini¢do de binario, bit e | Resolver e|e o byte como|MepIDA  (BIT E
3 byte e reconhecendo o |elaborar unidades de | BYTE)
.*% bit e o byte como |problemas com [ medida de
% unidades de medida da|numeros naturais |informacdo
: informacao, por | envolvendo adi¢do _
5 exemplo, mostrando ale subtragao, | -identifica
© . ~ .y .
< associacdo entre bytes e | utilizando regularidades https://www.youtube.com/watch?v=GOIMIgWuPJ|&list=
e caracteres (letras, | estratégias nas informagdes PLVJJ-80xXXckGHIXGtiFVX2anxD6afkas
g espacos, pontos) e | diversas, como [ medidas em
et realizando calculos sobre | cdlculo, calculo | bytes
N .
8 guantos bits e bytes tem | mental e
< uma frase como "Bom |algoritmos, além
a dia senhora". Identificar | de fazer
Ll . . . .
a regularidade entre bits | estimativas do

e bytes (um byte tem 8| resultado.
bits) e saber que textos

~ (EFOAMA11).
terdo sempre a dentificar
quantidade  de bits )
regularidades em
representadas em o
. . sequéncias
multiplos do numero o
numeéricas
natural 8.
compostas por

multiplos de um
numero natural.
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https://tvescola.org.br/tve/video/bits-e-bytes-que-mundo-e-esse-hardware-e-software
https://tvescola.org.br/tve/video/bits-e-bytes-que-mundo-e-esse-hardware-e-software
https://www.youtube.com/watch?v=G0lMlqWuPJI&list=PLVJJ-8OxXXckGH9xGtiFVX2anxD6qfkq8
https://www.youtube.com/watch?v=G0lMlqWuPJI&list=PLVJJ-8OxXXckGH9xGtiFVX2anxD6qfkq8
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UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCACAO
S04MA20). - Identifica o|GERENCIAMENTO

X
O
%7

usuais, valorizando
e respeitando a
cultura local.

S 1.Reconhecendo que¥<
8. & |arquivos do computador | Medir e estimar [tamanho de | DE ARQUIVOS
m -Q ~ . .
E £ |sdo mensurados em |comprimentos arquivos em um | (TAMANHOS  DE
S @
ucE’ » |bytes, por exemplo, (incluindo dispositivo ARQUIVOS)
% E mostrando o tamanho | perimetros),
3§ |dos arauivos em ummassas j e o e e
c g sistema gerenciador de | capacidades,
(]
T ¢ |arquivos. utilizando
o 3 unidades de
g' 2 medida
3 . .
S ® padronizadas mais
M ©
o
a
o
<
=
a
[
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https://tvescola.org.br/tve/video/bits-e-bytes-que-mundo-e-esse-os-arquivos-do-computador
https://tvescola.org.br/tve/video/bits-e-bytes-que-mundo-e-esse-os-arquivos-do-computador
https://www.youtube.com/watch?v=DfxtCcoV7EU
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2
o

%0 ha referencia | - Reconhece | FUNCIONAMENTO

1. Apresentando :
definigdo de processador processador e |DOS

e reconhecendo a tarefa memodria como | COMPUTADORES
realizada pelo componentes (PROC’ESSADOR E
processador (decodificar MEMORIA)

e realizar instrugdes), por

fundamentais de
um computador

exemplo, assistindo
filmes e simulacBes que ] Relaciona https://www.youtube.com/watch?v=4H101BzrNMY

Hardware e Software

ilustram o] diferentes tipos
funcionamento do de processadores

computador.

2. Reconhecendo a
existéncia de diferentes
processadores e suas
caracteristicas, por
exemplo, realizando
busca na internet sobre
processadores dos
computadores da escola
ou dos videos games e
smartphones do
mercado.

e algumas de
suas
caracteristicas

computador: Processador e Memoria

TDO04HSO01: Identificar componentes fundamentais do
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https://www.youtube.com/watch?v=QPALJTFho2Q
https://www.youtube.com/watch?v=4H1O1BzrNMY
https://www.infoescola.com/informatica/processador/
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TDO04HSO02: Distinguir memdria volatil (RAM) e memdria persistente

1. Reconhecendo a
funcionalidade da
memoria, por exemplo,
ao carregar uma imagem
da tela em que a imagem
estd armazenada para a
memodria em formato
digital (bytes).

2. Distinguindo a
memoria  volatil da
membdria persistente, por
exemplo, identificando,
ao desligar um
dispositivo, quais
informacdGes sdo perdidas
e quais permanecem
apés o dispositivo ser
religado.

- N3do
referéncias

ha

- Descreve a
diferenca entre
memoria volatil e
memoria
persistente

REFERENCIA P.

FUNCIONAMENTO
DOS
COMPUTADORES
(RAM - MEMORIA
VOLATIL E HD -
MEMORIA
PERSISTENTE)

ARA ORGANIZACAO DO TRA

BALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2
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https://www.youtube.com/watch?v=zsEi0DkXeZc&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=zsEi0DkXeZc&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=jH5gOJvvCSQ
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Comunicagdo e Redes

TDO04CRO1: Compreender o trafego de informacdes e o conceito de largura de banda

Comparando o
tempo para
transmissao de
tipos
de informagao,

por exemplo, o

diferentes

tempo da carga
de um texto ao
comparar com o
carregamento de
um video.
2. Apresentando
a definicio de
largura de banda
e identificando
as velocidades de

trafego das
redes, por
exemplo,
explorando

diferencas  em
anuncios
publicitarios
sobre servicos de
internet.

(EFO4HI08).
Identificar as
transformacdes
ocorridas nos
meios de
comunicagao
(cultura oral,
imprensa, radio,
televisdo, cinema,

internet e demais
tecnologias digitais
de informagdo e
comunicagdo) e

discutir seus
significados  para
os diferentes

grupos ou estratos
sociais.

- Relaciona o
tempo de
transmissao com
o volume da
informacdo e seu
tipo (video,
audio, texto) -
compara

quantitativament
e diferentes
velocidades de
trafego da
internet

TRAFEGO
INFORMAGCOES.

DE

167



https://www.youtube.com/watch?v=HNQD0qJ0TC4&t=148s
https://www.youtube.com/watch?v=HNQD0qJ0TC4&t=148s
https://www.youtube.com/watch?v=C5qNAT_j63M
https://www.youtube.com/watch?v=goV0IQc7KmI
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Abstracao
caracteres

1.Relacionando e | (EFO4LP20). - ldentifica e
representando os | Reconhecer a | relaciona os | CODIGOS . DE 168
caracteres  por  um/|fungdo de gréficos, | caracteres de um | REPRESENTACAO
padrdo de cddigo, por |diagramas e | padrao de DA|NF9RMACAO
exemplo, escrevendo | tabelas em textos, | codificacdo de tal (PADROES DE
CODIGOS E

mensagens codificadas|como forma de|forma que seja
em numeros, padroes de | apresentacdo de | possivel formar
codificagdo distintos ou |dados e|uma palavra ou
codigo bindrio. informacdes. pequena frase
- Redige uma

MENSAGENS
CODIFICADAS)

frase utilizando
os caracteres de

um padrdo de
codificagdo

PCO4ABO1: Entender que cada letra, nimero ou simbolo é representado por um padrdo de
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https://spark.adobe.com/express-apps/chart/
https://brasilescola.uol.com.br/matematica/graficos.htm
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PCO4AB02: Compreender que dados podem ser estruturados em tabelas para torna-los uteis e

mais faceis de manipular

em

l.Inserindo dados
uma tabela de acordo
com alguns quesitos, por
exemplo, uma lista de
compras separadas por
setores do mercado

(EFOAMA27).
Analisar
apresentados
tabelas simples ou
de dupla entrada e
em graficos de
colunas ou
pictdricos, com
base em
informacbes  das
diferentes  areas
do conhecimento,
e produzir texto
com a sintese de
sua analise

dados
em

- Cria uma tabela

com dados
seguindo uma
l6gica ou
condicdao

PLANILHAS
ELETRONICAS

(ORGANIZACAO DE

DADOS
TABELAS)

EM
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https://novaescola.org.br/plano-de-aula/1699/interpretando-grafico-e-seus-elementos
https://novaescola.org.br/plano-de-aula/1699/interpretando-grafico-e-seus-elementos
https://novaescola.org.br/plano-de-aula/1110/aprofundando-o-estudo-de-grafico-e-tabelas
https://novaescola.org.br/plano-de-aula/1110/aprofundando-o-estudo-de-grafico-e-tabelas
https://www.youtube.com/watch?v=Kwt92IO6DPs
https://www.youtube.com/watch?v=ETKjgzSqs70
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Algoritmos

PCO4ALO1: Executar algoritmos simples, em portugués estruturado, que contenham decisGes

gue utilizam operadores relacionais e légicos

1.Criando e executando
algoritmos que utilizam
condicbes que contém
operagdes relacionais e
légicas para decisGes
(desvios  condicionais),
por exemplo, explicando
a regra de um jogo de
danga com cores. Se o

professor falar a cor
verde OU a cor =
amarela, todos giram;
caso fale qualquer outra
cor, todos saltam,
criando  assim uma
coreografia de danca.

(EF35EF08).

Planejar e utilizar
estratégias  para
resolver desafios
na execucao de
elementos basicos
de apresentacdes
coletivas de
ginastica geral,
reconhecendo as
potencialidades e
os limites do corpo
e adotando
procedimentos de
seguranca.

(EFO4MADS).
Utilizar as
propriedades das
operagoes para
desenvolver
estratégias
calculo.

de

- Executa
algoritmos  em
portugués que
contém decisdes
baseadas em
operagdes

relacionais e

l6gicas.

PORTUGUES
ESTRUTURADO
(OPERADORES
RELACIONAIS
LOGICOS)

E
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https://www.lightbot.lu/
https://programae.github.io/blocos/pdf/Ficha%204-Programacaoempapelquadriculado.pdf
https://programae.github.io/blocos/pdf/Ficha%204-Programacaoempapelquadriculado.pdf
https://programae.github.io/blocos/pdf/Ficha%2010-Condicionais.pdf
https://programae.github.io/blocos/pdf/Ficha%2010-Condicionais.pdf
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PCO4AL02: Compreender o conceito de vetores e matrizes bidimensionais

1.Apresentando
definicdo de matriz e
exercitando seu uso por
meio de desenhos e
alocacdo de elementos
em uma estrutura uni ou

bi-dimensional, por
exemplo, criando um
pequeno vetor para

registrar o nome de um
colega (string) ou criando

uma matriz 1x4 e
inserindo as letras C, A, S,
A em cada um dos
espacos.

Realizar pesquisa
envolvendo
variaveis
categoricas e
numeéricas e
organizar  dados
coletados por

meio de tabelas e
graficos de colunas

simples ou
agrupadas, com e
sem uso de
tecnologias
digitais.

- Cria uma matriz
unidimensional
de tamanho
equivalente a
guantidade de
caracteres do
nome de um
colega

CONCEITO DE
VETORES
CONCEITO DE
MATRIZES
(ALOCACAO  DE
LETRAS ou
DESENHOS  NAS
ESTRUTURAS  UNI
ou
BIDIMENSIONAL)
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https://dicasdeprogramacao.com.br/o-que-sao-vetores-e-matrizes-arrays/#:~:text=Vetores%20e%20Matrizes%20s%C3%A3o%20estruturas,mesmo%20tipo%20em%20um%20algoritmo
https://dicasdeprogramacao.com.br/o-que-sao-vetores-e-matrizes-arrays/#:~:text=Vetores%20e%20Matrizes%20s%C3%A3o%20estruturas,mesmo%20tipo%20em%20um%20algoritmo
https://dicasdeprogramacao.com.br/o-que-sao-vetores-e-matrizes-arrays/#:~:text=Vetores%20e%20Matrizes%20s%C3%A3o%20estruturas,mesmo%20tipo%20em%20um%20algoritmo
https://dicasdeprogramacao.com.br/o-que-sao-vetores-e-matrizes-arrays/#:~:text=Vetores%20e%20Matrizes%20s%C3%A3o%20estruturas,mesmo%20tipo%20em%20um%20algoritmo
https://dicasdeprogramacao.com.br/o-que-sao-vetores-e-matrizes-arrays/#:~:text=Vetores%20e%20Matrizes%20s%C3%A3o%20estruturas,mesmo%20tipo%20em%20um%20algoritmo
http://fabrica.ms.senac.br/2013/06/algoritmo-estrutura-de-vetores-e-matrizes/
http://fabrica.ms.senac.br/2013/06/algoritmo-estrutura-de-vetores-e-matrizes/
https://battleship-game.org/pt/
https://rachacuca.com.br/jogos/batalha-naval/
https://rachacuca.com.br/jogos/jogo-da-velha/
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Decomposicdo

PCO4DEO1.: Classificar dispositivos digitais de acordo com suas caracteristicas, usos ou

funcionalidades

1.Encontrando
semelhancas e diferencgas
entre  dispositivos e
categorizando-os
conforme seus atributos,
por exemplo, dividindo-
os em grupos de acordo
com tamanho, utilidade,
fungdes etc.

(EFO4AMAO0S).
Resolver, com o
suporte de
imagem e/ou
material
manipulavel,
problemas simples
de contagem,
como a
determinagao do
ndamero de
agrupamentos

possiveis ao se
combinar cada
elemento de uma
colegao com todos
os elementos de
outra, utilizando
estratégias e
formas de registro
pessoais.

- Consegue
categorizar
dispositivos
digitais de
acordo com
critérios proprios
ou pré-
estabelecidos

DISPOSITIVOS
DIGITAIS
(TAMANHO,
UTILIDADE,
FUNCAO ETC.)
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https://conceito.de/dispositivo
https://www.youtube.com/watch?v=rF87LInBBDI
https://www.techtudo.com.br/noticias/2018/05/o-que-e-gadget-descubra-o-significado-tecnologico-da-palavra.ghtml
https://www.techtudo.com.br/noticias/2018/05/o-que-e-gadget-descubra-o-significado-tecnologico-da-palavra.ghtml
https://www.techtudo.com.br/noticias/2018/05/o-que-e-gadget-descubra-o-significado-tecnologico-da-palavra.ghtml
https://revistaaz.com.br/conheca-os-10-tipos-de-computadores.html
https://revistaaz.com.br/conheca-os-10-tipos-de-computadores.html

PCO4RPO1: Identificar semelhancas e diferencas em situagdes que se repetem e aplicar iteragdo em um

conjunto de passos ou instrugdes

1.Identificando situagGes
no mundo real em que
seja  possivel utilizar
iteragOes na execugao de
tarefas, por exemplo,
encontrando  situagGes
reais do dia a dia em que
se possa executar uma
sequéncia de passos em
comum.

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
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(EFO4MA11).
Identificar
regularidades
sequéncias
numéricas
compostas por
multiplos de um
numero natural.

em

- Exemplifica
situagdes
presentes no seu
dia a dia que
possam ser
automatizadas
por uma Unica
sequéncia de
instrucdes

ITERACAO EM
SITUACOES NO
COTIDIANO
(REPRESENTACAO
DE CICLOS DE
REPETICAO -
LACOS)

021)



https://br.ixl.com/math/
https://br.ixl.com/math/3-ano/complete-o-padr%C3%A3o-repetido
https://br.ixl.com/math/3-ano/complete-o-padr%C3%A3o-repetido
https://br.ixl.com/math/3-ano/forme-um-padr%C3%A3o-repetido
https://br.ixl.com/math/3-ano/forme-um-padr%C3%A3o-repetido
https://www.crazygames.com.br/jogos/360-connect
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Praticas
(Como desenvolver
esta habilidade?)

Objetos de Sugestao de
Conhecimento Metodologias e Recursos

[%2]
[}
b
()]
(5]
c
o
O

Habilidades
Habilidades BNCC
Avaliagoes
(o que observar na crianga)

= 1.Conhecendo o propdsito de | (EF15AR26). - Identifica o COMPACTADORES DE Como funciona a compactagdo de
‘oo um compactador de arquivos | Explorar diferentes | propdsito dos ARQUIVO arquivos
% e usando-o, por exemplo, tecnologias e compactadores de
= . . o . https://www.tecmundo.com.br/tecmund
o para criar um arquivo recursos digitais arquivos - -
= L . o-explica/54730-tecmundo-explica-
= compactado contendo (multimeios, - Analisa a taxa de = -
5 . . . . ~ - funciona-compactacao-arquivos-
) diferentes tipos de arquivos. |animacgdes, jogos compactacao dos -
= o . . video.htm
eletronicos, diferentes tipos de =

gravacdes em audio |arquivos
e video, fotografia,
softwares etc.) nos
processos de criagao
artistica.

CDO5LDO01: Utilizar compactadores de arquivos
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https://www.tecmundo.com.br/tecmundo-explica/54730-tecmundo-explica-funciona-compactacao-arquivos-video.htm
https://www.tecmundo.com.br/tecmundo-explica/54730-tecmundo-explica-funciona-compactacao-arquivos-video.htm
https://www.tecmundo.com.br/tecmundo-explica/54730-tecmundo-explica-funciona-compactacao-arquivos-video.htm
https://www.tecmundo.com.br/tecmundo-explica/54730-tecmundo-explica-funciona-compactacao-arquivos-video.htm

CDO5LDO02: Integrar os diferentes formatos de arquivos

1.Identificando e integrando
diferentes formatos de
arquivos em um unico
documento, por exemplo,
salvando um texto com
imagem e link para video.

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

(EF15AR26).
Explorar diferentes
tecnologias e
recursos digitais
(multimeios,
animacgoes, jogos
eletronicos,
gravagdes em audio
e video, fotografia,
softwares etc.) nos
processos de criacdo
artistica.

Contextualizando

temas: Sistema
Digestério, formas
sustentabilidade e

Solo;

(EFO5CI16VP)
Analisar as
transformacgoes
sofridas pelos

alimentos através da
boca, saliva, dentes

e lingua.
(EFO5CIO3A)
Selecionar
argumentos que
justifiguem a
importancia da

cobertura  vegetal
conservagao dos
solos.

FORMATOS DE ARQUIVOS
_ (INTEGRACAO DE
- Integra arquivos | p|FERENTES FORMATOS
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de diferentes EM UM MESMO
formatos em um DOCUMENTO)
documento

4l

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)


https://www.youtube.com/watch?v=CeZB73BxglU
https://www.youtube.com/watch?v=CeZB73BxglU
https://www.youtube.com/watch?v=xoQKjOSCpzo&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=xoQKjOSCpzo&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=iZo4Ko8_HME
https://www.youtube.com/watch?v=iZo4Ko8_HME
https://www.youtube.com/watch?v=aaDQmf8TWM8
https://www.youtube.com/watch?v=aaDQmf8TWM8
https://www.youtube.com/watch?v=GUX6VNPHR0w
https://www.youtube.com/watch?v=GUX6VNPHR0w

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
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1.Usando recursos de - Utiliza os EDITOR DE TEXTO,
produgdo de texto, planilhas, | (EF15AR26). recursos digitais | PLANILHAS ELETRONICAS,
apresentacdes, por exemplo, |Explorar diferentes | para producio de APRESENTACAO DE SLIDES
para a producdo de um livro | tecnologias e texto, planilha ou E EDITOR DE IMAGENS
digital sobre a vida do aluno | recursos digitais apresentacio,
ou uma viagem de férias. (multimeios, experimentando

animagdes, jogos suas convergéncias

eletronicos,
gravacdes em audio
e video, fotografia,
softwares etc.) nos
processos de criagdo
artistica.

CDO5LDO03: Experimentar as midias digitais e suas convergéncias

*
*
*
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https://www.youtube.com/watch?v=7bgOWlmWaXI&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=7bgOWlmWaXI&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=E9ro--q46NU
https://www.youtube.com/watch?v=E9ro--q46NU
https://www.euleioparaumacrianca.com.br/estante-digital/
https://www.euleioparaumacrianca.com.br/estante-digital/
https://porvir.org/5-sites-gratuitos-ensinam-criar-livros-digitais/
https://porvir.org/5-sites-gratuitos-ensinam-criar-livros-digitais/
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https://www.youtube.com/watch?v=P6fL-D9jI4M
https://www.youtube.com/watch?v=P6fL-D9jI4M
https://www.youtube.com/watch?v=1DSiSCXYw7s
https://www.youtube.com/watch?v=1DSiSCXYw7s
https://www.autodraw.com/
https://quickdraw.withgoogle.com/
https://www.youtube.com/watch?v=nrA4gT99c-Y&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=nrA4gT99c-Y&feature=youtu.be
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= « | 1.Propondo a reflex3ok ”| (EFOSHI04). Associar | - Diferencia ETICAE
Eo \% valores e atitudes a nogdo de informacdes falsas | RESPONSABILIDADE NA
_,DE % responsaveis relacionadas ao | cidadania com os e verdadeiras INTERNET
_§ o | uso de dados em ambiente principios de (VALORES,E ATITUDES
g :§ digital, por exemplo, respeito a RESPONSAVEIS - FAKE
o g trabalhando com fake news. |diversidade, a NEWS)

o

(8]

pluralidade e aos
direitos humanos.

(EF15LP08). Utilizar
software, inclusive
programas de
edicdo de texto,
para editar e
publicar os textos
produzidos,
explorando os
recursos
multissemioticos

*

* %

disponiveis.

(EF15LPO4)
Identificar o efeito
de sentido
produzido pelo uso
de recursos
expressivos grafico-
visuais em textos
multissemiodticos.

CDO5CDO1: Distinguir informacdes verdadeiras e falsas, contetdos bons dos prejudiciais, e
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https://www.boatos.org/
https://www.e-farsas.com/
https://oglobo.globo.com/fato-ou-fake/
https://www.youtube.com/watch?v=iTJYMJAQLpQ&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=iTJYMJAQLpQ&t=1s
https://beinternetawesome.withgoogle.com/pt-br_br/interland
https://beinternetawesome.withgoogle.com/pt-br_br/interland
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https://internetsegura.br/pdf/guia-internet-segura.pdf
https://internetsegura.br/pdf/guia-internet-segura.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=bEAw2fQ4MSI
https://www.youtube.com/watch?v=bEAw2fQ4MSI
https://internetsegura.br/criancas/
https://internetsegura.br/pdf/guia-internet-segura.pdf
https://internetsegura.br/pdf/guia-internet-segura.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=O28gTvAqvow
https://www.youtube.com/watch?v=O28gTvAqvow
https://www.youtube.com/watch?v=hY7MSSwMYxk
https://www.youtube.com/watch?v=hY7MSSwMYxk
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https://foconoenem.com/fake-news-redacao-enem/
https://foconoenem.com/fake-news-redacao-enem/
https://www.youtube.com/watch?v=xRWcW0RtYjY
https://www.youtube.com/watch?v=xRWcW0RtYjY
https://beinternetawesome.withgoogle.com/pt-br_br/interland/rio-realidade
https://beinternetawesome.withgoogle.com/pt-br_br/interland/rio-realidade
https://www.youtube.com/watch?v=u4R7fUXlpcI
https://www.youtube.com/watch?v=u4R7fUXlpcI
https://www.youtube.com/watch?v=5_dOA8UbRho
https://www.youtube.com/watch?v=5_dOA8UbRho
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CDO05CDO02: Citar fontes e materiais utilizados, levando em consideracdo o respeito a

privacidade dos usuarios e as restricées pertinentes

1.Indicando, em uma
producgado individual ou
coletiva, as fontes ou
materiais consultados, por
exemplo, em uma redacgao
com bibliografia.

(EFO5LPOS5).
Identificar a
expressao de
presente, passado e
futuro em tempos
verbais do modo
indicativo.

- Indica as fontes
usadas em
pesquisas e
trabalhos

DIREITOS AUTORAIS
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https://blog.mettzer.com/referencia-de-sites-e-artigos-online/
https://blog.mettzer.com/referencia-de-sites-e-artigos-online/
https://www.youtube.com/watch?v=GSI7tf-Z9S0
https://www.youtube.com/watch?v=GSI7tf-Z9S0
https://www.youtube.com/watch?v=nrA4gT99c-Y&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=nrA4gT99c-Y&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=7IYEyph4uX8&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=7IYEyph4uX8&feature=youtu.be
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CDO05CDO03: Reconhecer e refletir sobre os jogos on-line e as informagdes do

usuario

1.Analisando a relagdo do
tempo que se gasta jogando
on-line e os perigos do vicio,
por exemplo, criando uma
rotina didria de tarefas e
relacionando com a
quantidade de tempo
jogando.

(EFO5MAZ25).
Realizar pesquisa
envolvendo
varidveis categoricas
e numéricas,
organizar dados
coletados por meio
de tabelas, graficos
de colunas,
pictdricos e de
linhas, com e sem
uso de tecnologias
digitais, e
apresentar texto
escrito sobre a
finalidade da
pesquisa e a sintese
dos resultados.

- Reconhece a
questdo do tempo
gasto em jogos on-
line

VICIOS COM A INTERNET
(JOGOS E REDES SOCIAIS)
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https://www.youtube.com/watch?v=3D3U0qgkGvI
https://www.youtube.com/watch?v=3D3U0qgkGvI
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EVOLUCAO DA
EFO5GEO06). TECNOLOGIA

Identificar e
1.Reconhecendo as mudangas - Reconhece as (SOCIEDADE E MUNDO DO
comparar o TRABALHO)
no mundo do trabalho com a o profissGes que
transformagdes dos )
surgiram com a

evolucdo da tecnologia, por .
¢ gla, p meios de transporte

trabalho e sobre a evolucdo da sociedade.

exemplo, discutindo e . evolugdo da
. o e de comunicagao. .
analisando profissGes que tecnologia
surgiram na Ultima década. (EFO5GEO5S).
Identificar e

comparar as
mudancas dos tipos
de trabalho e
desenvolvimento
tecnolégico na
agropecudria, na
industria, no
comércio e nos
Servigos.

CDO5TS01: Expressar-se critica e criativamente na compreensdo das mudancas tecnoldgicas no mundo do

Bl

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGUGICO.
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https://www.youtube.com/watch?v=LbBHTPbtNxo&list=PLVJJ-8OxXXckIyoGv8XaxDVwAsmHwOll9
https://www.youtube.com/watch?v=LbBHTPbtNxo&list=PLVJJ-8OxXXckIyoGv8XaxDVwAsmHwOll9
https://www.youtube.com/watch?v=LbBHTPbtNxo&list=PLVJJ-8OxXXckIyoGv8XaxDVwAsmHwOll9
https://www.youtube.com/watch?v=2w3Ur5S01dc
https://www.youtube.com/watch?v=2w3Ur5S01dc
https://www.infomoney.com.br/carreira/emprego/noticia/7597486/estudo-lista-5-profissoes-que-podem-desaparecer-nos-proximos-anos
https://www.infomoney.com.br/carreira/emprego/noticia/7597486/estudo-lista-5-profissoes-que-podem-desaparecer-nos-proximos-anos
https://www.infomoney.com.br/carreira/emprego/noticia/7597486/estudo-lista-5-profissoes-que-podem-desaparecer-nos-proximos-anos
https://www.infomoney.com.br/carreira/emprego/noticia/7597486/estudo-lista-5-profissoes-que-podem-desaparecer-nos-proximos-anos
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Representacdo de Dados

TDO5RDO1: Conhecer as medidas usuais de informacdo digital (byte, Kilobyte, Megabyte,

Terabyte)

1. Distinguindo os diferentes
tamanhos de arquivos em um
computador, por exemplo,
montando uma tabela com os
nomes e tamanhos de
arquivos em uma pasta.

2. Relacionando as medidas
de milhar, por exemplo, o
quilobyte com o quilémetro
ou com o quilograma.

3. Reconhecendo que uma
informagdo pode assumir
guantidades (volumes)
grandiosas, por exemplo,
representando quantos
quilobytes tem um arquivo de
filme com mais de 1 Gigabyte.

(EFO5MA19).
Resolver e elaborar
problemas
envolvendo medidas
das grandezas
comprimento, area,
massa, tempo,
temperatura e
capacidade,
recorrendo a
transformacgoes
entre as unidades
mais usuais em
contextos
socioculturais.

- Identifica o
tamanho (volume)
de arquivos e
compara o
tamanho de
diferentes tipos de
arquivos.

- Descreve a
quantidade de
texto (letras) que
pode ser
armazenado em
um quilobyte de
informacao.
Estima o tamanho
de um arquivo de
texto com base no
numero de
caracteres. -
Reconhece
arquivos com mais
de 1 Gigabyte

UNIDADES DE MEDIDA DA
INFORMACAO

(BYTE, KILOBYTE,
MEGABYTE, TERABYTE)
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https://www.youtube.com/watch?v=7bgOWlmWaXI&feature=youtu.be
https://www.youtube.com/watch?v=7bgOWlmWaXI&feature=youtu.be
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Hardware e Software

TDO5HSO01: Conhecer sistemas operacionais

1. Apresentando a definicdo
de sistema operacional como
sendo o software que permite
o uso de outros softwares,
por exemplo, explicando que
é necessario compreender as
diferengas dos hardwares
para usar 0s mesmos
softwares em dispositivos
diferentes (computador e
tablet).

2. ldentificando, em pesquisa,
ou no uso de diferentes
dipositivos, os vdrios sistemas
operacionais, por exemplo, os
sistemas dos computadores
(Windows, Linux), os sitemas
dos tablets eos dos
smartphones (Android, 10S).

(EF15AR26).
Explorar diferentes
tecnologias e
recursos digitais
(multimeios,
animacgoes, jogos
eletronicos,
gravagdes em audio
e video, fotografia,
softwares etc.) nos
processos de criacdo
artistica.

- Descreve com
suas palavras o
gue é um sistema
operacional

- Discorre sobre as
diferencas entre
pelo menos dois
sistemas
operacionais

SISTEMAS OPERACIONAIS

REFERENCIA PARA ORGA
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https://www.youtube.com/watch?v=RRBO9KYuN28
https://www.youtube.com/watch?v=RRBO9KYuN28
https://www.youtube.com/watch?v=DYCO3ddy1DU
https://www.youtube.com/watch?v=DYCO3ddy1DU
https://edu.gcfglobal.org/pt/informatica-basica/o-que-e-um-sistema-operacional/1/
https://edu.gcfglobal.org/pt/informatica-basica/o-que-e-um-sistema-operacional/1/
https://edu.gcfglobal.org/pt/informatica-basica/o-que-e-um-sistema-operacional/1/
https://www.youtube.com/watch?v=nt0P8ZAYuUo&t=8s
https://www.youtube.com/watch?v=nt0P8ZAYuUo&t=8s
https://www.youtube.com/watch?v=lBXmHzZTuGk
https://www.youtube.com/watch?v=lBXmHzZTuGk
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Comunicacdo e Redes

TDO5CRO1: Realizar pesquisas avancadas na

internet

1.Realizando pesquisa
utilizando critérios avancados
como o uso de aspas ou a
disjuncdo légica (OR), por
exemplo, fazendo pesquisas
usando aspas para expressoes
como "receita de bolo" ou OR
para tratar sinénimos (escola
OR colégio).

(EF35LP0O4). Inferir
informacdes
implicitas nos textos
lidos.

- Concretiza
pesquisa usando
operadores légicos

- Explica de que
forma o operador
I6gico modifica o
resultado de uma
pesquisa

PESQUISAS NA INTERNET —

FERRAMENTAS DE
PESQUISA

RECURSOS DE BUSCA
AVANCADOS
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https://rockcontent.com/br/blog/busca-avancada-no-google/
https://rockcontent.com/br/blog/busca-avancada-no-google/
https://www.youtube.com/watch?v=HcMMz9nJ8AA
https://www.youtube.com/watch?v=HcMMz9nJ8AA
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TDO5CR02: Compreender os critérios de ordenagdo dos resultados de

buscadores da internet

1.Analisando a ordenacdo dos
resultados de uma busca para
compreender o critério de
ordenacdo e sua importancia,
por exemplo, analisando
guantas vezes as palavras
buscadas ocorrem em um
website, em que locais do
website ocorrem e também a
existéncia de resultados
patrocinados e como estes
afetam a ordenacao.

(EFO5GEO6)
identificar e
comparar
transformacgdes dos
meios de transporte
e de comunicacgdo.

- Descreve pelo
menos dois
critérios de
ordenamento dos
resultados em um
mecanismo de
busca.

BUSCADORES NA
INTERNET —
FERRAMENTAS DE
PESQUISA

(ANALISE DOS
RESULTADOS DOS
RECURSOS DE BUSCA)
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https://www.youtube.com/watch?time_continue=4&v=BNHR6IQJGZs
https://www.youtube.com/watch?time_continue=4&v=BNHR6IQJGZs
https://www.youtube.com/watch?v=LVV_93mBfSU&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=LVV_93mBfSU&feature=emb_logo
https://www.youtube.com/watch?v=rKzOXTLu8rY
https://www.youtube.com/watch?v=rKzOXTLu8rY
https://www.youtube.com/watch?v=Mhp320WzfSA
https://www.youtube.com/watch?v=Mhp320WzfSA
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Abstragao

PCO5ABO01: Conhecer representagdes concretas para listas, filas e pilhas

1.Apresentando a de
de lista, filas e pilhas; e
procurando conceitos do
mundo real e digital que
possam ser representados por
estas, por exemplo,
relacionando a entrada e
saida das pessoas em filas de
supermercado e uma pilha de
jornal ou a uma estrutura
hierarquica pais-estado-
cidade-bairro.

(EFO5GEQ9).
Estabelecer
conexoes e
hierarquias entre
diferentes cidades,
utilizando mapas
tematicos e
representagoes
graficas

- Reconhece
situagoes
presentes no seu
dia a dia que sdo
representaveis
analogamente por
uma fila, lista e
pilha.

- Identifica em um
contexto
computacional
situacdes que
facam uso de fila,
lista e pilha

LISTAS, FILAS E PILHAS
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https://www.youtube.com/watch?v=OKhrWtNq9WE
https://www.youtube.com/watch?v=OKhrWtNq9WE
http://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie5/S5V3small.pdf
http://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie5/S5V3small.pdf
http://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie5/S5V3small.pdf
http://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie5/S5V3small.pdf
http://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie5/S5V3small.pdf
http://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie5/S5V3small.pdf
http://csillustrated.berkeley.edu/
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
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http://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie5/S5V1small.pdf
http://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie5/S5V1small.pdf
http://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie5/S5V1small.pdf
http://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie5/S5V3small.pdf
http://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie5/S5V3small.pdf
http://almanaquesdacomputacao.com.br/gutanunes/publications/serie5/S5V3small.pdf
https://www.youtube.com/playlist?list=PL4CetycR1mc9QsxjtD9YJyjx1Pv8-xBej
https://www.youtube.com/playlist?list=PL4CetycR1mc9QsxjtD9YJyjx1Pv8-xBej
https://pt.khanacademy.org/computing/computer-science/algorithms/sorting-algorithms/a/sorting
https://pt.khanacademy.org/computing/computer-science/algorithms/sorting-algorithms/a/sorting
https://pt.khanacademy.org/computing/computer-science/algorithms/sorting-algorithms/a/sorting
https://pt.khanacademy.org/computing/computer-science/algorithms/insertion-sort/a/insertion-sort
https://pt.khanacademy.org/computing/computer-science/algorithms/insertion-sort/a/insertion-sort
https://pt.khanacademy.org/computing/computer-science/algorithms/insertion-sort/a/insertion-sort
https://pt.khanacademy.org/computing/computer-science/algorithms/merge-sort/a/divide-and-conquer-algorithms
https://pt.khanacademy.org/computing/computer-science/algorithms/merge-sort/a/divide-and-conquer-algorithms
https://pt.khanacademy.org/computing/computer-science/algorithms/merge-sort/a/divide-and-conquer-algorithms
https://pt.khanacademy.org/computing/computer-science/algorithms/quick-sort/a/overview-of-quicksort
https://pt.khanacademy.org/computing/computer-science/algorithms/quick-sort/a/overview-of-quicksort
https://pt.khanacademy.org/computing/computer-science/algorithms/quick-sort/a/overview-of-quicksort
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PCO5AB02: Entender que alguns problemas ndo podem

ser resolvidos com computadores

1.Discutindo sobre sité&
em que os computadores ndo
contribuem para a solugao de
problemas, por exemplo, em
profissdes que nao realizam
acdes repetitivas.

7 (EF35LP15). Opinar

e defender ponto de
vista sobre tema
polémico
relacionado a
situagdes
vivenciadas na
escola e/ou na
comunidade,
utilizando registro
formal e estrutura
adequada a
argumentacao,
considerando a
situacgao
comunicativae o
tema/assunto do
texto.

- Discute sobre os
limites do que
pode ser
automatizado com
o uso dos
computadores.

CONTRIBUICOES DOS
COMPUTADORES PARA
RESOLUCAO DE
PROBLEMAS
(PROFISSOES E AREAS DE
ATUAGCAO QUE NAO
REALIZAM ACOES
REPETITIVAS)

Inteligéncia Artificial
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https://www.inbot.com.br/cases/unilever/
https://www.inbot.com.br/cases/unilever/
http://www.automatospoeticos.net/casadasrosas
http://www.automatospoeticos.net/casadasrosas

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA

UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCACAO
(EFO5MAO01). Ler, - Cria algoritmos ALGORITMOS COM

1.Executando e criand®

(%)
E algoritmos que usam escrever e ordenar | com repeticdes REPETICAO
'bgn condigBes para controlar o numeros naturais
< numero de repeticGes, por até a ordem das
exemplo, um algoritmo de centenas de milhar

contagem regressiva para o com compreensao
langamento de um foguete. das principais
caracteristicas do
sistema de
numeracao decimal.
(EFO5SMAO02)

Ler, escrever e
ordenar nimeros
racionais na forma
decimal com
compreensao das
principais
caracteristicas do
sistema de
numeragdo decimal,
utilizando, como
recursos, a
composi¢do e
decomposicdoe a
reta numeérica.

PCO5AL01: Conhecer e utilizar algoritmos com repeti¢des
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https://studio.code.org/s/pre-express-2019/stage/7/puzzle/1
https://studio.code.org/s/pre-express-2019/stage/7/puzzle/1
http://www.clickjogos.com.br/jogos-online/puzzle/light-bot
http://www.clickjogos.com.br/jogos-online/puzzle/light-bot
http://www.clickjogos.com.br/jogos/light-bot-20
http://www.clickjogos.com.br/jogos/light-bot-20
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
https://classic.csunplugged.org/wp-content/uploads/2014/12/CSUnpluggedTeachers-portuguese-brazil-feb-2011.pdf
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Decomposicdo

, operacdes

PCO5DEO1: Identificar e decompor operandos

e prioridades em expressoes aritméticas

1. Analisando expres 5
aritméticas com vdrios
termos, por exemplo,
decompondo-as na triade
(operando, operagdo,
operando) para aferir se esta
bem formada e identificando
a prioridade de cada
operagao.

2. Utilizando parénteses para
alterar a prioridade de
operagdes, por exemplo,
comparando o resultado de 5
+7 *4 com (5+7) * 4.

7| (EFO5MAO08).

Resolver e elaborar
problemas de
multiplicagdo e
divisdo com
numeros naturais e
com numeros
racionais cuja
representagao
decimal é finita
(com multiplicador
natural e divisor
natural e diferente
de zero), utilizando
estratégias diversas,
como cdlculo por
estimativa, calculo
mental e algoritmos

- Analisa
corretamente uma
operagao
aritmética
interpretando a
prioridade dos
operadores

EXPRESSOES ARITMETICAS
(REGRAS DE PRECEDENCIA
DE OPERADORES)
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https://programae.github.io/blocos/pdf/Ficha%203-PensamentoComputacional.pdf
https://programae.github.io/blocos/pdf/Ficha%203-PensamentoComputacional.pdf
https://programae.github.io/blocos/pdf/Ficha%203-PensamentoComputacional.pdf
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significativo para
ser convertido em
uma funcdo

e M UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCACAO
£ £ g1lEncontrandoum conjunto | (EFO5MA22). Reconhece que  |FUNGAO (SEM RETORNO) | Fungéo: (Usando Musica)
; & g deinstrucdes ou comandos | Apresentar todos os | procedimentose | (SUBALGORITMOS) _
(@] +
g @ & que se repetem em um possiveis resultados | repete podendo _
% § algoritmo, substituindo-o pela | de um experimento |ser convertido em
2 g execucao de um aleatério, estimando | uma funcao.
€ 2 |subalgoritmo, por exemplo, se esses resultados
o E o Reconhece um Para Transerigo Diditica (Fungio):
5 @ |reconhecendo queo sdo igualmente .
g @ . " - ~ padrdo em um
Y £ |procedimento "escovar os provaveis ou nao. algoritmo pré _
c Qo n oz -
> |dentes" é composto com um
§ 5 . P definido e -
& O |subalgoritmo que pode ser .
W . . consegue extrair
2 o reaproveitado diariamente
& € um trecho
e =
n
o O
O o
A ©
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https://programae.github.io/blocos/pdf/Ficha%2012-EscrevendoMusicas.pdf
https://programae.github.io/blocos/pdf/Ficha%2012-EscrevendoMusicas.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=ZEsCla92mek
https://www.youtube.com/watch?v=ZEsCla92mek
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4. REFERENCIAL CURRICULAR DA DISCIPLINA ESPECIFICA DE ARTE

4.1.PLANO DE REVISAO DA PROPOSTA CURRICULAR: LINGUAGENS -
APRESENTACAO DA AREA ARTE

JUSTIFICATIVA

A Proposta Curricular em Arte foi adequada conforme orientacdes da BNCC, adotando os

apontamentos a seguir:

As orientagGes complementares foram tachadas da organizagdo curricular de
Arte.

Também foram consideradas as adequac¢bes ja dialogadas, desde 2018 na
REDE, pelos (as) Professores (as) da disciplina (arte) em reunides e acgbes
coletivas, iniciou as discussdes sobre a proposta e prosseguiram em 2019 com
construcdes e no inicio de 2020 a Proposta passou por alteracdes feitas no
coletivo .

A nomenclatura Linguagem foi alterada para Unidade Temdtica conforme a
BNCC.

No ano 1 ao ano 5 o objeto do conhecimento sistema de linguagem foi
substituido por conhecimento e exploracdo do corpo e de espaco na habilidade
EFO1AR07/ EFO2AR07/ EFO3AR07/ EFO4AR07/EFO5AR07.

Objeto do conhecimento elementos da linguagem foi substituido por dancas
circulares na habilidade EFO1AR09/ EFO2AR09/ EFO3AR09/ EFO4AR09/ EFO5AR09.

Objeto do conhecimento elementos da linguagem foi substituido por dancas
circulares na habilidade EFO1AR10/ EFO2AR10/ EFO3AR10/ EFO4AR10/ EFO5AR10.

Praticas didatico pedagdgicas acrescentou — se como nova proposta registro e
notacdo musical.

No ano 2 na Préticas didatico pedagdgicas acrescentou —se como nova proposta

Exploragdo do ponto, Exploragdo da linha, Luz e sombra, Materias e suportes, Pintura
Teoria da cor, Exploragdo do bidimensional e do tridimensional, Novas midias.

Na educacao infantil as nomenclaturas competéncias, linguagem,
pratica didatico pedagdgica foram substituido por direito de
aprendizagem, objetivo de aprendizagem e desenvolvimento e
intencionalidade pedagdgica.

Complementacdo das intencionalidades pedagdgicas —

4.2. PROPOSTA CURRICULAR DA DISCIPLINA ESPECIFICA DE ARTE

_ apresenta como metodologia de ensino e de aprendizagem, a abordagem das

linguagens artisticas articuladas as seis dimensGes do conhecimento que, de forma
indissociavel e simultanea, caracterizam a singularidade da experiéncia artistica.
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Reconhecendo que a prdética artistica possibilita ainda o compartilhamento de saberes e
de producbes entre os alunos por meio de exposi¢cdes, saraus, espetaculos, performances,
concertos, recitais, intervencgdes, entre outras apresentacdes, eventos artisticos e culturais na
escola ou em outros locais, os processos de criagdao precisam ser compreendidos como tao
relevantes quanto os eventuais produtos. Além disso, o compartilhamento das acGes artisticas
produzidas pelos alunos, em didlogo com seus professores, pode acontecer ndo apenas em
eventos especificos, mas ao longo do ano, sendo parte de um trabalho em processo.

Nesse sentido, o modo de producdo e organizacdo dos conhecimentos em Arte é
constituido por meio da pratica investigativa, uma vez que é no percurso do fazer artistico que
os alunos criam, experimentam, desenvolvem e percebem uma poética pessoal. Os
conhecimentos, processos e técnicas produzidos e acumulados ao longo do tempo em Artes
visuais, Dancga, Musica e Teatro contribuem para a contextualizacdo dos saberes e das praticas
artisticas. Eles possibilitam compreender as relagdes entre tempos e contextos sociais dos
sujeitos na sua interacdo com a arte e a cultura.

Em sintese, o ensino de Arte articula manifestacées culturais de tempos e espacos
diversos, incluindo o entorno artistico dos alunos e as producGes artisticas e culturais que lhes
sdo contemporaneas. Do ponto de vista histdrico, social e politico, propicia a eles o
entendimento dos costumes e dos valores constituintes das culturas, manifestados em seus
processos e produtos artisticos, o que contribui para sua formacao integral.

O componente curricular Arte, esta centrado nas seguintes linguagens: as Artes Visuais, a
Danca, a Musica e o Teatro. Essas linguagens articulam saberes referentes a produtos e
fendbmenos artisticos e envolvem as praticas de criar, ler, produzir, construir, exteriorizar e
refletir sobre formas artisticas. A sensibilidade, a intuicdo, o pensamento, as emoc¢des e as
subjetividades se manifestam como formas de expressdo no processo de aprendizagem em
Arte.

Sobre as “Artes Integradas”, entendemos que se trata de um conjunto de habilidades que
propdem conexdes entre duas ou mais linguagens artisticas, a fim de ampliar possibilidades
criativas, de compreensao de processos de criacdo e fomenta a interdisciplinaridade.

Ao ingressar nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, os alunos vivenciam a transicao de
uma orientacdo curricular estruturada por Campos de Experiéncias da Educacdo Infantil, em
que as interacdes, os jogos e as brincadeiras norteiam o processo de ensino e de
aprendizagem, para uma organizacdo curricular estruturada por areas de conhecimento e
componentes curriculares. Nessa nova etapa da Educacdo Basica, o ensino de Arte deve
assegurar aos alunos a possibilidade de se expressarem criativamente em seu fazer
investigativo, por meio da ludicidade, propiciando uma experiéncia de continuidade em
relacdo a Educacdo Infantil. Dessa maneira, é importante que, nas quatro linguagens da Arte —
integradas pelas seis dimensdes do conhecimento artistico (criagdo, critica, estesia, expressao,
fruicdo e reflexao) — as experiéncias e vivéncias artisticas estejam centradas nos interesses das
criangas e nas culturas infantis. (BRASIL, 2017, p. 197).
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O Curriculo Paulista fomentando a formacdo integral do aluno, apresenta nove
Competéncias Especificas de Arte para o Ensino Fundamental que estdo articuladas as dez
competéncias gerais para a Educacdo Bdasica e as seis competéncias especificas da Area de
Linguagens, que se relacionam com as seis dimensdes do conhecimento.

4.3. A DISCIPLINA DE ARTES EM COLABORAGAO AO REFERENCIAL CURRICULAR
DO MUNICIPIO DE VARZEA PAULISTA NA EDUCAGAO INFANTIL

O professor de Arte devera apropriar-se da proposta curricular municipal no que diz
respeito a Linguagem Artistica, na Educacdo Infantil e organizar seu plano de trabalho em
parceria com o professor polivalente, devendo este plano, privilegiar o trabalho com os
conteudos de musica e expressividade (ouvir e cantar cang¢des infantis ampliando repertério,
ouvir e cantar cancbes de diversos estilos musicais, exploracdo do proprio corpo e de
materiais, exploracdo de ritmos e sons), segundeo—a—Prepesta—Curricular—do—Municipio—em

O professor polivalente elaborard as sequéncias, projetos e acdes, nas Linguagens
Artisticas, que planeja executar, apds tracar o perfil de seus alunos, considerando as vastas
possibilidades de trabalho necessarias ao desenvolvimento do senso estético e do
conhecimento das diferentes linguagens da Arte.

A presenca do professor de Arte especifico, certamente ndo deverd representar a
diminuicdo do volume de trabalho do professor polivalente, neste eixo, dada a grandeza da
linguagem Artistica em seus diversos conteuddos. “A Arte deve estar presente todos os dias na
educacdo infantil porque é uma linguagem, é uma maneira de representar o mundo”... O
professor especialista trabalha junto com o professor polivalente, pois desenvolve 2 aulas
semanais de arte e se apresenta na Referéncia Curricular todos os dias sendo, dessa forma, 3
aulas organizadas pelo professor polivalente. Nesta perspectiva acreditamos que o trabalho
desenvolvido pelo professor polivalente e professor especifico deve ser em conjunto, ja que
uma aprendizagem estimula a outra e ndo se excluem.
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Competéncias Especificas de

Arte

Competéncias Gerais da Educag¢ao Basica

Competéncias especificas da

Area de Linguagem

Dimensoes do conhecimento

Explorar, conhecer, fruir e analisar
criticamente praticas e produgdes
artisticas e
culturais do seu entorno social, dos
povos indigenas, das comunidades
tradicionais

brasileiras e de diversas sociedades, em
distintos tempos e espagos, para
reconhecer a arte como um fenémeno
cultural, historico, social e sensivel a
diferentes contextos e dialogar com as
diversidades.

Compreender as relagbes entre as
linguagens da Arte e suas praticas

integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informacgao e

comunicacao, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condicOes particulares
de producdo, na pratica de cada
linguagem e nas suas articulagGes.
Pesquisar e conhecer distintas
matrizes estéticas e culturais —
especialmente aquelas manifestas

Valorizar e utilizar os
historicamente construidos sobre o mundo fisico,
social, cultural e digital para entender e explicar
a realidade, continuar aprendendo e colaborar
para a constru¢cdo de uma sociedade justa,
democratica e inclusiva.

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a
abordagem prépria das ciéncias, incluindo a
investigacdo, a reflexdo, a analise critica, a
imaginacdo e a criatividade, para investigar
causas, elaborar e testar hipoteses, formular e
resolver problemas e criar solugBes (inclusive
tecnolégicas) com base nos conhecimentos das
diferentes areas.

Valorizar e fruir as diversas manifestagGes
artisticas e culturais, das locais as mundiais, e
também participar de praticas diversificadas da
producdo artisticocultural.

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou
visual-motora, como Libras, e escrita), corporal,
visual, sonora e digital — bem como
conhecimentos das  linguagens artistica,
matematica e cientifica, para se expressar e
partilhar informacBes, experiéncias, ideias
e
sentimentos em diferentes contextos e produzir

conhecimentos |.

Compreender as linguagens como
construgdo humana, histérica, social e
cultural, de natureza dindmica,
reconhecendo-as e valorizando-as como
formas de significacdo da realidade e
expressao de subjetividades e
identidades sociais e culturais.

Conhecer e explorar diversas
praticas de linguagem (artisticas,
corporais e linguisticas) em diferentes
campos da atividade humana para

continuar aprendendo,
ampliar  suas possibilidades de
participacdo na vida social e colaborar
para a construgdio de uma sociedade
mais justa, democratica e inclusiva.

Utilizar diferentes linguagens —
verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora
e digital —, para se expressar
e partilhar informacdes,
experiéncias, ideias e sentimentos

- Criagdo: refere-se ao fazer artistico,
quando os sujeitos criam, produzem e
constroem. Trata-se de uma atitude intencional
e investigativa que confere materialidade
estética a sentimentos, ideias, desejos e
representagdes em processos, acontecimentos e
produgbes artisticas individuais ou coletivas.
Essa dimensdo trata do apreender o que esta
em jogo durante o fazer artistico, processo
permeado por tomadas de decisdo, entraves,
desafios, conflitos, negociacGes e inquietagdes.

- Critica: refere-se as impressdes que
impulsionam os sujeitos em diregdo a novas
compreensdes do espago em que vivem com
base no estabelecimento de relagdes, por meio
do estudo e da pesquisa, entre as diversas
experiéncias e manifestagbes artisticas e
culturais vividas e conhecidas. Essa dimensdo
articula agdo e pensamento propositivos,

envolvendo aspectos estéticos, politicos,
historicos,
filosoficos, sociais, econbmicos e

b
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Competéncias Especificas de
Arte

Competéncias Gerais da Educacéo Basica

Competéncias especificas da
Area de Linguagem

Dimens@es do conhecimento

na arte e nas culturas que constituem a
identidade brasileira —

, sua tradicdo e manifestacBes
contemporaneas, reelaborando-as nas
criacGes em Avrte.

4. Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacdo, ressignificando espagos da
escola e de fora dela no &mbito da Arte.
5. Mobilizar recursos tecnoldgicos
como formas de registro, pesquisa e
criacdo artistica.
6. Estabelecer relacbes entre arte,
midia, mercado e consumo,
compreendendo, de forma critica e
problematizadora, modos de producéo e
de circulacéo da arte na sociedade.
7. Problematizar questbes politicas,
sociais, econbmicas, cientificas,
tecnoldgicas e culturais, por meio de
exercicios, producdes,
intervencoes e apresentacgdes artisticas.
8. Desenvolver a autonomia, a critica,
a autoria e o trabalho coletivo e
colaborativo nas artes.
9. Analisar e valorizar o patriménio
artistico nacional e internacional,

sentidos que levem ao entendimento mdtuo.

5. Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais
de informacéo e comunicagéo

de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para
se comunicar, acessar e disseminar informacdes,

produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias
culturais e apropriar-se de conhecimentos e
experiéncias que Ihe possibilitem entender as relagdes
proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas
alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de
vida, com liberdade, autonomia, consciéncia critica e
responsabilidade.

7. Argumentar com base em fatos, dados e
informacfes confidveis, para formular, negociar e
defender ideias, pontos de vista e decisGes comuns que
respeitem e promovam o0s direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e 0o consumo responsavel
em ambito local, regional e global, com
posicionamento ético em relagdo ao cuidado de si
mesmo, dos outros e do planeta.

8. Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua saude fisica
e emocional,

compreendendo- se na diversidade humana e
reconhecendo suas emogdes e as dos outros, com

autocritica e capacidade para lidar com elas.

Em diferentes contextos e produzir
sentidos que levem ao didlogo, a
resolucdo de conflitos e a cooperagao.

4, Utilizar diferentes linguagens para
defender pontos de vista que respeitem
0 outro e promovam o0s direitos
humanos, a consciéncia socioambiental
e 0 consumo responsavel em ambito
local, regional e global, atuando
criticamente frente a questbes do
mundo contemporaneo.

5. Desenvolver o senso estético para
reconhecer, fruir e respeitar as diversas
manifestacBes artisticas e culturais, das
locais as mundiais, inclusive aquelas
pertencentes ao patrimdnio cultural da
humanidade, bem como participar de
praticas diversificadas, individuais e
coletivas, da producdo artistico-
cultural, com respeito a diversidade de
saberes, identidades e culturas.

6.  Compreender e utilizar
tecnologias digitais de informacdo e
comunicacdo de  forma critica,
significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as
escolares), para se comunicar por

culturais.

- Estesia: refere-se a experiéncia
sensivel dos sujeitos em relagdo ao espaco,
ao tempo, ao som, a agdo, as imagens, ao
préprio corpo e aos diferentes materiais. Essa
dimensdo articula a sensibilidade e a
percep¢do, tomadas como forma de conhecer
a si mesmo, o outro e o mundo. Nela, o
corpo em sua totalidade (emocéo, percepcao,
intuicdo, sensibilidade e intelecto) é o
protagonista da experiéncia.

- Expressao: refere-se as
possibilidades de exteriorizar e manifestar as
criagbes  subjetivas  por meio  de
procedimentos artisticos, tanto em ambito
individual quanto coletivo. Essa dimensdo
emerge da experiéncia artistica com o0s
elementos constitutivos de cada linguagem,
dos seus vocabularios especificos e das suas
materialidades.

- Fruigdo: refere-se ao deleite, ao
prazer, ao estranhamento a abertura para se
sensibilizar durante a participacdo em
praticas artisticas e culturais. Essa dimensao

implica disponibilidade dos sujeitos
para a
relagdo  continuada com producles

199
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Competéncias Especificas de

Arte

Competéncias Gerais da Educag¢ao Basica

Competéncias especificas da

Area de Linguagem

Dimensodes do conhecimento

material e imaterial, com suas histérias
e diferentes visbes de mundo.

Exercitar a empatia, o didlogo, a resolugdo de
conflitos e a cooperagao,
fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao
outro e aos direitos humanos, com acolhimento e
valoriza¢do da diversidade de individuos e de grupos

sociais, seus saberes, identidades, culturas e
potencialidades, sem preconceitos de qualquer
natureza.

0. Agir pessoal e coletivamente com autonomia,
responsabilidade, flexibilidade, resiliéncia e
determinacdo, tomando decisdes com base em
principios éticos, democraticos, inclusivos,
sustentaveis e solidarios.

Meio das diferentes linguagens e
midias, produzir conhecimentos,
resolver problemas e desenvolver

projetos autorais e coletivos.

Artisticas e culturais oriundas das mais
diversas épocas, lugares e grupos sociais.

~ L9
- Reflexao: refere-se ao processo de

construir argumentos e ponderagdes sobre
as fruicbes, as experiéncias e os processos
criativos, artisticos e culturais. E a atitude de
perceber, analisar e interpretar
manifestagbes artisticas e culturais, seja
como criador, seja como leitor.

as

Observagao: As dimensdes do conhecimento ndo sdo eixos tematicos ou categorias, mas linhas maleaveis que se interpenetram, constituindo a especificidade da construgao do
conhecimento em Arte na escola. E importante destacar que ndo ha nenhuma hierarquia entre essas dimensdes, tampouco uma ordem para se trabalhar

com cada uma no campo pedagdgico.
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Ao se pensar em um curriculo por objetivos de desenvolvimento,
competéncias e habilidades, a avaliacdo deve ser concebida como meio de
acompanhar, orientar e reorientar o desenvolvimento da aprendizagem dos
estudantes paulistas. Essa € uma perspectiva importante do Curriculo. O
processo de avaliacdo, deve considerar o uso de instrumentos e formas de
registros diversificadas para se observar, no desenvolvimento da
aprendizagem, principios que contribuam para a Educacao Integral dos
estudantes.

Para o professor, a avaliagdao deve ser utilizada como um fundamento que
permeia o processo do ensino e da aprendizagem, trazendo subsidios para
rever seu plano pedagdgico, reorientando a partir do contexto do (a) aluno (a),
a tempo de assegurar os direitos de aprendizagem no periodo escolar no qual
se encontra, assumindo um cunho qualitativo, voltado a compreender os
resultados expressos a curto e longo prazo, explicitos e ocultos, garantindo a
progressao das proficiéncias nas habilidades e a progressao das habilidades ao
longo dos anos.

A estrutura dos cédigos de referéncia das habilidades da BNCC foi mantida
no Curriculo Paulista, para que, em caso de necessidade, seja possivel observar
sua correlacdo. A fim de permitir a identificacao de cada uma das habilidades,
de-Poer como por exemplo, 0 cédigo de referéncia da BNCC é (EF15AR01), onde
a dezena indica a etapa de ensino do 12 ao 52 ano;

A configuracdo do Organizador Curricular de Arte confere contemplagdes ja
existente ou necessidades de adequacao ao referencial curricular do municipio,
os objetos de conhecimento e orientagdes complementares para auxiliar na
compreensao dos objetos de conhecimento no desenvolvimento das
habilidades.

4.4. ORGANIZADOR CURRICULAR DE ARTE — REFERENCIAL CURRICULAR
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4.4.1. ANO 1 - ARTE

COMPETENCIAS HINGUAGENS HABILIDADES OBJETO DE PRATICA DIDATICO
ESPECIFICAS UNIDADE TEMATICA CONHECIMENTO PEDAGOGICA
1.Explorar, conhecer, fruir e analisar
criticamente praticas e producgdes
artisticas e culturais do seu entorno (EFOlAROl) Conhecer e apreciar Contextos e - Leitura e releitura de obra de arte.

social, dos povos indigenas, das
comunidades tradicionais brasileiras e de
diversas sociedades, em distintos tempos
e espagos, para reconhecer a arte
como um fendmeno cultural, histérico,
social e sensivel a diferentes contextos
edialogar com as diversidades.
3. Pesquisar e conhecer distintas
matrizes estéticas e

culturais—especialmente aquelas Arte e nas
culturas que constituem a identidade
brasileira —, sua tradicdo e manifesta¢des
contemporaneas, reelaborando-as nas
criagdes em Arte.

4. Experienciar aludicidade, a

percep¢do, a expressividade e a
imaginacdo, ressignificando espacos da
escola e de fora dela no ambito da Arte.

8. Desenvolver a autonomia, a critica, a
autoria e o trabalho coletivo e
colaborativo nas artes. Analisar e
valorizar o patrimonio artistico nacional

Artes visuais

diferentes modalidades das artes
visuais, de diferentes autores,
épocas e culturas.

(EFO1AR02) Conhecer e experimentar
diferentes elementos constitutivos das
artes visuais.

EFO1AR03A) Conhecer distintas
matrizes estéticas e culturais das artes
visuais presentes na cultura local.

(EFO1AR04) Conhecer e experimentar
diferentes modalidades das artes

praticas

Elementos da
linguagem

Matrizes estéticas
culturais

- Vida e obra de artistas.

- Instalacdes.

- Apreciacdo e Compreencéao do

bidimencional e tridimencional .

- Histérias Infantis.

- As Formas (ponto,linha)

- Visitacdo (fisica, virtual) a museus,

galerias, etc...
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e internacional,material e imaterial, com visuais, utilizando de modo sustentavel
suas histérias e diferentes visGes de diferentes materiais,
mundo. instrumentos, técnicas e suportes Materialidades

convencionais.

9. Analisar e valorizar o patrimonio
artistico nacional e internacional, material
e imaterial, com suas histérias e diferentes (EF15AR05) Experimentar processos
visbes de mundo. de criagdo de modo individual,
explorando diferentes espagos na
escola.

(EFO1AR06) Dialogar sobre sua Processos de
producdo artistica, em artes visuais. criagédo

(EFO1AR07) Conhecer artistas de
diferentes categorias das artes

visuais. Processos de

criagao

Conhecimento e
exploracdo do
corpo e do espaco.

" "
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1.Explorar, conhecer, fruir e analisar

criticamente  praticas e  produgles (EFO1AR08) Conhecer e

artisticas e culturais do seu entorno experimentar diferentes formas da L .

social, dos povos indigenas, das danca, cultivando o repertério e a Contextos e praticas - Cantigas de roda.
comunidades tradicionais brasileiras e de percepcdo corporal.

diversas sociedades, em distintos tempos
e espagos, para reconhecer a arte como
um fendmeno cultural, histérico, social e - Cirandas.
sensivel a diferentes contextos e dialogar

com as diversidades. .
(EFO1AR09) Conhecer  as diferentes

) Dangas circulares.
estruturas corporais percebendo o

2. Compreender as relagdes entre as .
- Dangas circulares.

linguagens da Arte e suas praticas proprio corpo enquanto danga.
integradas, inclusive aquelas Elementos-da
ibili Danga
possibilitadas pelo uso das novas r
tecnologias de
Informacdo e comunicagdo, pelo cinema - Dangas Populares

e pelo audiovisual, nas condi¢des
particulares de produgdo, na préatica de
cada linguagem e nas suas (EFO1AR10) Conhecer e
articulacdes. experimentar diferentes formas de

orientagdo no espago. . - Coreografias
3 .Pesquisar e conhecer distintas Dangas circulares.
matrizes estéticas e culturais —
especialmente aquelas manifestas _ Elementesda
na arte e nas culturas que constituem Hnguages
a identidade brasileira —, sua
tradicéo e manifestacbes - Ritmos
contemporaneas, reelaborando-as
nas criagcbes em Arte.

- Improvisagéo

- Exploragéo de espaco.

4. Experienciar a ludicidade, a
percepgao, a expressividade e a

imaginacdo, ressignificando espacos EFO1AR11) Conhecer e : < :
da escola e de fora dela no 4mbito da experimentar 0s elementos ~IREGETD @ MUEEET I e
Arte. constitutivos do movimento, de modo

individual, em movimentos
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9. Analisar e valorizar o patrimonio
artistico nacional e internacional,
material e imaterial, com suas histérias e
diferentes visGes de mundo.

dancados, a partir de um género ou
estilo especifico de dangas adequadas a
faixa etdria.

Processos de criagao

- Expresséo corporal

- Partes do corpo

- Articulacdes

- Género e estilos

1.Explorar, conhecer, fruir e analisar
criticamente prdaticas e produgdes
artisticase culturais do seu entorno
social, dos  povos indigenas,das
comunidades tradicionais brasileiras e de
diversas sociedades, em
distintos tempos e espagos, para
reconhecer aarte como um fenémeno
cultural, histérico, social e sensivel a
diferentes contextos e dialogar com as
diversidades.

Pesquisar e conhecer
distintas matrizes estéticas e culturais—

Mdusica

(EFO1AR12) Dialogar, com respeito e
sem preconceito, sobre suas
experiéncias pessoais com a danga. >
Esta habilidade estd implicita na
habilidade (EFO1AR06).

(EFO1AR13) Conhecer e apreciar
diferentes géneros musicais, presentes

Processos de criacdo /
Contextos e praticas

- Brincadeiras e festejos populares.

- Cantigas populares.

- Conhecimentos eprodugao de

instrumentos musicais e exploragdo sonora.
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especialmente aquelas manifestas na arte na vida cotidiana.
e nas culturas que constituem a
identidade brasileira —, sua tradicdo e Contextos e préaticas - Apreciagdo musical.
manifestacOes contemporaneas,
reelaborando-as nas criagGes em Arte.

4. Experienciar aludicidade, a (EFO1AR14) Conhecer, apreciar e - Propriedades do som.
percepcio, a expressividade e a explorar elementos do som, por meio
imaginacdo, ressignificando espacos da de cangdes, jogos e brincadeiras.
escola e de fora dela no ambito da Arte. Elementos da
linguagem

5. Mobilizar recursos tecnoldgicos
como formas de registro, pesquisa

ecriagdo artistica. (EFO1AR15) Conhecer, apreciar e

explorar fontes sonoras diversas.
8. Desenvolver a autonomia, a critica, a
autoria e o trabalho coletivo e
colaborativo nas artes.

9. Analisar e valorizar opatrimonio
artistico nacional e internacional,
material eimaterial, com suas histdrias e
diferentes visdes de mundo.

(EFO1AR16) Conhecer e explorar a Contextos e praticas
nota¢do musical convencional.

Mdusica

Materialidades
EFO1AR17) Conhecer, apreciar e
experimentar a  sonorizagdo de
historias.

Notagao e registro
musical
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1.Explorar, conhecer, fruir e analisar
criticamente praticas e produgdes artisticas
e culturais do seu entorno social, dos povos
indigenas, das comunidades tradicionais
brasileiras e de diversas sociedades,
em distintos tempos e
espagos, para reconhecer a arte como
um fen6meno cultural,
histérico, social e sensivel a diferentes
contextos edialogar com as diversidades.

2. Compreender as relagbes entre as
linguagens da Arte e suas praticas
integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informacao e
comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condicdes particulares
de producdo, na pratica de cada
linguagem e nas suas articulacdes.

4. Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacdo, ressignificando espacgos da
escola e de fora dela no ambito da
Arte.

Teatro

(EFO1AR18) Conhecer e apreciar
diferentes formas teatrais.
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8.Desenvolver a autonomia, a critica, a
autoria e o trabalho coletivo e
colaborativo nas artes.

9.Analisar e valorizar o patriménio
artistico nacional e internacional,
material e imaterial, com suas histoérias
e diferentes visdes de mundo.

3. Pesquisar e conhecer distintas
matrizes estéticas e culturais -
especialmente aquelas manifestas na

Arte e nas culturas que constituem a
identidade brasileira —, sua tradicdo e
manifestagdes contemporaneas,
reelaborando-as nas criagées em Arte.

9. Analisar e valorizar o patrimonio
artistico nacional e internacional, material
e imaterial, com suas historias e
diferentes visGes de mundo.

(EFO1AR19A) Compreender o que
significa teatralidade.

(EFO1AR19B)Perceber teatralidades na
vida cotidiana.

(EFO1AR20) Conhecer e explorar a
improvisagdo como processo narrativo
criativo de criagdo teatral.

(EFO1AR21) Experimentar a imitagdo e
o faz de conta, a partir de diferentes
estimulos.

(EFO1AR22) Conhecer, apreciar e
dialogar sobre diferentes personagens
do universo ficcional préprio da faixa

Processos de
criagao

Contextos e praticas

Elementos da
linguagem

Processos de criacao

Processos de criagdo

- Espago cénico. Dramatizagao

- Expressdo corporal

- Criagdo e adaptacgdo de espagos

cénicos

- Encenacdo e interpretacdo (teatro
tradicional, teatro de bonecos, teatro de
sombras, etc...)

- Mimica

- Criagdo e improvisacao
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etdria.
Processos de criagdo
Habilidades integradoras
(EFO1AR23A) Conhecer e explorar
alguns elementos e
recursos processuais de diferentes
linguagens artisticas.

(EFO1AR23B)Conhecer o conceito
de projeto tematico de arte.

Processos de criagao
Habilidades Habilidades integradoras

integradoras (EFO1AR24) Conhecer e explorar
brinquedos, brincadeiras e jogos, de
diferentes matrizes estéticas e

culturais.

- Diversidade cultural
Habilidades articuladoras
EFO1AR25A)Compreender o

significado de patrimonio Cultural e

dos conceitos: material e imaterial.
- Influéncias culturais

Matrizes estéticas e

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)




PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA 210
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

culturais
- Projetos
Patrimonio
cultural -Patriménio histoérico e cultural.

(EFO1AR25B) Conhecer e apreciar
(re)producbes de obras de
diferentes linguagens artisticas,
onde seja  possivel  observar
elementos das matrizes estéticas e
culturais brasileira e indigena de
diferentes épocas.

Habilidade articuladora
(EFO1AR26)Conhecer, identificar e
explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais, em processos de
criagdo de diferentes linguagens
artisticas.
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Arte e tecnologia/
Processos decriacao
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4.4.2. ANO 2 - ARTE

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

HABILIDADES

OBJETO DE
CONHECIMENTO

PRATICA DIDATICO
PEDAGOGICA

1.Explorar, conhecer, fruir e analisar
criticamente praticas e produgdes
artisticas e culturais do seu entorno
social, dos povos indigenas, das
comunidades tradicionais brasileiras e
de diversas sociedades, em distintos
tempos e espagos, para reconhecer

a arte como um fenbmeno
cultural, histérico, social e sensivel a
diferentes contextos e dialogar com
as diversidades.

2. Compreender as relagbes entre as
linguagens da Arte e suas praticas

integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informacdo e

comunicagdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condi¢des particulares de
producgdo, na pratica de cada linguagem e
nas suas articulagdes.

3. Pesquisar e conhecer distintas
matrizes estéticas e  culturais—
especialmente aquelas Arte e nas
culturas que constituem a identidade
brasileira —, sua tradicdo e manifestacoes
contemporaneas, reelaborando-as nas
criagbes em Arte.

Artes visuais

(EFO2AR01) Conhecer e apreciar
diferentes modalidades das artes
visuais, de diferentes autores, épocas e
culturas, cultivando a percepgdo e a
imaginacao.

(EFO2AR02) Conhecer, Identificar,
interpretar e explorar elementos
constitutivos das artes visuais.

(EFO2AR03)Conhecer elementos de
distintas matrizes estéticas e culturais
das artes \visuais, presentes em
manifestagdes artisticas da cultura
local e regional.

(EFO2AR04)Conhecer, apreciar e
experimentar diferentes modalidades
das artes visuais, utilizando de forma
consciente, materiais, instrumentos e

Contextos e
praticas

Elementos da
linguagem

Matrizes estéticas
culturais

Materialidades

- Monotipia

- Maquete

- Colagem

- Desenho

- Exploragao do ponto.

- Exploragao da linha.

- Luz e sombra.

- Materias e suportes.

- Pintura.

- Teoria da cor.

- Exploragdo do
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técnicas convencionais.

(EFO2AR05) Experimenta os processos
de criagdo, em artes visuais, de modo
individual e coletivo, explorando
diferentes espacos da escola.

(EFO2AR06) Dialogar sobre sua
producdo artistica, em artes visuais,
e apreciar a de seus colegas.

(EFO2AR07) Conhecer artistas e
artesdos de diferentes categorias das
artes visuais.

Processos de
criacéo

Processos de
criagao

Conhecimento e
exploragado do
corpo e do espaco.

i "

bidimensional e do

tridimensional.

- Novas midias.

- Escultura

- Gravura

- Instalagdo

- Exploragdo de texturas

- Cores

- Elementos da composi¢do visual

- Construcdo de brinquedos

1.Explorar, conhecer, fruir e analisar
criticamente  praticas e  producdes
artisticas e culturais do seu entorno
social, dos povos indigenas, das
comunidades tradicionais brasileiras e de
diversas sociedades, em distintos tempos

(EFO2AR08) Conhecer e experimentar
diferentes formas da danga, cultivando
o repertdrio e a percepgdo corporal, e
a imaginacgao.

Contextos e praticas

- Expressao e comunicagao

- Conhecimento e explorag¢do do corpo
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e espacgos, para reconhecer a arte como e espago
um fendmeno cultural, histérico, social e

sensivel a diferentes contextos e dialogar (EFO2AR09) Conhecer e explorar as

com as diversidades. diferentes estruturas corporais, . - i f
percebendo e se apropriando da | Dangas circulares. - Nocil de estilo e coreografia

2. Compreender as relagGes entre as organizagao do proprio corpo
linguagens da Arte e suas praticas enquanto danca.
integradas, inclusive aquelas Elementosda - Danga cultural e folcldrica.
possibilitadas pelo uso das novas linguagem
tecnologias de

s Danca (EFO2AR10) Conhecer e experimentar - Danca circular

Informagdo e comunicagdo, pelo cinema

e pelo audiovisual, nas condigcGes
particulares de produgdo, na pratica de
cada linguagem e nas suas
articulacoes.

diferentes ritmos e formas de

orientacdo no espaco. .
- Movimento cultural

Dangas circulares.

3 p _ h distint (EFO2AR11) Conhecer e experimentar Elementesda - Elementos da danca.
.rFesquisar e connecer distuntas e f

. q . . os elementos constitutivos e os tinguagem

matrizes estéticas e culturais — < _ q s -
especialmente aquelas manifestas aspectos estruturais do movimento, de - Apreciagdo coreografica
na arte e nas Culturas que mOdO individual e C0|etiV0, em

constituem  a identidade brasileira movimentos dancados, a partir de um Consciéncia corporal
—, sua tradicéo e género ou estilo especifico de dancas poral.
manifestacdes contemporaneas, adequadas 2 faixa etaria.

reelaborando-as nas criacbes em

Arte. Processos de criagdo

4. Experienciar a ludicidade, a

percepgao, a expressividade e a

imaginagdo, ressignificando espacos
da escola e de fora dela no dmbito da
Arte.
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1.Explorar, conhecer, fruir e analisar (EFO2AR12) Dialogar,com respeito e | Processos de criagdo /

criticamente prdticas e produgdes sem preconceito, sobre suas | Contextos e praticas

artisticase culturais do seu entorno Musica experiéncias pessoais e coletivas em - Experiéncias sonoras
social, dos  povos indigenas,das danga vivenciadas na escola.

comu.nidades tradicionais brasileiras e ~Som.

de diversas sociedades, em distintos

tempos e espagos, para reconhecer a

artecomo um fenémeno  cultural, (EFO2AR13) = Conhecer e apreciar L - Mdsica

histdrico, social e sensivel a diferentes diferentes géneros musicais, Contextos e praticas

contextos edialogar com as diversidades. relacionando-os com diversos

contextos da vida cotidiana. R . L
L - ~ - Géneros e estilos musicais
4.Experienciar a ludicidade, a percepgao,

a expressividade e a imaginagdo,
ressignificando espagos da escola e de (EFO2AR14) Conhecer, apreciar e - Elementos da musica
fora dela no ambito da Arte.

explorar elementos do som, por meio Elementos da
- - de cangdes, jogos e brincadeiras. linguagem ia -
5. Mobilizar recursos tecnolégicos §O€s, JoE guag - Consciéncia musical
como formas de registro, pesquisa e
criacdo artistica.
(EFO2AR15)Conhecer, apreciar e - Construcdes sonoras
explorar fontes sonora diversas,
8. De_senvolver a autonomia, a crl_tlca, a reconhecendo caracteristicas dos
autoria e o trabalho coletivo e -
. elementos constitutivos do som. - .
colaborativo nas artes. Contextos e praticas - Instrumentos musicais

(EFO2AR16) Conhecer e explorar a
notacdo musical convencional e nao
convencional.

- Paisagem sonora
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Notagdo e registro - Aprecia¢do da musica local e regional
musical

- Produgdes e recortes musicais.

Mdusica
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1.Explorar, conhecer, fruir e analisar
criticamente praticas e produgdes artisticas Teatro
e culturais do seu entorno social, dos povos
indigenas, das comunidades tradicionais
brasileiras e de diversas sociedades,

em distintos tempos e
espacos, para reconhecer a arte como

um fendmeno cultural,
histérico, social e sensivel a diferentes

. . . EFO2AR17 h A i
contextos edialogar com as diversidades. (EFO JConhecer apreciar N

experimentar a improvisagdao na

2. Compreender as relagdes entre as producdo de sons e a sonorizagdo de

linguagens da Arte e suas praticas historias.

integradas, inclusive aquelas

possibilitadas pelo uso das novas Pr.oc%ssos de
tecnologias de informacio e (EFO2AR18) Conhecer e apreciar criagao

diferentes formas teatrais, presentes

comunicacdo, pelo cinema e pelo
em diferentes contextos.

audiovisual, nas condi¢Ges particulares
de producdo, na pratica de cada Contextos e praticas

linguagem e nas suas articulagdes. )
(EFO2AR19)Perceber teatralidades na

4. Experienciar a ludicidade, a vida cotidiana, identificando
percepcdo, a expressividade e a elementos teatrais.

- Histdria do teatro

imaginacdo, ressignificando espacos da
escola e de fora dela no ambito da
Arte.

- Elementos da linguagem teatral

Elementos da

linguagem
(EFO2AR20) Conhecer e explorar - Exploracgdo teatral: Teatro cotidiano.

processos narrativos na de criagdo
teatral.

8.Desenvolver a autonomia, a critica, a
autoria e o trabalho coletivo e
colaborativo nas artes.

- Exploragdo teatral: o esquema corporal
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Processos de criagdo e a escultura humana.

(EFO2AR21)Experimentar a imitagdo e o
faz de conta, ressignificando objetos e

fatos, a partir de diferentes estimulos. - Jogos teatrais

Processos de criacio - Imaginag¢do e representacao .

- Mimica.
2.Compreender as relagbes entre as

linguagens da Arte e suas praticas

integradas, inclusive aquelas L
L - Improvisagdo teatral
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informagao e
comunicagao, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condicdes particulares de - Estilos : drama, comédia,musical

produc¢do, na pratica de cada linguagem e
nas suas articulagdes.

3. Pesquisar e conhecer distintas
matrizes estéticas e culturais -
especialmente aquelas manifestas na

Arte e nas culturas que constituem a
identidade brasileira —, sua tradicdo e
manifestacdes contemporaneas,
reelaborando-as nas criagGes em Arte.
(EFO2AR22A) Compreender o que
significa esteredtipo na configuragdo
de personagens teatrais.

9. Analisar e valorizar o patrimbnio
artistico nacional e internacional, material
e imaterial, com suas histérias e

diferentes visdes de mundo. (EFO2AR22B) Conhecer e explorar

elementos basicos da linguagem
teatral, em processos de criacdo de
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personagens.

Habilidades Habilidades articuladoras

integradoras
(EFO2AR23A)Conhecer e explorar

alguns elementos e recursos
processuais de diferentes linguagens
artisticas. (EFO2AR23B)Conhecer o
conceito de projeto temadtico de

Processos de criagao

arte.

Habilidade articuladora

(EFO2AR24)Conhecer e explorar
brinquedos, brincadeiras e jogos, de
diferentes  matrizes  estéticas e
culturais. Processos de criagdo

Habilidade articuladora

(EFO2AR25A) Compreender o
significado de patrimdnio Cultural
e dos conceitos: material e
imaterial.

Matrizes estéticas e - Projetos interdisciplinares
culturais

- Folclore brasileiro

- Musica na escola
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- Artistas da regidao

- Arte circense
Patrimonio cultural

- Brinquedos e brincadeiras

(EFO2AR25B) Conhecer e apreciar
(re)produgdes de obras de
diferentes linguagens artisticas,
onde seja possivel observar
elementos das matrizes estéticas
e culturais brasileira, indigena e
africana de diferentes épocas.

- Patrimonio cultural e material

Habilidade articuladora

(EFO2AR26)Conhecer, identificar e
explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais, em processos de
criagio de diferentes linguagens
artisticas.

Arte e tecnologia/
Processos decriagao
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4.4.3. ANO 3- ARTE

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

HABILIDADES

OBJETO DE
CONHECIMENTO

PRATICA DIDATICO
PEDAGOGICA

1.Explorar, conhecer, fruir e analisar
criticamente praticas e producdes
artisticas e culturais do seu entorno
social, dos povos indigenas, das
comunidades tradicionais brasileiras e de
diversas sociedades, em distintos tempos
e espagos, para reconhecer a arte
como um fendmeno cultural, histérico,
social e sensivel a diferentes contextos
edialogar com as diversidades.

3. Pesquisar e conhecer distintas
matrizes estéticas e culturais—
especialmente aquelas Arte e nas
culturas que constituem a identidade
brasileira —, sua tradi¢do e manifesta¢des
contemporaneas, reelaborando-as nas
criagGes em Arte.

4. Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espacos da
escola e de fora dela no ambito da Arte.

5. Mobilizar recursos tecnoldgicos como
formas de registro, pesquisa e criagao
artistica.

Artes visuais

(EFO3AR03)Conhecer elementos de
distintas matrizes estéticas e culturais
das artes visuais, presentes em
manifestacdes artisticas da cultura
local e regional.

(EFO3AR04)Conhecer, apreciar e
experimentar diferentes modalidades
das artes visuais, utilizando de forma
consciente materiais, instrumentos e
técnicas convencionais.

(EFO3AR05) Experimentar processos
de criagdo, em artes visuais, de modo
individual, coletivo e colaborativo,
explorando diferentes espacos da
escola.

(EFO3AR06) Dialogar sobre sua
producdo artistica e a de seus colegas,
em artes visuais, identificando
semelhancas e diferencas.

Matrizes estéticas
culturais

Materialidades

Processos de
criacdo

- Expressao em comunicagdo

- Pesquisa e qualidade matgrica

- Construcgdes bidimensionais e

tridimensionais. Arte brasileira

- Arte indigena

- Arte moderna e contemporanea

- Cultura popular.

- Paisagem
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7. Problematizar questoes
politicas, sociais, econdmicas,
cientificas, tecnoldgicas e culturais,
por meio de exercicios, producdes,
intervengdes e apresentagdes
artisticas.

8. Desenvolver a autonomia, a critica, a
autoria e o trabalho coletivo e
colaborativo nas artes.

Analisar e valorizar o
patriménio artistico nacional e
internacional, material e imaterial, com
suas histérias e diferentes visdes de
mundo.

(EFO3AR07)Conhecer lugares, artistas e
artesdos de algumas das diferentes
categorias das artes visuais.

Processos de
criagao

Conhecimento e
exploragdo do
corpo e do espaco.

; o

- Natureza morta

- Figura humana

- Retrato e autorretrato

- Modelagem e bricolagem

- Poética pessoal e coletiva

1.Explorar, conhecer, fruir e analisar
criticamente  praticas e  produgdes
artisticas e culturais do seu entorno
social, dos povos indigenas, das
comunidades tradicionais brasileiras e de
diversas sociedades, em distintos tempos
e espacgos, para reconhecer a arte como
um fendmeno cultural, histérico, social e
sensivel a diferentes contextos e dialogar
com as diversidades.

2. Compreender as relagbes entre as

(EFO3AR08)Conhecer, apreciar e
experimentar diferentes formas da
danca, presentes em diferentes
contextos da cultura local,
cultivando o repertério e a
percepgao corporal, e aimaginagdo.

Contextos e praticas

- Expressdo e comunicagao

- Dangas: cultural e folcldrica

- Conhecimento e explora¢do do corpo e
do espago
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linguagens da Arte e suas praticas
integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de
Informagdo e comunicagdo, pelo cinema
e pelo audiovisual, nas condi¢des
particulares de produgdo, na préatica de
cada linguagem e nas suas
articulacdes.

3 .Pesquisar e conhecer distintas
matrizes estéticas e culturais —
especialmente aquelas manifestas
na arte e nas culturas que constituem

a identidade brasileira —, sua
tradicdo e manifestacbes
contemporaneas, reelaborando-as
nas criacdes em Arte.

4. Experienciar a ludicidade, a
percepcao, a expressividade e a

imaginacdo, ressignificando espacos
da escola e de fora dela no ambito da
Arte.

5. Mobilizar recursos tecnoldgicos como
formas de registro, pesquisa e criacdo
artistica.

6. Estabelecer relagbes entre arte,
midia, mercado e consumo,
compreendendo, de forma critica e
problematizadora, modos de producdo e
de circulacdo da arte na sociedade.

7. Problematizar questBes politicas,
sociais, econdOmicas, cientificas,
tecnoldgicas e culturais, por meio de

(EFO3AR09) Conhecer e explorar as
diferentes  estruturas  corporais,
percebendo e se apropriando
da organizagdo do proéprio corpo
como um sistema vivo, dindmico e
expressivo, enquanto danga.

(EFO3AR10) Conhecer e
experimentar diferentes ritmos e
formas de orientagdo no espaco.

(EFO3AR11)Conhecer e experimentar
os elementos constitutivos, os
aspectos estruturais e dinamicos do
movimento, de modo individual e
coletivo, em movimentos dangados,
a partir de um género ou estilo
especifico de danga adequadas a
faixa etdria. Processos de criagdao
ritmos.

(EFO3AR12) Dialogar, com respeito e
sem preconceito, sobre suas
experiéncias pessoais e coletivas em
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exercicios, produgdes, intervengdes e danga vivenciadas na escola,
apresentag0es artisticas. identificando semelhancas e diferengas
. presentes no repertdério corporal.
8 . Desenvolver a autonomia, a critica, a
autoria e o trabalho coletivo e
colaborativo nas artes.
Danga
Processos de
criacéo
/ Contextos e préticas
1. Explorar, conhecer, fruir e analisar (EFO3AR13)Conhecer, apreciar e
criticamente  praticas e produgdes MU categorizar diferentes géneros de Context i ' da misi
ioti i usica ~ . . ontextos e praticas - ri musi
artisticase culturais do seu entorno expressdo musical, analisando as p Categoria da musica
social, ‘?‘05 povos. ) ) |nd.|g(-enas,das funcbGes da musica em diversos
comunidades tradicionais brasileiras e de .
; ” o contextos da vida.
diversas sociedades, em distintos tempos - Formas , géneros e expressdes
e espacos, par? reconhecer a art.e cI:o.mo musicais
um fendmeno cultural, histoérico,
social e sensivel a diferentes contextos e (EFO3AR14)Conhecer,  perceber e
dialogar com as diversidades.
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explorar os elementos constitutivos do - Consciéncia musical
2. Compreender as relagdes entre as som e da musica, por meio de cangdes,
linguagens da Arte e suas prdticas jogos, brincadeiras e praticas diversas | Elementos da .
integradas, inclusive aquelas de apreciaciio. linguagem / Contextos e | - Elementos da musica
possibilitadas pelo uso das novas praticas
tecnologias de informacdo e ~ P
comunifagéo, oelo  cinema ¢ e pelo (EFO3AR15)Conhecer, apreciar e - Construgdes e experiéncias sonoras
audiovisual, nas condicdes particulares de explorar fontes sonoras diversas,
producdo, na prética de cada linguagem e reconhecendo caracteristicas dos

elementos constitutivos do som e - Instrumentos musicais
caracteristicas de instrumentos
musicais variados.

nas suas articulagdes.

Pesquisar e conhecer distintas
matrizes estéticas e culturais - - Notagdo e registro musical
especialmente aquelas manifestas na (EFO3AR16)Conhecer, diferenciar Materialidades
arte e nas culturas que constituem a e explorar diferentes formas de
identidade brasileira —, sua tradicdo e notacdo musical convencional e N L
manifestacbes contemporaneas, nao convencional. - Expressdo e comunicagdo.

reelaborando-as nas criagdes em Arte.

5. Mobilizar recursos tecnoldgicos
como formas de registro, pesquisa e

L L (EFO3AR17)Conhecer,  apreciar e
criacdo artistica.

experimentar a improvisagdo na
producdo de sons e a sonorizagcdo de
histérias de modo individual,

6. Estabelecer relagdes entre arte, ot
midia, mercado e consumo, coletivo. Notacao e registro
compreendendo, de forma critica e Mdsica musical

problematizadora, modos de produgao
e de circulagdo da arte na sociedade.

8. Desenvolver a autonomia, a critica, a
autoria e o trabalho coletivo e
colaborativo nas artes.

Processos de criagao
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2. Compreender as relagGes entre as
linguagens da Arte e suas praticas
integradas, inclusive aquelas possibilitadas
pelo uso das novas tecnologias de
informac¢do e comunicacdo, pelo cinema e
pelo audiovisual, nas condicges
particulares de producdo, na pratica de
cada linguagem e nas suas articulagdes.
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4. Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacao, ressignificando espacos da
escola e de fora dela no ambito da
Arte.

5.Mobilizar recursos tecnoldgicos como
formas de registro, pesquisa e criacdo
artistica.

7. Problematizar questdes politicas, sociais,
econbmicas, cientificas, tecnoldgicas e
culturais, por meio de exercicios,
producgGes, intervengdes e apresentagles
artisticas.

8.Desenvolver a autonomia, a critica, a
autoria e o trabalho coletivo e colaborativo
nas artes.

Teatro

(EFO3AR18) Conhecer e apreciar
diferentes formas teatrais, presentes
emdiferentes

contextos, cultivando a
percepgdo e o imaginario.

(EFO3AR19)Reconhecer
teatralidades na vida cotidiana,
identificando elementos teatrais.

Conhecer e
narrativos individuais
coletivos, em teatro, explorando
improvisacdo, a criatividade e
teatralidade dos gestos.

(EFO3AR20)
processos

(EFO3AR21) Exercitar a imitacdo e o
faz de conta, ressignificando objetos e
fatos de forma intencional, ao
compor e encenar acontecimentos

explorar

e
a
a

Contextos e praticas

Elementos da

- Consciéncia e esquema corporal

- Historia e experiéncias dramaticas.

- Movimentos e expressdes (Mimica)

- Elementos da linguagem
expressoes, gestos,narrativas e
dramaticos)

teatral (

jogos
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cénicos, a partir de diferentes linguagem
estimulos.
3Pesquisar e conhecer distintas matrizes - Improviso teatral
estéticas e culturais — especialmente
aquelas manifestas na

] - Escultura humana
Arte e nas culturas que constituem a

identidade brasileira —, sua tradicdo e
manifestacdes contemporaneas,
reelaborando-as nas criagGes em Arte.

(EFO3AR22)Explorar elementos basicos
da linguagemteatral,em processos de Processos de criagdo
criagcdo de personagens, identificando
esteredtipos e dialogando sobre eles.
9. Analisar e valorizar o patrimbnio
artistico nacional e internacional, material
e imaterial, com suas  histdrias e
diferentes visdes de mundo.

Habilidades articuladoras
(EFO3AR23A) Conhecer e explorar
alguns  elementos e  recursos | Processos de criagdo
processuais de diferentes linguagens
artisticas.

(EFO3AR23B)Conhecer o conceito de
projeto tematico de arte.

Habilidade articuladora (EFO3AR24)
Conhecer e explorar brinquedos,
brincadeiras e jogos, de diferentes

matrizes estéticas e culturais.
Processos de criagao

Habilidade articuladora
(EFO3AR25A)Compreender o
significado de patrimoénio Cultural e
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dos conceitos: material e imaterial.
(EFO3AR25B) Conhecer e apreciar (re)
producbes de obras de diferentes
Habilidades linguagens artisticas, onde seja
integradoras possivel observar elementos das
matrizes  estéticas e  culturais
brasileira, indigena, africana e
europeia de diferentes épocas.

Processos de criagao

Habilidade articuladora

(EFO3AR26)Conhecer, identificar e
explorar diferentes tecnologias e

recursos digitais, em  processos  de - Projetos interdisciplinares
criacio de diferentes linguagens
artisticas.

- Folclore brasileiro
- Musica na escola
Matrizes estéticas e
culturais - Artistas da regido

- Arte circense

- Brinquedos e brincadeiras

- Patrimonio cultural e material

Patrimonio cultural
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Arte e tecnologia/
Processos decriagao
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4.4.4. ANO 4 -ARTE

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

HABILIDADES

OBJETO DE
CONHECIMENTO

PRATICA DIDATICO
PEDAGOGICA

1.Explorar, conhecer, fruir e analisar
criticamente praticas e producdes
artisticas e culturais do seu entorno
social, dos povos indigenas, das
comunidades tradicionais brasileiras e
de diversas sociedades, em distintos
tempos e espagos, para reconhecer

a arte como um fendébmeno
cultural, histérico, social e sensivel a
diferentes contextos e dialogar com
as diversidades.

3. Pesquisar e conhecer distintas
matrizes estéticas e  culturais—
especialmente aquelas Arte e nas
culturas que constituem a identidade
brasileira —, sua tradicdo e manifestacoes
contemporaneas, reelaborando-as nas
criagbes em Arte.

4. Experienciar aludicidade, a
percep¢do, a expressividade e a
imaginacdo, ressignificando espacos da
escola e de fora dela no ambito da Arte.

5.Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de registro,

Artes visuais

(EFO4AR01A) Conhecer e apreciar
obras de arte de diferentes
modalidades das artes visuais,
autores, épocas e culturas, cultivando
a percepgao, o imagindrio, e a
capacidade de simbolizar.

(EFO4AR01B) Conhecer, pesquisar,
identificar e apreciar obras de arte de
diferentes modalidades das artes
visuais, autores, épocas e culturas,
ampliando o repertdrio imagético.

(EFO4AR02)Conhecer,
pesquisar,identificar, interpretar e
explorar elementos constitutivos das
artes visuais.

(EFO4AR03A) Conhecer e identificar
elementos de distintas matrizes
estéticas e culturais das artes visuais.

(EFO4AR03B) Dialogar sobre as

Contextos e préticas

Elementos da

linguagem

Matrizes estéticas e
culturais

- Expressao em comunicagdo

- Pesquisa e qualidade matgrica

- Construcgdes bidimensionais e

tridimensionais. Arte brasileira

- Arte indigena

- Arte moderna e contemporanea

- Cultura popular.

- Paisagem
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pesquisa e criagdo artistica.

6. Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacdo, ressignificando espacos da
escola e de fora dela no ambito da Arte.

7. Mobilizar recursos tecnoldgicos como
formas de registro, pesquisa e criagdo
artistica.

8. Desenvolver a autonomia, a critica, a
autoria e o trabalho coletivo e
colaborativo nas artes.

9. Analisar e valorizar o patrimonio
artistico nacional e internacional,
material e imaterial, com suas histérias
e diferentes visdes de mundo.

influéncias de distintas matrizes
estéticas e culturais das artes visuais,
em manifestagdes artisticas da cultura
pessoal, local e regional.

(EFO4AR04A) Pesquisar, conhecer e
apreciar diferentes materialidades
presentes nas modalidades das artes
visuais.

(EFO4AR04B) Experimentar e utilizar de
forma consciente diferentes materiais,
instrumentos e técnicas convencionais
e

nao convencionais.

(EFO4ARO05) Experimentar e
organizar processos de criagdo, em
artes visuais, de modo individual,
coletivo e colaborativo, explorando
diferentes espacos da escola e da
comunidade.

(EFO4AR06) Dialogar sobre sua
producdo artistica e a de seus colegas,

Materialidades

Processos de criacao

Processos de criacdo

Elementos da

- Natureza morta

- Figura humana

- Retrato e autorretrato

- Modelagem e bricolagem

- Poética pessoal e coletiva
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apreciando processos de criacdo de linguagem
alguns artistas, em artes visuais,
percebendo que, por meio da arte, é
possivel expressar ideias e
sentimentos.

(EFO4AR07) Conhecer e identificar
lugares, artistas, artesdos e | Materialidades
profissionais das diferentes categorias
do sistema das artes visuais.

Elementos da

linguagem

Sistemas-da
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i
Conhecimento e
exploragao do corpo e
do espago.
1.Explorar, conhecer, fruir e analisar (EF04AR08) C_Onhecer' apreciar - e
criticamente  praticas e  producdes experimentar  diferentes formas da | Contextos e praticas - Expressdo e comunicacdo
artisticas e culturais do seu entorno danga, presentes em dlfer_entes
social, dos povos indigenas, das contextos da cultura local e regional, o
comunidades tradicionais brasileiras e de cultivando a perc.epgéo eo re_pertc')rio - Dangas: cultural e folcldrica
diversas sociedades, em distintos tempos corporal, a imaginagdo, ampliando a
e espagos, para reconhecer a arte como capacidade de simbolizar. - Conhecimento e exploragdo do corpo e
um fendmeno cultural, histérico, social e
) . ’ an (EFO4AR09) Conhecer e explorar as do espago
sensivel a diferentes contextos e dialogar . .
oo diferentes estruturas corporais,
com as diversidades.
. o Percebendo e se apropriando da Dangas circulares
3 .Pesquisar e conhecer distintas organizag&o do préprio corpo como um
matrlng estetlcaseclulturals ; sistema vivo, dindmico e expressivo,
especialmente aquelas manifestas estabelecendo relacdes entre as partes e - Movimento corporal
na arte e nas culturas que Danga Elementos da
; . . e destas com o todo corporal na | .
constituem a identidade brasileira N . linguagem
tradics constru¢do do movimento dancado.
— sua tradicao e . - Elementos da danga
manifestacdes contemporaneas,
reelaborando-as nas criacbes em
Arte. (EFO4AR10)Conhecer e experimentar - Esquema corporal
diferentes aspectos estruturais
dindmicos e ritmicos do movimento, c fia E .
realizando  diferentes  formas de = Loreogralia.txperiencias
orientacdo no espaco na construcao do
movimento dancado. - Sonoras
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EF04AR11A) Conhecer e - Aspectos estruturas, dinamicos e
experimentar, explorando elementos expressivos da danga

constitutivos, aspectos estruturais e
dindmicos do movimento, em
movimentos dangados, de modo
individual e coletivo, a partir de um
género ou estilo especifico de dangas
adequadas a faixa etaria.

Elementos da
linguagem

(EF0O4AR11B)Organizar e improvisar
movimentos  dancados  explorando
elementos constitutivos e aspectos
expressivos do movimento, a partir de
um género ou estilo especifico de
dancas adequadas a faixa etéria.

Processos de criacdo

EFO4AR12) Dialogar, com respeito e
sem preconceito, sobre suas
experiéncias pessoais em danca
vivenciadas na escola e fora dela,
identificando semelhancas e
diferencas, como fonte para a
construcdo de vocabularios e
repertoérios.

Processos de criacdo /
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Danga

Contextos e préticas

Processos de criagao
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1. Explorar, conhecer, fruir e analisar
criticamente  praticas e produgdes
artisticas e culturais do seu entorno
social, dos  povos indigenas,das
comunidades tradicionais brasileiras e de
diversas sociedades, em distintos tempos
e espacgos, para reconhecer a arte como

um fenémeno cultural, histdrico,
social e sensivel a diferentes contextos e
dialogar com as diversidades.

2. Compreender as relagdes entre as
linguagens da Arte e suas praticas

integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informacgdo e

comunicacdo, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condi¢Oes particulares de
producdo, na pratica de cada linguagem e
nas suas articulagdes.

3. Pesquisar e conhecer distintas matrizes
estéticas e culturais — especialmente
aquelas manifestas na arte e nas culturas
gue constituem a identidade brasileira —,
sua tradicdo e manifesta¢oes
contemporaneas, reelaborando-as nas
criagOes em Arte.

Mdusica

(EFO4AR13) Conhecer, apreciar e
categorizar criticamente diferentes
géneros de expressdo musical,
conhecendo e analisando as fungdes
da musica em diversos contextos de
circulagdo.

(EFO4AR14) Conhecer, perceber e
explorar os elementos constitutivos
do som e da mdusica, por meio de
cangOes, jogos, brincadeiras e praticas
diversas de apreciacdo composicdo e
execucdo musical. Elementos da
linguagem / Contextos e Praticas.

(EFO4AR15) Conhecer, apreciar e
explorar fontes sonoras diversas,
reconhecendo caracteristicas  dos
elementos constitutivos do som, da

Contextos e praticas

Elementos da
linguagem / Contextos e
praticas

- Categoria da musica

- Formas , géneros e expressées musicais

- Consciéncia musical

- Elementos da musica

- Construcbes e experiéncias sonoras

- Instrumentos musicais

- Expressao e comunicagao

- Paisagem sonora

- Aprecia¢do da musica local e regional
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5.Mobilizar recursos tecnoldgicos como musica e de instrumentos musicais Produgdes e recortes musicais.
formas de registro, pesquisa ecria¢cdo variados.
artistica.
Conhecimento do corpo e do espaco.
Materialidades
. (EFO4AR16) Conhecer, pesquisar,
Musica diferenciar e explorar diferentes
formas de notagcdo convencional e
nao convencional, procedimentos e
técnicas de registro em audio.
(EFO4AR17) Pesquisar, conhecer,
apreciar e experimentar aimprovisagao NOtQQéO e registro
na produgdo de sons e sonorizagdo de musical
histérias de modo individual, coletivo e
2. Compreender as relacdes entre as colaborativo.
linguagens da Arte e suas praticas
integradas, inclusive aquelas possibilitadas
pelo uso das novas tecnologias de
informagdo e comunicagdo, pelo cinema e
pelo audiovisual, nas condi¢des
particulares de produgdo, na pratica de
cada linguagem e nas suas articulacGes.
3. Pesquisar e conhecer distintas matrizes (EFO4AR18) Conhecer, pesquisar, Processos de criagso
estéticas eculturais - apreciar e diferenciar diferentes
especialmente aquelas manifestas na arte formas teatrais, presentes em
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e nas culturas que constituem a
identidade brasileira —, sua tradicdo e
manifestagdes contemporaneas,
reelaborando-as nas criagées em Arte.

4. Experienciar a ludicidade, a percepcéo, a
expressividade e a imaginacao,
ressignificando espacos da escola e de fora
dela no ambito da Arte.

5.Mobilizar recursos tecnoldgicos como
formas de registro, pesquisa e criacdo
artistica.

6.Estabelecer relagdes entre

arte, midia, mercado e consumo,
compreendendo, de forma critica e
problematizadora, modos de producdo e
decirculagdo da arte na sociedade.

7. Problematizar questdes politicas, sociais,
econbmicas, cientificas, tecnoldgicas e
culturais, por meio de exercicios,
producGes, intervengdes e apresentagées
artisticas.

8.Desenvolver a autonomia, a critica, a
autoria e o trabalho coletivo e colaborativo

Teatro

diferentes contextos, cultivando a
percep¢do, o imaginario e a
capacidade de simbolizar.

(EFO4AR19) Reconhecer e pesquisar
as diversas teatralidades presentes na
vida cotidiana,
identificando elementos teatrais.

(EFO4AR20) organizar e explorar
processos narrativos criativos teatro,
de forma individual, coletiva e
colaborativa, explorando elementos
de diferentes matrizes estéticas e
culturais. Processos de criagdo.

(EFO4AR21) Compor e encenar
acontecimentos cénicos,
experimentando diferentes
personagens, ressignificando objetos
e fatos de forma intencional e
reflexiva, a partir de diferentes
estimulos.

(EFO4AR22) pesquisar e explorar
processos de criagcdo de personagens,

Contextos e praticas

Elementos da
linguagem

- Consciéncia e esquema corporal

- Historia e experiéncias dramaticas.

- Movimentos e expressoes (Mimica)

- Elementos da linguagem teatral (
expressoes, gestos,narrativas e jogos
dramaticos)

- Improviso teatral

- Escultura humana
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nas artes.

identificando

dialogando sobre eles.

esteredtipos e

Processos de criagdo

Processos de criagdo

Processos de criagao
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3. Pesquisar e conhecer distintas
matrizes estéticas e culturais -
especialmente aquelas manifestas na

Arte e nas culturas que constituem a
identidade brasileira —, sua tradi¢do e
manifestacdes contemporaneas,
reelaborando-as nas criagées em Arte.

9. Analisar e valorizar o patrimbnio
artistico nacional e internacional, material
e imaterial, com suas histdrias e
diferentes visdes de mundo.

(EFO4AR23A) Conhecer e explorar
alguns  elementos e  recursos
processuais de diferentes linguagens
artisticas.

(EFO4AR23B) Conhecer o conceito de
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projeto tematico de arte.

(EFO4AR24) Conhecer e explorar
brinquedos, brincadeiras e jogos, de
diferentes estéticas Matrizes culturais.

(EFO4AR25A) Pesquisar e apreciar
obras de diferentes Linguagens
artisticas consideradas como
patriménio  cultural, material e
imaterial do Brasil.

(EFO4AR25B) Pesquisar, conhecer e
valorizar diferentes

Elementos constitutivos do contexto
sociocultural local, nacional e
internacional, entre eles, diversas
matrizes estéticas e culturais, cultivando
vocabuldrios e repertérios  das
diferentes linguagens
artisticas.Patrimonio cultural.

Habilidades
integradoras

- Projetos interdisciplinares

- Folclore brasileiro

(EFO4AR26) Conhecer, identificar e
explorar diferentes tecnologias e Processos de criacio - Musica na escola
recursos digitais, em processos de
criagio de diferentes linguagens
artisticas. - Artistas da regiao

- Arte circense
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- Brinquedos e brincadeiras

Matrizes estéticas e
culturais

- Patrimonio cultural e material

Patrimonio cultural

Arte e tecnologia/
Processos decriacdo
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4.4.5. ANO S -ARTE

COMPETENCIAS
ESPECIFICAS

HABILIDADES

OBJETO DE
CONHECIMENTO

PRATICA DIDATICO
PEDAGOGICA

1.Explorar, conhecer, fruir e analisar
criticamente praticas e produgdes
artisticas e culturais do seu entorno
social, dos povos indigenas, das
comunidades tradicionais brasileiras e
de diversas sociedades, em distintos
tempos e espagos, para reconhecer

a arte como um fenbmeno
cultural, histdrico, social e sensivel a
diferentes contextos e dialogar com
as diversidades.

3. Pesquisar e conhecer distintas
matrizes estéticas e culturais—
especialmente aquelas Arte e nas
culturas que constituem a identidade
brasileira —, sua tradicdo e manifesta¢des
contemporaneas, reelaborando-as nas
criagbes em Arte.

5.Mobilizar recursos
tecnolégicos como formas de registro,
pesquisa e criacdo artistica.

8. Experienciar a ludicidade, a
percepcdo, a expressividade e a
imaginacgdo, ressignificando espagos da
escola e de fora dela no ambito da Arte.

Artes visuais

(EFO5AR01A) Conhecer e apreciar
obras de arte de diferentes
modalidades das artes visuais,
autores, épocas e culturas, cultivando
a percepgdo, o imagindrio, e a
capacidade de simbolizar.

(EFO5AR01B)Pesquisar, identificar e
apreciar obras de arte dediferentes
modalidades das artes visuais, autores,

épocas e culturas, cultivando a
percep¢do e a capacidade de
simbolizar.

(EFO5AR02) Conhecer, pesquisar,
identificar, interpretar e explorar

elementos constitutivos das artes
visuais.

(EFO5AR03A) Conhecer e identificar
elementos de distintas matrizes
estéticas e culturais das artes visuais.

Contextos e praticas

Elementos da

linguagem

Matrizes estéticas e
culturais

- Expressao em comunicagao

- Pesquisa e qualidade matgrica

- Construgdes bidimensionais e

tridimensionais. Arte brasileira

- Arte indigena

- Arte moderna e contemporanea
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- Cultura popular.

(EFO5ARO03B) Analisar e dialogar
sobre as influéncias de elementos de
matrizes estéticas e culturais das artes
visuais, em manifestacBes artisticas da Materialidades - Paisagem
cultura pessoal, local.

9. Mobilizar recursos tecnoldgicos como
formas de registro, pesquisa e criagdo
artistica.

(EFO5AR04A) Pesquisar, conhecer e
apreciar diferentes materialidades
presentes nas modalidades das artes
visuais. - Natureza morta
- Figura humana
(EFO5AR04B)Experimentar e utilizar de
forma consciente diferentes materiais,
instrumentos e técnicas convencionais
e nao convencionais. Processos de criagdo

- Retrato e autorretrato

(EFO5ARO05) Experimentar eorganizar
processos de criagdo, em artes visuais,
de modo individual, coletivo e
colaborativo, explorando diferentes
espacos da escola e da comunidade.

- Modelagem e bricolagem

Processos de criagao
- Poética pessoal e coletiva
(EFO5AR06) Dialogar sobre sua
producdo artistica e a de seus colegas,
apreciando processos de criacdo de
alguns artistas, em arte Vvisuais,
percebendo que, por meio da arte, é
possivel expressar ideias e Elementos da

sentimentos. .
linguagem
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(EFO5AR07) Conhecer e identificar
lugares, artistas, artesdos e
profissionais das diferentes categorias

do sistema das artes visuais.
Materialidades

Elementos da

linguagem

Sistemas-da
Hrguagem

Conhecimento e
exploragdo do corpo e
do espago.
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1.Explorar, conhecer, fruir e analisar (EFOSARO8)  Conhecer, apreciar e
criticamente  praticas e  producdes experimentar diferentes formas da | Contextos e praticas - Expressdo e comunicagao
artisticas e culturais do seu entorno danca, presentes em diferentes
social, dos povos indigenas, das contextos da cultura local e regional, L.
. L. . . . - L. - Dangas: cultural e folclérica
comunidades tradicionais brasileiras e de cultivando a percepgdo e o repertério
diversas sociedades, em distintos tempos corporal, a imaginacdo, ampliando a
€ espagos, para reconhecer a arte como capacidade de simbolizar. - Conhecimento e exploracdo do corpo e
um fendmeno cultural, histérico, social e do espaco
sensivel a diferentes contextos e dialogar (EFO5AR09) Conhecer e explorar as
com as diversidades. diferentes estruturas corporais,
2.Compreender as relacdes entre as Percebendo e se apropriando da - Dancas circulares
linguagens da Arte e suas praticas organizagdo do proprio corpo como um
integradas, inclusive aquelas sistema vivo, dindmico e expressivo, - Movimento corporal
possibilitadas pelo uso das novas Danca estabelecendo relagdes entre as partes
Tecnologias de informac3o e e destas com o todo corporal na Elementos da
comunicacio, pelo cinema e pelo construgdo do movimento dangado. linguagem - Elementos da danga
audiovisual, nascondi¢cbes particulares
de produgdo, na pratica de cada - Esquema corporal
linguagem e nas suas articulagdes (EFO5AR10)Conhecer e experimentar
diferentes aspectos estruturais . .
o o dindmicos e ritmicos do movimento, = Coreografia.Experiéncias
4. Experienciar aludicidade, a . .
realizando diferentes formas de
percepcdo, a expressividade e a orientagdo no espago na construgdo - Sonoras
imaginagdo, ressignificando espagos da do movimento dancado.
escola e de fora dela no ambito da Arte. - Aspectos estruturas, dindmicos e
expressivos da danga
(EFO5AR11A) Conhecer e
experimentar, explorando elementos
constitutivos, aspectos estruturais e
dindmicos do movimento, em
movimentos dancados, de modo | Elementos da
individual e coletivo, a partir de um | linguagem
género ou estilo especifico de

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)




PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA 248
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

dangas adequadas a faixa etaria.

(EFO5AR11B)Organizar e improvisar
movimentos  dancados  explorando

6.Estabelecer relagdes entre elementos  constitutivos e  aspectos

arte, midia, mercado e consumo, expressivos do movimento, a partir de
compreendendo, de forma critica e um género ou estilo especifico de
problematizadora, modos de producio e dangas adequadas a faixa etaria.

decirculagdo da arte na sociedade.

Processos de criacdo

(EFO5AR12)Dialogar, com respeito e
sem preconceito, sobre suas
experiéncias pessoais em danca
vivenciadas na escola e fora dela,
identificando semelhangas e
diferencas, como fonte para a
construgdo de  vocabularios e
repertorios.

Processos de criacdo /
Contextos e préticas

Danga
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Processos de criagao
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2. Compreender as relagdes entre as
linguagens da Arte e suas praticas

integradas, inclusive aquelas
possibilitadas pelo uso das novas
tecnologias de informacgao e

comunicagdao, pelo cinema e pelo
audiovisual, nas condigdes particulares de
produgdo, na pratica de cada linguagem e
nas suas articulagdes.

5.Mobilizar recursos tecnoldgicos como
formas de registro, pesquisa ecriagdo
artistica.

7.Problematizar questoes politicas,
sociais, econdmicas, cientificas,
tecnoldgicas eculturais, por

Meio de exercicios, producdes,

intervencdes eapresentagdes artisticas.

9. Analisar e valorizar o patrimonio
artistico nacional e internacional, material
e imaterial, com suas histdorias e
diferentes visdes de mundo.

Mdusica

Musica

(EFO5AR13) Conhecer, apreciar e
categorizar criticamente diferentes
géneros de expressdo musical,
conhecendo e analisando as fungdes
da musica em diversos contextos de
circulagdo.

(EFO5AR14) Conhecer, perceber e
explorar os elementos constitutivos
do som e da musica, por meio de
cangdes, jogos, brincadeiras e praticas
diversas de apreciagdo composicdo e
execucdo musical. Elementos da
linguagem / Contextos e Praticas.

(EFO5AR15A)Conhecer, apreciar e
pesquisar instrumentos musicas, fontes
e materialidades sonoras.

(EFO5AR15B) Reconhecer e explorar as
materialidades sonoras presentes nas
caracteristicas dos elementos
constitutivos do som, da misica e de
instrumentos musicais.

(EFO5AR16) Conhecer, pesquisar,
diferenciar e explorar diferentes
formas de notagdo convencional e

Contextos e praticas

Elementos da
linguagem / Contextos e
praticas

Materialidades

Notacéo e registro
musical

- Categoria da musica

- Formas , géneros e expressdes musicais

- Consciéncia musical

- Elementos da musica

- Construgbes e

- Instrumentos musicais

- Expressao e comunicagao

- Paisagem sonora

- Apreciagdo da musica local e regional

Produgdes e recortes musicais.

Conhecimento do corpo e do espaco.
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nao convencional, procedimentos e
técnicas de registro em audio.

(EFO5AR17) Pesquisar, conhecer,
apreciar e experimentar aimprovisagao
na produgdo de sons e sonorizagdo de
histérias de modo individual, coletivo e
colaborativo.

Processos de criagao

(EFO5AR18) Conhecer, pesquisar,

apreciar e diferenciar diferentes -
Contextos e praticas

2. Compreender as relagbes entre as formas teatrais, presentes em
linguagens da Arte e suas praticas diferentes contextos, cultivando a
integradas, inclusive aquelas possibilitadas percepcdo, O imagindrio e a
pelo uso das novas tecnologias de capacidade de simbolizar.

informac¢do e comunicacdo, pelo cinema e
pelo audiovisual, nas condicges
particulares de produgdo, na pratica de
cada linguagem e nas suas articulagdes.
(EFO5AR19) Reconhecer e pesquisar
as diversas teatralidades presentes na
vida cotidiana,

4. Experienciar a ludicidade, a percepgdo, a ) N )
identificando elementos teatrais.

expressividade e a imaginacao,
ressignificando espacgos da escola e de fora
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dela no ambito da Arte.

7. Problematizar questdes politicas, sociais,
econOmicas, cientificas, tecnoldgicas e
culturais, por meio de exercicios,
produgles, intervencdes e apresentagoes
artisticas.

3. Pesquisar e conhecer distintas

Teatro

(EFO5AR20) organizar e explorar
processos narrativos criativos teatro,
de forma individual, coletiva e
colaborativa, explorando elementos
de diferentes matrizes estéticas e
culturais. Processos de criagdo.

(EFO5AR21) Compor e encenar
acontecimentos cénicos,
experimentando diferentes

personagens, ressignificando objetos
e fatos de forma intencional e
reflexiva, a partir de diferentes
estimulos.

(EFO5AR22) pesquisar e explorar
processos de criagdo de personagens,
identificando esteredtipos e
dialogando sobre eles.

(EFO5AR23A) Conhecer e explorar
alguns  elementos e  recursos
processuais de diferentes linguagens
artisticas.

(EFO5AR23B) Conhecer o conceito de
projeto tematico de arte.

Processos de criagdo

Contextos e praticas

Processos de criagdo

Elementos da

- Consciéncia e esquema corporal

- Historia e experiéncias dramaticas.

- Movimentos e expressodes (Mimica)

- Elementos da linguagem teatral (
expressoes, gestos,narrativas e jogos
dramaticos)

- Improviso teatral

- Escultura humana
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matrizes estéticas e culturais -
especialmente aquelas manifestas na

Arte e nas culturas que constituem a
identidade brasileira —, sua tradicdo e
manifestacdes contemporaneas,
reelaborando-as nas criagées em Arte.

9. Analisar e valorizar o patriménio
artistico nacional e internacional, material
e imaterial, com suas histdorias e
diferentes visGes de mundo.

Habilidades
integradoras

(EFO5AR24) Conhecer e explorar
brinquedos, brincadeiras e jogos, de
diferentes estéticas Matrizes culturais.

(EFO5AR25A) Pesquisar e apreciar

obras de diferentes Linguagens
artisticas consideradas como
patriménio  cultural, material e

imaterial do Brasil.

(EFO5AR25B) Pesquisar, conhecer e
valorizar diferentes

Elementos constitutivos do contexto
sociocultural local, nacional e
internacional, entre eles, diversas
matrizes estéticas e culturais, cultivando
vocabuldrios e  repertdrios  das
diferentes linguagens
artisticas.Patrimonio cultural.

(EFO5AR26) Conhecer, identificar e
explorar diferentes tecnologias e
recursos digitais, em processos de
criacio de diferentes linguagens
artisticas.

linguagem

Processos de criagao

Processos de criagao

Matrizes  estéticas

e

- Projetos interdisciplinares

- Folclore brasileiro

- Musica na escola
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culturais - Artistas da regiao

- Arte circense

- Brinquedos e brincadeiras

Patrimonio cultural

- Patrimonio cultural e material

Arte e tecnologia/
Processos decriagao

Arte e tecnologia/
Processos decriagao
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4.4.6. ORGANIZADOR DAS DIMENSOES INTEGRADORAS DA APRENDIZAGEM - EDUCAGAO INFANTIL -CRIANGAS BEM PEQUENA

O eu, o outro e o nos

- CONVIVER
- PARTICIPAR
- EXPRESSAR

Campo de Linguagem
Experiéncia guag

Intencionalidade Pedagogica

e ARTES VISUAIS

- EXPLORAR
- CONHECER-SE
- EXPRESSAR

e TEATRO

(EI02EO01) Demonstrar e valorizar atitudes de cuidado, cooperagdo e

- CONVIVER
- BRINCAR
- EXPLORAR

e MUSICA

solidariedade, na interagdo com criangas e adultos.

- CONVIVER
- BRINCAR
- EXPLORAR

o DANCA

- EXPLORAR
- CONHECER-SE
- EXPRESSAR

e ARTES VISUAIS

- EXPLORAR
- CONHECER-SE
- EXPRESSAR

e TEATRO

- CONVIVER
- BRINCAR

- EXPLORAR
- EXPRESSAR

e MUSICA

(EI02E002) Demonstrar imagem positiva de si e confianga em sua
capacidade para enfrentar dificuldades e desafios, identificando cada
vez mais suas possibilidades, de modo a agir para amplia-las.

- CONVIVER
- BRINCAR
- EXPLORAR

- EXPRESSAR

o DANCA
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ﬁ_ Linguagem Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento Intencionalidade Pedagégica
Experiéncia

- CONVIVER
- PARTICIPAR e ARTES VISUAIS
- EXPRESSAR
- EXPLORAR
- CONHECER-SE e TEATRO
- EXPRESSAR (EI02E003) Compartilhar os objetos, os temas, as personagens e os
- CONVIVER espacos com criancas da mesma faixa etaria, de faixas etarias
- BRINCAR diferentes e adultos.

- EXPLORAR
- EXPRESSAR
- CONVIVER
- BRINCAR e DANCA
- EXPLORAR

- CONVIVER
- PARTICIPAR
- EXPLORAR
- EXPRESSAR

- CONVIVER
- PARTICIPAR
- EXPLORAR
- EXPRESSAR

- CONVIVER
- BRINCAR

- EXPLORAR
- EXPRESSAR

- CONVIVER
- BRINCAR

- EXPLORAR
- EXPRESSAR

e MUSICA

e ARTES VISUAIS

O eu, o outro e o nds

e TEATRO
(EI02E004) Comunicar-se com os colegas e os adultos, buscando
compreendé-los e fazendo-se compreender, ampliando suas
possibilidades expressivas e comunicativas.

e MUSICA

o DANCA
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Campo de . i . . . . P
I_ Linguagem Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento Intencionalidade Pedagégica
Experiéncia

- CONVIVER
- PARTICIPAR
- EXPLORAR
- EXPRESSAR
- CONVIVER
- PARTICIPAR
- EXPLORAR
- EXPRESSAR (EI02EOQ05) Perceber que as pessoas tém caracteristicas fisicas|
- CONVIVER diferentes, valorizando e respeitando essas diferencas.

- BRINCAR

- EXPLORAR
- EXPRESSAR
- CONVIVER
- BRINCAR

- EXPLORAR
- EXPRESSAR
- CONVIVER
- PARTICIPAR
- EXPLORAR
- EXPRESSAR
- CONVIVER
- PARTICIPAR
- EXPLORAR
- EXPRESSAR
- CONVIVER
- BRINCAR

- EXPLORAR
- EXPRESSAR

e ARTES VISUAIS

e TEATRO

o MUSICA

o DANCA

O eu, o outro e o nos

e ARTES VISUAIS

(EI02EO06) Respeitar regras bdsicas de convivio social nas interagGes e
e TEATRO brincadeiras, identificando e compreendendo seu pertencimento nos
diversos grupos dos quais participa.

e MUSICA
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- CONVIVER
- PARTICIPAR
- EXPLORAR
- EXPRESSAR

e ARTES VISUAIS

- CONVIVER
- PARTICIPAR
- EXPLORAR
- EXPRESSAR

e TEATRO

- CONVIVER
- BRINCAR
- EXPLORAR
- EXPRESSAR

e MUSICA

- CONVIVER
- BRINCAR
- EXPLORAR
- EXPRESSAR

e DANCA
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Linguagem

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento Intencionalidade Pedagdgica

e ARTES VISUAIS

- CONVIVER
- PARTICIPAR
- EXPLORAR
- EXPRESSAR

e TEATRO

(EI02EO07) Resolver conflitos nas interagdes brincadeiras, com a
orientacdo do(a) professor(a), por meio do didlogo, utilizando seus|

- CONVIVER
- BRINCAR

- EXPLORAR
- EXPRESSAR

e MUSICA

recursos pessoais, respeitando as outras criangas e buscando
reciprocidade.

- CONVIVER
- BRINCAR
- EXPLORAR

- EXPRESSAR

o DANCA
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Campo de Linguagem
Experiéncia guag

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento

e ARTES VISUAIS

- CONVIVER
- PARTICIPAR
- EXPLORAR
- EXPRESSAR

e TEATRO

(EI02CGO01) Apropriar-se de gestos e movimentos de sua cultura no

- CONVIVER
- BRINCAR

- EXPLORAR
- EXPRESSAR

e MUSICA

cuidado de si e nos jogos e brincadeiras.

- CONVIVER
- BRINCAR

- EXPLORAR
- EXPRESSAR

e DANCA

- CONVIVER
- BRINCAR

- PARTICIPAR
- EXPLORAR
- EXPRESSAR

e TEATRO

(EI02CG02) Deslocar seu corpo no espago, orientando-se por nogdes
como em frente, atras, no alto, embaixo, dentro, fora etc., ao se envolve

- CONVIVER
- BRINCAR

- EXPLORAR
- EXPRESSAR

o DANCA

em brincadeiras e atividades de diferentes naturezas.

- CONVIVER
- BRINCAR

- PARTICIPAR
- EXPLORAR

- EXPRESSAR

e TEATRO

(EI02CGO03) Explorar formas de deslocamento no espago (pular, saltar,
dancar), combinando movimentos e seguindo orientagdes.
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- CONVIVER
- PARTICIPAR
- EXPLORAR
- EXPRESSAR

e ARTES VISUAIS

- CONVIVER
- PARTICIPAR
- EXPLORAR
- EXPRESSAR

e TEATRO

Tragos, sons, cores e

formas

- CONVIVER
- BRINCAR

- EXPLORAR
- EXPRESSAR

Campo de Linguagem
Experiéncia guag

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento Intencionalidade Pedagodgica

e MUSICA

(E102TS01) Criar sons com materiais, objetos e instrumentos musicais,
para acompanhar diversos ritmos de musica.
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:I(D:,(:I:IT\@:EER (EI02TS02) Utilizar materiais variados com possibilidades de
- EXPLORAR ® ARTES VISUAIS manipulagdo (argila, massa de modelar), explorando cores, texturas,
- EXPRESSAR superficies, planos, formas e volumes ao criar objetos tridimensionais.
- CONVIVER

- BRINCAR e MUSICA (E102TS03) Utilizar diferentes fontes sonoras disponiveis no ambiente
- EXPLORAR em brincadeiras cantadas, cangdes, musicas e melodias.

- EXPRESSAR

Intencionalidade Pedagégica

Campo de . " . .
I_nguagem Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento
Experiéncia
o - CONVIVER
S - BRINCAR e MUSICA (EI02EF02) Identificar e criar diferentes sons e reconhecer rimas e
g ° - EXPLORAR aliteragdes em cantigas de roda e textos poéticos.
2 'S, | EXPRESSAR
o ©
a £
i) g - CONVIVER (EI0O2EF03) Demonstrar interesse e atengdo ao ouvir a leitura de
©
Y - PARTICIPAR e TEATRO historias e outros textos, diferenciando escrita de ilustracGes, e
g - EXPLORAR acompanhando, com orientagdo do adulto-leitor, a dire¢do da leitura
u%_, - EXPRESSAR (de cima para baixo, da esquerda para a direita).
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- CONVIVER
- PARTICIPAR
- EXPLORAR
- EXPRESSAR

e ARTE VISUAL

(EIO2EF04) Formular e responder perguntas sobre fatos da histdria

- CONVIVER
- PARTICIPAR
- EXPLORAR
- EXPRESSAR

e TEATRO

narrada, identificando cenarios, personagens e principais
acontecimentos.

- CONVIVER
- PARTICIPAR
- EXPLORAR
- EXPRESSAR

e ARTE VISUAL

(EI02EF05) Relatar experiéncias e fatos acontecidos, histérias ouvidas,

- CONVIVER
- PARTICIPAR
- EXPLORAR
- EXPRESSAR

e TEATRO

filmes ou pecas teatrais assistidos etc.

- CONVIVER
- PARTICIPAR
- EXPLORAR
- EXPRESSAR

e TEATRO

(EI02EF06) Criar e contar histdrias oralmente, com base em imagens
ou temas sugeridos.

- CONVIVER
- PARTICIPAR
- EXPLORAR

- EXPRESSAR

e ARTE VISUAL

(EI02EF09) Manusear diferentes instrumentos e suportes de escrita
para desenhar, tracar letras e outros sinais graficos.

Espagos, tempos,

quantidades,

relagbes e
transformacgdes.

Campo de Linguagem
Experiéncia guag

Objetivos de aprendizagem e desenvolvimento

- CONVIVER

- PARTICIPAR e ARTE VISUAL (EI02ETO1) Explorar e descrever semelhangas e diferengas entre as
- EXPLORAR caracteristicas e propriedades dos objetos (textura, massa, tamanho).
- EXPRESSAR

- CONVIVER

- PARTICIPAR e ARTE VISUAL (EI02ET03) Compartilhar, com outras criangas, situagées de cuidado
- EXPLORAR de plantas e animais nos espacos da instituicdo e fora dela.

- EXPRESSAR
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- CONVIVER
- BRINCAR

- EXPLORAR
- EXPRESSAR

e MUSICA

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)



PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA 265
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

. idado, | coleti | N i tuagdes d
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Perceber—que—as | Em-construcao Em-construcde descobertas das criancas
ealaete 'ISE'GaS 's.leas de—zg;_l& d—e—z@z& ea|aete|,sgeas "Sieasv seds
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(EI02ECO6) ~ ~
Respeitar———regras | Em-construgao Em-construcae

e
brincadeiras;
identificando———
—e
compreendendo
———seu
pertencimento
—————nes
diverses—grupes
——des
quais -participa:
{EI02ECOH
Resolver——conflites
orientacdo

dofa
}—professor(a)—por
meio——do——dialego,
dtilizande————seus
FECcUrsos—pessoais;
respeitando-as-outras
criancas—e—buscando
reciprocidade-
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EI02E00L c - =
j Y a n 0 j a i
CONHECER-SE cuidado,—cooperacio | de-2020- de-2020: tteragac—proporcionac Elts
e educagdo——infantil,——as
solidariedade; n € al was-devem aple.nelAe a
a—interagdo—com e—o—cuidado—nas—relagbes
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modo-a-agirpara o(a)
amplia-las:
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modo-a-agirpara o(a)
amplia-las:

%
g
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comunicativas- Valelemt o
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Em-construcao Em opertunizar—as—eriancas
loti N i . N

EO2EC02)
DBemeonstrar—imagem
positiva—de—si—e
confianca———em
sua
capacidade — para
enfrentar-dificuldades desenvolver
e———desafios;
identificando——cada
vez —mais——suas
d
e—mede—a—agw—pa\r‘a
amplia-las.

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)



PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA 283
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

~ - . ;
E”I' e_enstlueae E 'I' e_ensnugae crangas dII|EIEI~EES

{EIB2EOC03)

Compartithar

M

as-persenagens-e-os

; ~ .

criancas—da—mesma

faixa-etaria;-de-faixas

etarias—diferentes—e

adultos.

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)




PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA 284
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

—

Em-construcao

E 5o coleti

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)




PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA

285
| UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCACAO
Em-construcie {EI03E002) Agir de—maneira—independen] Em construcdo coletivano
O-eu,0-outro conguistas-etimitacdes.
4 2020
, - . — — ot
solidariedade,—em—brincadeiras—e—em
momentos—de
interacdo-
- - ideias. ~ ot
ditferentestinguagens:
adultos)—ecom—os—quais—convive;
. | ; i
com-o-outroem
i ! i 0
- SIEHEH;?BESIIedEldEtS.Fpele(El).aEESSEI(EQ ~ ot
grupe-de-erigem-e
de-eutros-grupes:
_ - ~ ot
maneiras-de-pensar-e-agi-
—~ | - — on ~ ot

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)




PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA

286
| UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCACAO
— : — ~ ot
diferenteslingtagens:
’ _ — — Y
)€ . coletivano agne de FEATRO ealcaetensneas—de—sea—eeppe—e—respew ano-2020-.
adultos)—ecom—os—quais—convive;
aproximande—se de.eu d‘?de e esl_pe o
pelo(a) professor(a).
- . - ~ ot
grupo-de-erigem-e
de outros grupos.
- — — ot
adultes—eonhecendo—respeitando—e
-
EH'ZE,*.'EIB _|5.gas Srementares—ee
- : — ot
manetras-de-peasare-agis
— - — or ~ ot

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)




PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA

287
| UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCACAO

— : — ~ ot
sel+daﬂeelaele—em—bmeade#as—e—em,_ iy

- - deias, — -
br |eaelle| as e.r Has atlul.elades EBE'EIIEH as

- — — ot
adultes)—ecom—os—quais—eonvive;
aproximande-

, - lorizach — ot

adultos)—com——o0s - quais —convive,
aproximandeo—se de_eu da~de e esl_pel to
pelofa) professer(ay.

- - - . - — -
grupo-de-erigem-e
adultes—eonhecendo—respeitando—e
>
EH'ZE}.'QE _|e.gas clementares—de
manetras-de-pensare-agi-

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)




PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA

288
PENY UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGAO
solidariedade;—em—brincadeiras—e—em
meomentes-de-interacao-
E = EI03E004)C - deias, -~ .
brincadeiras-e-nas-atividades-cotidianas
) ” ) .
E = [E103EO05) L lorizach — -
adultos)—com——os—quais—eonvive;
aproximando-
-~ adultos, conhecendo,
elspe tando EIHE tza ',de. eg_asL
c | a - = — _ _
E A .
Em-construcdo-coletivane (E103CGO1) Criarcom—o—corpo-formas | Em-construcio-coletiva
ano-de-2020. ) wversif N |
Corpe-Gestes MUSICA sentimentos,—sensacdes—e—emoces,
E . . i 2020

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)




PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

289

{E103CGO2) Demonstrar controle—e
adeguacio—do—uso—deseu——corpe—em

= = .

< .

< .

< .

< .

£ S colet

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)




PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA 290
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

FEATRO adequacao—do—use—de—seu—€orpo | no-ano-de

- .

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)




PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA 291
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

DANCA gestos,—olhares—e—mimicas—em | npo-ano-de

Em-construcao-coletivane (E103CG02) Demonstrar controlee | Em-construcaocoletiva

Emconstrucdocoletivane (EI63CC05)—Coordenar——suas | Em-construcao-coletiva

E %o coleti (E103TS01) Ui . e = .

< . , o coletl

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)




PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA

292
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCACAO
by o A
p'.el.d“‘?ee.s .,bd' e'se'asl . |e
espentaneamente-trabalhes
Em-construcao-coletiva (El03TS03)—Reconhecer——as | Em-construcdo-coletiva-no-ano
2020 duracao—altura—e—timbre),—utilizande-
as-em-suas—producbes-sonoras—e-ao
GH-V-I-I'—FHH-SFG&S—G—SGH-S—. gsi O
po ot E103TS04) Anal ~ po ot
outras—culturas, —expressando—sua
oo ;
de outra forma.
~ - - - ~ ot
corese-formas 2020-
— - = - p- ot
cores-eformas 2020-
no-ano-de d-2020: de-2020-
2020
2020-

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)




PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA 293
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

: VISUAIS
VISUAIS

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)




DISCIPLINAS ESPECIFICAS

| RTINS

EDUCACAO FISICA



PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

5. REFERENCIAL CURRICULAR DA DISCIPLINA DE EDUCAGAO FiSICA

5.1. PLANO DE REVISAO DA PROPOSTA CURRICULAR: APRESENTACAO DA AREA
EDUCACAO FiSICA

A Proposta Curricular em Educacgao Fisica foi adequada conforme orientagdes
da BNCC, adotando os apontamentos a seguir:

As orientacdes complementares foram tachadas da organizacao
curricular de Educacgao Fisica.

Também foram consideradas as adequacdes ja dialogadas, desde
2018 na REDE, pelos (as) Professores (as) da disciplina (Educagdo Fisica)
em reunides e acdes coletivas, iniciou as discussOes sobre a proposta e
prosseguiram em 2019 com construgdes e no inicio de 2020 a Proposta
passou por alteracdes feitas no coletivo .

No ano 1 foi inserido apenas uma pratica pedagdgica dentro da
unidade tematica brincadeiras e jogos (passa anel).

As competéncias especificas 2/7/5/6 foram contempladas em
brincadeiras e jogos.

As competéncias especificas 10/2 foram contempladas em esporte.

As competéncias especificas 8/6 foram contempladas em ginastica.

As competéncias especificas 8/7 foram contempladas em dangas.

No ano 2 a competéncia especifica 6 foi contemplada em corpo e
movimento junto com as praticas diddtico pedagdgicas ( estafeta,
mimica e estatua), as competéncias especificas 10/6/2/5 foram
contempladas em brincadeiras e jogos junto as praticas didatico
pedagodgicas (desenho, relatos escritos, lenco atrds, pula — corda,
esconde — esconde, jogos em dia de chuva, voleibol sentado).

As competéncias especificas 10/3 foram contempladas em esporte.

As competéncias especificas 6/2 foram contempladas em ginastica.

As competéncias especificas 6/1 foram contempladas em dancas.

Na Educacdo Infantil as competéncias especificas 6/7/9/10 foram
contempladas junto as habilidades EIO2ETO4 / EIO3EO03/
EIO3EO04/EIO3EO07 e a unidade tematica brincadeiras e jogos com
complementacdao dos objetos do conhecimento e praticas didatico
pedagodgicas.

As competéncias especificas 1/6/8/10/3 foram contempladas junto
as habilidades EI02CG03 / EI02ET04/ EIO3EO02/EI03CGO3 e a unidade
tematica ginastica com complementacao dos objetos do conhecimento
e praticas didatico pedagodgicas.
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5.2. PROPOSTA CURRICULAR DA DISCIPLINA ESPECIFICA DE EDUCAGCAO FiSICA

Segundo—o—Curriculo—Paulista—Versdo—2, A Base Nacional Comum

Curricular estabelece para a disciplina especifica de Educacdo Fisica, os
conhecimentos, as competéncias e as habilidades que se espera que todos os
estudantes desenvolvam ao longo da escolaridade bdsica, juntamente aos
propdsitos que direcionam a educacao brasileira para a formacdo humana
integral e para a construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

Apresenta a Educagdo Fisica como um componente curricular que
aborda a construcao histdrica da cultura corporal relacionada ao movimento
humano, considerando o contexto em que o movimento ocorre, construindo
assim sentidos e significados em contextos histéricos relacionados a sociedade
contemporanea e as sociedades passadas.

A Educacdao Fisica é o componente curricular que vai integrar o
estudante na cultura corporal de movimento, por meio da experiéncia,
aprofundamento e ampliagcao dessa cultura, e descreve praticas essenciais que
devem ser consideradas para que se assegure o desenvolvimento de uma
Educagdo Integral.

A cultura corporal de movimento, neste contexto, se expressa por meio
das brincadeiras e jogos; dos esportes; das dancas; das ginasticas; das lutas e
das praticas de aventura, visando desenvolvimento de dez competéncias

especificas do componente, asseciados—aos—principios—do—Curriculo—Paulista,

articuladas as oito dimensdes do conhecimento propostas para a area.

Sdo elas:
5.3. AS DEZ COMPETENCIAS ESPECIFICAS AS DIMENSOES DO CONHECIMENTO

1. Compreender a origem da - Experimentagao: Significa
cultura corporal de movimento e se apropriar de aprendizagens que
seus vinculos com a organizagdo da _ s6—podem ser
vida coletiva e individual. acessadas——pela experiéncia

corporal, ou seja, deverser (QUe

. . efetivamente vivenciadas
2. Planejar e empregar estratégias

para resolver desafios e aumentar
as possibilidades de aprendizagem
das praticas corporais, além de se
envolver no processo de ampliagcao
do acervo cultural nesse campo.

- Uso e apropriacao:
Possibilita ao aluno ter condi¢des
de realizar de forma autbnoma uma
determinada pratica corporal nao
sO durante as aulas, como também

além delas.
3. Refletir criticamente sobre as - Frui¢do: Relaciona-se as
relagdes entre a realizagdo das aprendizagens que permitem ao
praticas corporais e qualidade de aluno desfrutar da realizagdo de
vida, inclusive no contexto das uma determinada pratica corporal

ou aprecia- la quando realizada por
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atividades laborais.

4. Identificar a multiplicidade de
padroes

outros.

- Reflexao sobre a agdo:
refere-se aos conhecimentos
originados na observacdo e na
analise das proprias

de desempenho, saude, beleza e

estética corporal, analisando,
criticamente, os modelos
disseminados na midia e

discutindo posturas consumistas e
preconceituosas.

5. Identificar as formas de
produgao dos preconceitos,
compreendendo seus efeitos e
combatendo posicionamentos
discriminatorios em relagdo as
praticas corporais e aos seus
participantes.

6. Interpretar e recriar os valores,
os sentidos e os significados
atribuidos as diferentes praticas
corporais, bem como aos sujeitos
que delas participam.

7. Reconhecer as praticas corporais
como elementos constitutivos da
identidade cultural de povos e
grupos.

8. Usufruir das praticas corporais
de forma autonoma para
potencializar o envolvimento em
contextos de lazer, ampliar as
redes de sociabilidade e a
promocgao da saude.

9. Reconhecer o acesso as praticas

vivéncias corporais e daquelas
realizadas por outros.
- Construcao de  valores:

vincula-se  aos  conhecimentos
originados em  discussdes e
vivéncias no contexto da
tematizacao das praticas corporais,
gue possibilitam a aprendizagem de
valores e normas voltadas ao
exercicio da cidadania em prol de
uma sociedade democratica.

- Analise: esta associada aos
conceitos necessarios para
entender as caracteristicas e o
funcionamento das praticas
corporais (saber sobre). Essa
dimensdo reune conhecimentos
como a classificacdo dos esportes,
os sistemas taticos de uma

modalidade, o efeito de
determinado exercicio fisico no
desenvolvimento de uma

capacidade fisica, entre outros.
(BNCC, 2017)

- Compreensao: estd
relacionada a temas que permitem
aos estudantes interpretar as
manifestacdes da cultura corporal
de movimento em relagdo as
dimensdes éticas e estéticas, a
época e a sociedade que as gerou e
as modificou, as razbes da sua
producdo e transformacdo e a
vinculacao local, nacional e global.
Por exemplo, pelo estudo das
condicdes que permitem o
surgimento de uma determinada
pratica corporal em uma dada
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corporais como direito do cidadao,
propondo e
produzindo alternativas para sua

realizagao no contexto
comunitario.

10. Experimentar, desfrutar,
apreciar e criar diferentes
brincadeiras, jogos, dangas,

ginasticas, esportes, lutas e
praticas corporais de aventura,
valorizando o trabalho coletivo e o
protagonismo.

regido e época ou os motivos pelos
guais os esportes praticados por
homens tém uma visibilidade e um
tratamento midiatico diferente dos
esportes praticados por mulheres.
(BNCC, 2017)

- Protagonismo comunitario:
refere- se as atitudes/acbes e
conhecimentos necessarios para os
estudantes participarem de forma
confiante e autoral em decisdes e
acdes orientadas a democratizar o
acesso das pessoas as praticas
corporais, tomando como
referéncia valores favordveis a
convivéncia social. Contempla a
reflexdao sobre as possibilidades que
eles e a comunidade tém (ou nado)
de acessar uma determinada
pratica no lugar em que moram, os
recursos disponiveis (publicos e
privados) para tal, 0s

agentes
envolvidos nessa  configuracao,
entre outros, bem como as
iniciativas

gue se dirigem para ambientes
além da sala de aula, orientadas a
interferir no contexto em busca da
materializacdo dos direitos sociais
vinculados a esse universo. (BNCC,

2017

*Nao existe uma temporalidade para as dimens6es do conhecimento, e nem
uma sequéncia necessaria, cada uma delas exige diferentes abordagens e
graus de

complexidade para que se tornem relevantes e significativas.

Pensando em um curriculo de Educacdo Integral na Educagdo Basica, é
importante ressaltar a transicao da Educag¢ao Infantil para o Ensino
Fundamental, considerando que as criancas ja tiveram experiéncias
relacionadas ao corpo e ao movimento. Essas experiéncias vivenciadas pela
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crianga sdao importantes para que a mesma adquira progressivamente,
consciéncia corporal, conhecimentos sobre si, sobre o outro, sobre o universo
social e cultural, reconhecendo assim suas sensagoes e funcdes de seu corpo,
possibilitando identificar suas potencialidades e seus limites.

Nesta transicdo é essencial que as vivéncias ludicas e o protagonismo
infantil ndo se percam, pois é importante que nesta fase a crianca seja
percebida como um ser em desenvolvimento e em progressiva evolucao. Neste
sentido, a proposta para os primeiros e segundos anos do Ensino Fundamental,
gue a experimentagao seja objeto principal da Educagao Fisica, uma vez que na
Educacao Infantil as propostas relacionadas ao corpo e ao movimento, estao
focadas nas vivéncias motoras.

Ainda considerando a Educagdo Integral, se faz necessario refletir sobre
o0 processo de avaliagdo no componente curricular. Nesta perspectiva a
avaliagdo surge como um processo da aprendizagem que requer uma
perspectiva critica, formativa e diversa tanto para os professores quanto para
os estudantes.

A avaliacdo acompanha o processo de aprendizagem dos alunos e
fundamenta-se na observagao e no registro do seu desenvolvimento, em seus
aspectos cognitivos, afetivos e relacionais, decorrente das propostas de ensino
(SEE,2008). Nesse sentido a avaliacdo deverd estar contextualizada nas
habilidades e objetos de conhecimento propostos, considerando o uso de
instrumentos avaliativos e formas de registros diversificados que possam
realmente contribuir para o desenvolvimento integral do estudante.

A aprendizagem das praticas corporais é potencializada por meio do
planejamento e uso de estratégias voltadas a resolucdo de desafios. Tais
estratégias sao originadas na observacdo e andlise das préprias experiéncias
corporais e daquelas realizadas por outros, e permitem o envolvimento do
estudante no processo de ampliagdo do acervo cultural neste campo de
estudo. O acesso ao conhecimento é um determinante critico para o bem-
estar e é essencial para o exercicio das liberdades individuais, da autonomia e
da autoestima. A educacdo é fundamental para expandir as habilidades das
pessoas para que elas possam decidir sobre seu futuro. Ela constréi confianga,
confere dignidade e amplia os horizontes e as perspectivas de vida. (PNUD,
2017).

Apresentamos a seguir o organizador curricular, em colunas que trazem
as praticas corporais por meio de unidades tematicas: Brincadeiras e jogos,
Dangas, Lutas, Ginasticas, Esportes. O Organizador Curricular de Educac¢ao
Fisica confere as contemplagOes ja existentes e as necessidades de adequagao
ao referencial Curricular de Varzea Paulista.

5.4. ORGANIZAGCAO CURRICULAR EDUCACAO FiSICA
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5.4.1. EDUCAGAO FiSICA- ANO 1

300

valorizando a cultura popular
presente no

contexto comunitario e

regional.

. ) Praticas X »
Unidades Objetos de - Orientacdes
" idatico-
COMPETENCIA Habilidades tematicas conhecimento . complementares
Pedagadgicas
1 Compreender a| (EFO1EFO1A) Identificar as . Prepor—atividades—que—proporcionem—aos
origem da cultura corporal princadeiras e jogos Pega pegas variados alunos—o-conhecimento-sobre-o-corpo-com
de| tradicionais da sua exigéneia—de-habilidades—moteras—das—mais
. . Acorda seu urso . .
. , familia em atividadesde simples-para-as-mais-complexas:
movimento e seus vinculog . i
. . .| baixa complexidade . e
com a organiza¢do da vida Entrevistarseus—familiares,—ou—pessoas—da
. e reconhecendo as Nunca 3 .
coletiva e individual. N comunidades
Sensagoes em seucorpo. Brincadeiras e jogos de
cultura popular presentes | Batata quente Projetos—interdisciplinares—que—aberdem—os
no . o
Brincadeiras e | contexto comunitario e | Corda seciedadeaoreder:
i regional
(EFO1EFO1B) Jogos & Amarelinha
Experimentar e fruir
diferentes brincadeiras e jogos _
do contexto familiar
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(EFO1EFO1C) Criar regras e aplica-lag
durante a vivéncia das brincadeiras €

jogos, compreendendo a
importancia das regras para as relagdes
humanas.

(EFO1EF02) Demonstrar por meio de . )
multiplas linguagens (corporal, visual o
oral e escrita), as brincadeiras e os jogos .
populares do contexto familiar L
valorizando a importancia desses jogos Brincadeiras e jogos da Feeenheeende—qae—essas—pmt-ieasﬁu s de corach
e brincadeiras para suas culturas de| cultura popular presentes -
origem. no Desenho gerag
Brincadeiras e contexto  comunitario e transformacdes—e adaptacdes—de
jogos regional. acordo—com—as—caracteristicas—do
ambiente:
A " tizad
| bei . . '
deverdo-ser
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(EFO1EF03)ldentificar os b i .
desafios das brincadeira ejogos . I - -
populares do egras,—espaces 555-::'55::5 '
contexto familiar e construir Brincadeiras e jogos da exigé n'eias ﬁsielas e habilidades
estratégiaspara resolvé-los, cultura popular presentes motoras—necessarias—para—a—sua
reconhecendo as caracteristicas dessas nocontexto comunitario e prética—Reconhecer—os—desafios
préticas. Brincadeiras e regional. exigidos_pelas_praticas_e_planejar
jogos solucSespara-suareatizacdo-
(EFO1EF13) Experimentar e fruin . . .
diferentes brincadeiras e jogos P—Feper—bnﬂeaele#as—e—jeges "
inclusivos respeitando as diferencag Brincadeiras e Brincadeiras e Batata quente com os N
individuais. jogos jogos inclusivos olhos vendados participacde-de-todes:
Biscuti ificacs
I ~ o
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Marca: atletismo,

EFO1EF05) Experimentar e fruir
prezando pelo trabalho coletivo e levantamento de peso; B | | : |
. pelo protagonismg Precisido: boliche, praticas—todicas—identificando—a
a prfatlca qe es.p.ortes de marca e de derruba garrafas, ; tanci | :
precisdo, |dent|f|cla|j1do os elementos golfe, tiro a0 alvo. : | lidad
comuns a essas praticas. individuai | .
Praticas ludicas, | Jogo de futebol reduzido trabathada—nes—espertes
esportivas de marca e coletives, visto-gue_o-aluno-deve
Esportes e ’
precisao. se—empenhar—em—realizar—a—sua
funcdo-para-o-bem—coletive-
Recorte e
(EFOLEF06A) colagem de Refletir sobreafuncio-da—regra;
. .
Compreender a figuras sobre e”ple'.a“df e‘ sentido—de
. A erganizacdo-seciak
importancia das normas e das regras esportes
dos esportes de marca e de precisdo Refletirsobre-o-papeldecada
para assegurar a integridade prépria Praticas ladicas, Derruba g.arraNfas uPR—ASSOCIar- 35— FeEras—a
e as dos demais participantes. esportivas de marca e com organizagao OUtros e5paces-e
Esportes . dos alunos . o
precisdo. tempos-e-ndo-somenteapratica
derruba garrafa .
sentado l ’
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(EFO1EFOQ7)

Experimentar, fruir e identificar
diferentes elementos bdsicos da
ginastica (equilibrios, saltos, giros,
rotagdes, acrobacias, com e sem
materiais) e da ginastica geral, de
forma individual e em pequenos
grupos, adotando procedimentos
de seguranga.

Ginasticas

Ginastica geral

Elementos basicos
deslocamento e
equilibrios:

Coelho na toca

Pega — pega com
comandos

Pega — pega aviao
Pega — pega vela

Acrobacias: Rolamentos

Roda
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(EFO1EF08) Construir e utilizar diferentes
possibilidades para a execugdo de diferentes
elementos basicos da ginastica em geral da
inastica geral de forma individual ou em
pequenos grupos.

corpo, e respeitando as diferencas individuais.

Ginasticas Ginastica | Imitagcao de 7 7 7
geral animais 3 ;
Construcdo de posteriormente-empegquenosgrupes:
obstaculos
(EFO1EFO9)Participar da  Ginastica  geral, L . Brincadeira
. e - - Ginasticas Ginastica
identificando as potencialidades e os limites do | do espelho
gera

Brincadeira

do espelho

sentado
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(EFO1EF08) Construir e utilizar
diferentes possibilidades para
a execugao de diferentes
elementos basicos da
inastica em geral da ginastica

as potencialidades e os limites
do corpo, e respeitando as
diferencas individuais.

eral de forma individua| ou Ginésticas Ginéstica |mlta(;50 de 7 7 7
em pequenos grupos. geral animais & 7
Construgdo de posteriormente-empegUenRoes-grupos:
obstaculos
(EFO1EFQ9)Participar da L, L Brincadeira
s . o Ginasticas Ginastica
Ginastica geral, identificando | do espelho
gera

Brincadeira

do espelho

sentado

Fui no Itororé
Laranja baiana
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(EFO1EF10)Descrever,
meio de multiplas

linguagens (corporal, oral,
escrita e audiovisual), as

por

caracteristicas dos|
elementos  basicos da
gindstica geral,

identificando a presenca
desses  elementos em
distintas praticas corporais

Desenhando e
pintando a ginastica

7

expressivas), respeitando
asdiferengas individuais.

Variagdo de corre cutia

Fui morar numa
casinha

Vamos recriar essas
brincadeiras?

R Ginasticas | Ginastica geral
vivenciadas.
— | las_bri o —

(EFO1EF11)Experimentar e . toxtod |
ruir diferentes dangas do Brincadeiras cantadas . . . ’
contexto comunitario e movimentos esons: j _l I EEIIEENEEEE regional,

) Dangas do contexto Desenvolvimento——da——expressao——corporal
regional (rodas cantadas, . . i X ;

‘ ; o comunitério e | Corre cutia Utilizacao—dediferentes—gestos—para—marcar—o
brincadeiras  ritmicas € Dancas . . ) x

regional mo: - como  palmas, sapateados, percussao
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Fui no Itororé Laranja
baiana
(EFO1EF12) Identificar os Brincadeiras cantadas Priorizar—e—mediar—a—discussaoc—acerca—das

elementos constitutivos ritmo: d.#epen.tes_mam.festagées_eu.ltu.rms_enian.zande_e
(ritmo, espago, gestos) das respeito—a—essadiferenca—para—que—os—alunos
dangas do contexto Borboletinha reconhecam——gue—essas— praticas—foram
comunitario e regional, Dangas . o . MM_WW
alorizando e respeitando as Dangas o contexto| \PeTMeNtar varios MtMOS o otormactes e adaptagdes, essa percepcdo

manifestacdes de diferentes comunitdrio e (coreografia s.lmples e' curta),
culturas regional cantar as cantigas em diferentes|

lorizacko 2 ” ~ it

ritmos (rap, forrd, samba).

Apresentacdo  para  ©0s
colegas

Jipe do padre

Constru¢do de valores S
deficiéncia visual, deficiénciq
fisica, deficiéncia intelectual.
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COMPETENCIAS Habilidades

Unidades Objetos de Praticas Didatico-
tematicas conhecimento Pedagdgicas

(EFO2EF14) Identificar as
sensa¢bes que ocorrem em
seu corpo na pratica das
brincadeiras e jogos, nas
praticas ludicas esportivas,
nas dangas e nas ginasticas,
reconhecendo a importancia
dessas sensacdes nas
diferentes praticas.

Corpoe Corpoe
Movimento Movimento

(EFO2EF01)Experimentar, fruir e
recriar diferentes brincadeiras e
jogos da cultura  popular
presentes no contexto
comunitario e regional em
atividades de alta complexidade,
reconhecendo e diferenciando as|
experiéncias e as sensacgoes
corporais.

Pesquisa sobre os
jogos do contexto
regional

Brincadeiras e jogos da Reeriaras—brincadeiras—ejogos—a—partirda
cultura popular presentes wvivenecia-anterior

no contexto comunitdrio | Danga das ; N -

Brincadeirase [eregional. ) » . . . A
; cadeiras competitiva e | brincadeiras—e—jogos—eom—exigéneia—de
jogos ) s .
cooperativa. habilidades-moteras-maiscomplexas:
Elastico
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Cinco marias

(EFO2EF02) Explicar por meio de
multiplas linguagens e formas de
registro (corporal, visual, relato oral,
desenho e escrita), reconhecendo e
alorizando a importancia dessas
brincadeiras e jogos para suas culturas
de origem.

Brincadeiras e
jogos

Em construgao coletiva
no ano de 2020.

Brincadeiras e jogos da
cultura popular
presentes no contexto

comunitdrio eregional.

(EFO2EFO03) Planejar e desenvolver,
estratégias para resolver desafios de
brincadeiras e jogos populares do
contexto comunitario e regional,
com base no reconhecimento das

Caracteristicas dessas praticas.

Brincadeiras e
jogos

Em construgdo coletiva
no ano de 2020.

Brincadeiras e jogos da
cultura popular presentes
no contexto comunitario
eregional.

Planei bilidad |
Jesafios &1 A
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(EFO2EF04) Colaborar na proposicdo Em construgdo coletiva no Os—alunes—deverdo—propor—alternativas
e na producgdo de alternativas para a ) ) ano de 2020. para—a—pratica—dasbrincadeiras—ejoges
- Brincadeiras e
pratica, em outros momentos e i em—peguenos—e—grandes—espacos—por
. . . jogos da cultura . .
espacos, de brincadeiras e jogos, melo-de-um—registro,—quepode-serem
. . popular
para divulga-las na escola e na forma—de—texto{corporal,—relato—oral;
. presentes no . . )
comunidade. desenhovisualou-eserito}para-divulgar
contexto | dad ars
Brincadeiras  |comunitario e | od
€ J0gos regional.
. ol :
polivalente:
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(EFO2EF13%*) Fruir e recriar
fjifere.ntes bri.ncadeiras e OgOS | princadeiras | Brincadeiras
inclusivos valorizando o trabalho em e jogos e Jogos
equipe e a participagdo de todos. Inclusivos

(EFO2EF05) Reconhecer 0s . . -
- Pesquisa com 0s Realizar—o—levantamento—das—praticas
elementos comuns das praticas famil ( t L . .
. . St idi amiliares esportes lidicas—espertivas-de-marea—e-precisdo
ludicas esportivas de marca e Praticas I‘:i'cas ticad P L .
i raticados e ou que—os—alunos—ja—vivenciaram—no
recisdo prezando pelo trabalho esportivas P L
P ; P P i Esporte assistidos) primeiro—ano—e—proper—egue—eles
coletivo e pelo protagonismo. Marca e de reconhecam—os—elementos—comuns—dos
precisdo. mesmos—enfatizando—a-importancia—do
protagenismo-e-deo
Vivenciar um trabatho-em-equipenas-diferentes
esporte (handebol pratieas:
adaptado)
Vivenciar o
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esporte escolhido
(pesquisa)

Atletismo —

corridas, saltos e
(EFO2EF06)Discutir aimportancia langamentos/

da observagdo das normas e das arremesso. o_d I
. regras das praticas ludicas esportivas Esporte Praticas ludicas - conversa,— tende come objetive
de marca e de precisdo, para esportivas de Andlise de assegurar—a—prépria—seguranca—e—dos
Marca e de | imagens. demais-

assegurar a integridade propria e as o

dos d . rticipant precisdo.
os demais participantes. Atletismo para

pessoas com

deficiéncia.

Elementos basicos

saltos e giros
(EFO2EF07) Identificar e fruir

diferentes elementos basicos da Saltar como os animais Retomar—os—elementes—estudades—e
ginastica geral: equilibrios, saltos,
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giros, rotagBes, acrobacias, (com e properque-—elessugiram-procedimentos
sem materiais) de forma individual e |  Ginastica Ginastica Geral | saltos grupado, carpado e | Se-seguranca—com-focoha-vivéncia-em

em pequenos grupos, adotando estendido PeGHEROSEFHPOS:
procedimentos de seguranca.

Saltar juntos (forma
coletiva e sincronizado)

Saltar  juntos e
separados (cooperar
com colegas com
deficiéncia visual)

Noite e dia Giro no circulo
Giro em duplas
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Acrobacias
(parada de cabega

e de mao)

Rolamentos e roda

(EFO2EFO08) Planejar e aplicar
estratégias para a execucdo de

combinagdes de elementos basicos da Proper-aos-alunos-o-planejamento-de

. lgindstica geral, de forma individual ¢ Gindstica Gindstica Geral nevas—estratégias—para—a—+reahzacao
em pequenos grupos. de—combinacbes—de—elementos
pega-pega basicos da ginastica.
avestruz
O mundo de

cabeca para baixo

Carrinho de mao

Caminho

acrobatico
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(EFO2EF09) Identificar suas Analisar-a-execugdo-de-seus-proprios
tencialidad limites d movimentos——obhservande——quais

polen'aal ades e 08 '|m| es do Parada de cabega com . ~ . L.
préprio corpo, respeitando as s olhos  vendados movimentos—sao—mais—faceis—de
diferencas  individuais e de (perceber a posicio do executar—gquais—movimentos-tem-um
desempenho corporal de si e do P P CA  grau malor de dificuldade e guais
outro Ginastica Ginastica Geral corpa sem a referéneia estratégias-podem-serutilizadas-para
visual) facilitar—a—realizacdo—destes

(EFO2EF10) Expressar, por meio de
multiplas linguagens (corporal, oral,
escrita e audiovisual), as
caracteristicas das combinagOes dos

elementos basicos da ginastica geral,
comparando a presenca desses | Ginastica Ginastica Construgdo de obstaculos

elementos nas demais praticas Geral ~ ] g

corporais.
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(EFO2EF11A) Fruir e recriar, diferentes Dangas em diferentes Retomar—as— rodas— cantadas;

dangas do contexto comunitario e formagdes brincadeiras ritmicas e expressivas,
regional (rodas cantadas, brincadeiras possibilitando-momentos-em-gue-0s
ritmicas e expressivas), respeitando as Dancas do Agrup.ar para dancar Explorar e alnos—possam—recriar——essas
diferencas  individuais e  de contexto experimentar os espagos e os vivéncias,—relacionando-as—com—os

. estos em formacodes diversas . -
desempenho corporal. comunitarioe 8 ¢ lif | |

(EFO2EF11B) Explorar o processo de regional. Dangar em roda sebre-o-corpe-
criagdo de movimentos e vivencias de Mostrara diversidade da-culturalocal
movimentos ritmicos, respeitando sua o regional,—apresentando—novas
expressdo corporal e a dos demais. Construgdo de coreografias. mani:ﬁestage“,es
Todos podem dancar as Sensibilizaros-alunos-para-a-questio
. 5 a L
Danca cantigas de roda? da-deficiéneciaauditiva-

Promoverrodas—de-conversa—acerca
As dancas das—diferentes—manifestacbes
(EFO2EF12)Comparar e discutir sobre . . ~
os elementos constitutivos (ritmo, circulares o-contexto-em—gue—os—alungs—estao
espaco, gestos) das dancas do inseridos, enfatizando o respeitio a
contexto  comunitdrio  regional, estas-diferencas-
valorizando e respeitando as Danca Dangas do contexto .
manifesta¢Ses de diferentes culturas. comunitario eregional. Apmndep&e&m*g?_e_e*ple%
sagradas StFthar-a-eHagac-de-me Bhios:
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Da abdbora faz

meldo de-daneca-cireularcom-a-cancao-

Bola de meia, bola

de gude.

(EFO2EF14*) Identificar e reconhecer
as sensagdes em seu corpo e no corpo
dos outros, diferenciando as
sensagdes que ocorrem nas
brincadeiras e jogos, nas praticas

ldicas esportivas, na ginastica e na | Corpo e | Corpo e movimento
danca. movimento

]
f
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5.4.3. EDUCACAO FiSICA- ANO 3
- - Unidades Objetos de | Préticas Orientagdes
COMPETENCIAS Habilidades 2 Jet s 5
teméticas conhecimento Didatico- complementares
Pedagdgicas
10 Experimentar, desfrutar, |(EFO3EF01) Experimentar e fruir Brincadeiras e jogos | Queimada
apreciar e criar diferentes |brincadeiras e jogos do Brasil e populares do Brasil e Identifi
brincadeiras, jogos, dancas, |[do mundo, incluindo aqueles do mundo, matriz | t5o—i id I
gindsticas, esportes, lutas e |de matriz indigena e africana, Brincadeiras e [Indigenaeafricana. Queimada abelha- sugerir gue feal'ze'nq uma
praticas corporais de |valorizando aimportancia desse jogos rainha pesguisa—a—cerca—destes—joges
aventura, valorizando o [|patriméniohistdrico cultural. para—verificar—se——existem
trabalho coletivo e o Queimada meteoro | comunidades— —indigenas——e
protagonismo. quilombolas-em-sua
Queimada russa
idade. o
Pique-bandeira inicialmente-a-pratica-dosjoges
| i . |
infludncia.d idad
Pique-bandeira fut nas— brincadeiras e joges
. ~
I I RiStOFi
Peteca cultural—destes—fazende—esta
laca | i
Pula-sela africana:

Escravos de J6
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2 Planejar e empregar estratégias
para resolver desafios e
aumentar as possibilidades de
aprendizagem das praticas
corporais, além de se envolver no
processo de ampliagdo do acervo
cultural nesse campo.

5 Identificar as formas de
producdo dos preconceitos,
compreender seus efeitos e
combater  posicionamentos
discriminatérios em relagdo
as praticas corporais e aos
seus participantes.

(EFO3EF02A) Planejar e utilizar
estratégias para possibilitar a
participacdo segura de todos os
alunos em brincadeiras e jogos
populares do Brasil e do mundo
incluindo os da matriz indigena.

(EFO3EF02B)Criar estratégias para
resolucdo de conflitos durante a
participagao em brincadeiras e jogos|
populares do Brasil e do mundo
incluindo os da matriz indigena.

Brincadeiras
jogos

e

Brincadeiras e jogos
populares do Brasil e
do mundo, matriz

indigena e
africana.

Jogos competitivos
jogos cooperativos

Travessia do rio
Agrupando

Paraquedas

X
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7 Reconhecer as praticas (EFO3EF03) Descrever, por meio
corporais como  elementos de multiplas linguagens (corporal,
constitutivos da identidade oral, escrita, audiovisual), as
cultural dos povos e grupos. brincadeiras e os jogos populares
do Brasil e do mundo incluindo os
da matrizindigena, explicando . . . Essa habilidade podera ser
Brincadeiras e jogos
suas | o Brasi aprofundada—per—meio—de—textos
caracteristicas e a importancia populares do .ra5| € orais—eseritos,—corporais—e
e do mundo, matriz T ; !
desse patrimonio histérico cultural ) audiovisuais—tendo—como—foco—da
na preservagdo das diferentes Indigena e africana. Confeccionar desenhos e discussio-a-importancia-da-vivéneia
cartazes i i i
culturas. Brincadeiras e das—brincadeiras—e—jegos—na
jogos mandtengdo da cttura da
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5 Identificar as formas de | (EFO3EF16*) Descrever por meio
producdodos preconceitos, | de multiplas linguagens as
compreender seus efeito | brincadeiras e jogos inclusivos Queimada com Diseutir-a-adaptacio-dasregras-e
combater posicionamentos | explicando aimportancia desses Brincadeiras o limitacdes. dos—materiais—para—que—todos
discriminatérios em relagdo as | jogos para a participacdo de possam-participar-da-atividade:
praticas corporais e aos seus | todos. . . Jogos Inclusivos
participantes. !3r|ncade|ras € Passando o bambolé.
Jogos . . .

Refletir-sobre-as-diverses-tipes-de

eficidnei
10 Experimentar, desfrutar, | (EFO3EF17*) Experimentar e ) .
apreciar e criar diferentes | frujr jogos de tabuleiro de baixa Propor—joges—de—tabuleiro Gue
brincadeiras, jogos, dangas, complexidade, observando as pessyem regras de facil
ginasticas, esportes, lutas e | . i atécias e s50 . compreensao e trabalhar em

i ; J de Tabul D
praticas corporais de aventura, 8 . a . Brincadeiras e 0gos de 1abtllelro ama conjuRto—com—o—compenente
. . desenvolvidas por meio destes | igoqs

valorizando o trabalho coletivo e Jog Trilha curricular- Matematica.

0 protagonismo.

jogos.

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)




PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

323

10 Experimentar, desfrutar,

apreciar e criar diferentes
brincadeiras, jogos, dancas,
ginasticas, esportes, lutas e

praticas corporais de aventura,
valorizando o trabalho coletivo e o
protagonismo.

3 Refletir, criticamente, sobre as
relagdes entre a realizacdo das
praticas corporais e 0s processos
de saude/doenca, inclusive no
contexto das atividades laborais.

(EFO3EFO5A) Experimentar e fruir
diversos tipos de jogos pré-
desportivos de campo e taco
rede/parede, invasdo,

identificando seus elementos|
comuns, reconhecendo a

importancia do trabalho em equipe
para o alcance de um objetivo
comum.

(EFO3EFO5B) Refletir sobre as
vivéncias das praticas corporais os
jogos pré- desportivos,
reconhecendo  as  habilidades
motoras que incidem sobre elas.

Esporte

Jogos Pré Desportivos
de campo e taco, de
rede/parede e de
invasao.

Elementos dos
esportes de invasdo

Minijogos de
futebol

Minijogos de
handebol

Jogos de futebol para
meninas e meninos.

Caracteristicas dos
esportes de rede

Volei
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1 Compreender a origem da| (EFO3EF06) Conhecer os conceitos Diferenca entre jogos e Refleti | |
cultura corporal de movimento e | de jogo e esporte, identificando as esporte estio—presentes—Ro—jogo—e—Ro
seus vinculos com a organizagdo | caracteristicas que os constituem. esporte, que-os diferenciam. Durante
da vida coletiva e individual. Jogo e esporte como as—atividades,deveraser—proposto
conteudos da educagdo if e
fisica escolar alunos-percebam-a-diferenca-dojogo
e-esporte:
Transformacgao do
Jogos Pré Desportivos jogo em esporte. Experimentar : l
de campo e taco, de basguetebel. Compreender 3
rede/parede, del Basquetebol: do jogo ao yossibilidade —do—surgimento—de
Esporte invasdo. esporte noves—joges—e—espertes—a—partir—de
inad {alid
Surgimento de jogos e | para—pessoas—com—deficiénciafisica
esportes. de-membros-inferiores.
Basquetebol para

cadeirantes.
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10 Experimentar, desfrutar, | (EFO3EFO7A)Experimentar e fruir,

apreciar e criar  diferentes | combinacdes de diferentes s ;

. . . . Elementos basicos Properciona——aos——alunes
brincadeiras, jogos, dangas, | elementos da ginastica geral vidad | oA
ginasticas, esportes, lutas e | (equilibrios, saltos, giros, rotacdes, dosdiferentes-tipos—de_equilbrio,
praticas corporais de com e sem materiais), valorizando i & i .
aventura, valorizando o] o trabalho coletivo. Circuito das acrobacias ouREo- alguns materiais. Propor a
trabalho  coletivo e o elaboracdo de coreografias em
protagonismo. grupos—malores,—destacando—a

Rolamentos para frente e | importancia—de——compartithar
Ginastica Geral . L L
. tras, roda, dade | objetivos,—responsabilidades;
(EFO3EFO7B)Planejar e apresentar para tras ro~a paradade s . '
2 Planejar e empregar estratégias |.oreografias com combinagdes dos | Ginastica cabeca e de mos. respeitarem—as—diferencas—e
; relacionar—oes—elementos—da
para  resolver  desafios e |jiferentes elementos da ginastica L
aumentar as possibilidades de geral (equilibrios, saltos, giros, O rodant . ginastica-geral-com-os-elementos
aprendizagem  das  praticas |oiac8es, com e sem materiais) e rodante € a ponte lorizacio.d
corporais, além d‘? seNenvoIver N0 lcom diferentes elementos da Passagem pela ponte . . o
processo de ampliagdo do acervo |jtyra regional. Praticar-as-acrobacias-basicas-da
cultural nesse campo Rodante no bambolé ginastiea:
A ginastica ritmica. o . . .
ndhddual-e—coletiva—identificar—e
Estatua experimentar—a—manipulacdo—deos
aparelhos:

A fita e seus movimentos
As magas
Ginastica ritmica de conjunto

Mesmos movimentos,
sensacoes diferentes
(sequéncia de movimentos
com limitacdes diversas).
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10Experimentar, desfrutar, | (EFO3EF13) Experimentar e fruir Estitua de lutas Jogos contextualizados de lutas,
apreciar e criar diferentes | diferentes lutas presentes no onde o aluno possa identificar
brincadeiras, jogos, dangas, | contexto comunitdrio e regional conceitos—e—elementos—comuns
inasticas, tes, lut incluind d triz indi e , das—lutas,—identificar—as—lutas
glr'ia's icas espc'>r es utas e |nc'um o as da matriz indigena e Lutas do contexto Variacio da estétua de t
praticas corporais de aventura, | africana. comunitario e | presentes-ha-regido-e-em-ouiras
valorizando o trabalho coletivo e o regional Matriz utas regibesreconhecendo-as-que-sae
protagonismo. Lutas Indigena eafricana de—matriz—indigena—e—africana;

A saudacdo Teatro de
lutas Luta com a bolha de

sabdo

Luta de dedos

Imite o mestre

As mulheres nas lutas

icul

I , -
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3 Refletir, criticamente, sobre as | (EFO3EF14) Planejar e utilizar Lutas do  contexto | Esquiva e
relagbes entre a realizagdo das | estratégias basicas das lutas do comunitdrio e regional | imobilizagao
praticas corporais e 0s processos | contexto comunitdrio da matriz Matriz Indigena e )
de salde/doencga, inclusive no | indigena, respeitando o colega africana. O Dojo
contexto das atividades laborais. como oponente e as normas de
seguranga. ) ) )
Asseciar—a—Unidade—temdtica
Prontos para a luta ) ’
(equipamentos de seguranca) Corpe,—movimento—e—saude;
fating | |
. ~ . . .
Pega rabo outras possibiidades &€
2ac3od . ‘
Prepor—vivéncias—em—gue—eles
Varia¢do do jogo pega rabo possam—cotocar—em—pratica—as
i Exoli | . A
Estoura baldes de festa .
da—seguranca—para—a—realizacde
de-umatutar
Lutas
Pisa-pé Reconhecer—e——valorizar—a
cipacio_d
eficidnei '
Pega-prendedores
Variagdo do jogo pega-
prendedores
Captura do coelho
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Sem limites
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5 Identificar as formas de
producdo dos preconceitos,
compreender seus efeitos e
combater posicionamentos
discriminatdrios em relagdo as
praticas corporais e aos seus
participantes.

(EFO3EF15) Identificar as
caracteristicas das lutas do
contexto comunitario da
matriz indigena,
reconhecendo as
diferencas entre lutas e
brigas.

Lutas Lutas do contexto | Avaliagio  diagndstica | tdentificarquais—caracteristicas—compde
comunitdrio e Regional | para identificar o que os | uma—luta,—diseutinde—questdes—come:
Matriz  Indigena e | alunos sabem sobre | gqual—relacio—se—constréi—ecom—o

africana lutas openente-emumatuta-e-emumabriga?
O conceito de luta Explorar—es—conhecmentos—prévios—dos
| ’ . . s

. olaneia

As saudacdes nas lutas

Desenhando  uma luta.
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6 Interpretar e recriar os valores, (EFO3EF09)Experimentar, e  fruir Dangas indigenas
os sentidos e os significados [dangas do Brasil e do Mundo N )
atribuidos as diferentes praticas [incluindo de matriz indigena e - )
corporais, bem como aos sujeitos [fricana, valorizando e respeitando Conhecer e conterxto-erm-que—estio-inseridos:
que delas participam. os diferentes sentidos e significados valorizar, experimentar e fruir, . , .
dessas dangas em suas culturas de i . ~
' ¢ Dancas do Brasil e do e.xperlmentar gestos, espagos e | ¢ ’
origem. d d tri ritmos ;
7 Reconhecer  as  praticas mundo € matrz _ pesterormente _
corporais como elementos indigena eafricana. relacionar—as—dancas—de—matriz
constitutivos da  identidade As dangas indigenas Danca )
cultural dos povos e grupos. Danga
do bate-pau Danga
matipd.
10 Experimentar desfrutar, | (EFO3EF10) Identificar os .
’ ’ . Dangas populares do Brasil: a

apreciar e criar diferentes | elementos constitutivos comuns e Dancas do Brasil e do . o

. . . . . mundo de matriz | catira Atividades—eaque—trabathem—eos
brincadeiras, jogos, dancas, | diferentes (ritmo, espaco, gestos)
ginasticas, esportes, lutas e | em dancas do Brasil e do Mundo Danca indigena eafricana

gestos-envolvidoshas-dancas:

praticas corporais de aventura,
valorizando o trabalho coletivo e o
protagonismo.

incluindo de matriz indigena.

Mobilizagdo inicial

Aprendizagem dos passos

Variagao

Criacdo de coreografia
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Construcao de valores
(deficiéncia fisica, deficiéncia
auditiva, deficiéncia visual).
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5 Identificar as formas de

produ¢do dos  preconceitos,
compreender seus efeitos e
combater posicionamentos
discriminatérios em relacdo as
praticas relagdo as praticas
corporais e aos seus participantes.

(EFO3EF12)ldentificar situacdes de|
conflito e/ou preconceitos geradas
e/ou presentes no contexto das
dancas e demais praticas|
corporaise discutir alternativas
para supera- las.

Danga

Dancas do Brasil e do
mundo de matriz
indigena eafricana.
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6 Interpretar e recriar os valores,
os sentidos e os significados
atribuidos as diferentes praticas
corporais, bem como aos sujeitos
gue delas participam.

8 Usufruir das praticas corporais
de forma autébnoma para
potencializar o envolvimento em
contextos de lazer, ampliar as
redes de sociabilidade e a

promocdo da saude.

(EFO3EF18*) Identificar  as
habilidades motoras envolvidas
nas brincadeiras e jogos, nos
jogos pré esportivos, nas
dangas, nas ginasticas e nas
lutas, comparando as
habilidades motoras envolvidas
nas diferentes praticas.

Corpo
movimento

Corpo
movimento

e

asi ~1
hilizacs .IN'g
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lo e discutir sobre a
importancia da
linguagem corporal

. - Unidades Objetos de Praticas Didatico- Orientacbes
COMPETENCIAS Felilideeles tematicas conhecimento Pedagdgicas complementares
7 Reconhecer as praticas | (EFO4EF01) Identificar as diferentes As pinturas e os jogos. As
corporais como elementos | brincadeiras e jogos populares do brincadeiras e os jogos
constitutivos da identidade | Brasil e do mundo, incluindo Brincadeiras e jogos | Populares do mundo
cultural dos povos e grupos. aqueles de matriz indigena e populares do Brasil e
africana, valorizando a importancia do mundo incluindo Cabra-cega
desse patrimonio historico cultural. Relembrar— as vivéneias—id
estudadas—————— propende
Brincadeiras e de matriz indigena e Daruma —san ga koronda rromentos—dereflexio—sobre—a
jogos matriz africana. (conhecer  um  jogo importancia—da—pratica—dos
popular do japdo, recria- i
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1 Compreender a origem da ) ) ) Os espagos de
cultura corporal de |(EFO4EF03) Descrever, por meio de Brincadeiras e .JOgOS brincadeira e jogos Biversificar———a—linguagem
movimento e seus vinculos multiplas linguagens (corporal, oral, populares'do B.rasnedo utiizada—nes—anos—anteriores;
com a organizacio da vida escrita, audiovisual), as brincadeiras e mun(.:io. |'nclumdo d.e Levantamento, por | tendo—como—foco—a—ecultura—de
coletiva e individual. os jogos populares do Brasil e do Brincadeiras ema.trlzmdlgenaematnz escrito, dos espagos | erigem———de——diferentes
mundo incluindo da matriz africana, jogos africana. em que eles costumam | brircadeiras————e———joges
7 Reconhecer as explicando suas caracteristicas e brincar. viveneiados,+efletinde-sobre-come
praticas corporais como importancia desse patrimonio sua-pratica-permite-apreservacie
elementos constitutivos histérico cultural na preservacdo das Os espacos atuais de —  das—diferentes
da identidade cultural diferentes culturas. lazer edlturas-e-valorizacdo—desse
dos povos e grupos. Gincana  (corrida  da| porrimanieculturak
colher, corrida do saco,
corrida balbes,
encontrando o sapato).
5 Identificar as formas de
producio dos preconceitos, (EFO4EF16*) Colaborar na proposicdo
compreender seus efeitos e [© rja' produgdo d'e alter'nativas p.ara a Brincadeiras o
combater posicionamentos !:)ratlcfa de brlncadt.ewas e jogos ' ' Jogos inclusivos. Produzir—um—texto—gque—tenha
discriminatérios em relacio inclusivos produzindo textos !3r|ncade|ras e como foco novas
as praticas corporais e aos |dudiovisuais para divulga-los na | JOBOS possibilidades—para—a—pratica
seus participantes. escola. de—brincadeiras—e——joges
nelusivos.
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2 Planejar e empregar |(EFO4EF17%*) Identificar, nos jogos de
estratégias para  resolver tabuleiro, a importancia das regras,
desafios e aumentar as |para planejar e utilizar diferentes | Brincadeiras e jogos de Tabuleiro Jogos-de-tabuleire-um-pouco-mais
possibilidades de |estratégias. jogos complexes—porexemplo—iniciara
aprendizagem das praticas apresentacio-das-pecas-do-xadrez
corporais, além de se envolver e—suas—movirmentacBes—Pode—ser
no processo de ampliagdo do trabathada—em—conjunto—com—o
acervo cultural nesse campo componente—curricular
10 Experimentar, desfrutar, e . - . ,
apreciaf e criar diferen tes (EFO4EFO5) I.dentlflcalr os eIer.nentos Esporte Jogos pré- Desportivos Esporte nio  tem BNeﬁmeaf—es—Jeges—me-
brincadeiras, jogos, dangas, comuns dos jogos pré-desportivos de de campo e taco, de género despertives—jd—vivenciades—peles
ginasticas, esportes, lutas e [CAMPO e taco, e invasdo, criando invas3o logos de lutas alunes-privilegiande-o
praticas corporais de aventura, |estratégias individuais e coletivas
valorizando o trabalho coletivo |basicas para sua execug¢do, prezando
e o protagonismo. pelo trabalho coletivo e pelo Lutas e ginasticas
protagonismo. ritmicas com os olhos
vendados
trabathe—coletivo——e—o
protagenisme,—ressaltande—a
. Ancia_d :

. stuo, . s
diferencas—de—desempenho,—a
construcio—e—respeito—as—regras

sncia, lidariedade.
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8 Usufruir das praticas
corporais de forma auténoma

para potencializar 0
envolvimento em contextos de

lazer, ampliar as redes de
sociabilidade e a promogdo da
saude.

Identificar as
constituem o

(EFO4EFO06)
caracteristicas que
esporte na contemporaneidade e
suas manifestacdes (profissional e

comunitaria/lazer).

Esporte

Uogos pré-

desportivos de campo e
taco, de invasdo.

Esportes de campo e
taco

O beisebol e o softbol
Jogo de taco (bets)

Jogo de base quatro

Criar jogos de
campo e taco.
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2Planejar e empregar,
estratégias para resolver
desafios e aumentar ag

possibilidadesde
aprendizagem das praticas
corporais, além de se
envolver no processo de
ampliagdo do acervo cultural
nesse campo.

(EFO4EFO7) Fruir e criar de forma
coletiva, combinacdes de diferentes
elementos da ginastica geral
(equilibrios, saltos, giros, rotagdes,
acrobacias, com e sem materiais),
propondo coreografias com
diferentes elementos da cultura
local.

Ginastica

Ginastica geral

A ginastica artistica e
seus aparelhos

Cada macaco no
seu galho (barra
fixa e barras

paralelas)

Sensibili oficidnel

desfrutar,
diferentes

10 Experimentar,
apreciar e criar
brincadeiras, jogos, dangas,
ginasticas, esportes, lutas e
praticas corporais de aventura,
valorizando o trabalho coletivo
e o protagonismo.

Meu mestre mandou
(trave de equilibrio)
Troca de lugares (solo)

Pula-sela (salto

sobre a mesa)

Vivenciar um apoio
invertido com os
olhos fechados.

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)




PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

340

2 Planejar e empregar

estratégias para  resolver
desafios e aumentar as
possibilidades de
aprendizagem das praticas
corporais, além de se envolver
no processo de ampliagdo do

acervo cultural nesse campo

3 Refletir, criticamente, sobre
as relagOes entre a realizacdo
das praticas corporais e os
processos de salde/doenga,
inclusive no contexto das

atividades laborais.

(EFO4EF08A) utilizar

estratégias para resolver desafios na

Planejar e

execucdo de elementos basicos de
apresentagdes coletivas de ginastica
geral.

(EFO4EF08B)
potencialidades e os limites do

Reconhecer as

corpo adotando procedimentos de
seguranga.

Ginastica

Ginastica geral

Ginastica acrobatica As

acrobacias

Conhecer algumas
figuras acrobaticas
Equilibrios

individuais

Desafio dos apoios

Construgao das
figuras em grupos

Figuras acrobaticas
diferentes (dupla, trio ou

quarteto com limitagdes)
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10.Experimentar, desfrutar, |(EFO4EF13) Experimentar, fruir A base (guarda) do
apreciar e criar diferentes [diferentes lutas presentes no lutador: equilibrio e
brincadeiras, jogos, dangas, [contexto comunitdrio e regional desequilibrio
gindasticas, esportes, lutas e |incluindo lutas de matriz indigena
praticas corporais de aventura, |e africana.
valorizando o trabalho coletivo Luta do saci, do
e o protagonismo. equilibrio, Retomar—as—Lutas—vivenciadas—ho
ajoelhado, terceiro ano, para gue os alunos
agachado, possam aprofundar as lutas de
comunitario € | empurrar com as africana-experimentar e
Lutas . ) ’
regional — matriz
indigena e | costas, puxa-puxa, reconhecerapossibilidade
africana puxa-puxa triplo, do—pratica——de—lutas—por
dono da arena, pessoas—ecom—diferentes
fortaleza, no ringue. caracteristicasfisicas
Interagindo com as
diferencas -
Simular uma
deficiéncia
2 Planejar mpregar| (EFO4EF14) Planejar ilizar i
,a. eja e empregar| (EFO F1 ) ,a. ejar e utiliza lutas e  desenhos | Reconhecer as habilidades
estratégias para resolver| estratégias bdsicas das lutas do . motoras_envolvidas—_nas lutas e
. L . Lutas do contexto | animados
desafios e aumentar as| contexto comunitario e regional Lutas o proper—gue—ecles—planejem—outras
s . . . . comunitario e
possibilidades de aprendizagem| incluindo lutas de  matriz ) . possibilidades—de realizacio—de
. . . . . regional — matriz
das praticas corporais, além de| africana, respeitando o colega A movimentos.
A violéncia nos g
se envolver no processo del como oponente e as normas de
desenhos

ampliagdo do acervo cultural
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nesse campo.

seguranca.

indigena

africana

animados e
formacgdo da crianca

A personagem

Criacdo de
historias
Desenho Mulan.
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! ompreender @ otem %2 (eroaers) dentfiar as lutas do  contexto tentiear o caraceriticos e
Fovimento e seus vinculos caracte.rl,stllcas da.s Iuta.s do. contexto comunitario e . ]

N ) comunitdrio e regional incluindo lutas regional —  matriz ete—percenencoa—< Ie.e A IE .'E ©
com a organizagdo da vida de matriz afficana, reconhecendo as indigena . as—lutas—e—as—demais—pratieas
coletiva e individual. diferengas entre lutas e as demais corporais:

praticas corporais. Lutas africana
6 Interpretar e recriar os
valores, os sentidos e os
significados  atribuidos  as
diferent'es praticas (EFO4EF09) Experimentar e fruir Quadrilhas Juninas Al Retemar—as—vivéncias—trabalhadas
corporais, bem como aos dangas do Brasil e do Mundo Ao—terceiro———ane,——para
sujeitos que delas participam. incluindo as dangas de matriz festa junina —  aprofundar———o
indigena e africana, valorizando e Dancas do Brasil e do eonhecimente-sebre—as—dancas—de
10 experimentar, rvtesple.ltando os diferentes sentidos e mundo - matriz | A quadrilha Recriar a matrizindigena-eafricana:
desfrutar, apreciar e criar significados dessas.dangas em suas indigena e africana. - .
’ culturas de origem africana, quadrilha animados ea
diferentes brincadeiras, jogos, respeitando o colega  como Danca . .
dancas, ginasticas, esportes| Oponente e as normas de formacéo da crianca
lutas e praticas corporais del Seguranca.
aventura,  valorizando ) A personagem Criacdo de
trabalho coletivo e o

protagonismo aprendizagem
das praticas corporais, além de
se envolver no processo de
ampliagdo do acervo cultural
nesse campo

indigena e

africana

histérias Desenho Mulan.
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COMPETENCIAS

Habilidades

Unidades
tematicas

Objetos de
conhecimento

Praticas Didatico-
Pedagdgicas

o =

1 Compreender a origem da
cultura corporal de movimento e
seus vinculos com a organizagao
da vida coletiva e individual.

9 Reconhecer o acesso as praticas
corporais como direito do
cidadao, propondo e produzindo
alternativas para sua realizagdo
no contexto comunitario.

(EFO5EF01) Buscar novas
brincadeiras e novos jogos
populares do Brasil e do mundo,
incluindo aqueles de matriz
indigena e africana, valorizando
a importancia desse patrimoénio
historico cultural.

(EFO5EF04) Recriar e
experimentar individual e
coletivamente, na escola e fora

dela, brincadeiras e jogos
populares do Brasil e do mundo,
incluindo aqueles de matriz
indigena e africana.

Brincadeiras e jogos
populares do Brasil e

do
Brincadeiras e
mundo - matriz
jogos africana e matriz
indigena.

Jogos digitais

Debate sobre jogos digitais

Os jogos digitais

Beneficios, limites e
maleficios dos mesmos
Quadribol.

Campo minado.
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2 Planejar e  empregar | (EFOSEF16*) Propor e aplicar Avancar—em—relacio—ao—nivel—de
estratégias para resolver desafios | estratégias que exercitem o exigéneia-e-—complexidade-dosjoges-de
e aumentar as possibilidades de | raciocinio logico presente nos | Brincadeiras e | Jogos de tabuleiro,—por—exemplo:—as—diversas
aprendi.zagerjw das praticas | jogos de tabuleiro, avan¢ando na jogos Tabuleiro mevmeﬂt-aeées—ée—)ead%ez—e—mg&mas
corporais, além de se envolver no | pratica dos mesmos. togadaselassicas:
processo de ampliagdo do acervo .
Pode-sertrabathade-em-conjunte-com—o|
cultural nesse campo . M "
1 Compreender a origem (EFOSEFOSB) Associar as ESpOftes de rede/quadra
- .- . dividida e arede de
da cultura corporal de movimento elpraticas ludicas esportivas e os rebote/muro P
seus vinculos com a organizagdo dafjogos pré- desportivos aos esportes
. ~ Aerescentar—noves—elementes—de
invasdo reconhecendo 0s Observacio de imagens ’ o .
elementos comuns dos esportes.  [Esportes Esportes de campo e ancias_tadi assificacs I
taco, de rede/parede, l P |
e de invasdo ' S .
Para conhecer o escotham—uma—vivénecia—e—pesquisem
voleibol sobre-um-esporte-em—questdo—Sugere-
se-realizarumaroda-de-conversasobre
(EFOSEFO5A)Buscar novos tipos . A o I
. . _assi
de esportes de campo taco, Voleibol com bola grande ae 3 ORjEVO-COMmuUMyassim-ce
de plastico ) L
10 : . . invas3o e rede/parede, diverses—momentos—durante—a—pratica
xperimentar, . ;
comparando  seus  elementos| Classificac3o dos esportes | €SPOFHVa:

desfrutar,apreciar e criar diferentes
brincadeiras, jogos,

comuns, criando estratégias

individuais e coletivas basicas para
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dancas, ginasticas, esportes, lutas esua execucdo, prezando pelo

praticas corporais de aventura,

valorizando o trabalho coletivo e dtrabalho coletivo e

protagonismo.

protagonismo.

pelo

Sintese das categorias
esportivas contempladas
durante os anos iniciais

Modelo de classificacdo dos
esportes

Classificagdo dos esportes
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5 Identificar as formas de |[EFO5EF17*) Experimentar e fruir
produ¢do dos  preconceitos, |diferentes jogos e brincadeiras ) ) _
compreender seus efeitos e |inclusivos respeitando as \#wene%es—d#aentes—e&peﬁes
combater posicionamentos |diferencas individuais. pWM*HHW
discriminatérios em relagdo as m#e;nwa—gmH
praticas corporais e aos seus participagdo-de-todos:

participantes.

Esportes Esportes paralimpicos | Voleibol paralimpico
9 Reconhecer o acesso as |(EFO5EF07) Planejar e Elaboror—de—forma—ecoletiva—mnovas
praticas corporais como direito |experimentarcoletivamente - combinacbes—com—os—elementes—da
o Ginastica geral s .
do cidaddo, propondo e ginasticageralrelacionadesatemasde
produzindo alternativas para sua ['OVas combma.go,es' de diferentes seu—cotidiano—Realizar—apresentacdes
N elementos daginastica  geral S
realizacdo no contexto (equilibrios, saltos, giros, rotacdes ————————das——combinagbes
itari ’ 4 ’ ’ Video sobre ginastica geral | feitas-pelos-atunes,+eatizando——um
comunitario. acrobacias, com e sem materiais), & & g
com diferentes temas do cotidiano. festival de
indstica, | L
A ginastica geral Planejar——e—elaborar——uma
G I -
Ginasticas Ginastica geral | : A
inclusdo-detodes:

Gymnaestrada na escola

Coreografia para todos
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8 . Reconhec.er ° ac.ess:o as| (EFOSEFO8A) Criar € A classificagdo da ginastica dentificardesafiosjuntoaesalunese
praticas corporais como direito do proper—gue—pensem—em—diferentes
cidaddo, propondo e produzindo| aplicar estratégias para resolver Ginasticas Ginastica geral Roda de conversa sobre as -
alternativas para sua realizagdo No| gesafios na execucdo  de L. -
contexto comunitario. L ginasticas que os alunos —estas—dificuldades,—ou
elementos basicos de conhecem . |
apresentagbes  coletivas de . '
ginastica geral. A classificagdo da ginastica: o
para a saude, competitiva, ’
(EFOSEFO8-B) Propor acdes, que demonstrativa, de Praticaras—sequéneias—planejadas—<em
4 |dentificar a multiplicidade de superem os limites do corpo condicionamento fisico, s
padroes de  desempenho, valorizando suas alternativa (ioga).
saude, beleza e estética potencialidades e adotando oA .
) Vivéncia de ginastica
corporal, analisando, procedimentos de seguranca. acrobatica e  gindstica
criticamente, os modelos localizada.
disseminados na midia e

discutir posturas consumistas e

preconceituosas.

Rob6 com comandos.
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10 Experimentar, desfrutar,
apreciar e criar diferentes
brincadeiras, jogos, dangas,
gindsticas, esportes, lutas e
praticas corporais de aventura,
valorizando otrabalho coletivo e
o protagonismo.

(EFO5EF13) Fruir e recriar
diferentes lutas presentes no
contexto comunitario e
regional, incluindo a matriz
indigena e africana.

Lutas

Lutas docontexto

comunitario
regional- indigena e
africana

e

Variagdo dos elementos das

lutas

Recortes de revistas sobre
equilibrio, desequilibrio,

esquiva e imobilizagdo.

Transformacdo dos jogos de

lutas

Disputa pela bola

Luta do saci variado

Disputa sobre o
banco

Cabo de guerra Fuga

do circulo Sobra um

A caca e o cagador

Conquista do pais

Luta e deficiéncia visual

2 —
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6 Interpretar e recriar os valores, A origem das lutas
os sentidos e os significados (EFOSEF15) Comparar as
atribuidos as diferentes semelhangas e diferengas das Lutas do contexto | Roda de conversa - .
praticas corporais,pbem  como |lutas do contexto comunitario e | Lutas comunitario e regional- dentificar—as—caracteristicas—aque
aossujeitos que delas participam.  |regional, incluindo a matriz indigena Um olhar histdrico sobre as| €ompde—as—tutas—e—propor—atividades
indigena e africana. s africana lutas q-ue—p#epererenem—ae—aJ-une—eempa#a#
as—semelhancas—e—diferencas—entre—as
As lutas nas cavernas ; |

Dramatizagdo da origem da
luta

Os homens das cavernas

Batalha romana

A discriminagdo nas lutas é
algo antigo
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No passo do hip-hop
6 Interpretar e recriar os valores, (EFOSEF09) Recriar e fruir dangas L .
. L . Exibi¢do de filme
os sentidos e os significados |populares do Brasil e do mundo,
atribuidos as diferentes praticas ([dangas de matriz indigena e ]
corporais, bem como aos sujeitos [africana, valorizando e A cultura hip-hop
que delas participam. respeitando os diferentes
sentidos esignificados dessas A dang:.a\ de rua e
dancas em suas culturas de seus estilos.
origem- Passos basicos e suas
variagdes
7  Reconhecer as  préticas (EFOSEF10) Comparar e identificar Locking Breaking Batalha de AB“G#HHG&"—G—GGHW T . . ]
corporais como elementos [0S elementos constitutivos Dancgas do Brasil e do parhnele—das—vweneas—antew g
constitutivos  da identidade [comuns e diferentes (ritmo, mundo: Dangas de | danga derua 95. aluRes—pederao t'.aze'_ _“9"95
cultural dos povos e grupos espago, gestos) em dangas matriz indigena e estilos ,E e. dangas,—identificando
' . ea‘Faet'eF“S't‘l’ea's_m‘a'Fea‘H‘tes_da_S'H’a
populares do Brasil e do mundo, Dangas Africana Apresentaciio da cancdo - .
incluindo dangas de matriz 9
indigena eafricana. Maculelé

Dangas do Brasil e do
mundo: Dangas de
matriz indigena e

Africana.

Passos do Maculelé

Freestyle adaptado
Apresentagao de danga
de rua sem utilizar os
membros inferiores.

A discriminagdo nas lutas é

algo antigo
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tdentificar—os—elementeos—eue
corperal——espace—e—tempeo;
i
~ £
. | . . _
2 Planejar e empregar ((EFO5EF11) Formular e utilizar
estratégias  para  resolver |estratégias para a execugdo )
desafios e aumentar as |de elementos constitutivos Dancas do Brasil e do Retomar——os——elementes
possibilidades das dancas populares do munc.jo: .Da,n(;as de eonstitutives-das-dancas-esolicitar
d [Brasil e do mundo, incluindo ma.trlz indigena e Gue-os-atunesrecriem-e-vivenciem
e as dangas de matriz indigena e africana. nevas-estratégias—para-a-exeeucdo
africana. dos-mesmos:
aprendizagem Dancas
das praticas
corporais, além de se envolver
no processo
de ampliagdo do
acervo cultural nesse campo
5 Identificar as formas de (EFOSEF12) Propor Frabathara—aceitacdo—dos—alunes
producdo dos preconceitos, alternativas para superar guahto———ao——objete——de
compreender seus efeitos e situacGes de injustica e eonhecimento,—pois—podem—surgir
combater posicionamentos preconceito geradas e/ou aspectes—importantes—para—-a
discriminatérios em relagédo presentes no contexto das diseussdo———Ressaltamoes——a
as praticas corporais e aos dancas e demais praticas valorizacio-dasdiferentesculturas;
seus participantes. corporais. Dancas Dancas do Brasil e |Maculelé adaptado e—elas—elwe%&as—p#a{-ieas—de—d-aﬂeas
do mundo: Dangas [(movimentos sem qae—e*ostem—de—aeepde—eem—a—sua
de matriz indigena |utilizar os membros eﬂgem—e—e—ambMe—seeraJ—em—qae
e africana. inferiores) se—manifestam.—Poderd—ser
prepesto——aos—alunes—eue
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prol-das-diferenteseulturas:
4 |dentificar a multiplicidade de(EFO5EF18*)Associar ° | Corpo e | Corpo e Movimento Asseciar—o—conhecimentosebreo
padrGes de desempenho, salde,iconhecimento sobre o corpo Moviment corpo—e—sobre—as—habilidades
beleza e estética corporal, o ovimento
. ape e sobre as habilidades met_epa.s_pa.pa_eﬁa.r_e.s_t_pa_t_eﬁas_m
analisando, criticamente, os . n
modelos disseminados na midigMmotoras ~a  pratica  das saperar—os—desatios—que—ocorrem
e discutir posturas consumistasprincadeiras e jogos, da em—apresentacdes—eoletivas—nas
& preconceituosas ginastica geral, das dangas, praticas—da—gindstica—geral;—nas
dos esportes e das lutas, daneas,—nas—tutas,—nres—espertes—e
reconhecendo  as sensagbes nas-brincadeiras—e-jogos-os—alunos
que ocorrem em seu corpo precisamreconhecerassensacbes
nas diferentes praticas. de-seuproprio-

5.4.6. ORGANIZADOR DAS DIMENSOES INTEGRADORAS DA APRENDIZAGEM - EDUCAGAO INFANTIL -CRIANGCAS BEM PEQUENAS

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)



. 355
PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA

UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGAO

(EIO2EF01) Dialogar com
criangas e adultos,

expressando seus (EI02CG01)  Apropriar-se  de _ Habilidades motoras: Basicas:
desejos,  necessidades, E102CGO3 Exol gestos e movimentos de sua andar, correr, saltar, rolar e
: A ( ) xplorar cultura no cuidado de si e nos escalar Manipulativas:
sentimentos, preferéncias, | ¢ ac de  deslocamento no | . ) ) . :
ANC Jogos € brincadeiras, (EI02EO01) Demonstrar e | arremessar, quicar
saberes, Vivéncias, espago (pular, saltar, dangar . . . ) ) ) ’ ’
dividas e etc.). combinando movimentos reproduzindo papéis sociais que | yalorizar atitudes de cuidado, | chutar, rebater, lancar e
opinides, ampliando o s;eguindo orientacdes em vao conhecendo €| cooperacdo e solidariedade na | receber.
; expressando-se de diversas| interacio com criancas e
gradativamente suas jogos, brincadeiras e outras formas. ¢ ¢
possibilidades de situacoes. adultos. .
_ Conhecimento corporal
comunicagao e
expressao.
e - - - r icdo (Pega-
(EI02EF02) Identificar e criar | (EI02CGO5) Desenvolver | (EI02E002) Demonstra imagem | (EI02E003)  Compartilhar  os ;Jogos de pe se_g“'fa‘; (Cega
. . .\ . ) . ega e suas variagles): Corre
diferentes sons, reconhecer | progressivamente as | positiva de si e confianga em | objetos, os temas, as g ¢
. . o . L . . cotia; Pato/ganso; Acorda seu
rimas e aliteragdes em cantigas | habilidades manuais, | sua capacidade para personagens e 0S espagos com N trds: Mie d
" . . . . . ._ | urso; Nunca trés; Mae da rua.
de roda e textos poéticos, | adquirindo controle para | enfrentar dificuldades e | criangas da mesma faixa etaria,
brincando com a desenhar, pintar, rasgar, | desafios, identificando cada|de faixas etdrias diferentes e
) folhear, entre outros, | vez mais  suas adultos.
a possibilidades, de modo danca e ritmos
. N objetos e brinquedos . ..
imaginagao e a a agir para amplid-las.
criatividade. diversos.
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; Escravos de jo; Cantigas de roda; Danca da
cadeira Estatua.

|_ Ginasticas e lutas: Ginastica Ritmica;
Ginastica Artistica; Judd; Capoeira; Karaté.

|_ Modalidades esportivas (adaptadas a faixa
etaria): Jogos pré- desportivos;  Jogos

cooperativos; Jogos competitivos.

(EIO2EF03)Demonstrar
interesse e atengao ao ouvir a
leitura de histérias e outros
textos, diferenciando escrita
de ilustragdes, e
acompanhando, com
orientacdo do adulto leitor, a
direcdo da leitura (décima
para baixo, da esquerda para
a direita), atentando-se ao
comportamento leitor do(a)
professor(a).

(EIO2EF05)Relatar

experiéncias e fatos
acontecidos, historias
ouvidas, filmes ou pecas

teatrais assistidos etc., em
sequéncias  temporal e
causal, com apoio do(a)
professor(a).

(EIO2EOQ05) Perceber que as
pessoas tém caracteristicas
fisicas diferentes, valorizando
e respeitando essas
diferencas.

(EI02EOQ06)Respeitar regras
basicas de convivio social nas

interacbes e brincadeiras,
identificando e
compreendendo seu
pertencimento nos diversos

grupos dos quais participa.
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(EIO2EF04) Expressar ideias, |(EFOBAR02)Conhecer e ((EI02ET02)Observar, relatar |(EI02EOQO7)Resolver  conflitos
formular e responder [analisar diferentes e descrever incidentes do |nas interag¢Ges e brincadeiras,
perguntas sobre fatos da|modalidades das  Artes|cotidiano e fenOmenos|com a orientagdo do(a)
histéria narrada, tais como: yvisuais,de diferentes |naturais (luz solar, vento, [professor(a), por meio do
"quem?", "o qué?", autores, épocas eculturas, [chuva etc.), levantando |didlogo, utilizando seus
) hipdteses sobre tais [recursos pessoais, respeitando
"quando?", "como?" e "por | contextualizando as ao seu . .
A ] i acontecimentos elas outras criangas e buscando
qué?", com apoio | contexto sociocultural. R . .
fenémenos. reciprocidade.
do(a)professor(a),
identificando  cendrios,
personagens e  principais
acontecimentos.
EIO2EF06) Criar e contar | (EIO2ETO6 Identificar . EFO6AR04 Conhecer e
(_ o ) ( . ) . (EIO2ETO3) Compartilhar, ( . )
histérias oralmente, com |relagbes temporais e . analisar alguns elementos
. . . o com outras criangas, o N
base em imagens ou temas | utilizar conceitos basicos de | . o . constitutivos das artes visuais,
) situacdes de cuidado de N
sugeridos, tempo (agora, antes, . . | percebendo suas relagdes
. . plantas e animais, ] .
utilizando-se de termos | durante, depois, ontem, L. expressivas em diferentes
L . ! participando de -
proprios dos textos | hoje, amanhd, lento, . A producdes
L . pesquisas e experiéncias, nos o )
literarios. rdpido,depressa, devagar), artisticas. (amplia a

espacgos da

i .
instituicdo e fora dela habilidade 2 do 5¢ ano)

ampliando o

vocabuldrio.

(EI02ETO06) Identificar
relagGes temporais e
utilizar conceitos bdsicos de
tempo (agora, antes,
durante, depois, ontem,
hoje, amanh3, lento,
rapido, depressa, devagar),
ampliando o vocabulario
adequado ao

(EI02EFQ7) Manusear
diferentes portadores
textuais (livros, revistas,
gibis, jornais, cartazes,
catdlogos etc.), inclusive em

suas brincadeiras,
demonstrando reconhecer

Sseus  usos

sociais.

conceito em uso.
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(EIO2EF08)Manipular textos
e participar de situagdes de
escuta para ampliar se
contato com diferentes

géneros
textuais (parlendas,
histérias de  aventura,

tirinhas, cartazes de sala,
cardapios, bilhetes,
noticias etc.), ampliando

(EIO2ETO08) Registrar com
ndmeros a quantidade de
criangas (meninas e
meninos, presentes e
ausentes) e a quantidade de
objetos da mesma natureza
(bonecas,

bolas, livros etc.), com
auxilio do(a) professor(a).

suas experiéncias por meio
do contato com a

lingua escrita.

(EI02EF09)Manusear diferentes
instrumentos e suportes de
escrita para desenhar, tracar
letras e outros sinais graficos
escrevendo, mesmo que de
forma ndo convencional.

(EI02CGO02) Deslocar seu corpo
no espago, orientandos e por
nogdes como em frente, atras,
no alto, embaixo, dentro, fora
etc., aperfeicoando seus
recursos de deslocamento e
ajustando suas habilidades
motoras, ao se envolver em
brincadeiras e atividades de
diferentes naturezas
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(EIO2EO04) Comunicar-se com

os colegas e os adultos,
buscando

compreendé-los e fazendo-

se compreender, ampliando
suas

possibilidades
comunicativas.

expressivas e

(E102TS02) Utilizar materiais
variados com diversas
possibilidades de manipulacédo
(argila, massa de modelar,
agua, areia, terra, tintas, etc.),
explorando cores,
texturas, superficies,
planos, formas e volumes ao
criar objetos

tridimensionais.
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- - Unidades Objetos de Préaticas Orientacbes
COMPETENCIAS Habilidades e J . o
teméticas conhecimento Didatico- complementares
Pedagdgicas
1 - Compreender a origem|(EI02CG02) Deslocar seu Identificar as partes Em—construcao—ecoletiva
da  cultura corporal dojcorpo no espaco, do corpo e suas ) no-ano-de-2020-
. , . ~ I - Siga o mestre
movimento e seus vinculosjorientando por nogdes possibilidades de
com a organizagdo da vidajcomo em frente, atrds, no movimento. - Estatua
coletiva e individual. alto, embaixo, dentro, ) L
fora, etc. Explorar a imaginacdo, |- Musicas que englobam
Integragao € lesquema corporal.
socializacdo.
- Circuitos de
deslocamentos.
6 - Usufruir das
praticas corporais |Aperfeicoando seus | Conhecimento
de forma [recursos de deslocamento e |Corporal
autébnoma para [ajustando suas habilidades
potencializar o |motoras, ao se envolver em

envolvimento em |brincadeira e atividades de
contexto de lazer, |diferentes naturezas.

ampliar as redes de
sociabilidade e a

promogao da

salde.
10 - Experimentar,
desfrutar, apreciar e criar ((EIO3EO01)  Demonstrar
diferentes brincadeiras, [empatia pelos  outros,

jogos dancas, ginasticas e [percebendo  que  as
esportes, lutas e praticas [Pessoas tem diferentes
corporais de aventura, sentimentos, necessidades
valorizando o trabalho [ Maneiras de pensar e

coletivo e o protagonismo. [a8IT-

(EIO3EOO05) Demonstrar
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valorizagdo das
caracteristicas de seu
corpo e respeitar as
caracteristicas dos outros
(criangas e adultos) com os
quais

convive, aproximando-se do
cuidado e respeito com o

outro em situagoes
mediadas pelo(a)
professor(a).
1- Planejar e empregar estratégias |(EI02CG03) Explorar Desenvolver as Em
para resolver desafios para|formas de deslocamento habilidades construcde
aumentar as possibilidades de |no espaco (pular, saltar, motoras - Saltos  em coletivaho
aprendizagem das praticas [dancar e etc), L. deslocamento. ano——de
corporais, além de se envolver combinando movimentos basicas: andar, - 2020
, Saltos em altura.

no processo de ampliagdo do |e seguindo orientacdes
acervo cultural nesse campo.  |em jogos, brincadeiras e

outras situagoes. - Manipulacdo de
materiais diversos.

- Saltos em distancia.

correr, saltar, rolar

N - Diferentes rolamentos
(EIO3E002) Agir de '

10 - Experimentar,desfrutar, apreciar e . escalar.
. - A . . maneira independente,

criar diferentes brincadeiras, jogos .

dancas, ginasticas e esportes, lutas ecoM confianca em suas

praticas corporais de aventura,capacidades,

valorizando o trabalho coletivo e ofreconhecendo suas

protagonismo.
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conquistas e limitagdes.

(EI03CGO5) Coordenar
suas habilidades manuais
no atendimento adequado
a seus interesses e
necessidades em situagdes
diversas, explorando
diferentes materiais.

Manipulativas:
arremessar,
quicar, chutar,
rebater, langar e

Habilidades receber.

Motoras
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- Compreender a origem da
cultura corporal do movimento e
seus vinculos com a organizagdo
da vida coletiva e individual.

3 - Identificar a multiplicidade de
padrées de desempenho, salde,
beleza e estética corporal,
analisando, criticamente, os
modelos disseminados na midia
e discutindo posturas
consumistas e preconceituosas.

5- Identificar formas de
produgdo dos  preconceitos,
compreendendo seus efeitos e
combatendo posicionamentos
discriminatdérios em relagdo as

as

praticas corporais e a seus
participantes.

7 - Reconhecer as praticas
corporais como elementos
constitutivos  da identidade

corporal de povos e grupos.

(E102TS01) Criar sons com
materiais, objetos, instrumentos
musicais e com o proprio corpo,
para acompanhar ritmos de
musicas.

(EIO2ET06)  Identificar  relagBes
temporais e utilizar conceitos

basicos de tempo (agora, antes,
durante, depois, ontem, hoje,
amanha, lento, rapido, depressa e
devagar), ampliando o vocabulario
adequado ao conceito em uso.

(EI03CGO1) Criar com o corpo
formas diversificadas de expressdo
de sentimentos, sensagbes e
emocgdes, tanto nas situagcles do
cotidiano quanto em brincadeiras,
danca, teatro, musica, produzindo e
reproduzindo diversas sonoridades e
ritmos.

(EI03CGO03) Criar movimentos,
gestos, olhares e mimicas em
brincadeiras, jogos e atividades
artisticas como danga, teatro e
musica, (re) inventando jogos|
simbdlicos e reproduzindo papeis
sociais.

Musicas

Dancas

Realizar atividades
diversificadas
utilizando musicas e
dancas.

- Rodas cantadas (ciranda
cirandinha; corre cotia; se
eu fosse um peixinho; fui

morar numa casinha;
adoleta; etc...)
- Brincadeiras musicais

(danga da cadeira; danca da
vassoura; escravos de Jo;
danca do espelho; etc...)

- Dangas(populares;
folcldricas; indigenas;
africanas; etc...)

Em-construcao
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(EI03TS01) Utilizar sons produzidos
por materiais, objetos e
instrumentos musicais e pelo préprio
corpo durante brincadeiras de faz de
conta, encenacoes, criagdes|
musicais, festas, possibilitando a
apreciagdo e  valorizagdo da
linguagem musical.

(EIO3TS04) Analisar apresentagtes
de teatro, musica, danga, circo,
cinema e outras manifestagdes
artisticas de sua comunidade e de
outras culturas, expressando sua
opinido verbalmente ou de outra
forma.

10 - Experimentar, desfrutar,
apreciar e criar diferentes
brincadeiras,  jogos dancas,
ginasticas e esportes, lutas e
praticas corporais de aventura,
valorizando o trabalho coletivo e |(EI03TS03) Reconhecer as qualidades
o protagonismo. do som( intensidade, duragdo, altura
e timbre), utilizando-as em suas
produgbes sonoras € ao ouvir
musicas e sons.

(EIO3EO06) Manifestar interesse e
respeito por diferentes culturas e
modos de vida, do passado e do
presente, valorizando as marcas
culturais do seu grupo de origem e
de outros grupos.
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Desenvolver gestos Em
. construcao
esportivos adaptados a .
(EI02CGO03) Explorar faiF):a etéria-jogc?s Bola ao cesto ; loti
1 - Planejar e empregar formas de deslocamento : Rebater bexiga; I
no espaco (pular, saltar, ! 2020.

estratégias para resolver desafios para |dancar e etc),
aumente.\r as p055|b|.lldades de aprendizagem |-gmbinando movimentos
das praticas corporais, além de se envolver no
processo de ampliagdo do acervo cultural
nesse campo.

Chute ao gol;

. . ~ “« H ”,
e seguindo orienta¢des Bobinho”;
em jogos, brincadeiras e
outras situagoes.

Acertar o alvo fixo e em
movimento;

Diferentes tipos de corridas;

Limpe a drea; etc...)

(EIO2ETO4) Identificar e Pré desportivos,

explorar relacBes cooperativos,
espaciais (dentro e fora,
em cima, embaixo,
acima, abaixo, entre e do
lado) ampliando seu

vocabulario. Gestos

Esportivos
(EIO3EO02) Agir de
maneira independente,
com confianga em suas
capacidades,

reconhecendo suas
4 - |dentificar as formas de produgdo dos conquistas e limitagdes. de oposicdo.

competitivos e jogos

preconceitos, compreendendo seus
efeitos e combatendo posicionamentos

discriminatdrios em relagao as praticas
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corporais e a seus participantes.

(EIO3EO07) Usar
estratégias pautadas no
respeito mutuo para
lidar com conflitos nas
interagdes com criangas
e adultos, conhecendo,
respeitando e utilizando
regras elementares de
convivio social.

5 - Indentificar as formas

de produgdo dos preconceitos,
compreendendo  seus  efeitos e
combatendo posicionamentos|
discriminatdrios em relagdo as praticas
corporais e a seus participantes.

7 - Usufruir das praticas corporais de
forma autobnoma para potencializar o
envolvimento em contexto de lazer,
ampliar as redes de sociabilidade e a
promogao da saude.

8 - Reconhecer o acesso as praticas
corporais como direito do cidadao,
propondo e produzindo alternativas
para sua realizagdo no contexto
comunitdrio.
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- Experimentar, desfrutar, apreciar e
criar diferentes brincadeiras, jogos
dancas, ginasticas e

esportes, lutas e praticas corporais de
aventura, valorizando o trabalho
coletivo e o protagonismo.
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6. AVALIACAO

Quanto ao processo de avaliagdo, salientamos que é importante que o professor faca a
avaliagdo continua do desempenho do aluno, realizando as intervengdes pedagoégicas sempre que
necessario, acompanhando o seu processo de desenvolvimento, sé assim sera possivel saber se os
alunos alcangaram de fato as habilidades esperadas, no sentido de desenvolver as competéncias
estabelecidas para o componente curricular.

Neste sentido, trata-se de uma Avaliagdo Emancipatdria, num processo continuo,
participativo, diagndstico e investigativo, onde o curriculo se apresenta de maneira provisdria e
singular, na medida em que contribui com o tempo adequado de aprendizagem para cada um e para
o todo.

A finalidade da Avaliagdo Emancipatdria é diagnosticar avancos e obstaculos, para que assim
haja acdo, intervencdo, problematizacdo e redefinicdo dos rumos a serem percorridos. (Proposta
Curricular Pedagdgica de Varzea Paulista). Trata - se de um conjunto de fases que se condicionam e
formam um sistema, fornecendo informacgdes sobre o processo pedagdgico, permitindo intervengGes
e ajustes que garantam a aprendizagem dos alunos.

Dentro da rede de ensino de Varzea Paulista, utiliza se o Portfélio como um dos
instrumentos avaliativos, pois este permite a documentag¢ado dos avangos e conquistas dos alunos, ao
longo do processo de aprendizagem, pautada em uma analise sobre registros variados e amostra de
trabalhos produzidos pelo aluno no dia a dia de sala de aula. Para a construgdo do Portfélio, a pratica
de registro e a observacdo devem integrar o fazer pedagdgico do professor, sendo essencial no
processo de avaliagado.

Considerando estes apontamentos os professores das Disciplinas Especificas(Liguas
Estrangeiras (Espanhol e Inglés), Filosofia, Educagdao Fisica, Arte e Informatica) irdo produzir seus
registros e observagbes de acompanhamento dos alunos, fazendo seus apontamentos quanto ao
acompanhamento sobre o processo de desenvolvimento e aprendizagem por turma e quando estes
forem solicitados e/ou indicarem o avango significativo de alunos, acompanhados na Sintese de
Acompanhamento Pedagdgico (SINAPE), estes deverdo estar disponiveis para compor o portfélio do
mesmo.

Para a elaboragdo destes registros, o professor devera seguir as orientagdes contidas neste
Referencial (Capitulo sobre Avaliagdo - Portfélio), que contém os conceitos e as diretrizes sobre os
documentos que compde o Portfélio.

E importante salientar que este documento deve permitir a visualizagdo sobre o que o aluno
sabe e é capaz de desenvolver, ou seja, seus avangos (aspectos qualitativos), expondo com clareza o
que foi desenvolvido com o aluno e as estratégias utilizadas nas diferentes linguagens. Este
movimento, também implica em um contexto de cooperacao e participagao entre professores, aluno
e gestores, de forma interdisciplinar para analise e sele¢do de material, de forma criativa e reflexiva.

7. BIBLIOGRAFIA

ALMEIDA , José Al,, SILVA , Maria da Graca M., FRANCO, Ménica M. Gardelli, materiais

mediadores e abertos para construcao de conhecimento — maraberto: Quem os
produz, para quem sdo produzidos e eles pertencem a quem? Qual a relacdo deles
com o curriculo? Curriculo sem Fronteiras, v. 12, n. 3, p. 97-124, Set/Dez 2012 -

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)

371



PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

http://www.curriculosemfronteiras.org/vol12iss3articles/almeida-silva-franco.pdf
(acessado em dez.2018)

ARENDT, Hannah. Entre o passado e o futuro. S3o Paulo, SP:Editora Perspectiva S.A,
2005

. A promessa da politica. Rio de Janeiro: DIFEL, 2008

. A condicdo humana. Rio de Janeiro: Forense, 2011.

BRASIL. MEC Parametros Curriculares Nacionais: Educacao Fisica. Brasilia, v. 7, 1997.

BRASIL. Ministério da Educacgdo. Secretaria de Educac¢do Continuada, Alfabetizacdo e
Diversidade. Documento Nacional Preparatério a VI Conferéncia Internacional de
Educacdo de Adultos (VI CONFINTEA) / Ministério da Educag¢do (MEC). — Brasilia: MEC;
Goiania: FUNAPE/UFG, 2009.

BRASIL. Conselho Nacional de Educagdao; Camara de Educacdo Basica. Parecer n27, de 7
de abril de 2010. Diretrizes Curriculares Nacionais Gerais para a EducagaoBasica. Diario
Oficial da Unido, Brasilia, 9 de julho de 2010, Secdo 1, p. 10.
http://portal.mec.gov.br/docman/julho-2013-pdf/13677-diretrizes-educacao-basica-
2013-pdf/file Disponivelem: Acesso em: fev/2019.

BRASIL. Ministério da Educacdo. Secretaria da Educacao Basica. Base nacional comum
curricular- BNCC. Brasilia, DF, 2018. Disponivel em:
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/download-da-bncc (acessado em: dez.2018)

CARLOS, Elter Manuel, Tese - Palavramundo: a leitura como experiéncia de formacao.
2009https://repositorio-
aberto.up.pt/bitstream/10216/18033/2/tesemestpalavramundo000068022.pdf
(acesso out/2018)

CARVALHO, José Sérgio Fonseca de. Tese- Educacdo: uma heranga sem testamento.
2015http://www.teses.usp.br/teses/disponiveis/livredocencia/48/tde-04032015-
143155/pt-br.php (acesso out/2018)

CIEB —Centro de Inovagdo para a Educagdo Brasileira: Curriculo De Referencia Em
Tecnologia E Computagdo — 2018, http://www.cieb.net.br/ (acessado em dez.2018)

DARIDO, S. C. e Rangel, I. C. A. Educacao fisica na escola: implicacdes para a pratica
pedagdgica. Rio de Janeiro: Guanabara Koogan. 2005.

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)

372


http://www.curriculosemfronteiras.org/vol12iss3articles/almeida-silva-franco.pdf
http://basenacionalcomum.mec.gov.br/download-da-bncc
https://repositorio-aberto.up.pt/bitstream/10216/18033/2/tesemestpalavramundo000068022.pdf
https://repositorio-aberto.up.pt/bitstream/10216/18033/2/tesemestpalavramundo000068022.pdf
http://www.teses.usp.br/teses/disponiveis/livredocencia/48/tde-04032015-143155/pt-br.php
http://www.teses.usp.br/teses/disponiveis/livredocencia/48/tde-04032015-143155/pt-br.php
http://www.cieb.net.br/

PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

DOLL Jr., William E. Curriculo: uma perspectiva pés-moderna. Porto Alegre: Artes
Médicas, 1997.

FREIRE, P. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a pratica educativa. Sdo
Paulo: Paz e Terra, 1996.

HOFFMAN, Jussara. Avaliagao: mito & desafio. Uma perspectiva construtivista. Porto
Alegre: Mediagao, 2003.

Maria Inés Fini; coordenacdo de area, Alice Vieira. — 2. ed. — S3o Paulo: SE, 2011., 260
p.

ONU. PNUD- Relatdério do Desenvolvimento Humano Nacional. Movimento é vida.
Atividades Fisicas e Esportivas para todas as pessoas. 2017. Brasilia. 392p.

Referéncia para Organizac¢do do trabalho Pedagégico e Administrativo das Unidades
Escolares de Varzea Paulista — Ano 2018.

RIBEIRO, Mendes Ribeiro. Justica como equidade na escola, igualdade de base,
curriculo e avaliagdo externa. CadernosCenpec | Sdo Paulo | v.3 | n.1 | p.63-78 |
jun.2013. Disponivel
em:http://cadernos.cenpec.org.br/cadernos/index.php/cadernos/article/view/204/23
4.Acesso em 27/07/2018.

RODRIGUES, Cae. Avaliacdo em Educacgao Fisica Escolar. Disponivel em
http://www.efdeportes.com/efd127/avaliacao-na-educacao-fisica-escolar.htm Revista
Digital, Buenos Aires, Ano 13, dezembro de 2008. Acesso em 05/11/2018

SAO PAULO. Secretaria da Educac¢do. Caderno do professor: gestdo do curriculo na
escola / Secretaria da Educacdo; coordenagdo, Maria Inés Fini; elaboracdo, Lino de
Macedo, Maria Eliza Fini, Zuleika de Felice Murrie. - S3o Paulo : SEE, 2008.

SAO PAULO. Secretaria da Educacdo. Educacdo Fisica Anos Iniciais. Coordenacdo Geral:
Sérgio Roberto Silveira. Sao Paulo: SE, 2014. 328p.

UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGAO:

Magali Oliveira Augusto de Souza

Gestora Municipal de Educagao

Geraldo Aparecido Spolli

Gestor Executivo de Administragao Geral

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)

373



PREFEITURA MUNICIPAL DE VARZEA PAULISTA
UNIDADE GESTORA MUNICIPAL DE EDUCAGCAO

Ivete Ap . Musseli Cézar

Diretora Administrativa 374

Margarete Regina Leme

Diretora Pedagdgica

Equipe Pedagdgica:
Elen Fernandes de Matos Fonseca
Glauce Rocco Parazzi
Marina Francisca de Melo Barban

Nilsa Sirlene Victorino

Diretores de Ensino:
Edileine Fernades
Roseli Pereira Rosa Lima

Silvia Lucia Jenuino
Coordenadores das Disciplinas Especificas:
Fabiano Mantovani

Viviane Rocha Costa Cardim

Diretora de Projetos Especiais e EJA:

Vani de Paula Martins

Coordenadora Pedagdgica da EJA — Educagao de Jovens e Adultos:

Mari Elen Guizé da Silva

REFERENCIA PARA ORGANIZACAO DO TRABALHO PEDAGOGICO E ADMINISTRATIVO DAS UNIDADES ESCOLARES — UGME (2021)



